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Â
òîðàÿ ïïîëîâèíà ââåñíû òòðàäèöèîííî ïïîëíà ññîáûòèé, ààïîôåîçîì êêîòî-
ðûõ ÿÿâëÿåòñÿ êêðóïíåéøàÿ èèãðîâàÿ ââûñòàâêà EElectronic EEntertainment
Expo ((E3), ïïðîõîäÿùàÿ ââ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñå. Åå òòåððèòîðèàëüíàÿ óóäà-
ëåííîñòü èè ííàïðàâëåííîñòü ííà ààìåðèêàíñêèé ððûíîê ççàñòàâëÿåò ààêòè-

âèçèðîâàòüñÿ ååâðîïåéñêèå êêîìïàíèè. ÊÊàê èèç ððîãà èèçîáèëèÿ ííà ííàñ ïïîñûïà-
ëèñü ïïðèãëàøåíèÿ ííà ððàçëè÷íûå ïïðåçåíòàöèè. ÂÂåçäåñóùèé ÈÈãîðü ÑÑîíèí óóñ-
ïåë ïïîáûâàòü ññðàçó ííà ääâóõ ììåðîïðèÿòèÿõ �� ïïîêàçàõ SScarface èè CCrysis. ÎÎ
ïåðâîé ïïîåçäêå îîí óóæå ððàññêàçàë ââ ««Õèòå» 99-ããî ííîìåðà, àà ââòîðàÿ ññòàëà îîñ-
íîâîé ääëÿ òòåêóùåé ««Òåìû ííîìåðà», ïïîäêðåïëåííîé ââèäåîèíòåðâüþ ññ ððàçðà-
áîò÷èêàìè. ÍÍàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà ïïîñåòèëà ËËîíäîí, ããäå ççà ääâå ííåäåëè ääî EE3
ïðåññå ááûëà ïïðåäñòàâëåíà ««ïðåäúåòðèøíàÿ» ëëèíåéêà îîò SSony, ââêëþ÷àÿ ââå-
ëèêîëåïíóþ GGod oof WWar III. ßß ææå îîòïðàâèëñÿ ââ ÂÂàëåíñèþ ääëÿ òòåñòà ååâðîïåéñ-
êîé ââåðñèè TTourist TTrophy. ÏÏîçíàêîìèëñÿ ññ ããëàâíûì ääèçàéíåðîì ÒÒàêàìàñîé
Ñèòèñàâîé, òòàêæå èèçâåñòíûì ïïîä ííèêîì NNano, êêîòîðûé îîêàçàëñÿ ççàÿäëûì
ãîíùèêîì. ÊÊðàñíàÿ ««Õîíäà» ïïîä ååãî óóïðàâëåíèåì ííàðåçàëà ííå îîäèí êêðóã ïïî
òðåêó. ÀÀ ççàïîìèíàþùèåñÿ êêîìáèíåçîí èè øøëåì ññ ññèìâîëèêîé TTT èè PPlayStation
ðàçâåÿëè ññîìíåíèÿ �� èèìåííî îîí êêðàñóåòñÿ ííà êêîðîáêå èè ââî ââñòóïèòåëüíîì
ðîëèêå êê èèãðå. ÊÊñòàòè, ììíå óóäàëîñü ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññ÷àñòëèâöåâ, êêòî ëëè÷íî
(ïóñòü èè ââ êêà÷åñòâå ïïàññàæèðà) ïïðîòåñòèðîâàë èèñïàíñêóþ òòðàññó ííà ííàñòîÿ-
ùåì ññïîðòáàéêå. ÈÈãðàì, ññêàæó ÿÿ ââàì, ääî òòàêèõ ýýìîöèé ååùå îî÷åíü ääàëåêî.
Ýòî ííåëüçÿ ïïåðåäàòü ññëîâàìè�
Âïå÷àòëåíèé ííà ââñþ ææèçíü, ííî ââåðíåìñÿ ââ ííàñòîÿùåå. ÂÂåñåííèé ààæèîòàæ
ñïàäàåò. ÂÂñÿ èèãðîâàÿ ïïðåññà, èè ììû ââ òòîì ÷÷èñëå, ïïîãëîùåíà ààíàëèçîì ïïðîøåä-
øåé ââûñòàâêè. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ììèð óóâèäåë ññðàçó ââñå òòðè êêîíñîëè ííîâîãî
ïîêîëåíèÿ ââ êêîìïëåêòå ññ ððåàëüíûìè èèãðàìè. ÌÌû ççíàåì ööåíó ííà ïïðèñòàâêó îîò
Sony èè ääîãàäûâàåìñÿ, ññêîëüêî ááóäåò ññòîèòü NNintendo WWii. ÀÀ îîùóùåíèÿ ïïðè÷à-
ñòíîñòè êê ÷÷åìó-òòî ððåâîëþöèîííîìó ííåò. ÍÍà PPS3 ííå îîêàçàëîñü ííè îîäíîãî ïïðî-
åêòà, îîò ïïðîñìîòðà êêîòîðîãî ççàìèðàëî ááû ññåðäöå. XXbox 3360, ïïîõîæå, ççàòàè-
ëàñü ââ îîæèäàíèè õõîäîâ îîò ññâîèõ êêîíêóðåíòîâ. ÀÀ NNintendo WWii, ííà ììîé ââçãëÿä,
áîëüøå ïïîõîäèò ííà èèíòåðåñíûé ààêñåññóàð, ÷÷åì ííà ïïîëíîöåííóþ ïïðèñòàâêó.
Âïðî÷åì, ïïîäðîáíåå îîáî ââñåì ýýòîì ââàì ððàññêàæåò ÊÊîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí ââ ññâî-
åì îîò÷åòå îî ïïîåçäêå ââ ÀÀìåðèêó. ÍÍå ïïðîïóñòèòå èè ääèñêîâîå ïïðèëîæåíèå ññ ììàñ-
ñîé ððîëèêîâ èè ïïåðâîé ÷÷àñòüþ ââèäåîðåïîðòàæà ññ ììåñòà ññîáûòèé.

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí  

Âñåì ïðèâåò!
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ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Reservoir Dogs 8
State of Emergency 2 128
Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced
Warfighter 116





6

Âûñòóïëåíèå ñîòðóäíèêîâ Nintendo â Ëîñ-Àíäæåëåñå íå äàëî îòâåòîâ íà
äâà ãëàâíûõ âîïðîñà: «êîãäà âûéäåò Wii?» è «ñêîëüêî îíà áóäåò ñòîèòü?».

WII ÊÀÊ ÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî 15
ìàÿ â ïðîäàæó íà òåð-
ðèòîðèè Åâðîïû ïîñòó-
ïèò Ceramic White âåð-
ñèÿ èãðîâîé ñèñòåìû
PlayStation Portable. Áå-
ëàÿ PSP óæå äàâíî ïðî-
äàåòñÿ â ßïîíèè è Àìå-
ðèêå, à ê íàì ïðèåäåò
òîëüêî ñåé÷àñ. Â êà÷å-
ñòâå ðåêîìåíäóåìîé öå-
íû Sony íàçûâàåò öèô-
ðó â 249 åâðî.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ
NINTENDO ñîîáùàþò,
÷òî íà äàííûé ìîìåíò
ïî âñåìó ìèðó ïðîäàíî
16 ìèëëèîíîâ èãðîâûõ
ñèñòåì Nintendo DS, ÷òî
«íà ìèëëèîíû áîëüøå»
ðåçóëüòàòîâ, êîòîðûõ
óäàëîñü äîáèòüñÿ PSP.
Â áëèæàéøåì áóäóùåì
ïðîäàæè äâóõýêðàííîãî
÷óäà âûðàñòóò åùå: èã-
ðîâàÿ ñèñòåìà DS Lite
ñòàðòóåò â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå óæå 11 èþíÿ
íûíåøíåãî ãîäà, îíà áó-
äåò ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå
129 äîëëàðîâ 99 öåíòîâ.

ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÊÅ Å3
êîìïàíèÿ Sony ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëà â
äåéñòâèè öèôðîâóþ êà-
ìåðó EyeToy äëÿ
PlayStation 3. Â êà÷åñòâå
æèâîãî ïðèìåðà áûëà
çàäåéñòâîâàíà êàðòî÷-
íàÿ èãðà The Eye of
Judgment, â êîòîðîé èã-
ðîêè ïîä ïðèñòàëüíûì
âçãëÿäîì EyeToy
ñîáñòâåííûìè ðóêàìè
ïåðåêëàäûâàëè êàðòû.

ÍÅ ÓÒÐÀÒÈÂØÀß áîå-
âîãî äóõà ïîñëå ïîðàæå-
íèÿ N-Gage êîìïàíèÿ
Nokia æàæäåò îòêðûòü
ñîáñòâåííûé îíëàéíîâûé
ñåðâèñ äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Â ÷åì-òî ýòà
ñèñòåìà áóäåò ïîõîæåé
íà Xbox Live îò Microsoft:
ñ åå ïîìîùüþ èãðîêè
ñìîãóò ó÷àñòâîâàòü â ñå-
òåâûõ ñðàæåíèÿõ, ñêà÷è-
âàòü ðàçëè÷íûå ôàéëû è
çàâîäèòü ñîáñòâåííûå
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðî-
ôèëè. Â êà÷åñòâå îñíîâû
ñåðâèñà áóäåò èñïîëüçî-
âàíà N-Gage Arena, ñîçäà-
âàâøàÿñÿ, êàê ïîíÿòíî èç
íàçâàíèÿ, äëÿ âñå òîãî æå
ñìàðòôîíà N-Gage.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Îò ïïðåññ-êêîíôåðåíöèè MMicrosoft ííà ÅÅ3
ìàëî êêòî ææäàë êêàêèõ-ëëèáî îîòêðîâåíèé èè
ñâîäÿùèõ ññ óóìà ààíîíñîâ. ÈÈãðîâàÿ ññèñòå-
ìà XXbox 3360 ççàïóùåíà, ññåðâèñ XXbox LLive
ïðèâëåêàåò ããåéìåðîâ. ÒÒåïåðü êêîðïîðà-
öèè îîñòàåòñÿ òòîëüêî ïïðîäîëæàòü ððàáî-
òàòü, ââûïóñêàÿ ääëÿ êêîíñîëè ííîâûå èèãðû,
è ããîòîâèòü ããîðÿ÷óþ ââñòðå÷ó êêîíêóðåíòàì
èç SSony èè NNintendo, êêîòîðûå ííàìåðåíû
âëîìèòüñÿ ííà ððûíîê nnext-ggen ññèñòåì ââ
êîíöå ýýòîãî ããîäà. ÍÍî, òòåì ííå ììåíåå, óó
Microsoft ííàøëîñü ÷÷òî ññêàçàòü ïïóáëèêå.
Òàê, ïïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè ïïîäòâåð-
äèëè ññâîå ííàìåðåíèå êê êêîíöó ýýòîãî ããîäà
äîñòè÷ü îîòìåòêè ââ 110 ììèëëèîíîâ ïïðîäàí-
íûõ XXbox 3360, ççàñòîëáèâ òòàêèì îîáðàçîì
çà ññîáîé ççâàíèå ëëèäåðà. ÊÊðîìå òòîãî,
áîëüøèå ííàäåæäû ââîçëàãàþòñÿ MMicrosoft
íà ññåðâèñ XXbox LLive, ««àðêàäíàÿ» ÷÷àñòü
êîòîðîãî ââ ááóäóùåì ïïîïîëíèòñÿ ììàññîé
íîâûõ òòàéòëîâ îîò ââåäóùèõ ïïðîèçâîäèòå-
ëåé, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ââåðñèåé ççíàìåíèòîãî
ïàçëà LLumines. ÊÊîìïàíèÿ ííàìåðåâàåòñÿ
ðàñøèðèòü XXbox LLive èè ññäåëàòü ýýòîò ññåð-
âèñ ääîñòóïíûì ííå òòîëüêî ääëÿ îîáëàäàòå-
ëåé XXbox 3360, ííî èè ääëÿ ââëàäåëüöåâ ììî-
áèëüíûõ ññèñòåì èè ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïü-
þòåðîâ. ÂÂîçìîæíî, ââ ááóäóùåì îîáëàäàòå-
ëè ÏÏÊ èè XX360 ññìîãóò ááåç ïïðîáëåì èèãðàòü
äðóã ññ ääðóãîì ïïî ÑÑåòè.
Òàêæå ââ MMicrosoft îîáúÿâèëè, ÷÷òî ââíåø-
íèé HHD-DDVD ïïðèâîä, êêîòîðûé ïïîçâîëèò
ñìîòðåòü ííà XXbox 3360 ââûñîêîêà÷åñòâåí-
íîå ââèäåî, ïïîÿâèòñÿ ââ ïïðîäàæå ááëèæå êê
êîíöó ýýòîãî ããîäà. ÑÑòîèìîñòü óóñòðîéñòâà
ïîêà ííå îîáúÿâëåíà. ÏÏîìèìî ïïðèâîäà,
âëàäåëüöåâ êêîíñîëè ææäóò èè ääðóãèå ïïðè-
ÿòíûå ààêñåññóàðû, ññðåäè êêîòîðûõ ââåá-
êàìåðà, ððàçëè÷íûå ááåñïðîâîäíûå ððóëè
è ããàðíèòóðû, �� ââñå ýýòî ññ÷àñòüå òòàêæå
îæèäàåòñÿ ííà ïïðèëàâêàõ ììàãàçèíîâ ââ
íûíåøíåì ããîäó.

MICROSOFT ÍÀ Å3

Íà ïðåäâàðÿâøåé Å3 ïðåññ-êîíôåðåíöèè êîì-
ïàíèè Nintendo, êîòîðàÿ áûëà ïîñâÿùåíà èã-

ðîâîé ñèñòåìå Wii, ïðîçâó÷àëà ìàññà ïàòðèîòè-
÷åñêèõ ëîçóíãîâ, êðàñèâûõ ñëîãàíîâ è èçÿùíûõ
óêîëîâ â àäðåñ îïïîíåíòîâ èç Microsoft è Sony.
Öèòèðîâàòü âñå íåò ñìûñëà: ñóòü çàÿâëåíèé Ñàòî-
ðó Èâàòà è Ðåäæè Ôèëñ-Ýéìà ñâîäèëàñü ê òîìó,
÷òî Wii � ýòî àáñîëþòíî íîâàÿ ãëàâà â èñòîðèè
èíäóñòðèè; êîíñîëü ïîçâîëÿåò ãåéìåðàì íå ñìîò-
ðåòü íà èãðû, à ÷óâñòâîâàòü èõ. Â îáùåì, òðàäè-
öèîííûå äëÿ «Áîëüøîé N» ãðîìêèå ñëîâà, êîòî-
ðûå ïðèÿòíî ñëóøàòü, íî ïîêà íå ñîâñåì ÿñíî,
êàê ïîíèìàòü. 
Êðîìå ýòîãî íà êîíôåðåíöèè áûëè ïðåäñòàâëåíû
è íîâûå äàííûå î ñàìîé Wii. Âî-ïåðâûõ, íà êîíò-
ðîëëåðå ñèñòåìû áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü äèíàìèê,
êîòîðûé ñîçäàñò åùå áîëåå äîñòîâåðíûé ýôôåêò
ïîãðóæåíèÿ â èãðó. Ê ïðèìåðó, âûïóñêàÿ â âèðòó-
àëüíîãî âðàãà ñòðåëó, âû óñëûøèòå èç äèíàìèêà
çâóê îòïóñêàåìîé òåòèâû, à çàòåì çàðàáîòàþò
äèíàìèêè ñàìîé ñèñòåìû, è çâóê ïîïàäàíèÿ ýòîé
ñàìîé ñòðåëû â öåëü ïîñëûøèòñÿ óæå îòòóäà.
Âòîðàÿ íîâîñòü: äîïîëíèòåëüíàÿ «ãðóøà» ñ àíà-
ëîãîâûì äæîéñòèêîì, ÷òî ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ãåéì-
ïàäó Wii, òàêæå áóäåò ñíàáæåíà ñåíñîðîì äâèæå-
íèÿ. Òàêèì îáðàçîì, èãðîêè ñìîãóò íåçàâèñèìî
óïðàâëÿòü ñðàçó äâóìÿ îáúåêòàìè íà ýêðàíå. Âî-
îáðàæåíèå òîò÷àñ ïîäñîâûâàåò ùèò è ìå÷ â äðà-
êàõ äà ðóêè áîêñåðà â ñèìóëÿòîðàõ áîêñà. Â-
òðåòüèõ, ïîìèìî íîâàòîðñêîãî «ïóëüòà» íà Wii
ìîæíî áóäåò èãðàòü è ñ ïîìîùüþ áîëåå òðàäèöè-
îííîãî ãåéìïàäà, êîòîðûé òàêæå çíà÷èòñÿ â ïëà-
íàõ Nintendo. È, íàêîíåö, ñèñòåìà áóäåò ñíàáæå-
íà ôóíêöèåé ïîä íàçâàíèåì WiiConnect24, ÷òîáû
îñòàâàòüñÿ ðàáîòîñïîñîáíîé äàæå â âûêëþ÷åí-
íîì ñîñòîÿíèè. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ìîæíî áóäåò, ê
ïðèìåðó, ïðîñíóâøèñü, îáíàðóæèòü, ÷òî ïðèñòàâ-
êà óòÿíóëà èç Ñåòè çà íî÷ü äîïîëíèòåëüíûé êîí-
òåíò ê êàêîé-íèáóäü èç èãð.
Ê ñîæàëåíèþ, ïðåäñòàâèòåëè Nintendo ðåøèëè íå
äåëèòüñÿ ñ íàìè ñàìûì ãëàâíûì: äàòîé çàïóñêà
ñèñòåìû è öåíîé íà íåå. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2006

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÂÎÉÍÛ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |



5

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT ñîîáùà-
åò, ÷òî êîëè÷åñòâî ïðî-
äàííûõ èãðîâûõ ñèñòåì
Xbox 360 äîñòèãëî îò-
ìåòêè â 3.3 ìèëëèîíà
ýêçåìïëÿðîâ. Ó÷èòûâàÿ
íåäàâíåå çàÿâëåíèå îá
óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà
âûïóñêàåìûõ ñèñòåì,
ïëàíû Microsoft ïî çàõ-
âàòó êàê ìîæíî áîëü-
øåé ÷àñòè ðûíêà äî òî-
ãî, êàê íà íåì ïîÿâÿòñÿ
Wii è PlayStation 3, âûã-
ëÿäÿò âïîëíå ðåàëèñ-
òè÷íûìè.

ÏÎ ÑËÎÂÀÌ 
ÑÀÒÎÐÓ ÈÂÀÒÛ ,
Nintendo áîëüøå íå áó-
äåò âûïóñêàòü íîâûå
âåðñèè GBA, íåñìîòðÿ
íà óñïåõ GBA SP è GB
Micro. Ïðåçèäåíò
«Áîëüøîé N» ïîëàãàåò,
÷òî âñå ãåéìåðû ñåé÷àñ
óâëå÷åíû DS è êîìïà-
íèè íåò íèêàêîãî ñìûñ-
ëà òðàòèòü äåíüãè íà
âûïóñê íîâîé âåðñèè íå
ñàìîé èíòåðåñíîé äëÿ
ïîêóïàòåëåé ñèñòåìû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Àãåíòñòâî NNPD ïïîäåëèëîñü ññ ïïóáëèêîé ññâîèì ââèäåíèåì
ñèòóàöèè ññ ôôîðìàòîì UUMD ââ êêà÷åñòâå ííîñèòåëÿ ôôèëü-
ìîâ. ÊÊàê ññîîáùàþò ààíàëèòèêè, ïïîêóïàòåëè èèãðîâûõ ññèñ-
òåì PPlayStation PPortable, ääëÿ êêîòîðûõ UUMD èè ïïðåäíàçíà-
÷åí, ââñåãäà ääåðæàò ââ óóìå ââîçìîæíîñòü ïïîñìîòðåòü ííî-
âîå êêèíî ïïî ääîðîãå ííà ððàáîòó, õõîòÿò ýýòîãî èè ääàæå ããîòî-
âû ççà ýýòî ççàïëàòèòü. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ èèõ ííå óóñòðàèâàåò
àññîðòèìåíò èè ññòîèìîñòü ääèñêîâ, ÷÷òî ââ ððåçóëüòàòå ííåãà-
òèâíî ññêàçûâàåòñÿ ííà ïïðîäàæàõ èè ïïîäðûâàåò ääîâåðèå êê
ôîðìàòó. ÒÒàêèì îîáðàçîì, ïïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ááóäóùåå
UMD VVideo ííàõîäèòñÿ ââ ððóêàõ ññàìèõ êêèíîïðîèçâîäèòå-
ëåé, êêîòîðûå ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ççàíÿòû òòîëüêî òòåì, ÷÷òî
ðóãàþò ääèñêè ääëÿ PPSP ïïîñëåäíèìè ññëîâàìè, ññåòóþò ííà
íèçêèå ïïðîäàæè èè ããðîçÿòñÿ ïïðåêðàòèòü ââûïóñê UUMD. 

ÁÓÄÓÙÅÅ UMD Â ÐÓÊÀÕ
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÅÉ
ÔÈËÜÌÎÂ

Ïðåäñòàâèòåëè Sony Computer Entertainment è Microsoft ðåêîìåí-
äóþò ñâîèì êëèåíòàì ïîêóïàòü Wii â êà÷åñòâå âòîðîé ïðèñòàâêè.

SONY È MICROSOFT ÕÂÀËßÒ
ÊÎÍÑÎËÜ ÎÒ NINTENDO!

Âñå íà÷àëîñü ñ òîãî, ÷òî Ïèòåð Ìóð,
ðóêîâîäèòåëü èãðîâîãî ïîäðàçäå-

ëåíèÿ Microsoft, ïîäñ÷èòàë: âìåñòî
PlayStation 3 ãåéìåðû ìîãóò êóïèòü îä-
íîâðåìåííî äâå ïðèñòàâêè � Xbox 360
è Wii � çà òå æå äåíüãè. È â ýòîì, äåñ-
êàòü, åñòü îïðåäåëåííûé ñìûñë, ðàç
óæ Nintendo ñäåëàëà ñîâåðøåííî óíè-
êàëüíóþ êîíñîëü. Â îòâåò Ôèë Õàððè-
ñîí èç Sony îòâåòèë, ÷òî âñÿ÷åñêè
ðåêîìåíäóåò ïîêëîííèêàì
PlayStation âûáèðàòü Wii â êà÷åñòâå
âòîðîé ïðèñòàâêè. Ïî åãî ñëîâàì,
âîéíà ôîðìàòîâ âåäåòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ìåæäó Microsoft è Sony, à
Nintendo èäåò èíûì ïóòåì.
Ýòî ìîæíî ðàñöåíèâàòü êàê
áîëüøóþ PR-ïîáåäó Nintendo. Â êîè-
òî âåêè Sony, Microsoft è Nintendo
õîòü â ÷åì-òî ñîãëàñíû � Wii
íåîáõîäèìî ïîêóïàòü. Èçâåñòíûé
èíòåðíåò-ñàéò GameFAQs ïîñëå
âûñòàâêè ïðîâåë ãîëîñîâàíèå íà
òåìó «êàêèå ïðèñòàâêè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ áóäóò ñòîÿòü ó âàñ äîìà ê
êîíöó ãîäà». Íà ïåðâîå ìåñòî

âûøåë îòâåò «òîëüêî Wii» ñ 27
ïðîöåíòàìè ãîëîñîâ. Ïî 17
ïðîöåíòîâ ïîëó÷èëè «òîëüêî PS3» è
«PS3 è Wii». Íàêîíåö, 13 ïðîöåíòîâ
õîòÿò ñåáå Xbox 360 è Wii. 

ÂÑß ÏÐÀÂÄÀ 
Î PLAYSTATION 3

Äàòà çàïóñêà, öåíà è äðóãèå ïîäðîáíîñòè î
íîâîé èãðîâîé ñèñòåìå Sony.

Ê îìïàíèÿ Sony ïðåäñòàâèëà ïóáëèêå íîâûå äàííûå î ñâîåé èãðî-
âîé ñèñòåìå PlayStation 3 íà êîíôåðåíöèè, ïðîõîäèâøåé íåçà-

äîëãî äî íà÷àëà âûñòàâêè Å3. Ïåðâîå è ãëàâíîå: çàïóñê êîíñîëè â
ßïîíèè ñîñòîèòñÿ 11 íîÿáðÿ, à â Åâðîïå è Ñåâåðíîé Àìåðèêå � 17
íîÿáðÿ. Äëÿ íàñ ñ âàìè îíà îáîéäåòñÿ â 499 èëè 599 åâðî â çàâèñè-
ìîñòè îò êîìïëåêòàöèè. Ïåðâûé âàðèàíò áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ ñ æåñò-
êèì äèñêîì íà 20 Ãáàéò, à âòîðîé � íà 60 Ãáàéò. Ïî ñëîâàì Ôèëà
Õàððèñîíà, íàëè÷èå äâóõ òèïîâ êîìïëåêòàöèè íóæíî äëÿ óäîáñòâà
ñàìèõ ãåéìåðîâ: êòî-òî çàèíòåðåñóåòñÿ ïðåæäå âñåãî èãðîâûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè ñèñòåìû è êóïèò äåøåâûé âàðèàíò, à íåêîòîðûì ìîæåò
ïðèéòèñü ïî äóøå èäåÿ ïðåâðàòèòü PS3 â äîìàøíèé ìóëüòèìåäèé-
íûé öåíòð äëÿ õðàíåíèÿ ìóçûêè, âèäåî è äðóãèõ äàííûõ � îíè è
ïðåäïî÷òóò äîðîãóþ âåðñèþ.
Òàêæå Sony ïðåäñòàâèëà îêîí÷àòåëüíûé âàðèàíò êîíòðîëëåðà äëÿ
ñèñòåìû. Ñâîèì âíåøíèì âèäîì îí î÷åíü ïîõîæ íà Dual Shock 2
äëÿ PlayStation 2, íî èìååò ðÿä ôóíêöèîíàëüíûõ îòëè÷èé. Ãåéìïàä
äëÿ PlayStation 3 áóäåò áåñïðîâîäíûì è ëèøèòñÿ ôóíêöèè âèáðà-
öèè. Âìåñòî ïîñëåäíåé â íåãî âñòðîåíû ãèðîñêîïû � óñòðîéñòâà,
ðåàãèðóþùèå íà íàêëîí. Áëàãîäàðÿ ýòîìó â èãðàõ äëÿ êîíñîëè ïîÿ-
âÿòñÿ íîâûå âîçìîæíîñòè: íàïðèìåð, â àâèàñèìóëÿòîðàõ ìîæíî áó-
äåò óïðàâëÿòü ñàìîëåòîì, ïðîñòî íàêëîíÿÿ ãåéìïàä è íå íàæèìàÿ
ïðè ýòîì íà êíîïêè.
Äèñêè ôîðìàòà Blu-Ray áóäóò îñíîâíûìè íîñèòåëÿìè èãð äëÿ ñèñòåìû,
íî Sony âîçëàãàåò áîëüøèå íàäåæäû è íà öèôðîâóþ äèñòðèáóöèþ. Ïî
ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, â èõ ïëàíàõ çíà÷èòñÿ ïîñòàâêà èãð,
ìóçûêè è ôèëüìîâ ïðÿìèêîì íà PlayStation 3 è PlayStation Portable ÷å-
ðåç Ñåòü. Èìåííî òàê ïëàíèðóåòñÿ ðàñïðîñòðàíÿòü èãðû äëÿ PS one,
êîòîðûå îáå ñèñòåìû ñìîãóò âîñïðîèçâîäèòü. 
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Â ÐÀÌÊÀÕ Å3 êîðïî-
ðàöèÿ Microsoft ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëà íåáîëü-
øîé ðîëèê, ïîñâÿùåí-
íûé îäíîìó èç ãëàâíûõ
ïðîåêòîâ äëÿ Xbox 360:
øóòåðó Halo 3. Ïîëåç-
íîé èíôîðìàöèè îá èã-
ðîâîì ïðîöåññå îí íå
ñîäåðæèò, íî èìåííî
áëàãîäàðÿ ðîëèêó ñòàëî
èçâåñòíî, ÷òî èãðà âûé-
äåò â 2007 ãîäó. Òàêæå
âåñüìà âåðîÿòíî, ÷òî
Halo 3 ñòàíåò çàêëþ÷è-
òåëüíîé ÷àñòüþ èñòîðèè
Ìàñòåðà ×èôà.

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÏÎ-
ÄÀÐÎÊ äëÿ âñåõ ïîê-
ëîííèêîâ êëàññèêè îò
Nintendo: òðåòüÿ ÷àñòü
Metroid âîéäåò â ÷èñëî
ïðîåêòîâ, êîòîðûå
ïîñòóïÿò â ïðîäàæó
îäíîâðåìåííî ñ èãðî-
âîé ñèñòåìîé Wii â
êîíöå íûíåøíåãî ãîäà.
Ðàçðàáîòêîé èãðû çà-
íèìàåòñÿ Retro Studio.
Ðàçóìååòñÿ, Metroid 3
áóäåò èñïîëüçîâàòü
âîçìîæíîñòè êîíòðîë-
ëåðà Wii.

ÔÈËÜÌÓ ÏÎ ÌÎ-
ÒÈÂÀÌ METAL
GEAR SOLID � áûòü,
è áûòü óæå â îáîçðè-
ìîì áóäóùåì. Ñíà÷àëà
Õèäåî Êîäçèìà ïîäò-
âåðäèë ñàì ôàêò ñóùå-
ñòâîâàíèÿ òàêîé èäåè, à
çàòåì îøàðàøèë ïóáëè-
êó ñîîáùåíèåì î òîì,
÷òî êîíòðàêò íà ïðîèç-
âîäñòâî ëåíòû ñ îäíîé
èç âåäóùèõ ãîëëèâóäñ-
êèõ êîìïàíèé óæå ïîä-
ïèñàí. Ïðàâäà, íèêàêèõ
ïîäðîáíîñòåé, âðîäå
äàòû âûõîäà íà ýêðàíû,
ïîêà íåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Fable 2, ñèêâåë Forza Motorsport ,
Shadowrun è Alan Wake � âñå äëÿ
ïðèñòàâêè Microsoft.

ÃÐÎÌÊÈÅ ÀÍÎÍÑÛ
ÄËß XBOX 360

Êîðïîðàöèÿ Microsoft â ðàìêàõ Å3 àíîíñèðîâàëà
íåñêîëüêî ïðîåêòîâ äëÿ Xbox 360. Ñðåäè íèõ

âòîðàÿ ÷àñòü RPG Fable îò íåäàâíî ïðèîáðåòåííîé
êîðïîðàöèåé Áèëëà Ãåéòñà ñòóäèè Lionhead è ïðî-
äîëæåíèå ãîíî÷íîãî ñèìóëÿòîðà Forza Motorsport,
êîòîðîå âûéäåò óæå â íûíåøíåì ãîäó. Êðîìå òîãî,
âëàäåëüöàì Xbox 360 è ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ äîñòàíåòñÿ åùå è Shadowrun � èãðà, êîòîðóþ
ìíîãèå çàî÷íî îòíîñèëè ê æàíðó RPG, â ðåçóëüòà-
òå îêàçàëàñü øóòåðîì ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.
Òàêæå ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî íà Xbox 360 âûéäåò è
ïðîåêò Alan Wake � àíîíñèðîâàííûé åùå â ïðîø-
ëîì ãîäó òðèëëåð îò ñîçäàòåëåé Max Payne èç
ñòóäèè Remedy. Êàê è Shadowrun, ïîìèìî êîíñî-
ëè Microsoft ýòà èãðà áóäåò âûïóùåíà è äëÿ ïåð-
ñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. 

Forza Motorsport 2

Shadowrun

Alan Wake

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

VIRTUA FIGHTER 5
Ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîãî ñåðèàëà áóäåò
ýêñêëþçèâíûì äëÿ PlayStation 3.

Ê îìïàíèÿ Sega îáúÿâèëà, ÷òî ïÿòàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîãî ôàéòèíã-ñåðèàëà Virtua
Fighter áóäåò âûïóùåíà â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè äëÿ êîíñîëè PlayStation 3 êîìïàíèè

Sony. Â èãðå áóäåò 17 èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé, ñðåäè êîòîðûõ ïàðà íîâè÷êîâ: ìåêñè-
êàíñêèé ðåñòëåð ïî èìåíè El Blaze è óðîæäåííàÿ êèòàÿíêà Eileen, äîêàçûâàþùàÿ ïðî-
òèâíèêàì âñþ èõ íåñîñòîÿòåëüíîñòü êàê áîéöîâ ñ ïîìîùüþ ñòèëÿ îáåçüÿíû. Äëÿ âñåõ
áîéöîâ â èãðå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü îðèãèíàëüíûå êîñòþìû è ìàññà ðàçëè÷íûõ «ôåíå-
÷åê», êîòîðûå ìîæíî áóäåò ïîêóïàòü çà âèðòóàëüíûå äåíüãè. ×òî êàñàåòñÿ èçìåíåíèé â
ãåéìïëåå, òî Sega îáåùàåò ðåàëèçîâàòü â èãðå òàê íàçûâàåìûé Offensive Move � íî-
âûé ñïîñîá àòàêè, ïîçâîëÿþùèé íàïàñòü íà ïðîòèâíèêà ñî ñòîðîíû. Âûõîä Virtua
Fighter 5 çàïëàíèðîâàí íà âåñíó 2007 ãîäà. 

Âëàäåëüöû Wii ñìîãóò ïåðâûìè ïåðåæèòü íîâîå ïóòåøåñòâèå â ïó-
ãàþùèé ìèð Resident Evil � ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè

Capcom. Èìè áûëà àíîíñèðîâàíà íîâàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà ñåðèà-
ëà, êîòîðàÿ ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ íîâîé êîíñîëè
Nintendo è, ñêîðåå âñåãî, ïîÿâèòñÿ ðàíüøå, ÷åì ïÿòàÿ ÷àñòü Resident
Evil äëÿ PlayStation 3 è Xbox 360. Â Capcom ãîâîðÿò, ÷òî íîâàÿ «Îáè-
òåëü Çëà» cîõðàíèò òðàäèöèîííûå äëÿ ñåðèè ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ è
àòìîñôåðó, íî áóäåò ñî÷åòàòü èõ ñ îðèãèíàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè,
êîòîðûå äàåò êîíòðîëëåð Wii. Ïîÿñíèòü ýòó ôðàçó íà ïðèìåðàõ, à
òàêæå ñîîáùèòü íàì äàòó ðåëèçà èãðû ðàçðàáîò÷èêè îòêàçàëèñü. 

Âïîëíå ââîçìîæ-
íî, ÷÷òî ããåðîÿìè
Resident EEvil ääëÿ
Wii ññòàíóò ññòàðûå
çíàêîìûå. ÂÂðîäå
Ëåîíà Êåííåäè.

Êîìïàíèÿ SSega èèçâëåêëà èèç ççàêðîìîâ
ïðåñòàðåëûé ((øóòêà ëëè �� ïïåðâàÿ ÷÷àñòü
áûëà ââûïóùåíà ââ 11989 ããîäó) ññåðèàë
Golden AAxe èè îîáúÿâèëà îî ææåëàíèè ââåð-
íóòü ååãî êê ææèçíè ííà êêîíñîëÿõ ííîâîãî ïïî-
êîëåíèÿ. ÏÏðîöåññîì ââîñêðåøåíèÿ óóæå ççà-
íèìàåòñÿ ððàñïîëîæåííàÿ ââ ÑÑàí-ÔÔðàíöèñ-
êî ññòóäèÿ SSecret LLevel. ÌÌîäåðíèçèðîâàí-
íàÿ GGolden AAxe ââ ââåðñèÿõ ääëÿ PPlayStation 33
è XXbox 3360 ääîëæíà ááóäåò ïïîñòóïèòü ííà
ïðèëàâêè ââ ññëåäóþùåì êêàëåíäàðíîì ããî-
äó. ÏÏîäðîáíîñòè èèãðîâîãî ïïðîöåññà èè ññþ-
æåòà ïïîêà îîòñóòñòâóþò, ííî óóæå ïïðåäñòàâ-
ëåí îîäèí ïïåðñîíàæ �� ááîåâèòàÿ ääåâèöà ïïî
èìåíè TTyris ññ ïïåðîì ââ ââîëîñàõ. 

ÏÅÐÅÐÎÆÄÅÍÈÅ
ÊËÀÑÑÈÊÈ

Èçäàòåëüñòâî EEidos ââ ààâãóñòå ííûíåøíåãî
ãîäà ïïëàíèðóåò ââûïóñòèòü èèãðó, ââ îîñíîâó
êîòîðîé ïïîëîæåí ôôèëüì RReservoir DDogs,
ñíÿòûé ââ ääàëåêîì 11992 ããîäó ÊÊâåíòèíîì
Òàðàíòèíî. ÈÈñòîðèÿ ããðóïïû ááàíäèòîâ, ççà-
ìûñëèâøèõ ññîâåðøèòü ««èäåàëüíîå îîã-
ðàáëåíèå», ââ ððóêàõ ððàçðàáîò÷èêîâ ççàèã-
ðàåò ññâåæèìè êêðàñêàìè èè îîáðåòåò ííîâûå
÷åðòû: èèãðîâàÿ ââåðñèÿ RReservoir DDogs ááó-
äåò ííå ïïðîñòî ïïîâòîðÿòü ññîáûòèÿ, îîïèñàí-
íûå ââ ôôèëüìå, ííî ïïîêàæåò èèãðîêó-ççðèòå-
ëþ òòî, ÷÷òî ÒÒàðàíòèíî 114 ëëåò ííàçàä ððåøèë
îñòàâèòü ççà êêàäðîì. 
Ðàçðàáàòûâàåòñÿ RReservoir DDogs ââ ââåðñè-
ÿõ ääëÿ XXbox, PPlayStation 22 èè PPC. ÑÑîîáùà-
åòñÿ, ÷÷òî ààêòåð ÌÌàéêë ÌÌýäñåí, ññûãðàâ-
øèé ââ ôôèëüìå ððîëü ììèñòåðà ÁÁëîíäèíà,
ïðèìåò óó÷àñòèå ââ ððàáîòå ííàä ïïðîåêòîì, àà
èìåííî �� ïïîçâîëèò èèñïîëüçîâàòü ââ èèãðå
ñâîè ôôèçèîíîìèþ èè ããîëîñ. 

ÁÅØÅÍÛÅ ÏÑÛ

Capcom ãîòîâèò íîâóþ ïðåäñòàâèòåëüíèöó hor-
ror-ñåðèàëà ýêñêëþçèâíî äëÿ êîíñîëè Nintendo.

RESIDENT EVIL WII
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Àíîíñèðîâàíû ïðåäñòàâèòåëüíèöû ñåðèàëà
Bomberman äëÿ PlayStation Portable è Xbox 360.

Âåòåðàí ïîäðûâíîãî äåëà è èãðîâîé èíäóñòðèè Áîìáåðìåí ñîáèðàåò-
ñÿ ïî÷òèòü ñâîèì ïðèñóòñòâèåì èãðîâûå ñèñòåìû PlayStation Portable

è Xbox 360. Äëÿ ïåðâîé ó ñòàðîãî âçðûâíèêà ïðèïàñåíû 50 îäèíî÷íûõ
óðîâíåé, äâàäöàòü ñ ãàêîì êàðò äëÿ Wi-Fi ìóëüòèïëååðà è íåêàÿ íîâàÿ
ñèñòåìà õðàíåíèÿ ïðåäìåòîâ, äàþùàÿ ïðîñòîð äëÿ òàêòèêè ïðèìåíå-
íèÿ ñïåöèàëüíûõ âèäîâ îðóæèÿ. Îáëàäàòåëÿì Xbox äîñòàíóòñÿ âûñîêî-
êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà, ïî÷òè ñîòíÿ ýòàïîâ äëÿ ðàçðóøåíèÿ è ìàññà
âñÿ÷åñêèõ ìèëûõ «ôåíå÷åê», ÷òî ïðèäóòñÿ ïî äóøå ôàíàòàì ñåðèà-
ëà. Âûõîä Bomberman: Act of Zero äëÿ Xbox 360 è Bomberman äëÿ
PSP çàïëàíèðîâàí íà îñåíü íûíåøíåãî ãîäà. 

Ìicrosoft ïîäëîæèëà Sony ÷óäîâèùíûõ ãàáàðèòîâ ñâèíüþ, ñóìåâ óãîâîðèòü
Rockstar îòêàçàòüñÿ îò ïëàíîâ âûïóñòèòü íîâóþ ÷àñòü Grand Theft Auto ñíà÷àëà

äëÿ PlayStation 3, à òîëüêî ïîòîì äëÿ äðóãèõ ñèñòåì. Àíîíñèðîâàííàÿ â ðàìêàõ E3
GTA4 äåáþòèðóåò â îêòÿáðå ñëåäóþùåãî ãîäà íà PlayStation 3 è Xbox 360 îäíîâðå-
ìåííî, ðàçðàáîòêîé èãðû çàíèìàåòñÿ âåëèêàÿ è óæàñíàÿ Rockstar North. Ê òîìó æå
Microsoft è Rockstar çàêëþ÷èëè ýêñêëþçèâíîå ñîãëàøåíèå, ïî êîòîðîìó èãðîêè,
ïðåäïî÷èòàþùèå X360, ïîëó÷àò äîñòóï ê ýïèçîäè÷åñêîìó êîíòåíòó, ÷òî âðåìÿ îò
âðåìåíè áóäåò âûïóñêàòü äëÿ íèõ Rockstar. Ýòî êàñàåòñÿ íå òîëüêî íîâîé GTA, íî è
âñåõ èãð êîìïàíèè äëÿ Xbox 360. 

Â ððàìêàõ ââûñòàâêè ÅÅ3 ÑÑèãåðó ÌÌèÿìîòî èèç
êîìïàíèè NNintendo ààíîíñèðîâàë ääëÿ èèãðî-
âîé ññèñòåìû WWii ïïðîåêò SSuper SSmash BBros.
Brawl. ÊÊ ððàáîòå ííàä ííèì ïïðèâëå÷åí ÌÌàñà-
õèðî ÑÑàêóðàé, êêîòîðûé óóæå óóñïåë ññîîá-
ùèòü, ÷÷òî èèãðîé ììîæíî ááóäåò ííàñëàæäàòü-
ñÿ cc îîáûêíîâåííûì êêîíòðîëëåðîì ââ ððóêàõ.
Òðàäèöèîííûé ääëÿ ññåðèè ããåéìïëåé ââ
Super SSmash BBros. BBrawl ááóäåò ññäîáðåí
ìàññîé óóçíàâàåìûõ ïïåðñîíàæåé, ííàïðè-
ìåð, WWario, PPit èèç KKit IIcarus èè ÑÑàìóñ ÀÀðàí,
êîòîðàÿ ïïî òòàêîìó ññëó÷àþ ððåøèëà îîòêà-
çàòüñÿ îîò ññâîåãî òòðàäèöèîííîãî òòÿæåëåí-
íîãî ññêàôàíäðà ââ ïïîëüçó ZZero SSuit. ÀÀ ââ êêà-
÷åñòâå ïïðèãëàøåííîé ççâåçäû ââûñòóïèò
ïîëó÷èâøèé ááëàãîñëîâåíèå îîò ÕÕèäåî ÊÊîä-
çèìû ÑÑîëèä ÑÑíåéê èèç MMetal GGear SSolid.
Âûõîä SSuper SSmash BBros. BBrawl ññîñòîèòñÿ
â 22007 ããîäó. 

×åòâåðòàÿ ÷àñòü çíàìåíèòîãî ñåðèàëà âûéäåò
ñðàçó íà PlayStation 3 è Xbox 360.

GTA4 ÁÓÄÅÒ ÌÓËÜÒÈÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÎÉ

Ê ÊÀÒÎËÈ×ÅÑÊÎÌÓ
ÐÎÆÄÅÑÒÂÓ èçäà-
òåëüñòâî THQ íàìåðåâà-
åòñÿ ñäåëàòü âñåì õðèñ-
òèàíàì ÷óäåñíûé ïîäà-
ðîê � èãðó ïî ìîòèâàì
î÷åíü äîáðîãî è ìèëîãî
ñåðèàëà The Sopranos, â
êðàñêàõ ïîâåñòâóþùåãî
î ðàáîòå è áûòå ãëàâû
ìàôèîçíîãî êëàíà.
Ïðîåêò The Sopranos
ðàçðàáàòûâàåòñÿ â âåð-
ñèÿõ äëÿ PlayStation 2 è
Xbox 360. Óæå îáúÿâ-
ëåíî, ÷òî èãðàâøèå â
ôèëüìå àêòåðû ïîäà-
ðÿò ïåðñîíàæàì èãðû
ñâîè ãîëîñà. Äîëæíà
ïîëó÷èòüñÿ îòëè÷íàÿ
àëüòåðíàòèâà The
Godfather.

ÀÄÂÎÊÀÒ ÔÅÍÈÊÑ
ÐÀÉÒ èç Phoenix
Wright: Ace Attorney
äëÿ Nintendo DS âåð-
íåòñÿ ê íàì â íà÷àëå
ñëåäóþùåãî ãîäà � ñî-
îáùàåò êîìïàíèÿ
Capcom. Â î÷åðåäíîé
èãðå î áîðöå çà ïðàâà
îáâèíÿåìûõ îæèäàþò-
ñÿ íîâûå ïåðñîíàæè,
ðÿä èçìåíåíèé â
ãåéìïëåå è ÷åòûðå ñó-
äåáíûõ ïðîöåññà.

ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ
÷åðåç ñâîé àóäèî-áëîã
ïîäåëèëñÿ ñ ïóáëèêîé
èíôîðìàöèåé î ðàçðà-
áîòêå íîâîé ÷àñòè
Metal Gear Solid äëÿ
PlayStation Portable. Åå
äåéñòâèå áóäåò ïðîèñ-
õîäèòü ñïóñòÿ øåñòü
ëåò ïîñëå ñîáûòèé,
îïèñàííûõ â MGS3, è
íà ýòîò ðàç èãðà ïðåä-
ëîæèò âëàäåëüöàì
PSP êóäà áîëüøå ýêø-
íà, ÷åì êàðòî÷íàÿ
Metal Gear Acid.

ÊÎÐÎÒÊÎÄÅËÎ ÁÎÌÁÅÐÌÅÍÀ ÆÈÂÅÒ

FINAL FANTASY 
ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ ÌÍÎÃÎ

Square Enix àíîíñèðîâàëà òðè èãðû Final Fantasy
XIII è, âîçìîæíî, ãîòîâèò àíîíñ ÷åòâåðòîé.

Êîìïàíèÿ Square Enix ðàçðàçèëàñü àíîí-
ñàìè ñðàçó òðåõ èãð, â íàçâàíèè êîòî-

ðûõ ïðèñóòñòâóåò ìàãè÷åñêîå ñëîâîñî÷åòà-
íèå Final Fantasy. Äâå èç íèõ � Final Fantasy
XIII è Final Fantasy Versus XIII � áóäóò âûïó-
ùåíû äëÿ PlayStation 3, à åùå îäíà � Final
Fantasy Agito XIII � äîñòàíåòñÿ ëþáèòåëÿì
èãðàòü íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Âñå ýòè
«òðèíàäöàòûå» èãðû âõîäÿò â ïðîåêò Final

Fantasy XIII: Fabula Nova Crystallis, ÷òî ñ ëà-
òûíè ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «íîâàÿ èñòîðèÿ
î êðèñòàëëå». Äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó
è ïîäðîáíîñòè èãðîâîãî ïðîöåññà ïîêà íå
ÿñíû, íî ïðåäñòàâèòåëè Square Enix óâåðÿ-
þò, ÷òî â êàæäîé èç àíîíñèðîâàííûõ FF áó-
äóò ïðèñóòñòâîâàòü ñâîÿ ñîáñòâåííàÿ ñþ-
æåòíàÿ ëèíèÿ è óíèêàëüíûå ïåðñîíàæè.
Ñóäÿ ïî âñåìó, ñåðèÿ Fabula Nova
Crystallis íå îãðàíè÷èòñÿ òðåìÿ óïîìÿíó-
òûìè âûøå èãðàìè è â áóäóùåì ïîïîë-
íèòñÿ åùå êàê ìèíèìóì îäíèì (à ìîæåò
áûòü, è íå îäíèì) ïðîåêòîì. Ïî êðàéíåé
ìåðå, â íà÷àëå ìàÿ â àìåðèêàíñêîì ïà-
òåíòíîì áþðî çà Square Enix áûëè çàðå-
çåðâèðîâàíû ïðàâà íà òîðãîâóþ ìàðêó
Final Fantasy Haeresis XIII, è íå íàäî
áûòü ñåìè ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû ïîíÿòü:
ïðîñòî òàê èìåíà íèêòî ðåãèñòðèðîâàòü
íå áóäåò. 
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Äèçàéíåð ïïðîåêòà KKiller 77 ÃÃîèòè ÑÑóäà ññî-
îáùèë, ÷÷òî ååãî êêîìàíäà ððàáîòàåò ííàä îîðè-
ãèíàëüíûì ïïðîåêòîì ääëÿ NNintendo WWii, êêî-
òîðûé ïïî ííåèçâåñòíûì ïïðè÷èíàì ââ ïïîñ-
ëåäíþþ ììèíóòó ððåøåíî ááûëî ííå ïïîêàçû-
âàòü ííà ââûñòàâêå ÅÅ3. ÍÍîâîå ääåòèùå ÑÑóäà-
ñàí ííîñèò èèìÿ HHeroes èè ððàçðàáàòûâàåòñÿ
ñîâìåñòíî ññî SSpike èè MMarvelous. ÊÊðîìå òòî-
ãî, ïïî ååãî ññëîâàì, ããëàâíûé ääèçàéíåð ððî-
ëåâîé èèãðû TThe CContact ääëÿ NNintendo DDS
Àêèðà ÓÓýäà ððåøèë îîñíîâàòü ññîáñòâåííóþ
ñòóäèþ ïïîä ííàçâàíèåì AAudio IInc. èè ââçÿòüñÿ
çà ððàçðàáîòêó ââòîðîé ÷÷àñòè TThe CContact
äëÿ ííåíàçâàííîé ññèñòåìû NNintendo. 

ÍÎÂÎÑÒÈ ÎÒ
ÑÎÇÄÀÒÅËß KILLER 7

SUPER SMASH BROS.
BRAWL

Êîìïàíèÿ NNintendo ààíîíñèðîâàëà èèãðó
Super MMario GGalaxy ääëÿ WWii. ÐÐàçðàáîòêîé
ðóêîâîäèò ííåáåçûçâåñòíûé ÑÑèãåðó ÌÌèÿìî-
òî. ÏÏîêà ííåèçâåñòíî, ïïîïàäåò ëëè ííîâûé ïïðî-
åêò îîá óóñàòîì ââîäîïðîâîä÷èêå ââ ÷÷èñëî
launch-òòàéòëîâ ääëÿ êêîíñîëè, ííî ññîâåðøåííî
òî÷íî, ÷÷òî îîí ââûéäåò ííå ïïîçäíåå ÷÷åì ÷÷åðåç
øåñòü ììåñÿöåâ ïïîñëå ççàïóñêà WWii.
Â ííàñòîÿùåå ââðåìÿ ÌÌèÿìîòî ññîñðåäîòî÷åí
íà ððàçðàáîòêå ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ððå-
æèìà ääëÿ MMario GGalaxy. ««ß ííà ïïðîòÿæåíèè
ìíîãèõ ëëåò ììå÷òàë óóâèäåòü èèãðó, ââ êêîòîðîé
îäèí ÷÷åëîâåê óóïðàâëÿåò ññàìèì ÌÌàðèî, àà ääðó-
ãèå ïïðèñîåäèíÿþòñÿ êê ííåìó èè ññòàðàþòñÿ ïïî-
ìî÷ü ââ ïïðîõîæäåíèè óóðîâíÿ èèëè ÷÷òî-òòî ââðîäå
òîãî». ÂÂîçìîæíîñòü WWii óóæèâàòüñÿ ññðàçó ññ ÷÷å-
òûðüìÿ ääæîéïàäàìè ääîëæíà ååìó ïïîìî÷ü. 

ÌÀÐÈÎ È
ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
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Íåñìîòðÿ íà ñëîâà Ãåéáà Íüþýëëà, 
ðàçðàáîò÷èêè èç Valve íå íàìåðåíû 
îòêàçûâàòüñÿ îò êîíñîëüíîãî ðûíêà.

Valve, êîòîðóþ âñå ìû çíàåì è ëþáèì áëàãîäàðÿ FPS-ñåðèàëó Half-Life, ðåøèëà-òàêè íå
âîðîòèòü íîñ îò êîíñîëüíîé ÷àñòè èãðîâîé èíäóñòðèè. Íàïîìíèì, ÷òî ðàíåå ãëàâà êîìïà-

íèè Ãåéá Íüþýëë âûñòóïàë ñ êðèòèêîé ïðèñòàâîê, æàëîâàëñÿ íà õàìñêè íèçêèå ïðîäàæè
Xbox-âåðñèè Half-Life 2 è óâåðÿë ïóáëèêó â òîì, ÷òî Valve åùå òðèñòà ðàç ïîäóìàåò, ïðåæäå
÷åì ñîâàòüñÿ íà êîíñîëè ñ íîâûìè ïðîåêòàìè. Âèäèìî, äóìàþò â êîìïàíèè î÷åíü áûñòðî,
ïîòîìó ÷òî åå ïðåäñòàâèòåëè óæå ñîîáùèëè î ðàáîòå íàä íîâûìè èãðàìè äëÿ Xbox 360. Î
êàêèõ èìåííî ïðîåêòàõ èäåò ðå÷ü, ïîêà ìîæíî òîëüêî ãàäàòü, íî ñàì ôàêò òîãî, ÷òî ìàñòåðà
ñîçäàíèÿ øóòåðîâ íå îòêàçûâàþòñÿ îò êîíñîëüíîãî ðûíêà, íå ìîæåò íå âîîäóøåâëÿòü. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ 
HALF-LIFE ËÞÁßÒ 
ÊÎÍÑÎËÈ

ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÉ ÃÈÃÀÍÒ 
ÏÐÎÄÎËÆÈÒ ÐÀÑÒÈ?

Îäíèì èç âîçìîæíûõ ïîêóïàòåëåé èçäàòåëüñòâà Empire
Interactive ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ SCi, ðàíåå óæå êóïèâøàÿ Eidos.

Áðèòàíñêîå èçäàòåëüñòâî Empire Interactive âñå åùå íà-
ìåðåâàåòñÿ ïðîäàòü ñåáÿ êîìó-íèáóäü íàäåæíîìó è

áîãàòîìó. Ñ êåì èìåííî âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû (à îíè âåäóò-
ñÿ, êàê óâåðÿþò ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè), ïîêà íåÿñíî: â
÷èñëå âîçìîæíûõ ïðåòåíäåíòîâ íà ïðàâî âëàäåíèÿ ÷èñëÿò-
ñÿ Vivendi è RedOctane. Íî ãëàâíûì êàíäèäàòîì â íîâûå
õîçÿåâà Empire ÿâëÿåòñÿ áðèòàíñêàÿ æå êîìïàíèÿ SCi � òà
ñàìàÿ, ÷òî â ïðîøëîì ãîäó ïðèîáðåëà èçäàòåëüñòâî Eidos,
à âìåñòå ñ íèì è ïðàâà íà âñå åãî èãðû, âêëþ÷àÿ ñåðèàë
Tomb Raider, ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü êîòîðîãî ñîâñåì íåäàâíî
ïîñòóïèëà â ïðîäàæó. Îôèöèàëüíî ýòè äàííûå ïîêà íå
ïîäòâåðæäåíû, íî â SCi ñåé÷àñ ñïåøíî ðîþòñÿ â êàðìàíàõ
â ïîèñêàõ äåíåã, ÷òîáû, êàê ãîâîðÿò â ñàìîé êîìïàíèè, èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ íîâûõ ïðèîáðåòåíèé.

Óøëîå èèçäàòåëüñòâî EElectronic AArts ïïîçàáî-
òèëîñü îî ááåçîáëà÷íîñòè ññâîåãî ááóäóùåãî èè
ïðîäëèëî êêîíòðàêò ññ ôôóòáîëüíîé ààññîöèà-
öèåé FFIFA ääî 22014 ããîäà. ÁÁëàãîäàðÿ ååìó
«Ýëåêòðîíèêè» èèìåþò ïïîëíîå ììîðàëüíîå
ïðàâî èèñïîëüçîâàòü ââ ññâîèõ êêîìïüþòåð-
íûõ, êêîíñîëüíûõ èè ïïðî÷èõ ((â ääîãîâîðå òòàê-
æå óóïîìÿíóòû WWeb èè ïïåðåíîñíûå ññèñòåìû)
èãðàõ îîáðàçû ððåàëüíî ññóùåñòâóþùèõ ôôóò-
áîëèñòîâ. ÈÈç ýýòîãî ññëåäóþò ääâà ïïðîñòûõ
âûâîäà: ããäå-òòî ââ êêîíöå 22013 ããîäà ììû ííà-
âåðíÿêà óóâèäèì ââ ïïðîäàæå èèãðó ññ ííàçâàíè-
åì ââðîäå FFIFA SSoccer 22014, àà EEA ââ ááëèæàé-
øèå ââîñåìü ëëåò ççàðàáîòàåò ííà ôôóòáîëüíûõ
ñèìóëÿòîðàõ îîãðîìíóþ ããîðó ääåíåã. 

ÔÓÒÁÎË
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

Äëÿ êêîìïàíèè SSony ììèíóâøèé ããîä îîêàçàë-
ñÿ óóäà÷íûì. ÎÎäíàêî óó èèãðîâîãî ïïîäðàçäå-
ëåíèÿ ííàìå÷àåòñÿ îîùóòèìûé ññïàä ääîõî-
äîâ, ââûçâàííûé ççàòðàòàìè ííà ððàçðàáîòêó
êîíñîëè PPlayStation 33. ÏÏðåäïîëàãàåòñÿ, ÷÷òî
â ññâÿçè ññ ååå ççàïóñêîì êêîìïàíèÿ òòîëüêî ççà
ñëåäóþùèé ããîä ììîæåò ïïîòåðÿòü ííåñêîëüêî
ìèëëèàðäîâ ääîëëàðîâ.
Ãîâîðÿ îîá óóæå ïïðèñóòñòâóþùèõ ííà ððûíêå
ñèñòåìàõ, ïïðåäñòàâèòåëè SSony îîòìåòèëè, ÷÷òî
çà ïïðîøåäøèé ããîä êêîìïàíèåé ááûëî ââûïóùå-
íî ááîëåå 330 ììèëëèîíîâ ïïðèñòàâîê: 116 ññ ííå-
áîëüøèì ììèëëèîíîâ PPlayStation 22 èè 114 ììèë-
ëèîíîâ êêàðìàííûõ PPlayStation PPortable. 

PLAYSTATION 3
ÎÁÅÐÍÅÒÑß
ÓÁÛÒÊÀÌÈ

Activision ððåøèëà ííå îîòñòàâàòü îîò êêîëëåã
ïî ööåõó èè òòîæå ââûâàëèëà ííà ïïóáëèêó ììàñ-
ñó ïïîíÿòíûõ èè ííå îî÷åíü ööèôð ïïîä ççàãîëîâ-
êîì ««ôèíàíñîâûé îîò÷åò ççà ÷÷åòâåðòûé
êâàðòàë». ÊÊàê îîêàçàëîñü, ääåëà óó èèçäàòåëü-
ñòâà ââ ïïåðèîä ññ ÿÿíâàðÿ ïïî ììàðò ññåãî ããîäà
øëè ííåâàæíî, ÷÷òî ïïðèâåëî êê óóáûòêàì ââ
ðàçìåðå 99 ññ êêîïåéêàìè ììèëëèîíîâ ääîëëà-
ðîâ. ÏÏî èèòîãàì ââñåãî ïïðîøåäøåãî ããîäà
Activision ííå ââ ììèíóñå, ííî ääîõîäû ïïî ññðàâ-
íåíèþ ññ ããîäîì ïïðåäûäóùèì óóïàëè îî÷åíü èè
î÷åíü ççíà÷èòåëüíî. ÂÂèíîé ââñåìó ïïåðåõîä-
íûé ïïåðèîä, ññâÿçàííûé ññ ïïîÿâëåíèåì êêîí-
ñîëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ((ïîèñòèíå ññàìîå
ïîïóëÿðíîå îîïðàâäàíèå ââñåõ ááåä). 
Â òòî ææå ââðåìÿ ïïðîäàæè èèãð ççà ããîä óó
Activision îîêàçàëèñü ððåêîðäíûìè: óóñïåõ
Call oof DDuty 22 ((X360-ââåðñèÿ ííîñèò òòèòóë ññà-
ìîãî ïïîïóëÿðíîãî ïïðîåêòà ääëÿ êêîíñîëè),
ïîáåäîíîñíîå øøåñòâèå ïïî ððûíêó ýýêñòðå-
ìàëà ÒÒîíè ÕÕîêà, àà òòàêæå ØØðåêè, ËËþäè-
Èêñ èè ïïðî÷èå ÑÑïàéäåðìýíû ññäåëàëè ññâîå
äåëî. ÍÍî ááóäóùåå ààíàëèòèêàì AActivision
âèäèòñÿ ííå òòàêèì óóæ ññâåòëûì: ââ ïïðîãíî-
çàõ êêîìïàíèè óóêàçàíû ööèôðû êêóäà ááîëåå
íèçêèå, ÷÷åì ááûëè ââ ïïðîøëîì ããîäó.  

NEXT-GEN 
ÒßÍÅÒ ÊÎ ÄÍÓ

UBISOFT ÍÀÑÊÓ×È-
ËÎ êëåïàòü ñèêâåëû:
òåïåðü èçäàòåëüñòâî
ãðîçèòñÿ âçÿòü êóðñ íà
ïîêîðåíèå íîâûõ âåð-
øèí è êàæäûå äâà ãîäà
ïðåäñòàâëÿòü ãåéìåðàì
ïî òðè àáñîëþòíî íî-
âûõ (òî åñòü, íå Splinter
Cell è íå Prince of
Persia) ïðîåêòà. Ïåðâîé
ëàñòî÷êîé ýòîãî äâèæå-
íèÿ ñòàëà àíîíñèðîâàí-
íàÿ äëÿ PlayStation 3
èãðà Assassin�s Creed �
èñòîðèÿ, ïîâåñòâóþùàÿ
î íàåìíîì óáèéöå, êî-
òîðûé òâîðèë ñâîè
ãðÿçíûå äåëà â XII âåêå.

TAKE-TWO ÑÎÎÁ-
ÙÀÅÒ î çàêðûòèè ñòó-
äèè Indie Built, îòâåò-
ñòâåííîé çà ñïîðòèâ-
íûå ñèìóëÿòîðû ñåðèé
Links, Amped è Top
Spin. Íåñìîòðÿ íà
ïðåêðàùåíèå ðàáîòû
ñòóäèè, âñå ïðîåêòû
îñòàþòñÿ ñîáñòâåí-
íîñòüþ Take-Two è âû-
ïóñê íîâûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ ãîëüôà, ñíîóáîðäà
è òåííèñà ìîæåò áûòü
ïðîäîëæåí.

ÞÄÇÈ ÍÀÊÀ, ïðèäó-
ìàâøèé åæà Ñîíèêà,
ïîêèíóë êîìïàíèþ
Sega, ÷òîáû âîçãëàâèòü
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ
ïîä íàçâàíèåì Prope.
Ñàì Íàêà ïîëàãàåò, ÷òî
îòäàëåíèå îò êðóïíîãî
èçäàòåëüñòâà ïîìîæåò
åìó ñòàòü áëèæå ê íàðî-
äó è çàíÿòüñÿ ðàçðàáîò-
êîé íîâûõ îðèãèíàëü-
íûõ ïðîåêòîâ. Âïðî÷åì,
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ Sega
íà ýòîì íå çàêàí÷èâàåò-
ñÿ, âåäü êîìïàíèÿ âëî-
æèëà â íîâóþ ñòóäèþ
Íàêà-ñàíà ñîáñòâåííûå
äåíüãè.

ÐÀÍÅÅ ÏÐÈÍÀÄËÅ-
ÆÀÂØÀß Electronic
Arts ëèöåíçèÿ íà ñîçäà-
íèå èãð î ïðèêëþ÷åíèÿõ
Äæåéìñà Áîíäà ïåðåêî-
÷åâàëà â ðóêè Activision.
Ñîãëàñíî äîãîâîðåííîñ-
òè, èçäàòåëüñòâî âïëîòü
äî 2014 ãîäà ìîæåò âû-
ïóñêàòü êàê èãðû ïî
ôèëüìàì î íåïîáåäè-
ìîì áðèòàíñêîì àãåíòå,
òàê è ïðîåêòû ñ îðèãè-
íàëüíûìè ñþæåòàìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Èçäàòåëüñòâî Ubisoft çàêîí÷èëî ñ÷èòàòü ñîáñòâåííûå äåíåæêè è îïóáëèêîâàëî îò÷åò çà
÷åòâåðòûé êâàðòàë ïðîøåäøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà. Ðåçóëüòàòû êîìïàíèè ïðåâçîøëè

ïðîãíîçû: çà îò÷åòíûé ïåðèîä Ubisoft ðåàëèçîâàëà ïðîäóêöèè íà 180 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ,
õîòÿ ðàññ÷èòûâàëà «ëèøü» íà 130. Íî êóäà èíòåðåñíåå ðåçóëüòàòû ïðîäàæ íàèáîëåå ïîïó-
ëÿðíûõ èãð êîìïàíèè, êîòîðûå Ubisoft ìèëîñòèâî ñîãëàñèëàñü îçâó÷èòü. Ñàìûì ïðîäàâàå-
ìûì çà ïîñëåäíåå âðåìÿ
ãåðîåì îêàçàëñÿ íåñòðè-
æåíûé çäîðîâÿê Êèíã-Êîíã
(Peter Jackson�s King
Kong). Åãî êóïèëè, ñòðàø-
íî ïîäóìàòü, ÷åòûðå ñ ïî-
ëîâèíîé ìèëëèîíà ðàç.
Òàêæå õâàëåáíûõ ñëîâ
âíîâü óäîñòîèëàñü Tom
Clancy's Ghost Recon:
Advanced Warfighter, ó êî-
òîðîé íà ñ÷åòó 1.6 ìèëëèî-
íà êîïèé è çâàíèå ñàìîé
áûñòðî ïðîäàâàåìîé èãðû
äëÿ Xbox 360. 

Ubisoft ïîñ÷èòàëà äîõîäû è ïðèçíàëà, ÷òî âî
âñåì âèíîâàòû ñïåöíàç è ìîõíàòàÿ îáåçüÿíà.

ÊÈÍÃ-ÊÎÍÃ ÍÀ ÑËÓÆÁÅ UBISOFT



ÍÅ ÏÎÌÎÃËÈ ÄÀÆÅ 
NBA BALLERS 

Íåñìîòðÿ íà äîñòîéíûå ïðîäàæè íåêîòîðûõ ñâîèõ èãð,
èçäàòåëüñòâî Midway ïðîäîëæàåò íåñòè óáûòêè.

Îïóáëèêîâàí ôèíàíñîâûé îò÷åò êîðïîðàöèè, èãðîâîå
îòäåëåíèå íåñåò óáûòêè.

Å ñëè äëÿ èçðÿäíîé ÷àñòè êðóïíûõ êîìïàíèé
åæåêâàðòàëüíûé ïîäñ÷åò íàæèòîãî ÿâëÿåòñÿ

÷óòü ëè íå êîðïîðàòèâíûì ïðàçäíèêîì, òî ó èã-
ðîâîãî îòäåëåíèÿ Microsoft êàæäûé îò÷åò çâó-
÷èò êàê ïàíèõèäà. Êàê ñòàëî èçâåñòíî îò ïðåäñ-
òàâèòåëåé êîìïàíèè, çà òðåòèé êâàðòàë òåêóùå-
ãî ôèíàíñîâîãî ãîäà âñÿ êîðïîðàöèÿ Áèëëà
Ãåéòñà â öåëîì ðàáîòàëà íå â óáûòîê ñåáå, à
âîò åå îòäåëåíèå Home and Entertainment, ê êî-
òîðîìó, ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, îòíîñÿòñÿ ïîä-
ðàçäåëåíèÿ Xbox, Xbox 360 è èãðîâîå íàïðàâëå-
íèå PC, âñîñàëî â ñåáÿ, êàê â ÷åðíóþ äûðó, 388
ìèëëèîíîâ êàçåííûõ äîëëàðîâ. Âèíîâíèêà áåñ-
ïîðÿäêîâ äàæå èñêàòü íå íàäî: êîíñîëü Xbox
360 ïîêà îáõîäèòñÿ Microsoft ñëèøêîì äîðîãî, è
çàòðàòû íà åå ïðîèçâîäñòâî èãðàìè íå ïîêðû-
âàþòñÿ.
Íåñìîòðÿ íà ýòî, îáùàÿ ñèòóàöèÿ â èãðîâîì îò-
äåëåíèè âîîäóøåâëÿåò. Â òîì æå ôèíàíñîâîì
îò÷åòå óêàçûâàåòñÿ, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò âû-
ïóùåíî óæå áîëåå òðåõ ìèëëèîíîâ Xbox 360.
Êðîìå òîãî, óñïåõîì ó ãåéìåðîâ ïîëüçóåòñÿ ñåð-
âèñ Xbox Live: ïîëüçîâàòåëè Xbox Live
Marketplace íà ìîìåíò ïóáëèêàöèè îáðàùàëèñü
ê ñåðâåðàì 10 ìèëëèîíîâ ðàç, ïðè÷åì ÷åòûðå
ìèëëèîíà çàêà÷åê ïðèøëèñü íà ñëóæáó Xbox
Live Arcade, êîòîðàÿ ïðåäëàãàåò ãåéìåðàì íå-
áîëüøèå, íî î÷åíü óâëåêàòåëüíûå èãðû.
Îòêàçûâàòüñÿ îò ñâîèõ ïëàíîâ ïî çàâîåâàíèþ
èãðîâîãî ðûíêà MS íå ñîáèðàåòñÿ: óæå ê èþ-
ëþ ýòîãî ãîäà êîðïîðàöèÿ íàìåðåíà äîâåñòè
êîëè÷åñòâî âûïóùåííûõ Xbox 360 äî ïÿòè
ìèëëèîíîâ. 

XBOX 360 ÓÁÛÒÎ×ÍÀ, 
ÍÎ MICROSOFT ÝÒÎ ÏÅÐÅÍÅÑÅÒ

Èçäàòåëüñòâî Midway âðÿä ëè ñìîãëî êîãî-íèáóäü óäèâèòü ñâîèì êâàðòàëü-
íûì ôèíàíñîâûì îò÷åòîì, â êîòîðîì çàôèêñèðîâàíû óáûòêè â ðàçìåðå

22.6 ìèëëèîíà äîëëàðîâ. Äåëî â òîì, ÷òî íåêîãäà ìîãó÷àÿ êîìïàíèÿ íûíå ïå-
ðåæèâàåò çàòÿæíîé êðèçèñ è â ïîñëåäíèå ìåñÿöû ïðèáûëü âèäèò òîëüêî â
ñëàäêèõ ñíàõ. Â òî æå âðåìÿ îòìå÷àåòñÿ, ÷òî êîëè÷åñòâî âûðó÷åííûõ ñ ïðîäàæ
äåíåã ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì âîçðîñëî, çà ÷òî ñëåäóåò áëàãîäàðèòü
óñïåøíûå èãðû NBA Ballers: Phenom è Midway Arcade Treasures: Extended Play.
Ïðåäñòàâèòåëè Midway îðèãèíàëüíîñòè â îïðàâäàíèÿõ íå ïðîÿâëÿþò è âèíÿò
âî âñåõ áåäàõ òðóäíîñòè, ñâÿçàííûå ñ ïåðåõîäîì íà èãðîâûå ñèñòåìû íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ. Â áëèæàéøèé ãîä èçäàòåëüñòâî îæèäàåò ïðîäîëæåíèÿ «÷åð-
íîé ïîëîñû» è ïðîãíîçèðóåò çíà÷èòåëüíûå óáûòêè. 
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Ì
ûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ

òòååññòòããððóóïïïïåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ññëëååääóóþþùùèèõõ 66 ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû

ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ÷÷èèââûûåå èè ààêêòòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòàà-

òòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääååëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå-

÷÷ààííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîîììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ

ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå

ááûûëëèè óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè òòååññòòããððóóïïïïûû ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ææääååìì ââààññ ííàà ññààééòòåå

hhttttpp::////wwwwww..aannkkeettaa..ggllcc..rruu.. ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèíí-

òòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîããððààììììóó ääëëÿÿ ïïððîî-

ââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ.. 

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ïïîîììîîããààééòòåå ððååääààêêööèèèè ññââîîèèììèè îîööååííêêààììèè èè ññîî-

ââååòòààììèè,, èè ííààøø ææóóððííààëë ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷-

øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!!

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

AKELLA ONLINE íà-
÷àëà ïðèåì çàÿâîê íà
ó÷àñòèå â îòêðûòîì áå-
òà-òåñòèðîâàíèè ëîêà-
ëèçîâàííîé âåðñèè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
RPG EverQuest 2. Ïåð-
âàÿ ôàçà îòëîâà áàãîâ
íà÷íåòñÿ óæå â èþíå
ñåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß «ÀÊÅË-
ËÀ» È ZUXXEZ
ENTERTAINMENT
çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå
îá èçäàíèè íà òåððèòî-
ðèè Ðîññèè ôýíòåçèé-
íîé ðîëåâîé èãðû Two
Worlds, ðàçðàáîòàííîé
ïîëüñêîé ñòóäèåé
Reality Pump. Âûõîä
ïðîåêòà çàïëàíèðîâàí
íà ÷åòâåðòûé êâàðòàë
íûíåøíåãî ãîäà.

«ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ» èç-
äàñò â Ðîññèè êîñìè-
÷åñêóþ 4Õ-ñòðàòåãèþ
Sword of the Stars îò
ñòóäèè Kerberos
Productions.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ «Áóêà» ïîëó÷èëà ïðàâî íà èç-
äàíèå â Ðîññèè èãðû Titan Quest îò

ñòóäèè Iron Lore. Ýòîò íîâûé ðîëåâîé ïðî-
åêò âîññîçäàñò íà íàøèõ êîìïüþòåðàõ ìè-
ôè÷åñêèå ìèðû äðåâíèõ Åãèïòà è Ãðåöèè,
ïðåäëîæèò ïîáðîäèòü ïî âèñÿ÷èì ñàäàì
Ñåìèðàìèäû, âçîáðàòüñÿ íà ïèðàìèäû è
ïîñìîòðåòü, êàê äåëà â Ïàðôåíîíå. Ðàçó-
ìååòñÿ, îäíèìè ëèøü ïðîãóëêàìè äåëî íå

îãðàíè÷èòñÿ: ìíîãî÷èñëåííûå ÷óäîâèùà
ñäåëàþò âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû ðàçíîîá-
ðàçèòü äîñóã èãðîêîâ. Êðîìå êóëüòóðíîé
ïðîãðàììû, Titan Quest ïðåäëîæèò ëþáè-
òåëÿì RPG ïðèÿòíóþ ãðàôèêó, ðàçâåòâ-
ëåííóþ ñèñòåìó êëàññîâ ïåðñîíàæåé è íå
ïîääàþùååñÿ ïîäñ÷åòó ÷èñëî ïðåäìåòîâ.
Âûõîä èãðû çàïëàíèðîâàí íà âòîðîé êâàð-
òàë 2006 ãîäà. 

Êîìïàíèÿ ïîäïèñàëà äîãîâîð îá èçäàíèè â
íàøåé ñòðàíå íîâîé ðîëåâîé èãðû.

TITAN QUEST Â ÐÎÑÑÈÈ

«À êåëëà» îáúÿâèëà î ïîäïèñàíèè äîãîâîðà ñ êîìïàíè-
åé Provox Multimedia îá èçäàíèè íà òåððèòîðèè Ðîñ-

ñèè è ñòðàí ÑÍÃ ïðîåêòîâ SpaceForce 2 è Legend of Dawn.
Ïåðâûé èç íèõ ÿâëÿåòñÿ êîñìè÷åñêèì ñèìóëÿòîðîì, â êîòî-
ðîì èãðîêàì íàäëåæèò òîðãîâàòü, âîåâàòü è çàíèìàòüñÿ èñ-
ñëåäîâàíèÿìè, à âòîðîé îòíîñèòñÿ ê æàíðó RPG ñ ýëåìåí-
òàìè action è adventure.
Òàêæå «Àêåëëà» â ðàìêàõ ñîòðóäíè÷åñòâà ñ èçäàòåëüñòâîì
Atari âûïóñòèò â íàøåé ñòðàíå ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè èãð
Desperados 2: Cooper�s Revenge è Tycoon City: New York � òàê-
òè÷åñêóþ ñòðàòåãèþ, äåéñòâèå êîòîðîé ïðîèñõîäèò íà Äèêîì
Çàïàäå, è ãðàäîñòðîèòåëüíûé ñèìóëÿòîð ñîîòâåòñòâåííî. 

Êîìïàíèÿ èçäàñò â Ðîññèè èãðû SpaceForce 2, Legend of Dawn,
Desperados 2: Cooper�s Revenge è Tycoon City: New York.

×ÅÒÛÐÅ ÀÍÎÍÑÀ ÎÒ «ÀÊÅËËÛ»

ÍÎÂÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ GFI
Â ÷èñëå ïðî÷èõ êîìïàíèÿ ïîâåçëà â Ëîñ-Àíäæåëåñ ÷åòûðå
ðàíåå íå àíîíñèðîâàííûõ ïðîåêòà.

Âñïèñêå èãð, ïîïàâøèõ â ïîðòôîëèî êîì-
ïàíèè GFI íà âûñòàâêå Å3, îêàçàëîñü

ñðàçó ÷åòûðå ïðîåêòà, î êîòîðûõ ïóáëèêå
ðàíüøå ñëûøàòü íå ïðèõîäèëîñü. Ýòî òàê-
òè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ «Øòóðìîâèêè», âîëü-
íàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ ôàíòàçèÿ íà òåìó Âòî-
ðîé ìèðîâîé ïîä íàçâàíèåì «Ïðîòèâîñòîÿ-
íèå: Âîéíà, Êîòîðîé Íå Áûëî», ïîìåñü 3D-
ýêøíà ñ ôàéòèíãîì, îòçûâàþùàÿñÿ íà èìÿ
Glukoza: ACTION! è åùå îäíà ñòðàòåãèÿ
Gluk�oza RTS. Êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ ïî
íàçâàíèÿì òðåòüåãî è ÷åòâåðòîãî ïðîåêòîâ,
â íèõ áóäåò èñïîëüçîâàí îáðàç èçâåñòíîé
ïåâèöû Ãëþêîçû. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî íàçâàíèÿ ïåðâîé, òðåòüåé è ÷åòâåðòîé
èãð ÿâëÿþòñÿ ïðåäâàðèòåëüíûìè è â áóäó-
ùåì ìîãóò áûòü èçìåíåíû. 

Desperados 2: Cooper�s Revenge

Ñ 110 ïïî 113 ììàÿ ââ ÌÌîñêâå ïïðîøëà ââûñòàâêà
«Ñâÿçü-ÝÝêñïîêîì». ÂÂ ííåé ïïðèíÿëà óó÷àñòèå
íåáåçûçâåñòíàÿ ôôèðìà ««1Ñ». ÅÅå
äâóõýòàæíûé ïïàâèëüîí îîáùåé ïïëîùàäüþ
400 êêâ.ì. ááûë ððàñïîëîæåí ââ ööåíòðå
âûñòàâêè, èè ííàõîäèëîñü ââ ííåì 990 èèãðîâûõ
êîìïüþòåðîâ. ÍÍà ïïåðâîì ýýòàæå ììîæíî
áûëî ññûãðàòü ââ ññëåäóþùèå èèãðû:
«Çâåçäíûå ââîëêè 22», ««Ñàíèòàðû
ïîäçåìåëèé», ««Âòîðàÿ ììèðîâàÿ», ««Çàâòðà
âîéíà», YYou AAre EEmpty, HHeroes oof MMight &&
Magic VV ((ðóññêàÿ ââåðñèÿ), ««ßéöà ÔÔàáåðæå.
Ïðèêëþ÷åíèå», ««Lock-OOn. ××åðíàÿ ààêóëà»,
«Âåðòîëåòû ÂÂüåòíàìà: UUH-11», ««Êîðñàðû 33»,
«Ýêñïåäèöèÿ-ÒÒðîôè: ÌÌóðìàíñê-
Âëàäèâîñòîê», ««Äîáðûíÿ ÍÍèêèòè÷ èè ÇÇìåé
Ãîðûíû÷», TThe EElder SScrolls IIV: OOblivion
(ðóññêàÿ ââåðñèÿ), EEl MMatador, SStar WWars
Empire aat WWar ((ðóññêàÿ ââåðñèÿ), ««Ìàãèÿ
êðîâè», TTotal OOverdose ((ðóññêàÿ ââåðñèÿ),
«Ñìåðòü øøïèîíàì». ÍÍà ââòîðîì ããåéìåðû
ñðàæàëèñü ïïî ëëîêàëüíîé ññåòè ââ ««Èë-22
Øòóðìîâèê», ««Â òòûëó ââðàãà 22», CCall oof DDuty 22
(ðóññêàÿ ââåðñèÿ), QQuake 44 ((ðóññêàÿ
âåðñèÿ), SSerious SSam 22 ((ðóññêàÿ ââåðñèÿ).
Ïðîâåäåíî ííåñêîëüêî ääåñÿòêîâ òòóðíèðîâ
ïî èèãðàì, ððàçûãðàíà ììàññà ïïðèçîâ. 
Â ññïåöèàëüíîé ïïðåññ-êêîìíàòå ««1Ñ»
ïîêàçûâàëà ææóðíàëèñòàì ññàìûå ííîâûå
ïðîåêòû, îî êêîòîðûõ ììû îîáÿçàòåëüíî
ðàññêàæåì ââàì ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå. 

ÈÃÐÛ ÎÒ «1Ñ» 
ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÊÅ
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹10 (211), îáçîð

Èçäàòåëüñòâî EEidos ààíîíñèðîâàëî ååùå 
äâå ââåðñèè ïïðèêëþ÷åíèé ËËàðû ÊÊðîôò.

ÊÊ îðîëåâà èãðîâîé èíäóñòðèè Ëàðà Êðîôò ñîâñåì íåäàâíî ñ ïî-
áåäíûì ãèêàíüåì ïðîíåñëàñü ïî ïëàòôîðìàì PlayStation 2,

Xbox, Xbox 360 è PC, îäíàêî íå íàìåðåíà îñòàíàâëèâàòüñÿ íà
äîñòèãíóòîì. Â ïðèäà÷ó ê àíîíñèðîâàííûì âåðñèÿì Tomb Raider:
Legend äëÿ PlayStation Portable è GameCube èçäàòåëüñòâî Eidos
îáúÿâèëî î ðàçðàáîòêå âàðèàíòîâ èãðû è äëÿ äâóõ ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé Nintendo: DS è Game Boy Advance. Ïîÿâëåíèå îáåèõ
êàðìàííûõ «Ëàðèñîê» â ïðîäàæå çàïëàíèðîâàíî íà îñåíü íû-
íåøíåãî ãîäà. Ñâîèì ãåéìïëååì è âíåøíèì âèäîì îíè, ïî ïî-
íÿòíûì ïðè÷èíàì, áóäóò èçðÿäíî îòëè÷àòüñÿ îò óæå âûïóùåííûõ
âåðñèé Legend, íî ïðåäñòàâëÿþùàÿ Eidos Êýòðèí Êëåìåíñ óâå-
ðÿåò, ÷òî ïîêëîííèêè äîñòîèíñòâ ðàñõèòèòåëüíèöû ãðîáíèö èç
÷èñëà âëàäåëüöåâ ñèñòåì Nintendo îñòàíóòñÿ äîâîëüíû.

Tomb Raider: Legend

Áåãîòíÿ ïåðñîíàæåé ïî âèðòóàëüíîìó ìèðó òîïëåññ, ïî
ìíåíèþ ESRB, íèêàê íå ïîäõîäèò èãðå äëÿ ìîëîäåæè

Çíàìåíèòóþ ððîëåâóþ èèãðó îîáúÿâèëè îîïëîòîì ððàçâðàòà 
è ííàñèëèÿ!

ÑÑ ëîæíûå âçàèìîîòíîøåíèÿ èçäàòåëåé èãð è ðàçëè÷íûõ öåíçîðñêèõ ñëóæá
óæå íå ðàç îáîðà÷èâàëèñü äîñàäíûìè, â òîì ÷èñëå è äëÿ èãðîêîâ, èíöè-

äåíòàìè. È ýòà íåïðèÿòíàÿ òðàäèöèÿ, ñóäÿ ïî âñåìó, íå áóäåò çàáûòà: óâàæà-
åìàÿ ñëóæáà ESRB òîæå ðåøèëà ïîòîïòàòüñÿ ïî ãðàáëÿì è íåîæèäàííî îòîç-
âàëà ðåéòèíã Teen ó ïîïóëÿðíîé ðîëåâîé èãðû The Elder Scrolls IV: Oblivion,
çàìåíèâ åãî áîëåå æåñòêèì Mature. Ïðè÷èíîé òàêîãî øàãà öåíçîðû íàçûâàþò
âîçìîæíîñòü ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ìîäà ÷àñòè÷íî îáíàæèòü ãåðîèíü èã-
ðû â PC-âåðñèè. Áåãîòíÿ ïåðñîíàæåé ïî âèðòóàëüíîìó ìèðó òîïëåññ, ïî ìíå-
íèþ ESRB, íèêàê íå ïîäõîäèò èãðå, ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ ìîëîäåæè. Ê òîìó
æå, óðîâåíü íàñèëèÿ îêàçàëñÿ âûøå, ÷åì ïðè ïåðâîíà÷àëüíîé îöåíêå, ÷òî
òàêæå ñûãðàëî ñâîþ ðîëü ïðè ïðèíÿòèè ðåøåíèÿ.
Ñîòðóäíèêè Bethesda îòðåàãèðîâàëè íà ïðîèñøåäøåå äîñòàòî÷íî áûñòðî è
âûïóñòèëè çàÿâëåíèå, â êîòîðîì ñîîáùèëè î ñâîåì íåæåëàíèè îñïàðèâàòü
ìíåíèå ESRB. Â òî æå âðåìÿ ñîçäàòåëè èãðû îòìåòèëè, ÷òî âèíà çà ïîÿâëå-
íèå ïîëóãîëûõ æåíùèí íà ïðîñòîðàõ Oblivion ëåæèò öåëèêîì è ïîëíîñòüþ íà
ìîääåðàõ. Càìà êîìïàíèÿ, êàê è ïîëîæåíî, ïðåäñòàâèëà ESRB âñå ìàòåðèà-
ëû ïî ïîâîäó óðîâíÿ íàñèëèÿ åùå â òîò ïåðèîä, êîãäà ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü Elder
Scrolls òîëüêî ãîòîâèëàñü ê âûïóñêó.
×òî êàñàåòñÿ ñàìîé Oblivion, òî îòçûâ òèðàæà èç ïðîäàæè ïðîâîäèòüñÿ íå áó-
äåò: íàêëåéêè ñ íîâûì ðåéòèíãîì áóäóò ëåïèòüñÿ íà óæå âûïóùåííûå êîðîá-
êè äåäîâñêèì ìåòîäîì � âðó÷íóþ. Âñå íîâûå êîïèè èãðû áóäóò âûïóñêàòüñÿ
ñðàçó ñ îòïå÷àòàííîé áóêâîé «M» íà óïàêîâêå.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹10 (211), update

The Elder Scrolls IV: Oblivion



Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹9(210), update

Èãðà ââûéäåò ââ ääâóõ ââàðèàíòàõ �� 
äëÿ GGameCube èè NNintendo WWii.

ÊÊîìïàíèè Nintendo, êàæåòñÿ, íàäîåëî èãðàòü ñ
ôàíàòàìè ýëüôà Ëèíêà è çàñòàâëÿòü èõ ãà-

äàòü, áóäåò ëè èãðà The Legend of Zelda: Twilight
Princess «äðóæèòü» ñ èííîâàöèîííûì ãåéìïàäîì
Wii è êàêèì îáðàçîì. Â «Áîëüøîé N» èçáðàëè ñà-
ìîå ïðîñòîå è ãåíèàëüíîå ðåøåíèå, êîòîðîå
äîëæíî óäîâëåòâîðèòü âñåõ: â äåíü çàïóñêà Wii â
ïðîäàæó ïîñòóïÿò ñðàçó äâå âåðñèè «Çåëüäû» �
îäíà äëÿ GameCube è îäíà äëÿ Wii. Ïîñëåäíÿÿ,
ðàçóìååòñÿ, áóäåò æèòü ñ íåîáû÷íûì êîíòðîëëå-
ðîì ñèñòåìû â ìèðå è ñîãëàñèè.

Íîâûé aadd-oon êê TThe SSims 22.

ÏÏðåäñòàâèòåëè Electronic Arts ïîêà
îòíåêèâàþòñÿ, íî, ñóäÿ ïî âñåìó, â ñêî-

ðîì âðåìåíè íàñ îæèäàåò àíîíñ î÷åðåäíîãî
äîïîëíåíèÿ ê èãðå The Sims 2. Â ðàìêàõ âûñ-
òàâêè Å3 áûë ïðîäåìîíñòðèðîâàí íåáîëüøîé

ðîëèê, êîòîðûé â ÅÀ îñòàâèëè áåç êîììåíòà-
ðèåâ. Òóò æå ïîÿâèëèñü ñîîáùåíèÿ î òîì, ÷òî
èçäàòåëüñòâî ãîòîâèò add-on, ïîñëå óñòàíîâêè
êîòîðîãî ñèìû ñìîãóò çàâîäèòü äîìàøíèõ
çâåðóøåê. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî äîïîëíåíèå
ïîñòóïèò â ïðîäàæó ýòîé îñåíüþ. 

The Sims 2The Legend of Zelda:
Twilight Princess Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹20 (173), îáçîð
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Òåïåðü èè ííà PPC.

ÊÊîìïàíèÿ BioWare îáúÿâèëà î ïîðòèðîâàíèè êóíã-
ôó RPG Jade Empire íà ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòå-

ðû. Ðàíåå ÿâëÿâøàÿñÿ ýêñêëþçèâîì äëÿ Xbox èãðà áó-
äåò íå ïðîñòî ïåðåíåñåíà íà íîâóþ ïëàòôîðìó, íî, ïî-
äîáíî Fable, ðàñøèðåíà âî âñåõ âîçìîæíûõ íàïðàâëå-
íèÿõ. PC-èãðîêîâ îæèäàþò íîâûå áîåâûå ñòèëè,
ìîíñòðû è ñïåöýôôåêòû, à òàêæå óëó÷øåííûé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò è èçìåíåííûé èíòåðôåéñ. Åùå â
ñòàòóñå Xbox-ýêñêëþçèâà äåòèùå BioWare çàâîåâàëî
ìàññó íàãðàä è óñëûøàëî íåìàëî ëåñòíûõ ñëîâ â ñâîé
àäðåñ ñî ñòîðîíû èãðîêîâ è æóðíàëèñòîâ. Êîãäà èìåí-
íî ñòîèò îæèäàòü êîìïüþòåðíóþ Jade Empire è áóäåò ëè
îíà, êàê Halo 2, ðàáîòàòü òîëüêî ïîä Windows Vista, 
ïîêà íåèçâåñòíî.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹06 (207), äåìî-òåñò

Ñìåíà èèçäàòåëÿ èè ññðîêà ââûõîäà.

VV ivendi Games îôèöèàëüíî ïîäòâåðäèëà
ôàêò ïðèîáðåòåíèÿ ó èçäàòåëüñòâà

Atari ïðàâ íà øóòåð TimeShift, ðàçðàáàòûâà-
åìûé ñòóäèåé Saber Interactive. Çà ýòèì
ïðàêòè÷åñêè ñðàçó ïîñëåäîâàëè èçìåíåíèÿ
äàòû âûõîäà èãðû è åå ïëàòôîðìåííîé
ïðèíàäëåæíîñòè. Ñíà÷àëà î ïîñëåäíåé:
âìåñòî çàïëàíèðîâàííîãî ðàíåå âûõîäà íà

Xbox, Xbox 360 è PC, TimeShift ïîÿâèòñÿ
òîëüêî íà íîâîé êîíñîëè Microsoft è ïåðñî-
íàëüíûõ êîìïüþòåðàõ � ñòàðûé Xbox ðåøå-
íî ñïèñàòü â óòèëü. ×òî êàñàåòñÿ äàòû ðåëè-
çà, òî îíà ñäåëàíà áîëåå ðàñïëûâ÷àòîé: Atari
ãðîçèëàñü âûïóñòèòü èãðó â áëèæàéøèå ìå-
ñÿöû, à ìåíåå îïòèìèñòè÷íàÿ Vivendi ãîâîðèò
ëèøü, ÷òî ïðîåêò äîëæåí ïîÿâèòüñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ äî êîíöà íûíåøíåãî ãîäà. 

TimeShift

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹17 (194), èíòåðâüþ

Jade Empire

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹23 (200), ïðåâüþ

Îáúÿâëåíà ââòîðàÿ ííîâàÿ ððàñà.

BB lizzard ïåðåñòàëà ìó÷èòü ïîêëîííèêîâ è íàçâàëà,
íàêîíåö, ðàñó, êîòîðàÿ âñòàíåò íà ñòîðîíó Àëüÿíñà

â ãîòîâÿùåìñÿ ê âûõîäó äîïîëíåíèè äëÿ ýòîé èãðû. Åñ-
ëè ïîìíèòå, â àíîíñèðîâàííîì ðàíåå World of Warcraft:
The Burning Crusade, ïîìèìî íîâîãî êîíòèíåíòà, ìàññû
äîïîëíèòåëüíûõ êâåñòîâ è ïîäçåìåëèé, áóäåò äâå èãðà-
áåëüíûõ ðàñû: îäíà äëÿ Îðäû è Âòîðàÿ äëÿ Àëüÿíñà.
Ñòîðîíó ïåðâûõ ïðèìóò Blood Elf, à çà âòîðûõ, êàê ñòà-
ëî èçâåñòíî òåïåðü, áóäóò ñðàæàòüñÿ Draenei. Òå, êòî èã-
ðàë â òðåòüþ ÷àñòü Warcraft, ìîãóò âñïîìíèòü ýòèõ õâîñ-
òàòûõ «äðóçåé» îðêîâ èç èõ ðîäíîãî èçìåðåíèÿ
Outlands. Âûõîä World of Warcraft: The Burning Crusade
çàïëàíèðîâàí íà ÷åòâåðòûé êâàðòàë íûíåøíåãî ãîäà.

Êîíôëèêò ññ MMicrosoft.

ÌÌMOPRG Vanguard: Saga of Heroes, êîòîðóþ åå ñîçäàòåëè íàçûâàþò ïåðâîé ïðåäñòàâè-
òåëüíèöåé òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ (World of Warcraft, ïî èõ ìíåíèþ, âòîðîå) íà äíÿõ ñìåíèëà

èçäàòåëÿ. Êîðïîðàöèÿ Microsoft ïðîäàëà ñâîè ïðàâà íà èçäàíèå ðàçðàáîò÷èêàì èç ñòóäèè Sigil
Games Online. Ïîñëåäíèå óæå çàðó÷èëèñü ïîääåðæêîé Sony Online, êîòîðàÿ â êîíöå íûíåøíåãî
ãîäà è ïîìîæåò èì âûïóñòèòü ïðîåêò. Â êà÷åñòâå ïðè÷èíû ðàçðûâà ñ Microsoft ïðåäñòàâèòåëè
Sigil íàçûâàþò íåêîòîðûå òðóäíîñòè, âîçíèêøèå ïðè îáñóæäåíèè ïðîåêòà: ðàçðàáîò÷èê è òå-
ïåðü óæå áûâøèé èçäàòåëü ïðîñòî íå ñîøëèñü âî ìíåíèÿõ î òîì, êàê íàäî ðàçâèâàòü èãðó.

World of Warcraft:
The Burning Crusade Íîâûé ññåòåâîé ððåæèì.

ÂÂ ûïóùåííàÿ â íà÷àëå ìàÿ SiN Episodes:
Emergence ñîâñåì ñêîðî îáçàâåäåòñÿ áåñïëàò-

íûì äîïîëíåíèåì, êîòîðîå äîáàâèò â èãðó íîâûé ðå-
æèì ïîä íàçâàíèåì Arena. Êàê ñîîáùàþò ðàçðàáîò-
÷èêè èç Ritual, ýòî âîâñå íå ìóëüòèïëååð, êàê ìîãëè
ïîäóìàòü íåêîòîðûå ãåéìåðû, à îäèíî÷íûé ðåæèì,
ñóòü êîòîðîãî ñâîäèòñÿ ê íàáîðó î÷êîâ. Èãðîê îêàçû-
âàåòñÿ íà deathmatch-ïîäîáíîé êàðòå, íà êîòîðîé â
íåèñ÷èñëèìûõ êîëè÷åñòâàõ ïîÿâëÿþòñÿ âðàãè. Öåëü
ïðîñòà: ïðîäåðæàòüñÿ â áîþ ñ íàñåäàþùèìè ïðîòèâ-
íèêàìè êàê ìîæíî äîëüøå è, ñëåäîâàòåëüíî, íàá-
ðàòü êàê ìîæíî áîëüøå î÷êîâ. Ñïåöèàëüíî äëÿ ìàñ-
òåðîâ ïî îòñòðåëó âèðòóàëüíîé íå÷èñòè ê ðåæèìó áó-
äåò ïðèêðó÷åíà äèíàìè÷åñêàÿ ñèñòåìà èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ ñëîæíîñòè, êîòîðàÿ çàäàñò æàðó äàæå ñàìûì
îïûòíûì ñòðåëêàì. Êîãäà èìåííî ñòîèò îæèäàòü âû-
ïóñêà äîïîëíåíèÿ, ïðåäñòàâèòåëè Ritual ñîîáùèòü
ïîñòåñíÿëèñü, çàÿâèâ ëèøü, ÷òî ýòî ìîæåò ïðîèçîé-
òè óæå â áëèæàéøèå íåäåëè.

SiN Episodes: Emergence

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹16 (193), ïðåâüþ

Vanguard: Saga of Heroes 
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PC

01.06 Front Mission Online Square Enix ÑØÀ
01.06 Mage Knight Apocalypse Namco Bandai ÑØÀ
01.06 Phantasy Star Universe Sega Åâðîïà
01.06 Police Quest Collection VU Games ÑØÀ
02.06 Devil May Cry 3: Special Edition Ubisoft Åâðîïà
02.06 Half-Life 2: Episode One Valve Åâðîïà
02.06 Stronghold Legends 2K Games Åâðîïà
02.06 Zoo Tycoon 2: African Adventure Microsoft Åâðîïà
06.06 Cars THQ ÑØÀ
06.06 Hell Tycoon Anarchy ÑØÀ
06.06 Mumbo Jumbo Puzzle Pack Mumbo Jumbo ÑØÀ
06.06 Warpath Groove Games ÑØÀ
06.06 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
08.06 Prey 2K Games Åâðîïà
09.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
09.06 Heart of Empire: Rome Deep Silver Åâðîïà
09.06 Neverwinter Nights 2 Atari Åâðîïà
09.06 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
09.06 Sensible Soccer 2006 Codemasters Åâðîïà
09.06 The Movies: Stunts & Effects Activision Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà
12.06 Magic Match Mac Play ÑØÀ
13.06 Culpa Innata Momentum DMT ÑØÀ
15.06 Ship Simulator 2006 Lighthouse Åâðîïà
16.06 Glory of the Roman Empire Ascaron Åâðîïà
16.06 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
16.06 Rise & Fall: Civilizations at War Midway Åâðîïà
20.06 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Wildlife Park 2 Deep Silver Åâðîïà
30.06 Playboy the Mansion: Private Party Hip Games ÑØÀ
30.06 Titan Quest THQ Åâðîïà

PlayStation 2

06.06 Cars THQ ÑØÀ
09.06 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
09.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
09.06 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Rockstar Åâðîïà
09.06 Sensible Soccer 2006 Codemasters Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà
20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
26.06 Superman Returns: The Videogame Electronic Arts ÑØÀ
27.06 America's Army: Rise of a Soldier Ubisoft ÑØÀ
27.06 Hard Rock Casino SVG Distribution ÑØÀ
27.06 Micro Machines V4 Codemasters ÑØÀ
27.06 Ruff Trigger: Vanocore Conspiracy SVG Distribution ÑØÀ
30.06 Asterix & Obelix XXL 2: Mission Las Vegum Atari Åâðîïà
30.06 Metal Gear Solid 3: Subsistence Konami Åâðîïà
30.06 Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga Ghostlight Åâðîïà
03.07 Teen Titans Majesco ÑØÀ

GameCube

02.06 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà
23.06 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Super Monkey Ball Adventure Sega ÑØÀ

DEVIL MAY CRY 3: SPECIAL EDITION

NEVERWINTER NIGHTS 2

SHIN MEGAMI TENSEI: DIGITAL DEVIL SAGA

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 



21ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2006

Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

Xbox

06.06 And 1 Streetball Ubisoft ÑØÀ
06.06 Warpath Groove Games ÑØÀ
06.06 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
09.06 Sensible Soccer 2006 Codemasters Åâðîïà
20.06 IndyCar Series Codemasters Åâðîïà
20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
26.06 Superman Returns: The Videogame Electronic Arts ÑØÀ
30.06 Army Men: Major Malfunction Global Star Åâðîïà

Xbox360

01.06 Metronome Team Tarsier Åâðîïà
16.06 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth II Electronic Arts Åâðîïà
23.06 Test Drive Unlimited Atari Åâðîïà
28.06 Superman Returns: The Videogame Electronic Arts ÑØÀ
30.06 MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology THQ Åâðîïà

GBA

01.06 Juka & the Monophonic Menace Orbital Media ÑØÀ
02.06 Final Fantasy IV Advance Nintendo Åâðîïà
04.06 GT Racers Liquid Games Åâðîïà
10.06 Barnyard THQ Åâðîïà
16.06 Mega Man Battle Network 6 Cybeast Falzar Capcom Åâðîïà
16.06 Mega Man Battle Network 6 Cybeast Gregar Capcom Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
27.06 Super Robot Taisen Original Generation Atlus ÑØÀ

DS

01.06 Scurge: Hive Orbital ÑØÀ
05.06 Big Brain Academy Nintendo ÑØÀ
05.06 Magnetica Nintendo ÑØÀ
06.06 Hardcore Pool UFO Interactive ÑØÀ
09.06 Tamatotchi Collection: Corner Shop Bandai Åâðîïà
20.06 Break'Em All D3 ÑØÀ
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
27.06 Hi Hi Puffy AmiYumi: The Genie & the Amp D3 ÑØÀ
27.06 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
27.06 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista ÑØÀ
28.06 Superman Returns: The Videogame Electronic Arts ÑØÀ
30.06 New Super Mario Bros. Nintendo Åâðîïà

PSP

06.06 Gradius Collection Konami ÑØÀ
09.06 Syphon Filter: Dark Mirror SCEE Åâðîïà
13.06 Metal Gear Solid: Digital Comic Konami ÑØÀ
23.06 Loco Roco SCEE Åâðîïà
23.06 PQ: Practical Intelligence Quotent D3 Åâðîïà
26.06 Superman Returns: The Videogame Electronic Arts ÑØÀ
27.06 World Tour Soccer '06 SCEA ÑØÀ
30.06 Def Jam Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà
30.06 Free Running Eidos Åâðîïà
30.06 Juiced: Eliminator THQ Åâðîïà
30.06 NBA Ballers: Rebound Midway Åâðîïà
30.06 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista Åâðîïà
30.06 Untold Legends: The Warrior's Code Sony Online Åâðîïà

NEW SUPER MARIO BROS.

SUPER ROBOT TAISEN: ORIGINAL GENERATION

UNTOLD LEGENDS: THE WARRIOR CODE

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå 
â íàøåé ñòðàíå 
(åñëè ðå÷ü èäåò î
ðîññèéñêèõ èëè åâ-
ðîïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.game-
post.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Âûøåë íîâûé ñèìóëÿòîð ôóòáîëà � 
è òóò æå çàõâàòèë ïàëüìó ïåðâåíñòâà â
Âåëèêîáðèòàíèè. Âûøëî ïðîäîëæåíèå
ëåãåíäàðíîé ñåðèè Mother � è âîöàðè-
ëîñü íà âåðøèíå ÿïîíñêîãî ÷àðòà. Ó íàñ
ïî-ïðåæíåìó îòëè÷íî ïðîäàåòñÿ Black.
×òî åùå ïðåäñêàçóåìîãî è î÷åâèäíîãî
ìîæíî çàìåòèòü â õèò-ïàðàäàõ?
Ðàçâå ÷òî íå ñàìûé óñïåøíûé ÿïîíñêèé
äåáþò Okami: î÷åðåäíîé àää-îí ê Final

Fantasy XI è íå ìåíåå î÷åðåäíîé îòï-
ðûñê ñåðèàëà Dragon Quest ðàñõîäÿòñÿ
êóäà ýíåðãè÷íåå. Äî Âåëèêîáðèòàíèè
òåì âðåìåíåì äîáðàëèñü íîâèíêè äëÿ
Nintendo DS: è Metroid Prime Hunters, 
è Pokemon Link!, è Trauma Center: Under
the Knife � äà è «Òåòðèñ» ñ Animal
Crossing åùå íå îñòûëè. Âïðî÷åì, 
â îáèëèè ãîðÿ÷èõ íîâèíîê âèäíû ëàáðà-
äîðîâû óøè. 

Ó íàñ æå â õèò-ïàðàäàõ PS2 � êàê âîäèò-
ñÿ, ñ îïîçäàíèåì � íà ïèêå ïîïóëÿðíîñ-
òè íàõîäèòñÿ Ëàðà Êðîôò; ïðî÷èå æå
ïîçèöèè ÷àðòîâ íàì äàâíî èçâåñòíû,
ëèøü ìåíÿþòñÿ ìåñòàìè óæå êîòîðûé
ìåñÿö. Äëÿ PC æå èç íîâèíîê âûäåëÿåò-
ñÿ «Çâåçäíûé äåñàíò» � ïðîäàæàìè, íî
íå êà÷åñòâîì. Êîãäà æå îòå÷åñòâåííûé
ïîòðåáèòåëü ïåðåñòàíåò ñêóïàòü âñå íå-
êà÷åñòâåííûå íîâèíêè êðÿäó?

Îòäåëüíî õî÷åòñÿ ñêàçàòü î ëèäåðå õèò-
ïàðàäà äëÿ PSP. Ñåðèàë Monster Hunter
äî ñèõ ïîð ïîëüçîâàëñÿ çàìåòíîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ òîëüêî â ßïîíèè. Ñëàáûé äå-
áþò PS2-âåðñèè ýòîé ïñåâäî-MMORPG
íå ïîìåøàë ñèêâåëó íà PSP çàèíòåðå-
ñîâàòü ïîêóïàòåëåé. Âïîëíå âîçìîæíî,
÷òî ïðè÷èíà � îòñóòñòâèå áîëåå
äîñòîéíûõ íîâèíîê äëÿ ïîðòàòèâíîé
ïðèñòàâêè îò Sony.

PC

1 Heroes of Might and Magic V
2 SpellForce 2: Shadow Wars
3 The Elder Scrolls IV Oblivion
4 Dreamfall: The Longest Journey
5 Tom Clancy�s Ghost Recon: Advanced Warfighter
6 Galactic Civilizations 2: Dread Lords
7 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 
8 Tomb Raider: Legend
9 SiN: Episodes 
10 Condemned: Criminal Origins

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Black PS2, Xbox
2 Onimusha: Dawn of Dreams PS2
3 Grandia III PS2
4 Fight Night Round 3 PS2, Xbox, Xbox 360
5 Tomb Raider: Legend PS2, GC, Xbox, PSP, Xbox 360
6 FIFA Street 2 PS2, GC, Xbox, PSP
7 Tourist Trophy PS2
8 Metroid Prime: Hunters DS
9 Lemmings PSP
10 Shadow of the Colossus PS2

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî
ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. 
Òî åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë
êëîíà», äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-
ïàðàä íà äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 Guild Wars: Factions
2 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
3 The Sims 2: Open for Business Electronic Arts
4 Championship Manager 2006 Eidos
5 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
6 The Sims 2 Electronic Arts 
7 World of Warcraft Vivendi
8 Football Manager 2006 Sega 
9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II EA
10 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts

PS2 

1 FIFA World Cup Germany 2006
2 The Godfather Electronic Arts
3 Tomb Raider: Legend Eidos
4 Buzz! The Big Quiz SCEE
5 Championship Manager 2006 Eidos
6 FIFA Street 2 Electronic Arts
7 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
8 Driver: Parallel Lines Atari
9 TOCA Race Driver 3 Codemasters
10 Dragon Quest: Journey of the Cursed King Square Enix

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Tomb Raider: Legend
2 Tekken 5 
3 Black
4 God of War 
5 Killzone 
6 The Godfather
7 Final Fantasy X 
8 Midnight Club 3: DUB Edition Remix 
9 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
10 FIFA Street 2

PC (Box)
1 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
2 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
3 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2
4 The Sims 2 (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
5 The Godfather
6 World of Warcraft
7 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
8 F.E.A.R. (Director's Cut)
9 Çâåçäíûé äåñàíò
10 Need for Speed: Most Wanted

PC (Jewel)
1 Çâåçäíûé äåñàíò
2 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
3 Tomb Raider: Legend
4 Lada Racing Club
5 Stubbs the Zombie in Rebel without a Pulse
6 The Movies: Ôàáðèêà ãðåç
7 Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown
8 Praetorians
9 Star Wars: Empire at War
10 Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷

PSP
1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
3 Daxter
4 Tom Clancy's Splinter Cell Essentials
5 SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo
6 Worms: Open Warfare
7 Pursuit Force
8 FIFA Street 2
9 Medievil: Resurrection
10 Lemmings

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Black
2 Tomb Raider: Legend
3 Tekken 5
4 Grand Theft Auto: San Andreas
5 Resident Evil 4
6 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
7 Driver: Parallel Lines
8 Chicken Little: Öûïëåíîê Öûïà
9 Gran Turismo 4
10 Shadow of the Colossus

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 Mother 3 Nintendo GBA
2 Dragon Quest: Shounen Yangus no Fushigi na Daibouken Square Enix PS2
3 Final Fantasy XI: Aht Urhgan no Hihou Square Enix PS2
4 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
5 Dragon Ball Z: Shin Budokai Bandai PSP
6 Okami Capcom PS2
7 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
8 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
9 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS
10 Pokemon Rangers: Diamond-Pearl eno Michi Nintendo DS

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 FIFA World Cup Germany 2006
2 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
3 Sonic Riders Sega
4 Mario Party 7 Nintendo
5 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
6 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
7 The Sims 2 Electronic Arts
8 Mario Smash Football Nintendo 
9 FIFA Street 2 Electronic Arts
10 Yoot Saito's Odama Nintendo

Xbox 

1 FIFA World Cup Germany 2006
2 The Godfather Electronic Arts
3 Tomb Raider: Legend Eidos
4 Championship Manager 2006 Eidos
5 FIFA Street 2 Electronic Arts
6 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
7 Driver: Parallel Lines Atari
8 Black Electronic Arts
9 Rogue Trooper Eidos
10 Halo Triple Pack Microsoft

Xbox 360 

1 FIFA World Cup Germany 2006
2 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
3 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
4 Project Gotham Racing 3 Microsoft
5 Battlefield 2: Modern Combat Electronic Arts
6 Amped 3 Take 2
7 Fight Night Round 3 Electronic Arts
8 Far Cry: Instincts Predator Ubisoft
9 Tomb Raider: Legend Eidos
10 Blazing Angels: Squadrons of WWII Ubisoft

Nintendo DS 

1 Animal Crossing: Wild World
2 Metroid Prime Hunters Nintendo
3 Pokemon Link! Nintendo
4 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
5 Tetris DS Nintendo
6 Trauma Center: Under the Knife Nintendo
7 The Sims 2 Electronic Arts
8 Sonic Rush Sega
9 Mario Kart DS Nintendo 
10 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi

PSP 

1 Monster Hunter Freedom
2 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
3 SOCOM: US Naby SEALs Fireteam Bravo SCEE
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 
5 Football Manager Handheld Sega
6 Worms: Open Warfare THQ
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Essentials Ubisoft
8 Daxter SCEE
9 FIFA Street 2 Electronic Arts2 
10 Lemmings SCEE

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA

(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû

FIFA World Cup Germany 2006 (GC)

Monster Hunter Freedom (PSP) Animal Crossing: Wild World (DS)





ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Òðåéëåðû:
Final Fantasy XIII
Metal Gear Solid 4 Guns of the Patriots
Halo 3
Virtua Fighter 5
Stranglehold
Heavy Rain

Âèäåîïðåâüþ:
Heavenly Sword
FlatOut 2
Test Drive Unlimited
Alone in the Dark
Battlefield 2142
Okami

Âèäåîîáçîðû:
Condemned: Criminal Origins (PC)
Tom Clancy's Ghost Recon: 
Advanced Warfighter (PC)
24: The Game (PlayStation 2)
Half-Life 2 (Xbox)
Tourist Trophy (PlayStation 2)
Kameo: Elements of Power (Xbox 360)
Driver: Parallel Lines (PS2, êëèï)

Special
Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, ÷àñòü 3
Å3 � cïåöðåïîðòàæ

ÂèäåîÔàêòû:
Assasin's Creed
Bullet Witch
Call of Duty 3
Da Vinci Code
Final Fantasy XIII
Genji 2
The Getaway
Mobile Wars: The One Year War
NCAA: College Hoops 2k7
NCAA Football 07
Rain (Vampire's Rain)
Resistance: Fall of Man
Sonic the Hedgehog 
Tabula Rasa
Ugo Volt
War Front: Turning Point
Warhammer Online: Age of Reckoning
Zatch Bell! Mamodo Fury
Super Smash Brothers Brawl
Reservoir Dogs
Sadness
Halo 3
Indiana Jones
Enemy Territory: Quake Wars
Heavy Rain
Sam and Max
Alan Wake
Command and Conquer: 
Tiberium Wars
MotoGP 06
Forza Motorsport 2
The Legend of Zelda: Twilight Princess

Äóìàþ, ââû èè ññàìè óóæå ççàìåòèëè, ÷÷òî óóáå-
ëåííûé ññåäèíàìè ÂÂîðîí îîòîøåë îîò ääåë,
ïåðåäàâ ââñå ïïîëíîìî÷èÿ ïïî ììîíòàæó ððîëè-
êîâ ííîâîé êêîìàíäå. ÝÝòî, ââ ÷÷àñòíîñòè, îîçíà-
÷àåò, ÷÷òî èè îîò÷èòûâàòüñÿ ïïåðåä ââàìè
ïðåäñòîèò ììíå èè ììîèì òòîâàðèùàì. ÂÂ îîá-
ùåì, ääàâàéòå ççíàêîìèòüñÿ! ÌÌåíÿ ççîâóò
SpaceMan, èè ââñå ððîëèêè ââèäåî÷àñòè ííà
ýòîì ääèñêå �� ïïîëíîñòüþ ííà ììîåé ññîâåñòè.
Âìåñòå ññî ììíîé ââ ææóðíàë ïïðèøëè: ïïðåê-

ðàñíàÿ ääåâóøêà ÇÇîÿ, ääî ýýòîãî ððàáîòàâøàÿ
íà òòåëåâèäåíèè, èè HH_Hunter, îîáúÿñíèòåëü-
íóþ êêîòîðîãî èèùèòå ÷÷åðåç ññòðàíèöó. ÂÂñå
âìåñòå ììû ññîáèðàåìñÿ ââûâåñòè ääèñê ííà
íîâûé óóðîâåíü, ÷÷òîáû îîí ññòàë ïïî-ííàñòîÿ-
ùåìó êêà÷åñòâåííûì èè èèíòåðåñíûì. ÒÒàê
÷òî ííàì ññ ââàìè ïïðåäñòîèò ììíîãî ððàáîòû:
ìû ááóäåì óóëó÷øàòü, àà ââû ïïèøèòå, ííàñêîëü-
êî õõîðîøî ýýòî óó ííàñ ïïîëó÷àåòñÿ èè ïïðà-
âèëüíûì ëëè êêóðñîì èèäåì. ÄÄîãîâîðèëèñü?

Äàâàéòå çíàêîìèòüñÿ!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÏÎ×ÒÈ

15
ÌÈÍÓÒ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÎÂ

ÐÎÂÍÎ

15
ÌÈÍÓÒ

ÒÐÅÉËÅÐÀ MGS4

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÐÎÂÍÎ

7
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ

ÑÏÅÖÐÅÏÎÐÒÀÆ!

Ñïåöðåïîðòàæ 
ñ âûñòàâêè Å3
Å3 22006 îîñîáåííî ççíàìåíàòåëüíà. ÂÂ ýýòîì ããîäó ììû
íàáëþäàåì ííàñòîÿùóþ ññìåíó ïïîêîëåíèé, êêîãäà
ðàçðàáîò÷èêè óóæå ííå ññûïëþò îîáåùàíèÿìè, ññòàâêè
ñäåëàíû, øøóòêè ââ ññòîðîíó. XXbox 3360, PPlayStation 33,
Nintendo WWii... ÁÁèòâà òòèòàíîâ ââ ííàøåì ññïåöèàëüíîì
âèäåîðåïîðòàæå ïïðÿìèêîì èèç ëëîñ-ààíäæåëåññêîãî
ïåêëà. ÑÑìîòðèòå! ÈÈ ííå ããîâîðèòå, ÷÷òî ííå ââèäåëè!

Äåíèñ «SpaceMan» Íèêèøèí
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

METAL GEAR SOLID 4:
GUNS OF THE PATRIOTS

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

Final Fantasy XIII
(òðåéëåð)

ÌÌûû ååùùåå ííåå ääîîææääààëëèèññüü ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîéé
ââååððññèèèè ääââååííààääööààòòîîéé ÷÷ààññòòèè ççííààììååííèèòòîîéé
ððîîëëååââîîéé èèããððûû,, àà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè óóææåå
ááààëëóóþþòò êêîîððîîòòååííüüêêèèìì,, ííîî ííààññûûùùååííííûûìì
òòððååééëëååððîîìì òòððèèííààääööààòòîîéé!! ÊÊññòòààòòèè,, ââûûéé-
ääååòò îîííàà ààææ ââ ääââóóõõ ââààððèèààííòòààõõ..

Halo 3
(òðåéëåð)

MMiiccrroossoofftt ííåå ììîîææååòò ááîîëëüüøøåå ææääààòòüü!! ÏÏîîää
ããððîîõõîîòò ôôààííôôààðð ÌÌààññòòååðð ØØååôô ããîîòòîîââèèòòññÿÿ
êê ääååññààííòòèèððîîââààííèèþþ ííàà ïïððîîññòòîîððûû XXbbooxx
336600.. ÂÂîîòò îîíí,, ïïååððââûûéé òòððååééëëååðð!! ÏÏóóññòòüü îîíí
êêîîððîîòòîîêê,, ïïóóññòòüü îîíí ííåå ääààååòò ïïèèùùèè ääëëÿÿ
ððààççììûûøøëëååííèèéé,, ççààòòîî îîíí ååññòòüü �� ääëëÿÿ ââààññ!!

ÑÑïïååøøèèòòåå ââèèääååòòüü �� ïïîîëëííààÿÿ ââååððññèèÿÿ òòððååééëëååððàà,, ïïððååääññòòààââëëååííííîîããîî ííàà ïïððîîøøååääøøååéé EE33 22000066.. ÍÍååóóææååëëèè ÑÑííååééêê ïïîîññ-
òòààððååëë èè ââññååððüüååçç ççààììûûññëëèèëë ññààììîîóóááèèééññòòââîî?? ÊÊîîããääàà ýýòòîî ÐÐààééääååíí ââîîççììóóææààëë,, ïïîîòòååððÿÿëë òòååëëîî èè,, ïïððååççððååââ îîããííååññòò-
ððååëëüüííîîåå îîððóóææèèåå,, ííààóó÷÷èèëëññÿÿ òòààêê ââååððòòååòòüü ììåå÷÷îîìì?? ××òòîî,, ÷÷ååððòò ââîîççüüììèè,, ââîîîîááùùåå òòààìì ïïððîîèèññõõîîääèèòò??!! ÐÐààççîîááððààòòüüññÿÿ ïïîî-
ììîîããóóòò ððóóññññêêèèåå ññóóááòòèèòòððûû îîòò ííààøøååéé øøòòààòòííîîéé ÇÇììååééêêèè �� ÈÈããîîððÿÿ ÑÑîîííèèííàà.. ÏÏóóññòòüü ííàà ýýòòîîìì ääèèññêêåå ííååòò èèããððîîôôèèëëüüììàà,,
ííîî ááååçç MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd ììûû ÷÷èèòòààòòååëëååéé ííåå îîññòòààââèèìì!!

Virtual Fighter 5
(òðåéëåð)

ÏÏîîêêàà ÿÿïïîîííññêêèèåå ôôààééòòååððûû èèããððààþþòòññÿÿ ââ òòååññ-
òòîîââóóþþ ââååððññèèþþ,, ííààìì îîññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ççàà-
ââèèääîîââààòòüü èè ððààääîîââààòòüüññÿÿ êêààææääîîììóó ððîîëëèèêêóó..
ÍÍàà ÅÅ33 ííààêêîîííååöö-òòîî ààííîîííññèèððîîââààëëèè ääîî-
ììààøøííþþþþ ââååððññèèþþ.. ÏÏððààââääàà,, ââûûééääååòò îîííàà
òòîîëëüüêêîî ÷÷ååððååçç ããîîää,, èè ííàà PPllaayySSttaattiioonn 33......

Dead or Alive Extreme 2
(òðåéëåð)

ÂÂîîòò èè ëëååòòîî ííààññòòóóïïèèëëîî!! ËËààññêêîîââîîåå ññîîëë-
ííûûøøêêîî,, òòååïïëëûûéé ïïëëÿÿææííûûéé ïïååññîîêê,, îîááââîî-
ððîîææèèòòååëëüüííûûåå ääååââóóøøêêèè ââ êêóóïïààëëüüííèèêêààõõ......
ÄÄàà,, ýýòòîî ííîîââààÿÿ ÷÷ààññòòüü ââîîëëååééááîîëëàà îîòò
TTeeaamm NNiinnjjaa,, àà ââîîââññåå ííåå ññòòððîî÷÷êêàà èèçç ññîî-
÷÷èèííååííèèÿÿ ííàà òòååììóó ««ÊÊààêê ÿÿ ïïððîîââååëë ëëååòòîî»»..

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Òîêèî ãëàçàìè
ãåéìåðîâ, ÷àñòü 3

Ìû ïïðîäîëæàåì ííàøó ññåðèþ ððåïîðòà-
æåé îî ááûòèè èèãðîäåëîâ èèç ÑÑòðàíû ââîñ-
õîäÿùåãî ññîëíöà. ÍÍà ýýòîò ððàç îîò ííåäðå-
ìëþùåãî îîêà ííàøåé êêàìåðû ííå óóêðû-
ëèñü ððàçðàáîò÷èêè èèç GGameArts.

Crysis,
Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè

Óäèâëÿëèñü òòåõíîëîãè÷åñêîìó ääåìî èèç
êóçíèö CCryteck? ÒÒåïåðü ññìîòðèòå èèí-
òåðâüþ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè, êêîòîðûå ððàñ-
ñêàæóò ììíîãî ââñåãî èèíòåðåñíîãî îîá îîä-
íîì èèç ññàìûõ îîæèäàåìûõ øøóòåðîâ �� 
ñ êêàäðàìè ððåàëüíîãî ããåéìïëåÿ!

Íà êêàæäîì ääèñêå èèç ââñåõ ââèäåîðîëèêîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé, êêî-
òîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ØØóóòòååðð îîòò òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà,, ààððêêààääííûûåå ããîîííêêèè,, ëëîîããèè÷÷ååññêêèèåå
ììèèííèè-ïïààççëëûû �� ÷÷ååããîî òòîîëëüüêêîî ííåå ííààììååøøààëëèè ââ ýýòòóó èèããððóó!!

24: The Game (PS2)

ÃÃîîððääîîíí ÔÔððèèììååíí ããààññòòððîîëëèèððóóååòò ííàà êêîîííññîîëëÿÿõõ.. ÓÓääààëëññÿÿ
ëëèè ïïîîððòò èèççââååññòòííîîããîî êêîîììïïüüþþòòååððííîîããîî õõèèòòàà îîòò  VVaallvvee??

Half-Life 2 (Xbox) 

ÆÆååññòòêêèèåå ññõõââààòòêêèè ííàà ààððååííåå,, ââååëëèèêêîîëëååïï-
ííààÿÿ ààííèèììààööèèÿÿ èè îî÷÷ååííüü êêððààññèèââààÿÿ ããððààôôèè-
êêàà.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èèçç NNiinnjjaa TThheeoorryy ââññååððüü-
ååçç ïïððååòòååííääóóþþòò ííàà ëëààââððûû GGoodd ooff WWaarr??

ÂÂòòîîððààÿÿ ÷÷ààññòòüü ññóóììààññøøååääøøååéé ààððêêààääííîîéé
ããîîííêêèè.. ««ÒÒîîððììîîççàà ïïððèèääóóììààëë òòððóóññ,, ÿÿ ààââàà-
ððèèéé ííåå ááîîþþññüü!!»» �� ððååââóóòò òòððèèááóóííûû,, êêîîããääàà
îî÷÷ååððååääííîîéé ññààììîîóóááèèééööàà ññààääèèòòññÿÿ ççàà ððóóëëüü..

Heavenly Sword FlatOut 2

ÌÌûû ââîîååââààëëèè ââ ïïððîîøøëëîîìì.. ÌÌûû ââîîþþååìì ââ
ííààññòòîîÿÿùùååìì.. ÍÍààññòòààëëîî ââððååììÿÿ ïïîîââîîååââààòòüü èè
ââ ááóóääóóùùååìì!! ÒÒààìì ááüüþþòòññÿÿ òòààííêêèè ññ îîããððîîìì-
ííûûììèè ððîîááîîòòààììèè,, òòààìì ëëååòòààþþòò ëëèèííêêîîððûû��

ÈÈ ññííîîââàà ââèèääååîîïïððååââüüþþ ïïîî ÿÿïïîîííññêêîîéé
ââååððññèèèè.. ÌÌûû óóææåå ïïîîááûûââààëëèè ââ ððîîëëèè
ÿÿïïîîííññêêîîéé ááîîããèèííèè ññîîëëííööàà ÀÀììààòòýýððààññóó èè
ññïïååøøèèìì ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèÿÿììèè!!

Battlefield 2142 Okami

�� AAssssaassiinn''ss CCrreeeedd (PS3)
�� BBuulllleett WWiittcchh (Xbox 360)
�� CCaallll ooff DDuuttyy 33 

(PC, Xbox 360, PS3, WII, PS2, Xbox)
�� DDaa VViinnccii CCooddee (PC, PS2, Xbox)
�� FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIIIII (PS3)
�� GGeennjjii 22 (PS3)
�� TThhee GGeettaawwaayy (PS3)
�� MMoobbiillee WWaarrss:: TThhee OOnnee YYeeaarr WWaarr 

(Xbox 360)

�� NNCCAAAA:: CCoolllleeggee HHooooppss 22kk77 (Xbox 360)
�� NNCCAAAA FFoooottbbaallll 0077 

(Xbox, Xbox 360, PS2, PSP)
�� RRaaiinn ((VVaammppiirree''ss RRaaiinn)) 

(Xbox 360, PS3)
�� RReessiissttaannccee:: FFaallll ooff MMaann (PS3)
�� SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg 

(Xbox 360, PS3)
�� TTaabbuullaa RRaassaa (PC)
�� UUggoo VVoolltt (PC, Xbox 360)

�� WWaarr FFrroonntt:: TTuurrnniinngg PPooiinntt (PC)
�� WWaarrhhaammmmeerr OOnnlliinnee:: 

AAggee ooff RReecckkoonniinngg (PC)
�� ZZaattcchh BBeellll!! MMaammooddoo FFuurryy (GC, PS2) 
�� SSuuppeerr SSmmaasshh BBrrootthheerrss BBrraawwll (Wii)
�� RReesseerrvvooiirr DDooggss 

(PC, PS2, Xbox)
�� SSaaddnneessss (Wii)
�� HHaalloo 33 (Xbox 360)
�� IInnddiiaannaa JJoonneess (Xbox 360)

�� EEnneemmyy TTeerrrriittoorryy:: QQuuaakkee WWaarrss (PC)
�� HHeeaavvyy RRaaiinn (PS3)
�� SSaamm aanndd MMaaxx (PC)
�� AAllaann WWaakkee (PC, Xbox 360)
�� CCoommmmaanndd aanndd CCoonnqquueerr:: 

TTiibbeerriiuumm WWaarrss (PC)
�� MMoottooGGPP 0066 (Xbox 360)
�� FFoorrzzaa MMoottoorrssppoorrtt 22

(Xbox 360)
�� ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss (Wii)

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Ïðåâüþ ááûâàþò ííå òòîëüêî ââ ææóðíàëå ((ðóáðèêà ««Â ððàçðàáîòêå»), ííî èè ííà ääèñêå. 
Ñïåöèàëüíî ääëÿ ââàñ ììû ððàçûñêèâàåì ññàìîå ëëó÷øåå ââèäåî èè ääàåì ããîëîñîâûå êêîììåíòàðèè.

Condemned: Criminal Origins (PC)

Tourist Trophy (PS2) Kameo: Elements of Power (Xbox 360)Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter (PC) 

ÑÑååððèèééííûûåå óóááèèééööûû,, ïïîîèèññêê óóëëèèêê ïïððèè ïïîîììîîùùèè ââññååââîîçç-
ììîîææííûûõõ ããààääææååòòîîââ èè ââååððííààÿÿ ääîîññêêàà ññ ããââîîççääÿÿììèè ââ ððóóêêààõõ!!

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ììîîòòîîããîîííîîêê îîòò ññîîçç-
ääààòòååëëååéé GGrraann TTuurriissmmoo óó ííààññ ââ ððóóêêààõõ.. ÑÑììîîòòððèèòòåå ññààììèè!!

ÌÌííîîããîî ëëèè øøààííññîîââ óó ììààëëååííüüêêîîéé ýýëëüüôôèèééêêèè ïïððîîòòèèââ ççëëîîáá-
ííûûõõ òòððîîëëëëååéé?? ÍÍååòò?? ÀÀ ââîîòò ììûû òòððîîëëëëÿÿìì ííåå ççààââèèääóóååìì!!

ÂÂèèääååîîîîááççîîðð ððààññññêêààææååòò ââààìì òòîîëëüüêêîî îî ÐÐÑÑ-ââååððññèèèè ííààøøóó-
ììååââøøååéé èèããððûû.. ÇÇààòòîî ïïððååääññòòààââëëååííèèåå ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ïïîîëëííîîåå!!





Êðàñî÷íàÿ, ííåâåðîÿòíî ääåòàëèçîâàííàÿ
òðåõìåðíàÿ ããðàôèêà èè êêîå-êêàêèå ççà-
ìàøêè ííà ««êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü» ââû-
ãîäíî îîòëè÷àþò ýýòó ññêàçêó îî ââîéíå ÒÒè-
òàíîâ èè ÁÁîãîâ îîò ââñåõ ïïðî÷èõ DDiablo-
êëîíîâ. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ððàçâåò-
âëåííóþ ññèñòåìó êêëàññîâ, ììíîãî÷èñ-
ëåííûå óóìåíèÿ èè ííàâûêè, ïïîçâîëÿþùèå
ðàçâèòü ññâîåãî ííåïîâòîðèìîãî ïïåðñîíà-
æà. ÂÂàñ îîæèäàåò ááîëåå òòûñÿ÷è óóíèêàëü-
íûõ ïïðåäìåòîâ ýýêèïèðîâêè. ÂÂ ääåìî-
âåðñèè ääîñòóïíî ííåñêîëüêî êêâåñòîâ èè
òðè óóìåíèÿ ääëÿ ããåðîÿ, îîãðàíè÷åííîãî ââ
ðàçâèòèè ««ïîòîëêîì» ââ øøåñòü óóðîâíåé.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

È ññíîâà ççäðàâñòâóéòå, óóâàæàåìûå ÷÷èòàòåëè! ÈÈòàê,
÷òî ææå îîñîáåííî èèíòåðåñíîãî ââàñ ææäåò ííà ÐÐÑ-÷÷àñ-
òè ííûíåøíåãî ääèñêà. ÂÂî-ïïåðâûõ, ââòîðàÿ ññåðèÿ ííà-
øåãî ððåïîðòàæà ññ ÊÊÐÈ 22006. ÂÂî-ââòîðûõ, ïïîäáîð-
êà ííåáîëüøèõ êêëèïîâ-ððåïîðòàæåé ññî ââñåõ ïïðîø-
ëûõ ââîðîíåæñêèõ ààíèìå-ôôåñòèâàëåé �� ääëÿ ïïîê-
ëîííèêîâ ððóáðèêè ««Áàíçàé!». ÂÂ-òòðåòüèõ, ííå ïïðî-
ïóñòèòå ââ ððàçäåëå WWidescreen òòðåéëåð ôôèëüìà
«Ïîìóòíåíèå», ññíÿòîãî ïïî îîäíîèìåííîìó ððîìàíó

Ôèëèïïà ÄÄèêà. ÒÒàêæå ääëÿ ââñåõ ëëþáèòåëåé ââèðòó-
àëüíûõ ååäèíîáîðñòâ ââ ððàçäåëå ««Áîíóñû» ììû ððàç-
ìåñòèëè ððîëèê, ññîäåðæàùèé ëëó÷øèå ììîìåíòû ññ
àïðåëüñêèõ ôôàéòèíã-òòóðíèðîâ, ññíÿòûé èè ññìîíòè-
ðîâàííûé ÑÑïåéñìåíîì. ÈÈ ííåïðåìåííî ççàãëÿíèòå ââ
îñòàëüíûå ððàçäåëû ((íàïðèìåð, ââ ííîâåõîíüêóþ
PSP ZZone) �� òòàì ââàñ ææäåò ååùå ììíîãî èèíòåðåñ-
íîãî. ÍÍà ññëàäêîå �� ääåìêà TTitan QQuest. ÂÂû ââåäü
óæå ññîñêó÷èëèñü ïïî ääðåâíåãðå÷åñêèì ììèôàì?

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÐÎÂÍÎ

1
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PRO ÄÈÑÊ PC-×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÌÎÄÛ  |  ÄÐÀÉÂÅÐÛ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE) 
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

Titan Quest

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õà-Õà» Óñòèíîâ
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Âî ââòîðîé ññåðèè ííàøåãî ôôèëü-
ìà ññ ÊÊîíôåðåíöèè ÐÐàçðàáîò-
÷èêîâ ÈÈãð ââàñ ææäóò òòîëüêî ññà-
ìûå èèíòåðåñíûå èèíòåðâüþ. ÌÌû
âñòðåòèëèñü ññ ððàçðàáîò÷èêàìè
èãðû ««Àíàáèîç: ÑÑîí ððàçóìà»,
ïîãîâîðèëè ññ ßßíîé ÁÁîöìàí èè
Äìèòðèåì ÃÃîðîäåöêèì ((èçâå-
ñòíûìè ïïîä ïïñåâäîíèìîì
«Àëåêñàíäð ÇÇîðè÷») îî ïïðîåêòå
«Çàâòðà ÂÂîéíà», ÷÷òî ññîçäàåòñÿ
ïî ììîòèâàì èèõ êêíèæíîé òòðèëî-
ãèè, ââçÿëè èèíòåðâüþ óó ÑÑåðãåÿ

Ëóêüÿíåíêî, ïïðåäñòàâëÿâøåãî
èãðó ««Ëèíèÿ ããðåç», ääåéñòâèå
êîòîðîé ððàçâåðíåòñÿ ââ ççíàêî-
ìîì ííàì ïïî êêíèãàì ïïèñàòåëÿ
ìèðå... ÂÂ îîáùåì, ííå ññêó÷íî.
Îòäåëüíîå ïïðåäñòàâëåíèå ��
öåðåìîíèÿ ííàãðàæäåíèÿ ëëó÷-
øèõ èèãð ââûñòàâêè, ååå ââû òòîæå
óâèäèòå ââ ýýòîì ôôèëüìå.
È ííàïîñëåäîê, ««ïî ããîðÿ÷èì
ñëåäàì» �� êêîììåíòàðèè ÌÌèõà-
èëà ÐÐàçóìêèíà èè ÎÎëåãà ÏÏîëÿ-
íñêîãî ïïðÿìèêîì èèç ððåäàêöèè.

ÂÈÄÅÎÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÊÐÈ 2006, 
÷àñòü âòîðàÿ

Ñ ïïðîøëîãî ííîìåðà ââñåõ ÷÷èòàòå-
ëåé ««Ñòðàíû ÈÈãð» ââçÿëà ïïîä
ñâîþ ççàùèòó ËËàáîðàòîðèÿ ÊÊàñïå-
ðñêîãî. ÍÍà ääèñêå ââû ííàéäåòå
äèñòðèáóòèâ ÀÀíòèâèðóñà ÊÊàñïå-
ðñêîãî PPersonal 55.0 èè ýýëåêòðîí-
íûé ôôàéë-êêëþ÷, ääàþùèé ïïðàâî
áåñïëàòíîãî èèñïîëüçîâàíèÿ ââ òòå-
÷åíèå ööåëîãî ììåñÿöà ((íåîáõîäèì
â ïïðîöåññå èèíñòàëëÿöèè). ÂÂ ññëå-
äóþùåì ííîìåðå ((÷åðåç ääâå ííåäå-
ëè) ììû îîáíîâèì èèõ, ääàâ ââàì ííî-
âûå òòðèäöàòü ääíåé ççàùèòû îîò
âèðóñîâ. ÀÀ ÷÷åðåç ììåñÿö �� ññíîâà
âûëîæèì ääèñòðèáóòèâ èè êêëþ÷. 

Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

ÈÈììååííííîî ýýòòèè êêëëèèïïûû ïïîîêêààççûûââààëëèè ííàà ááîîëëüüøøîîìì
ýýêêððààííåå ââ ððààììêêààõõ êêîîññïïëëååéé-øøîîóó ââ ÂÂîîððîîííååææåå
ííàà ííååääààââííîî ççààââååððøøèèââøøååììññÿÿ øøååññòòîîìì ààííèèììåå-
ôôååññòòèèââààëëåå..

ÈÈññòòîîððèèÿÿ ëëååããååííääààððííîîããîî ââîîððîîííååææññêêîîããîî ààííèèììåå-
ôôååññòòèèââààëëÿÿ ââ ââèèääååîîððîîëëèèêêààõõ �� îîòò ññààììûûõõ ïïååððââûûõõ
((22000000-22000011 ããîîääûû)) ääîî ïïððîîøøëëîîããîîääííååããîî,, ««ïïÿÿòòîîããîî ññ
ïïîîëëîîââèèííîîéé»»..

Àíèìå-êëèïû Ôåñòèâàëüíàÿ õðîíèêà

ÁÀÍÇÀÉ! ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
«Áàíçàé!» ââðåìåííî ïïåðååõàë ííà PPC-÷÷àñòü ííàøåãî ääèñêà.

Ïðîøèâêà: 2.70 (UK)Áîíóñ-êêîíòåíò ääëÿÿ: Exit, WipeOut, Fired Up!Äåìî-ââåðñèÿÿ: Loco RocoÂèäåîðîëèê: Tekken: Dark ResurrectionÀ òòàêæå: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè,save-ôàéëû, ìóçûêà è ìíîãîå äðóãîå!
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Battlefield 1942

ÑÑóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ïïððîîââîîääûû BBaattttlleeffiieelldd 11994422
ííàà ççààññëëóóææååííííûûéé îîòòääûûõõ ááóóääóóòò ääîîëëããèèììèè..
ÍÍåå èèññêêëëþþ÷÷ååííîî,, ÷÷òòîî ïïððîîùùààòòüüññÿÿ ïïððèèääååòòññÿÿ
ååääââàà ëëèè ííåå ääîî îîññååííèè,, èèááîî ôôèèííààëëüüííûûåå
ââååððññèèèè ììîîääèèôôèèêêààööèèéé ââûûïïóóññòòèèëë ääîîááððûûéé
ääååññÿÿòòîîêê êêîîììààííää.. ÎÎääííèèìì èèçç ììîîääîîââ,, êêîîòòîî-
ððûûéé îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííîî ïïððîîññòòèèëëññÿÿ ññîî ññòòààððûûìì
ääââèèææêêîîìì,, ññòòààëë SSttaarrggaattee BBFFMM.. ÑÑîîççääààòòååëëèè
ýýòòîîéé ââååññüüììàà ííååïïëëîîõõîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ââûû-
êêààòòèèëëèè SSttaarrggaattee BBFFMM ââååððññèèèè 00..33 FFiinnaall..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ññîîççääààííàà îîííàà ïïîî ììîîòòèèââààìì

ññååððèèààëëàà SSttaarrggaattee,, óó ííààññ èèççââååññòòííîîããîî êêààêê
««ÇÇââååççääííûûåå ââððààòòàà»».. ÍÍååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî
SSttaarrggaattee BBFFMM 00..33 FFiinnaall ííààõõîîääèèòòññÿÿ ííàà ââûû-
ññîî÷÷ààééøøååìì óóððîîââííåå êêàà÷÷ååññòòââàà,, ííîî ííàà ððîîëëüü
òòââååððääîîããîî ññååððååääííÿÿêêàà îîíí òòîî÷÷ííîî òòÿÿííååòò.. ÑÑîîçç-
ääààòòååëëÿÿìì ììîîääàà óóääààëëîîññüü ññääååëëààòòüü îîááåå ññòòîî-
ððîîííûû ààááññîîëëþþòòííîî ððààççííûûììèè ííåå òòîîëëüüêêîî ïïîî
ââííååøøííååììóó ââèèääóó,, ííîî èè ïïîî òòààêêòòèèêêåå,, ââûûääååðð-
ææààââ ïïððèè ýýòòîîìì ááààëëààííññ.. ÈÈììååííííîî òòààêê:: ëëþþääèè
ííèè÷÷óóòòüü ííåå óóññòòóóïïààþþòò,, êêààççààëëîîññüü ááûû,, ááîîëëåååå
ïïððîîääââèèííóóòòûûìì ÃÃóóààóóëëääààìì..

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II

ÑÑââååððøøèèëëîîññüü òòîî,, ÷÷òòîî ääîîëëææííîî ááûûëëîî
ññââååððøøèèòòüüññÿÿ.. ÑÑ ïïîîÿÿââëëååííèèååìì ïïððîîääîîëëææåå-
ííèèÿÿ ññòòððààòòååããèèèè TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss::
TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-EEaarrtthh,, ððààááîîòòûû ííààää
êêààððòòààììèè êê ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè èèããððûû ôôààêêòòèè-
÷÷ååññêêèè ïïððååêêððààòòèèëëèèññüü.. ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ ïïîîÿÿ-
ââèèëëààññüü ââ ììààððòòåå èè,, ïïîîõõîîææåå,, ááîîëëüüøøåå ííèè-
÷÷ååããîî ææääààòòüü ííåå ññòòîîèèòò.. ÍÍîî ýýòòîî ííåå ïïîîââîîää
ããððóóññòòèèòòüü:: îîääííîîââððååììååííííîî ññ îîññòòààííîîââêêîîéé
ððààááîîòòûû ííààää ääîîïïîîëëííååííèèÿÿììèè êê ïïååððââîîéé
÷÷ààññòòèè èèããððûû êêààêê ããððèèááûû ïïîîññëëåå ääîîææääÿÿ

ññòòààëëèè ïïîîÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ êêààððòòûû êê TThhee LLoorrdd ooff
tthhee RRiinnggss:: TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-EEaarrtthh IIII..
ÒÒåå ääââåå êêààððòòûû,, ÷÷òòîî ïïîîïïààëëèè ââ ííûûííååøø-
ííþþþþ ïïîîääááîîððêêóó,, �� ëëèèøøüü ííàà÷÷ààëëîî.. 
ÏÏååððââààÿÿ ððààááîîòòàà,, RRhhoovvaanniioonn CChhookkee
PPooiinntt,, ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ííååïïëëîîõõóóþþ
ääóóýýëëüüííóóþþ ïïëëîîùùààääêêóó.. ÏÏððîîòòèèââííèèêêèè
ççääååññüü ððààññññòòààââëëååííûû ïïîî óóããëëààìì,, òòààêê ÷÷òòîî
ââððååììÿÿ îîòòññòòððîîèèòòüüññÿÿ ååññòòüü.. ÂÂòòîîððààÿÿ,, TThhee
GGrreeeenn RRiivveerrss,, �� ïïîîïïððîîññòòîîððííåååå,, îîííàà ððààññ-
÷÷èèòòààííàà ííàà ÷÷ååòòââååððûûõõ èèããððîîêêîîââ..

Call of Duty 2

ÏÏîîÿÿââëëååííèèåå ííîîââîîããîî èè îîääííîîââððååììååííííîî
ïïååððââîîããîî ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó ññååððüüååççííîîããîî
ïïààòò÷÷àà ääëëÿÿ CCaallll ooff DDuuttyy 22 ííåå îîññòòààëëîîññüü
ííååççààììåå÷÷ååííííûûìì ïïîîêêëëîîííííèèêêààììèè ññååððèèèè..
ÑÑîîîîááùùååññòòââîî,, ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè ááààééêêîîòòèèððîî-
ââààââøøåååå ííîîââóóþþ èèããððóó èèçç-ççàà ññòòððààííííîîéé ïïîî-
ëëèèòòèèêêèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ èè èèççääààòòååëëååéé,,
ííààêêîîííååöö-òòîî ïïððîîññííóóëëîîññüü èè ííàà÷÷ààëëîî ââààÿÿòòüü
ííåå÷÷òòîî-òòîî ááîîëëåååå ññååððüüååççííîîåå,, ÷÷ååìì ááàà-
ííààëëüüííûûåå ïïååððååääååëëêêèè ññòòààííääààððòòííûûõõ ëëîîêêàà-
ööèèéé,, ííåå ññëëèèøøêêîîìì-òòîî ïïîîääõõîîääÿÿùùèèõõ ääëëÿÿ
ññååòòååââîîéé èèããððûû.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ììûû ïïððååääëëàà-

ããààååìì ââààìì òòððèè êêààððòòûû,, êêààææääààÿÿ èèçç êêîîòòîî-
ððûûõõ ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ññòòîîïïððîîööååííòòííîî ííîîââîîéé ððàà-
ááîîòòîîéé.. ÏÏååððââààÿÿ,, mmpp__BBoorriissoovvkkaa BBEETTAA
11..00,, ïïððèèããëëààøøààååòò ííààññ ïïîîââîîååââààòòüü ââ ççààññ-
ííååææååííííîîìì ððóóññññêêîîìì ããîîððîîääêêåå.. ÂÂòòîîððààÿÿ,,
mmpp__HHiillll2244,, ááóóêêââààëëüüííîî èèççððûûòòàà ââññååââîîçç-
ììîîææííûûììèè õõîîääààììèè �� ëëþþááèèòòååëëèè ïïîîááåå-
ããààòòüü ïïîîää ççååììëëååéé îîññòòààííóóòòññÿÿ ääîîââîîëëüüííûû..
ÒÒððååòòüüÿÿ,, mmpp__KKaallssiinnggrraadd vv22,, ííààââååððííÿÿêêàà
ïïððèèääååòòññÿÿ ïïîî ääóóøøåå òòååìì,, êêòòîî ëëþþááèèòò ááîîèè
ââ ããîîððîîääññêêèèõõ óóññëëîîââèèÿÿõõ,, ããääåå ÷÷òòîî ííèè øøààãã ��
ññïïëëîîøøüü ððóóèèííûû ääàà ððààççââààëëèèííûû..

Warhammer 40000: Dawn of War - Winter Assault

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ
LLiigghhttss ooff tthhee WWaarrpp ppaacckk 11..00,, ííååïïëëîîõõîîéé
ììèèííèè-ììîîää îîòò ôôððààííööóóççññêêîîããîî ïïîîêêëëîîííííèè-
êêàà DDaawwnn ooff WWaarr.. ÁÁëëààããîîääààððÿÿ ååììóó ííààááîîðð
ïïååõõîîòòûû ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ïïððååîîááððààççèèëëññÿÿ ��
îîññîîááååííííîî ýýòòîî êêààññààååòòññÿÿ ÕÕààîîññàà èè ÈÈììïïåå-
ððññêêîîéé ÃÃââààððääèèèè.. ÕÕààîîòòûû,, êê ïïððèèììååððóó,, ïïîî-
ëëóó÷÷èèëëèè ííîîââûûõõ ââîîååííàà÷÷ààëëüüííèèêêîîââ,, ïïååððååóó-
÷÷ååííííûûõõ ÒÒååððììèèííààòòîîððîîââ,, àà òòààêêææåå ïïññààéé-
êêååððîîââ ññ ïïððîîììûûòòûûììèè ììîîççããààììèè.. ÑÑòòààððûûåå
þþííèèòòûû òòààêêææåå ââèèääîîèèççììååííååííûû:: ââ ÷÷ààññòò-
ííîîññòòèè,, ïïååððååññììîîòòððååííûû èèõõ ÷÷èèññëëîî èè ññîîññ-

òòààââ.. ÎÎääííèèìì ññëëîîââîîìì,, ççääååññüü ååññòòüü ÷÷òòîî
ïïîîññììîîòòððååòòüü.. ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííååááîîëëüüøøîîéé
ïïààòò÷÷èèêê ääëëÿÿ LLiigghhttss ooff tthhee WWaarrpp,, ïïëëþþññ ÷÷åå-
òòûûððåå îîòòëëèè÷÷ííûûåå êêààððòòûû:: NNoo MMaann''ss LLaanndd,,
OOuuttppoosstt MMaaccrraaggggee,, SSnnoowwbblliinndd vv22..11 èè
VVaallaaaannss HHoolldd.. ÎÎññîîááîî ññîîââååòòóóååìì ïïîîññììîîòò-
ððååòòüü ííàà OOuuttppoosstt MMaaccrraaggggee:: ññ ññààììîîããîî
ííàà÷÷ààëëàà èèããððîîêê îîááëëààääààååòò ííàà ýýòòîîéé êêààððòòåå
ääîîââîîëëüüííîî ììîîùùííîîéé ààððììèèååéé.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ââ
êêààææääîîìì îîòòððÿÿääåå ââññååããîî îîääèèíí ììîîððïïååõõ,, ííîî
ýýòòîî,, ññààììèè ïïîîííèèììààååòòåå,, ääååëëîî ïïîîïïððààââèè-
ììîîåå,, ââîîïïððîîññ ëëèèøøüü ââîî ââððååììååííèè..

All Media Fixer 6.1

Ýòà ïïðîãðàììà ïïîìîæåò ââàì ââîññòàíîâèòü èèñ-
ïîð÷åííûå ììåäèà-ôôàéëû. ËËå÷èò ïïîâðåæäåíèÿ óó
ôàéëîâ, ççàêà÷àííûõ ëëèøü ÷÷àñòè÷íî, ííå ççàïóñêà-
þùèõñÿ, ççàâèñàþùèõ. ÏÏîääåðæèâåò ááîëüøèí-
ñòâî ññîâðåìåííûõ ôôîðìàòîâ: WWMA, WWMV, DDVD,
VCD, MMPEG, WWAVE, JJPEG, BBMP èè ääðóãèå. ÓÓäîá-
íûé èè ôôóíêöèîíàëüíûé èèíòåðôåéñ �� ïïðîñòî
óêàæèòå ôôàéë, èè óóòèëèòà ññàìà ååãî èèñïðàâèò!

VirtualDub-MPEG2 1.6.14 build 24417

Íîâàÿ ââåðñèÿ ïïîïóëÿðíåéøåé ïïðîãðàììû ääëÿ
âèäåîìîíòàæà VVirtualDub. ÑÑ ååå ïïîìîùüþ ââû
ñìîæåòå ççàõâàòûâàòü ââèäåî ÷÷åðåç DDirectShow èè
ïðîèçâîäèòü ïïîñëåäóþùóþ îîáðàáîòêó ((ïðèãî-
äÿòñÿ ððàçëè÷íûå ïïëàãèíû). ÄÄàííàÿ ââåðñèÿ ââ
ïåðâóþ îî÷åðåäü ïïðåäíàçíà÷åíà ääëÿ ððàáîòû ññ
ôàéëàìè ôôîðìàòà MMPEG2; ââ êêîìïëåêòå èèìåþò-
ñÿ ââñå ííåîáõîäèìûå ôôèëüòðû.

Galactic
Civilizations III:
Dread LLords
(v1.11)

The EElder SScrolls
IV: OOblivion
(v1.1.425 beta)

Íàèáîëüøèå èèçìåíå-
íèÿ êêîñíóëèñü AAI. ÐÐàç-
ðàáîò÷èêè ïïðåäóïðåæ-
äàþò, ÷÷òî ññòàðûå ññåé-
âû ììîãóò ííå ððàáîòàòü,
áóäüòå ââíèìàòåëüíû!

Ïîïðàâëåíû îîøèáêè,
ïðèâîäèâøèå êê ââûëåòó
èãðû, èèñïðàâëåí ááàã,
êîãäà ææèâîòíûå èè NNPC
íå ððåàãèðîâàëè ííà ããå-
ðîÿ, ââíåñåíû ïïîïðàâêè
â òòåêñòû êêâåñòîâ.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Èëëþñòðàöèè Ñêðèíøîòû Ôîòîìàòåðèàëû

Doom 3

ÖÖååííòòððààëëüüííûûìì ôôààééëëîîìì ââ ýýòòîîòò ððààçç ññòòààëëàà
îîääèèííîî÷÷ííààÿÿ êêààììïïààííèèÿÿ EEvveenntt HHoorriizzoonn 11..22,,
ííààççââààííííààÿÿ òòààêê ââ ÷÷ååññòòüü êêîîññììèè÷÷ååññêêîîããîî
êêîîððààááëëÿÿ,, ííàà ááîîððòòóó êêîîòòîîððîîããîî èè ððààççââîîððàà-
÷÷èèââààååòòññÿÿ ääååééññòòââèèåå.. ÏÏððÿÿììîî ïïîî êêóóððññóó ��
ÍÍååïïòòóóíí,, ââ ààòòììîîññôôååððåå êêîîòòîîððîîããîî èè ññëëóó-
÷÷èèëëîîññüü ííååïïððååääââèèääååííííîîåå:: ïïèèëëîîòò ïïîîããèèáá,,
ââññÿÿ êêîîììààííääàà êêóóääàà-òòîî èèññ÷÷ååççëëàà,, àà ââ òòððþþ-
ììåå ïïððîîèèññõõîîääèèòò ÷÷òòîî-òòîî ííååîîááûû÷÷ííîîåå......
ÏÏððîîõõîîææääååííèèåå EEvveenntt HHoorriizzoonn ììîîææååòò ïïîî-
êêààççààòòüüññÿÿ ííååììííîîããîî îîääííîîîîááððààççííûûìì,, ííîî ââ

ððååààëëüüííîîññòòèè ññîîççääààòòååëëþþ ììîîääàà óóääààëëîîññüü
ääîîááèèòòüüññÿÿ ííååïïëëîîõõîîããîî ááààëëààííññàà.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,,
ííåå ââññååìì ïïîîííððààââèèòòññÿÿ ááååææààòòüü ââ õõââîîññòòîî-
ââóóþþ ÷÷ààññòòüü êêîîððààááëëÿÿ èè ïïîîòòîîìì ââîîççââððàà-
ùùààòòüüññÿÿ îîááððààòòííîî,, ííîî òòààêê óóææ ççààääóóììààííîî.. 
ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå îîòòëëèè÷÷ííóóþþ ññååòòåå-
ââóóþþ êêààððòòóó IInnccuubbaattiioonn MMaacchhiinnee EEddiittiioonn
BBeettaa 22..33.. ÝÝòòàà ððààááîîòòàà óóææåå ììååëëüüêêààëëàà ííàà
ííààøøèèõõ ääèèññêêààõõ ((òòîîããääàà îîííàà ïïððååääííààççííàà÷÷àà-
ëëààññüü ääëëÿÿ RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill)),, ííîî ññ òòååõõ
ïïîîðð óóññïïååëëàà ççààììååòòííîî ïïîîõõîîððîîøøååòòüü..

Half-Life 2

ÖÖååííòòððààëëüüííîîåå ììååññòòîî ââ ððààççääååëëåå HHaallff-LLiiffee
22 ççààííèèììààååòò MMiinneerrvvaa:: MMeettaassttaassiiss 22..
ÄÄååééññòòââèèåå ýýòòîîéé ïïððååêêððààññííîîéé ììèèííèè-êêààììïïàà-
ííèèèè ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ ññ ââûûññààääêêèè ÷÷ååëëîîââååêêàà-ññ-
ììîîííòòèèððîîââêêîîéé ííàà ííååááîîëëüüøøîîéé îîññòòððîîââîîêê..
ÄÄëëÿÿ òòààêêîîããîî êêððîîõõîîòòííîîããîî êêëëîî÷÷êêàà ññóóøøèè
ççääååññüü ÿÿââííîî ííààááëëþþääààååòòññÿÿ ïïååððååááîîðð ññîîëë-
ääààòò ÊÊîîììááààééííàà,, èè ýýòòîî ííååññïïððîîññòòàà.. ÏÏîîää ïïîî-
ââååððõõííîîññòòüüþþ îîññòòððîîââàà ññêêððûûââààååòòññÿÿ ôôààááððèè-
êêàà,, ííàà êêîîòòîîððîîéé ïïððîîèèççââîîääÿÿòò õõýýääêêððààááîîââ èè
ïïððîî÷÷óóþþ ííåå÷÷èèññòòüü.. ÇÇààîîääííîî ââààññ ææääååòò ååùùåå

îîääííàà îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ ììèèííèè-êêààììïïààííèèÿÿ,, PPrriissoonn
BBrreeaakk vv11.. ÍÍàà ôôîîííåå êêîîííêêóóððååííòòîîââ îîííàà
ññììîîòòððèèòòññÿÿ ââååññüüììàà ííååîîááûû÷÷ííîî.. ÈÈòòààêê,,
ÊÊîîììááààééííûû óóììóóääððèèëëèèññüü-òòààêêèè ááððîîññèèòòüü
ÃÃîîððääîîííàà ççàà ððååøøååòòêêóó.. ÎÎïïððîîììååòò÷÷èèââîî!!
ÍÍååááîîëëüüøøààÿÿ ïïððîîááååææêêàà,, îîääííàà êêððààññííààÿÿ
êêííîîïïêêàà ïïîîááëëèèççîîññòòèè �� èè ââîîòò óóææåå ââ òòþþððüü-
ììåå ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ ïïååððååïïîîëëîîõõ.. ÒÒååïïååððüü ááððàà-
ââîîããîî óó÷÷ååííîîããîî,, êêààêê ïïððååææääåå,, ííèè÷÷òòîî ííåå îîññ-
òòààííîîââèèòò,, èè îîíí ííààêêîîííååöö ññììîîææååòò ïïîîêêââèè-
òòààòòüüññÿÿ ññ ããëëààââííûûìì ññââîîèèìì ââððààããîîìì..

Far Cry

ËËþþááèèòòååëëÿÿìì îîääèèííîî÷÷ííûûõõ ììèèññññèèéé ììûû
ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè îîòòëëèè÷÷ííóóþþ êêààððòòóó �� AAsscceenntt
11..11.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ääððóóããèèõõ êêààððòò îîääèèííîî÷÷-
ííîîããîî ððååææèèììàà,, ííàà AAsscceenntt 11..11 õõîîððîîøøåååå
îîððóóææèèåå ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ îî÷÷ååííüü ááûûññòòððîî,, ááëëàà-
ããîî,, èè ââððààããîîââ òòóóòò ááîîëëåååå ÷÷ååìì ääîîññòòààòòîî÷÷-
ííîî.. ÏÏîî ññþþææååòòííîîéé ïïððèèõõîîòòèè èèããððîîêêóó ïïððèè-
ääååòòññÿÿ îîááîîééòòèè ââññåå ââååððøøèèííûû ììååññòòííîîããîî
îîññòòððîîââàà,, ïïîîïïóóòòííîî îîòòññòòððååëëèèââààÿÿ ííààååììííèè-
êêîîââ èè ïïððîî÷÷èèåå ââååððòòîîëëååòòûû.. ÏÏîîììèèììîî ýýòòîî-
ããîî,, èèùùèèòòåå ååùùåå ÷÷ååòòûûððåå ññååòòååââûûåå êêààððòòûû::
mmpp__HHoouussee ooff PPaaiinn vv22,, mmpp__OOllddsswwaammpp,,

mmpp__RRiivveerr AAddddiicctt èè mmpp__SSppiiddeerr.. ÑÑððååääèè
ííèèõõ îîññîîááîîåå ââííèèììààííèèåå ññòòîîèèòò óóääååëëèèòòüü
mmpp__HHoouussee ooff PPaaiinn vv22;; ããëëààââííîîéé åååå îîññîî-
ááååííííîîññòòüüþþ ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ õõèèòòððààÿÿ ññèèññòòååììàà
òòååëëååïïîîððòòîîââ.. ÑÑ ííèèììèè ääååððææèèòòåå óóõõîî ââîîññòò-
ððîî èè ááóóääüüòòåå ïïððååääååëëüüííîî ààêêêêóóððààòòííûû,,
èèííàà÷÷åå îîêêààææååòòååññüü ââ ïïîîëëóóêêèèëëîîììååòòððåå ííààää
ççååììëëååéé �� òòààêêîîéé òòââååððääîîéé èè ííååïïððèèââååòòëëèè-
ââîîéé.. ÍÍåå ììååííüüøøèèéé èèííòòååððååññ ââûûççîîââååòò èè
mmpp__SSppiiddeerr �� êêððîîõõîîòòííààÿÿ ààððååííàà,, ääèèççààééíí
êêîîòòîîððîîéé êêîîððååííííûûìì îîááððààççîîìì îîòòëëèè÷÷ààååòò-
ññÿÿ îîòò ïïððèèââûû÷÷ííîîéé FFaarr CCrryy..

The Elder Scrolls III: Morrowind

ÂÂ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ïïîîêêëëîîííííèèêêèè ññååððèèèè TThhee
EEllddeerr SSccrroollllss îîááææèèââààþþòò OObblliivviioonn,, ññîîççääàà-
òòååëëèè ïïëëààããèèííîîââ ääëëÿÿ MMoorrrroowwiinndd ïïîîòòèèõõîîííüü-
êêóó ääîîññòòààþþòò èèçç ççààêêððîîììîîââ ââññåå ññààììîîåå ëëàà-
êêîîììîîåå.. ÁÁååççóóññëëîîââííîî,, ííààèèááîîëëüüøøèèéé èèííòòåå-
ððååññ ââ ííûûííååøøííååéé ïïîîääááîîððêêåå ââûûççûûââààååòò
PPeeaarrll PPaallaaccee 11..00 �� ââååððîîÿÿòòííîî,, ññààììûûéé
««óóââååññèèññòòûûéé»» ââ ïïëëààííåå êêîîííòòååííòòàà ääîîììèèêê
ççàà ââññþþ èèññòòîîððèèþþ MMoorrrroowwiinndd.. ÏÏîîïïààññòòüü ââ
««ææååìì÷÷óóææèèííóó ïïîîääââîîääííîîããîî ììèèððàà»» ììîîææííîî
ïïððèè ïïîîììîîùùèè ïïððîîââîîääííèèêêàà,, êêîîòòîîððûûéé ññòòîîèèòò
ííàà ïïëëîîùùààääèè ÕÕëëàà ÎÎóóääàà.. ÍÍåå ççààììååòòèèòòüü ååããîî

ííååââîîççììîîææííîî,, óóææ ïïîîââååððüüòòåå!!
ÄÄîîììèèêê ïïîîëëóó÷÷èèëëññÿÿ ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ââïïåå-
÷÷ààòòëëÿÿþþùùèèéé:: ççääååññüü ììîîææííîî ííààééòòèè ììííîîææåå-
ññòòââîî ââññååââîîççììîîææííûûõõ ïïîîììååùùååííèèéé �� îîòò
ááèèááëëèèîîòòååêêèè ääîî ââààííííîîéé êêîîììííààòòûû.. ÑÑààììîîåå
ææåå èèííòòååððååññííîîåå �� êêààêê îîôôîîððììëëååíí PPeeaarrll
PPaallaaccee 11..00,, îîääííîî ññëëîîââîî �� ââååëëèèêêîîëëååïïííîî!!
ÏÏîîääîîááííîîéé êêððààññîîòòûû ââ ýýòòîîéé èèããððåå ååùùåå ííåå
ââññòòððåå÷÷ààëëîîññüü.. 
ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííàà ýýòòîîìì èèþþííüüññêêîîìì ääèèññêêåå
ïïëëààããèèííûû SShhaaddooww''ss AArrmmoouurryy,, VViivveecc FFllaatt
22..0011 èè WWeessttllyy''ss HHiigghh EEllff MMaallee HHeeaaddppaacckk..

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì 
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. ÍÍàñëàæäàéòåñü!

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.
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ÂÈÄÅÎ
ÍÀ ÄÈÑÊÅ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crytek
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006-ãî/íà÷àëî 2007-ãî ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.electronicarts.co.uk/games/8456

Crysis íà Xbox 360 è PS3?

Åñëè ðàçáóäèòü ëþáîãî ñîòðóäíèêà Crytek â äâà ÷àñà íî÷è è ãðîçíî ñïðîñèòü,
âûéäåò ëè Crysis íà êîíñîëÿõ, îí ìãíîâåííî îòâåòèò çàó÷åííîé ôðàçîé: «Íè â
êîåì ñëó÷àå! Crysis � íàø ìàíèôåñò PC-ãåéìèíãà, äàíü ïîòðÿñàþùåé, ïîñòîÿí-
íî èçìåíÿþùåéñÿ ïëàòôîðìå, îðóæèå ïîáåäû íàä PS3 è Xbox 360!» Íî âîò èíòå-
ðåñíàÿ äåòàëü: âñå æåëàþùèå ìîãóò ïðèîáðåñòè ëèöåíçèþ íà èñïîëüçîâàíèå
CryENGINE 2 íà ëþáîé ïëàòôîðìå, áóäü òî PC, Xbox 360 èëè PS3. Äðóãèìè ñëî-
âàìè, ñàì äâèæîê ïîçâîëÿåò â äâà ñ÷åòà ïîðòèðîâàòü Crysis íà ïðèñòàâêè ñëåäó-
þùåãî ïîêîëåíèÿ. È, ïî ñåêðåòó âñåìó ñâåòó, ìû íè ñåêóíäû íå ñîìíåâàåìñÿ:
ïðåäñòàâèòåëè Microsoft ðàñòðóáÿò ïî âñåìó ìèðó, ÷òî «êðàñîòû Crysis ñòàëè
âîçìîæíû òîëüêî áëàãîäàðÿ Windows Vista», à ïîòîì èãðà áåç øóìà è ãàìà ïîÿ-
âèòñÿ íà êîíñîëÿõ. Äàéòå òîëüêî ñðîê.

ÏÅÐÂÎÅ, ××ÒÎ ÌÌÛ ÑÑÄÅËÀÅÌ ÂÂ CCRYSIS, ÊÊÎÃÄÀ
ÎÍ ÂÂÛÉÄÅÒ, �� ÓÓÑÒÐÎÈÌ ËËÅÑÍÎÉ ÏÏÎÆÀÐ.

EE33 ïîçàäè. Microsoft ïîêàçàëà ëèíåéêó
èãð âòîðîãî ïîêîëåíèÿ äëÿ Xbox
360, Sony � ïåðâûå èíòåðàêòèâíûå

áåòà-âåðñèè ãðÿäóùèõ ðàçâëå÷åíèé äëÿ
PlayStation 3. Íàâåðíîå, êàæäûé ïîñåòèòåëü ïî-
÷óâñòâîâàë, êàê êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ äî-
ìèíèðóþò íà âûñòàâêå, âûòåñíÿÿ èç ïîëÿ çðå-
íèÿ óõîäÿùèå ñî ñöåíû ïðèñòàâêè, à âìåñòå ñ
íèìè è PC. Íà ýòîì äëÿ êîãî-òî ïå÷àëüíîì, äëÿ
êîãî-òî ðàäóæíîì ôîíå âûäåëÿëàñü îäíà èãðà:
ïîñëåäíèé îïëîò «ïåðñîíàëîê» è íåçûáëåìûé
áàñòèîí èãð äëÿ Windows, åäèíñòâåííûé PC-
øóòåð, ãîòîâûé óëîæèòü íà ëîïàòêè ëþáîå òåõ-
íîëîãè÷åñêîå äåìî ñ êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ. Åãî ðàçðàáàòûâàåò Crytek, ìîëîäàÿ íåìåö-
êàÿ êîìàíäà, êîòîðàÿ îãîðîøèëà èãðîâîé ìèð
ôåíîìåíàëüíîé Far Cry. Îí èñïîëüçóåò òåõíî-
ëîãèè DirectX 10, îí îïòèìèçèðîâàí äëÿ
Windows Vista. Ñêàæèòå, êàê åãî çîâóò?

Îøèáèòüñÿ íåâîçìîæíî: ýòî ëþáèìûé íàø
Crysis, óñïåâøèé íåñêîëüêî ðàç çàñâåòèòüñÿ â
«Ãàëåðåå». Êîìàíäà Crytek ïîä óïðàâëåíèåì
òðåõ áðàòüåâ Éåðëè óøëà èç-ïîä îïåêè Ubisoft,
îñòàâèâ èçäàòåëþ ïðàâà íà âå÷íîå èñïîëüçîâà-
íèå äâèæêà CryENGINE è íàçâàíèÿ Far Cry.
Êñòàòè, ñàì Far Cry îñòàåòñÿ åäèíñòâåííîé èã-
ðîé, îò íà÷àëà è äî êîíöà ñîçäàííîé â Crytek;
êîíñîëüíûå ïðîäîëæåíèÿ Far Cry Instincts, Far
Cry Instincts Evolution è Far Cry Instincts Predator
ñîçäàâàëèñü â Ubisoft Montreal. Ïîñëå ýòîãî
íåìöû ñäåëàëè õîä êîíåì, îòêðåñòèëèñü îò äå-
âè÷åñêèõ ïîõîæäåíèé ñ Ubisoft è ñî÷åòàëèñü
óçàìè ñòðàòåãè÷åñêîãî ïàðòíåðñòâà ñ Electronic
Arts. Ïîýòîìó íàçâàòü ñâîþ ñëåäóþùóþ èãðó
Far Cry 2 ðàçðàáîò÷èêè íå ñìîãëè áû ïðè âñåì
æåëàíèè. Ïðèøëîñü èäòè â îáõîä: ñëîâå÷êî
Crysis ïðîèçîøëî, êîíå÷íî, îò àíãëèéñêîãî cri-
sis («êðèçèñ») ñ õèòðûì íàìåêîì íà Far Cry. Òî
åñòü, âðîäå êàê ýòî íîâûé Far Cry, à âðîäå è
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íåò. Ñ õîäó íå ðàçáåðåøüñÿ.
Âïåðâûå èãðó ïðåäñòàâèëè îáùåñò-
âåííîñòè íà êîíôåðåíöèè ðàçðà-
áîò÷èêîâ GDC â ìàðòå ýòîãî ãîäà.
Íåäëèííûé, íî âïå÷àòëÿþùèé ðî-
ëèê ïðîäåìîíñòðèðîâàë: à) ìóæè-
êîâ â äæóíãëÿõ è á) îäèíîêèé îñò-
ðîâ â ìîðå. «Àãà, � ïîäóìàëè çðè-
òåëè õîðîì, � ïîíÿòíî, îòêóäà âå-
òåð äóåò. Ýòî Far Cry, òîëüêî ñ äðó-
ãèì íàçâàíèåì». Äâóìÿ ìåñÿöàìè
ïîçæå ÿ ñèæó ñ Öåâàòîì Éåðëè, âå-
äóùèì äèçàéíåðîì è ðåæèññåðîì
Crysis (â ïðîøëîì � âåäóùèì äè-
çàéíåðîì è ðåæèññåðîì Far Cry), â
ëîíäîíñêîì îôèñå, ãäå èãðó ïîêà-
çûâàþò åâðîïåéñêîé ïðåññå. «Far
Cry áûë íàøèì ïåðâåíöåì, � îáúÿñ-
íÿåò Öåâàò. � Êîíå÷íî, ìû äîïóñòè-
ëè êîå-êàêèå îøèáêè. È ìû ó÷èìñÿ.
Ìû ïîäâåëè ÷åðòó: ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ñîáðàëè óäà÷íûå èäåè è ðàçâè-
ëè èõ, ñ äðóãîé ñòîðîíû, âû÷åðêíó-
ëè òî, ÷òî íå ïîíðàâèëîñü èãðîêàì.
Òàê ïîÿâèëñÿ Crysis». 

Öåâàò íå â âîñòîðãå îò ïðåäëîæåíèÿ
«îäèí ìóæèê ñòðåëÿåò â äðóãèõ ìó-
æèêîâ â äæóíãëÿõ», â êîòîðîå îòëè÷-
íî óêëàäûâàåòñÿ ñþæåò Far Cry.
Îáñòîÿòåëüñòâà èçìåíèëèñü, è îò
ôèëüìà êàòåãîðèè «Á» ñöåíàðèñòû
øàãíóëè ê ýïè÷åñêîé áîåâîé ôàí-
òàñòèêå. (×èòàòåëü, êîòîðûé íà äóõ
íå ïåðåíîñèò ñïîéëåðû, çàõî÷åò
ïðîïóñòèòü ýòîò àáçàö, ãäå â òåçèñàõ
èçëîæåí ñþæåò Crysis îò ïåðâîé äî
ïîñëåäíåé çàñòàâêè.) Èòàê, 2019
ãîä. Íà Çåìëþ ïàäàåò ìíîãîêèëî-
ìåòðîâûé ìåòåîðèò, è � è êòî áû
ìîã ïîäóìàòü, òî÷íåõîíüêî íà òðî-
ïè÷åñêèé îñòðîâ. Ñåâåðíàÿ Êîðåÿ
îòïðàâëÿåò ê ìåñòó ïðîèñøåñòâèÿ

Èñòîðèÿ âîïðîñà

Far Cry (2004) Far Cry Instincts: Predator (2006) Crysis (2007)

2019 ããîä. ÍÍà ÇÇåìëþ ïïàäàåò ììíîãîêèëîìåòðîâûé ììåòåîðèò, èè �� 
êòî ááû ììîã ïïîäóìàòü, òòî÷íåõîíüêî ííà òòðîïè÷åñêèé îîñòðîâ.

ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ HH&K GG36
ÏÐÎ×ÍÎ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÈËÈ
ÝÒÎÉ ØØÒÓÐÌÎÂÎÉ ÂÂÈÍ-
ÒÎÂÊÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ËËÞÁÎÌ
ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÊÎÌ ÔÔÈËÜ-
ÌÅ ÈÈËÈ ÈÈÃÐÅ.

ËÓ×ØÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÀ ÏÏÐÎØÅÄØÅÉ EE3, ÈÈ ÒÒÎ×ÊÀ.
ÄÀÆÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÑÑ MMGS4 ÐÐßÄÎÌ ÍÍÅ ÑÑÒÎßËÈ.

ÂÎÒ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑÖÅÍ ÂÂÑÅ ÃÃÎÂÎÐßÒ, ××ÒÎ CCRYSIS ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ««ÂÎÉÍÓ ÌÌÈÐÎÂ».
ÍÀ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÀÀÂÈÀÍÎÑÅÖ ÍÍÀÏÀÄÀÅÒ ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ ÌÌÀÐÑÈÀÍÑÊÈÉ... ÊÊÒÎ?
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âîîðóæåííûå ñèëû áûñòðîãî ðåàãè-
ðîâàíèÿ. Â îòâåò Ñîåäèíåííûå Øòà-
òû êîìàíäèðóþò ðàçâåäûâàòåëüíûé
ñïåöîòðÿä, è âû � îäèí èç ñîëäàò.
Áîåâàÿ çàäà÷à: óçíàòü, ïî÷åìó ïåðå-
ïîëîøèëèñü êîðåéöû, óñòàíîâèòü
ïðèðîäó ìåòåîðèòà. Ïåðâóþ ÷àñòü
èãðû âû, òàêèì îáðàçîì, ïðîâîäèòå
â ïåðåñòðåëêàõ ñî çëîäåÿìè-êîììó-
íèñòàìè. Ðàññòàíîâêà ñèë ìîìåí-
òàëüíî ìåíÿåòñÿ, êîãäà â íà÷àëå
âòîðîé ãëàâû ìåòåîðèò îáäàåò ïîëî-
âèíó îñòðîâà ëåäÿíîé âîëíîé ñ òåì-
ïåðàòóðîé, áëèçêîé ê àáñîëþòíîìó
íóëþ. Ïîëîâèíà êîðåéöåâ ïîãèáàåò
ìãíîâåííî, âàø îòðÿä ðåòèðóåòñÿ íà
àâèàíîñåö ÂÌÑ ÑØÀ. «Ìåòåîðèò»
îòêðûâàåòñÿ è îáíàæàåò (ñþðïðèç!
ñþðïðèç!) áîåâîé êîðàáëü ïðèøåëü-
öåâ. Íàðóæó âûñòóïàþò îòðÿäû ëå-
âèòèðóþùèõ èíîïëàíåòíûõ ãîñòåé è
äåñÿòêè ãðîìàäíûõ áîåâûõ ìàøèí-
«õàíòåðîâ». Îäèí èç íèõ òîïèò àâèà-
íîñåö (ýòó ñöåíó ìîæíî áûëî ïðîéòè
íà E3), îòðÿä ñïàñàåòñÿ íà òðàíñïî-
ðòíîì ñàìîëåòå è îêàçûâàåòñÿ â ùå-

êîòëèâîì ïîëîæåíèè íà ïëàöäàðìå
êîñìè÷åñêèõ çàõâàò÷èêîâ. Â òðåòüåé,
ôèíàëüíîé ÷àñòè ëþäè ïðîáèâàþòñÿ
â êîðàáëü ïðèøåëüöåâ è âåäóò âîéíó
íà òåððèòîðèè ïðîòèâíèêà, â íåâåñî-
ìîñòè. Ïîòîì ôèíàë, òðèóìôàëüíàÿ
ïîáåäà. Îäèíîêèé çàùèòíèê Çåìëè
ïóñêàåò ïóëþ â ùèòêîëîáóþ, îáðîñ-
øóþ ëîæíîíîæêàìè ïàñòü ñâèíîá-
ðþõîãî öóëüïàòà ïðèøåëüöåâ (ïîñ-
ëåäíåå ïðåäëîæåíèå ïîëíîñòüþ âû-
äóìàíî àâòîðîì. � Ïðèì. ðåä.). «È
õîòÿ ëþäè îáÿçàòåëüíî âûéäóò ïîáå-
äèòåëÿìè, ïîñëåäíÿÿ áèòâà ïîñòàâèò
áîëüøå âîïðîñîâ, ÷åì äàñò îòâå-
òîâ», � îáåùàåò Öåâàò.

Åñëè âû ïðîïóñòèëè ïðîøëûé àáçàö
è íå õîòèòå óçíàòü ïîäðîáíîñòè òðà-
ãè÷åñêîé êîí÷èíû ñâèíîáðþõîãî
öóëüïàòà, òî äîáðî ïîæàëîâàòü.
Ñïîéëåðàì � îò âîðîò ïîâîðîò. Öå-
âàò Éåðëè åùå ðàç àíàëèçèðóåò ðà-
áîòó êîìàíäû íàä Far Cry: «Ïåðâàÿ
ïîëîâèíà èãðû âñåì ïîíðàâèëàñü êó-
äà áîëüøå, ÷åì âòîðàÿ. Ñíà÷àëà èã-

×åãî ìû íå âèäåëè

Ðàçðàáîò÷èêè íå ñïåøàò îòêðûâàòü êàðòû; ìíîãèå äîñòèæåíèÿ äâèæêà Crysis
äî ñèõ ïîð íå áûëè ïîêàçàíû íà äåìîíñòðàöèÿõ. Íàïðèìåð, ñòèõèéíûå
áåäñòâèÿ � ïðåññ-ðåëèç îáåùàåò «òîðíàäî, îïîëçíè, çàìîðîçêè è çåìëåòðÿñå-
íèÿ». Çåìëåòðÿñåíèå íà «ëåñíîé» êàðòå â FPS, â «æèâîì, èçìåí÷èâîì ìèðå»?
Îáÿçàòåëüíî ïðîâåðèì ïîñëå ðåëèçà. Êñòàòè, ïåðåäâèãàòüñÿ ïî îñòðîâó, âîê-
ðóã îñòðîâà è íàä îñòðîâîì ìîæíî íà «ãðóçîâèêàõ, òàíêàõ, ëîäêàõ è âåðòîëå-
òàõ». Òåõíèêó ïîêà òîæå äåðæàò â ñåêðåòå, íå ïîêàçûâàþò.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÌÌÀÐÅÂÎ ÏÏÎÄ ÄÄÂÈÃÀÒÅËßÌÈ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ. ÍÍÎÂÛÅ
ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ ÏÏÎÄ×ÀÑ ÍÍÅÇÀÌÅÒÍÛ, ÍÍÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÂÂËÈßÞÒ ÍÍÀ ÂÂÑÞ ÊÊÀÐÒÈÍÓ.
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ðîê ñðàæàëñÿ ñ ëþäüìè, êîòîðûõ
ìîæíî ïåðåõèòðèòü. Áëèæå ê ôèíàëó
ïîÿâëÿëèñü ìóòàíòû è ãåéìïëåé èç
«èíòåëëåêòóàëüíîãî» ïðåâðàùàëñÿ â
«ðåàêòèâíûé» � êòî ïåðâûé íàæàë íà
êóðîê, òîãî è òàïêè. Ýòî áûëî íå ëó÷-
øåå íàøå ðåøåíèå». Ïåðâîî÷åðåä-
íàÿ çàäà÷à ãåéì-äèçàéíà Crysis: äàòü
èãðîêó èíñòðóìåíòû, ñ ïîìîùüþ êî-
òîðûõ îí ìîã áû ðåøèòü ëþáóþ çàäà-
÷ó ðàçíûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð,
âîåííûé ýêçî-êîñòþì ãëàâíîãî ãåðîÿ
ðàáîòàåò â íåñêîëüêèõ ðåæèìàõ. Ïî-
âûñüòå ñêîðîñòü � è ïåðñîíàæ áóäåò
ëîâ÷åå óêëîíÿòüñÿ îò ïóëü è áûñòðåå
áåãàòü. Ïåðåâåäèòå êîñòþì â ðåæèì
«ñèëû», è ñìîæåòå ïîäíèìàòü ñâåðõ-
òÿæåëîå îðóæèå è ïåðåëàìûâàòü äå-
ðåâüÿ óäàðîì íîãè. Ïîñòàâüòå íà
«çàùèòó», è ïðåâðàòèòåñü â íåïîâî-
ðîòëèâûé õîäÿùèé òàíê. Íàñòðàè-

âàòü ìîæíî íå òîëüêî êîñòþì, íî è
êàæäûé âèä îðóæèÿ: ãåðîé ðàçâîðà-
÷èâàåò âèíòîâêó áîêîì, è âû âèäèòå
íà åå êîðïóñå íåñêîëüêî ïåðåêëþ÷à-
òåëåé. Îäèí âûáèðàåò ðåæèì ñòðåëü-
áû, äðóãîé òèï àìóíèöèè (îáû÷íûå
ïóëè, óñûïëÿþùèå àìïóëû èëè áåçâ-
ðåäíûå ðàäèîìàÿ÷êè), òðåòèé, íàïðè-
ìåð, äàëüíîñòü ïðèöåëèâàíèÿ. Ñóù-
íîñòü ãåéìïëåÿ Crysis â òîì, ÷òîáû
ñíà÷àëà ïåðåõèòðèòü, è òîëüêî ïîòîì
ïîáåäèòü ïðîòèâíèêîâ. Èìåííî ïîý-
òîìó êàìïàíèÿ ðàçáèòà íà òðè ñîâ-
ñåì ðàçíûå ãëàâû. Êàê òîëüêî âû íà-
ó÷èòåñü ïîáåæäàòü â îäíèõ óñëîâèÿõ,
ñþæåò äåëàåò êðóòîé ïîâîðîò, è âû

ñíîâà îêàçûâàåòåñü â íåçíàêîìîì
ìèðå â ïîèñêàõ ðåøåíèÿ.
È åñëè â ñèíãëå âïîëíå ìîæíî
ïðîøòðàôèòüñÿ ðàç-äðóãîé, òî ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû îøèáîê
íå ïðîùàþò. Êîìàíäà âûíåñëà âàæ-
íûå óðîêè èç ðàçðàáîòêè Far Cry, òå-
ïåðü íåìöû òðóäÿòñÿ íàä ÷åòûðüìÿ
áàçîâûìè ìóëüòèïëååðíûìè ðåæè-
ìàìè: Deathmatch, Team Deathmatch,
Capture the Flag è Power Struggle
(«Áèòâà çà âëàñòü»). È åñëè ñ ïåðâû-
ìè òðåìÿ âñå ÿñíî, òî î ïîñëåäíåì
Öåâàò ðàññêàçûâàåò â êðàñêàõ: «Ýòî
ðåæèì äëÿ íàñòîÿùèõ ãåéìåðîâ.
Àìåðèêàíöû ïðîòèâ êîðåéöåâ, êàæ-

äàÿ ñòîðîíà ñòàðàåòñÿ çàõâàòèòü àð-
òåôàêòû ïðèøåëüöåâ è ïðèíåñòè èõ
ñåáå íà áàçó. Â íàãðàäó çà óñïåø-
íûå äåéñòâèÿ îíè ìîãóò îòêðûòü íî-
âûå âèäû îðóæèÿ è íàâûêè». Íå
î÷åíü ïîíÿòíî, íå ïðàâäà ëè? «Îõ,
ïîòîì ñàìè óâèäèòå. Áóäåò çäîðî-
âî», � ñòàâèò òî÷êó Öåâàò. 
Ñòîëüêî ñêàçàâ îá èãðå, ìû äî ñèõ
ïîð íå êîñíóëèñü ãëàâíîãî � ãðàôèêè.
Ñóùåñòâåííîå çàìå÷àíèå: èñòîðèÿ íå
áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ íà îäíîì îã-
ðîìíîì îñòðîâå. Ìåñòî äåéñòâèÿ
Crysis ðàçáèòî íà íåñêîëüêî ãèãàí-
òñêèõ, íî âïîëíå îãðàíè÷åííûõ óðîâ-
íåé. Çàòî êàê ýòè óðîâíè âûãëÿäÿò �

Mod-friendly

Êàæäûé â Crytek ïîíèìàåò, ÷òî ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëÿìè ìîäèôèêàöèè (ìîäû) äàðÿò èãðå âòîðóþ æèçíü. Çà ïðèìåðàìè äàëåêî
õîäèòü íå íàäî: ìîääåðñêèé ñàéò http://www.crymod.com è ïî ñåãîäíÿøíèé äåíü ðåãóëÿðíî îáíîâëÿåòñÿ ñâåæèìè êàðòàìè è äîïîëíå-
íèÿìè äëÿ Far Cry, à âëàäåëüöû êîíñîëåé ñ äåòñêèì âîñòîðãîì êëåïàþò êàðòû äëÿ Far Cry Instincts. Äëÿ Crysis ðàçðàáîò÷èêè
âûïóñòÿò «ìîùíûé è ïðîñòîé â îñâîåíèè» íàáîð èíñòðóìåíòîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî áóäåò ñîçäàâàòü êàðòû êàê äëÿ ñèíãëà,
òàê è äëÿ ìóëüòèïëååðà. Îíëàéí-êîììüþíèòè, ñêîðåå âñåãî, ïðîäîëæèò ñâîå ñóùåñòâîâàíèå ïî àäðåñó http://www.crymod.com. 

Òåõíîëîãèÿ 
ïðîòèâ ãåéìïëåÿ

Crytek ñòàâèò âî ãëàâó óãëà ãðàôèêó
è ïóñêàåò ãåéìïëåé íà ñàìîòåê? Íè
â êîåì ñëó÷àå. Öåâàò Éåðëè îïðàâ-
äûâàåòñÿ: «Òåõíîëîãèÿ âñåãäà
äîëæíà ñëóæèòü ãåéìïëåþ, êàê ìà-
òåìàòèêà � ôèçèêå. Åñëè òåõíîëîãèÿ
íå îòðàçèòñÿ íà ãåéìïëåå, ìû íå
áóäåì òðàòèòü íà íåå âðåìÿ. Íàïðè-
ìåð, åñëè òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü ðàçðóøàåìûå îáúåêòû �
ïóñòü ýòî áóäåò íåîòúåìëåìîé
÷àñòüþ èãðû. Åñëè ýòî äèíàìè÷åñ-
êèå òåíè � äàéòå èãðîêó øàíñ íàéòè
âðàãà, ñëó÷àéíî çàìåòèâ åãî òåíü.
Åñëè ìû äåëàåì îáúåìíûå îáëàêà �
äàéòå ìíå âîçäóøíóþ áèòâó!» 

ÍÀ ÂÂÎÅÍÍÎÉ ÁÁÀÇÅ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÊÊÀÆÅÒÑß ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÒÒÀÊÎÉ
ÏÎÒÐßÑÀÞÙÅÉ, ÍÍÎ ÏÏÀÐÓ ÏÏÅÐÅÄÎÂÛÕ ÝÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÎÒÛÑ-
ÊÀÒÜ ÂÂÑÅÃÄÀ ÌÌÎÆÍÎ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÃÃËßÍÜÒÅ-ÊÊÀ ÍÍÀ ÁÁËÈÊÈ
ÍÀ ÂÂÍÓÒÐÅÍÍÅÉ ÏÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÈ ÎÎÏÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÏÏÐÈÖÅËÀ.

ÌÍÎÃÈÅ ÍÍÎÂÛÅ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ ÑÑÂßÇÀÍÛ ÑÑ ÁÁÎËÅÅ ÒÒÎ×ÍÛÌ ÎÎÁÑ×ÅÒÎÌ ËËÓ×ÅÉ ÑÑÂÅÒÀ. ÏÏÅÐÅ×ÈÑ-
ËÈÒÜ ÈÈÕ ÂÂÑÅ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ, ÀÀ ÝÝÔÔÅÊÒ ÍÍÀËÈÖÎ: ÂÂÑÏÛØÊÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÌÌßÃ×Å ÈÈ ÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÅÅ.

ÏÎÑËÅ ÃÃÎÐß×ÅÉ ÁÁÈÒÂÛ ××ÀÙÀ ÏÏÐÅÂ-
ÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÓÞ ÎÎÏÓØÊÓ.
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çàëþáóåøüñÿ. Ïîëíûé ñïèñîê èñ-
ïîëüçîâàííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè òåõíî-
ëîãèé ñ îïèñàíèåì ýôôåêòà êàæäîé
ìîæíî áûëî áû èçäàâàòü ñïåöèàëü-
íûì ïðèëîæåíèåì îáúåìîì â íåñ-
êîëüêî âûïóñêîâ «ÑÈ-Áóëüâàð». Âîò
ëèøü íåêîòîðûå: Soft Vegetation
Bending («ìÿãêèå ëèñòüÿ» � òðàâà è
ëèñòüÿ ãíóòñÿ ïîä òÿæåñòüþ),
Destructible Vegetation («ðàçðóøàå-
ìûå äåðåâüÿ» � íàçâàíèå ãîâîðèò ñà-
ìî çà ñåáÿ), High Dynamic Range
Rendering (HDR, «ðåíäåðèíã ñ øèðî-
êèì äèíàìè÷åñêèì äèàïàçîíîì» �
äåëàåò ñâåò ìÿãêèì è ïîä÷åðêèâàåò
äåòàëè â ÿðêî îñâåùåííûõ è òåìíûõ
îáúåêòàõ), Volumetric Clouds («îáúåì-
íûå îáëàêà» � èõ ìîæíî ïðîëåòàòü
íàñêâîçü), Soft Shadows («ìÿãêèå òå-
íè» � áîëåå ðåàëèñòè÷íûå òåíè ñ ó÷å-
òîì äèôôóçèè ñâåòîâûõ ëó÷åé), Real-
time Ambient Maps (çàòðóäíÿåìñÿ ïå-
ðåâåñòè íàçâàíèå íà ðóññêèé ÿçûê.
Ñóòü òåõíîëîãèè, îäíàêî, çàêëþ÷àåò-
ñÿ â ïîêðûòèè óðîâíÿ ðàññåÿííûì
ñâåòîì, áëàãîäàðÿ ÷åìó îñâåùåíèå
âûãëÿäèò áîëåå åñòåñòâåííûì), Sub
Surface Scattering («ãëóáèííîå ðàññåè-
âàíèå» � äâèæîê îáñ÷èòûâàåò òå ëó÷è
ñâåòà, êîòîðûå ïðîíèêàþò âíóòðü ìà-
òåðèàëà, îòðàæàþòñÿ è âûõîäÿò íàðó-
æó), Depth of Field («ýôôåêò ãëóáèíû
ðåçêîñòè» � åñëè âû ñîñðåäîòî÷èòå
âíèìàíèå íà îáúåêòå, êîòîðûé ðàñïî-
ëîæåí ñëèøêîì áëèçêî, òî äàëüíèå
ïðåäìåòû áóäóò èçîáðàæåíû íå â ôî-
êóñå). Crysis â äåéñòâèè âûãëÿäèò
èìåííî òàê, êàê íà íàøèõ ñêðèíøî-
òàõ, � ñëîæíî ïîâåðèòü, íî ýòî, êàê
ãîâîðèòñÿ, ôàêòè÷åñêèé ôàêò.
Áóäåò ëè âñÿ ýòà êðàñîòà äîñòóïíà
òîëüêî îáëàäàòåëÿì DirectX 10 è
Windows Vista? Íåò è íåò. È åùå ðàç
íåò. Ðàçðàáîò÷èêè ïîêàçûâàëè íàì
èãðó íà DirectX 9 è âèäåîñèñòåìå òå-
êóùåãî ïîêîëåíèÿ � Crysis âûãëÿäåë
òî÷íî òàê ïîòðÿñíî, êàê íà ñêðèíøî-
òàõ. Â Windows Vista è DirectX 10, îä-
íàêî, èãðà áóäåò ðàáîòàòü íåñêîëüêî
áûñòðåå (çà ñ÷åò òîãî, ÷òî èç DirectX

10 âû÷èùåí êîä äëÿ îáðàòíîé ñîâ-
ìåñòèìîñòè; äëÿ çàïóñêà ñòàðûõ èãð
ñ Vista áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ åùå è
ñïåöèàëüíàÿ âåðñèÿ DirectX 9). Êðî-
ìå òîãî, DirectX 10 äîáàâèò íåêîòî-
ðûå ìàëîçíà÷èòåëüíûå è åäâà çà-
ìåòíûå ýôôåêòû. Íàïðèìåð, êîãäà
îãðîìíûé õàíòåð ðû÷èò íà âàñ èç-çà
äûìîâîé çàâåñû, ïîä DirectX 10 âû
óâèäèòå, êàê êîëûøåòñÿ äûì îò «äû-
õàíèÿ» ìàøèíû. Â âåðñèè äëÿ
DirectX 9 ýòîãî ýôôåêòà íåò. Íå ìîãó
óäåðæàòüñÿ, çàäàþ Öåâàòó âîïðîñ,
êîòîðûé âåðòèòñÿ íà ÿçûêå: «Ïðîñòè-
òå, ýòî æå ñïèëáåðãîâñêàÿ «Âîéíà
ìèðîâ», îäèí ê îäíîìó! Ïðèçíàâàé-
òåñü, îòòóäà «÷åðïàëè âäîõíîâå-
íèå»?» � «Îõ, áîëüíîé âîïðîñ, � ñîê-
ðóøàåòñÿ Öåâàò. � Êîãäà ìû íà÷àëè
ðàçðàáîòêó Crysis, ôèëüìà «Âîéíà
ìèðîâ» åùå â ïîìèíå íå áûëî. Åñëè
ìû ÷òî è áðàëè çà îñíîâó, òî ñêîðåå
ýòî «Äåíü íåçàâèñèìîñòè» Ðîëàíäà
Ýììåðèõà. Òàê óæ ïîëó÷èëîñü, ÷òî
ïðèøåëüöû ó íàñ è ó Ñïèëáåðãà âûã-
ëÿäÿò ïîõîæå � çíàåòå, ìíîãèå óäà÷-
íûå èäåè ïðèõîäèëè â ãîëîâû ðàç-
íûì ëþäÿì îäíîâðåìåííî». 
Êîíå÷íî, Crysis, áëîêáàñòåð èç áëîê-
áàñòåðîâ, ñòàíåò âåñîìûì àðãóìåí-
òîì â ïîëüçó îáíîâëåíèÿ îïåðàöèîí-
íûõ ìîçãîâ êîìïüþòåðà. Ìîé ñîáå-
ñåäíèê îáúÿñíÿåò ïîëèòèêó Crytek è
EA: «Ìû íå áóäåì æäàòü Windows
Vista. Åñëè Crysis áóäåò ãîòîâ ðàíü-
øå, à Microsoft çàäåðæèò âûïóñê ÎÑ,
òî ìû îòïðàâèì èãðó â ïðîäàæó äî
ïîÿâëåíèÿ Vista. È ìû íå áóäåì äå-
ëàòü äâå ðàçíûå âåðñèè. Åñëè âû óñ-
òàíàâëèâàåòå Crysis ïîä Windows XP
èëè ïîä ëþáîé äðóãîé ñòàðîé îïåðà-
öèîííîé ñèñòåìîé, èãðà ïîäñòðàèâà-
åòñÿ ïîä DirectX 9. Åñëè ó âàñ
Windows Vista, ìàñòåð óñòàíîâêè âû-
áåðåò äðóãèå ôàéëû. Â ëþáîì ñëó-
÷àå, âñå áóäóùèå ñòàíäàðòû íàì èç-
âåñòíû è ìû íå çàâèñèì îò Microsoft.
Íè÷òî íå ïîìåøàåò íàì âûïóñòèòü
Crysis òîãäà è òîëüêî òîãäà, êîãäà îí
áóäåò ãîòîâ».

Ñîëäàòû ôîðòóíû

Àìåðèêàíöû îòïðàâëÿþò íà îñòðîâ îòðÿä ðàçâåä÷èêîâ � è èãðîê âîâñå íå îáÿçà-
òåëüíî áóäåò åãî êîìàíäèðîì. Âåðíåå, âîîáùå íå áóäåò. Ñîñëóæèâöû îáëàäàþò
òàê íàçûâàåìûì «àäàïòàöèîííûì ÈÈ», êîòîðûé ñëåäèò çà äåéñòâèÿìè èãðîêà è
ïîâòîðÿåò èõ. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè âû çàëÿæåòå â óêðûòèå, îíè çàëÿãóò ðÿ-
äîì. Åñëè âû âûñêî÷èòå è îòêðîåòå ñòðåëüáó, îíè ïîñëåäóþò âàøåìó ïðèìåðó.
È, êðîìå òîãî, êàæäûé òîâàðèù â Crysis æèâåò òîëüêî îäèí ðàç. Åñëè êîãî-òî
óáèëè � ýòî òðàãåäèÿ. Âîñêðåñèòü äóðíÿ íåâîçìîæíî � èãðàéòå â íåïîëíîì ñîñ-
òàâå, êàê ñêàçàë áû õîêêåéíûé êîììåíòàòîð. Ôèíàëüíàÿ çàñòàâêà áóäåò ðàç-
ëè÷íà â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êòî ñìîã îñòàòüñÿ â æèâûõ.

ËÞÄÈ ÂÂ
ÈÑÏÎËÍÅÍÈÈ 

CRYTEK ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ
ÑÒÐÀÄÀÞÒ

ÊÓÊÎËÜÍÎÑÒÜÞ.

ÊÀÌÑÊÈÉ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÇÇÀÂÎÄ ÊÊ 22019 ÃÃÎÄÓ ÏÏÅÐÅØÅË ÍÍÀ ÂÂÛÏÓÑÊ
ÃÐÓÇÎÂÈÊÎÂ ««ÒÀÉÔÓÍ» ((ÍÀÇÂÀÍÈÅ ßßÑÍÎ ××ÈÒÀÅÒÑß ÍÍÀ ÊÊÀÁÈÍÅ).

� ÁÁÀÇÀ, ÌÌÅÍß ÎÎÊÐÓÆÈËÈ, ××ÒÎ ÄÄÅËÀÒÜ?
� ÏÏÀÍÈÊÎÂÀ-ÀÀ-ÀÀÒÜ!
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ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

Xbox 360 
PlayStation 3 
Nintendo Wii

Ðîâíî ãîä íàçàä ìû ðàññêàçûâàëè î ïåðâîì ðàóí-
äå áèòâû ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Íà E3 2005
Microsoft ïîêàçàëà Xbox 360 è äåìî-âåðñèè èãð
äëÿ íåå, Sony îãðàíè÷èëàñü òåõíè÷åñêèìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè è âèäåî èç ãðÿäóùèõ õèòîâ, à Nintendo è
âîâñå îòäåëàëàñü ñìóòíûìè íàìåêàìè. Çà ïðî-
øåäøèå äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ Xbox 360 óñïåëà ïîñ-
òóïèòü â ïðîäàæó è ðàçîéòèñü ïî âñåìó ìèðó â êî-
ëè÷åñòâå òðåõ ñ ëèøíèì ìèëëèîíîâ êîïèé. Â ñåí-
òÿáðå 2005 ãîäà íà âûñòàâêå Tokyo Game Show áûë
ïðåäñòàâëåí óíèêàëüíûé êîíòðîëëåð ïðèñòàâêè
Nintendo Revolution. Îí, åñëè íå ïîìíèòå, î÷åíü ïî-
õîæ íà îáû÷íûé ïóëüò îò òåëåâèçîðà è íàøïèãî-
âàí äàò÷èêàìè, îòñëåæèâàþùèìè åãî ïîëîæåíèå â
ïðîñòðàíñòâå. Îäíàêî âïëîòü äî E3 2006 íèêàêèõ
ðåàëüíî ðàáîòàþùèõ èãð äëÿ PlayStation 3 è
Revolution ïóáëèêå ïðåäñòàâëåíî íå áûëî. È äàæå
åñëè æóðíàëèñòàì óäàâàëîñü íà íèõ ïîñìîòðåòü
(ìû, íàïðèìåð, âèäåëè Monster Kingdom äëÿ PS3),
ïèñàòü îá ýòîì áûëî çàïðåùåíî ïîä ñòðàõîì
ñìåðòíîé êàçíè. Âûñêàçûâàëèñü îïàñåíèÿ, ÷òî ê
E3 íè Sony, íè Nintendo íå óñïåþò ïîäãîòîâèòü äîñ-
òàòî÷íîå êîëè÷åñòâî äåìî-âåðñèé. Íî îíè áûëè
íàïðàñíûìè. Ëèäåðû èãðîâîé èíäóñòðèè ðàñêðûëè
êàðòû � òåïåðü ìû çíàåì ïðàêòè÷åñêè âñå î Xbox
360, PlayStation 3 è Nintendo Wii (ðàíüøå èçâåñòíîé
ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì Revolution).

ÐÅÏÎÐÒÀÆ



ÔÈË ÕÕÀÐÐÈÑÎÍ
Ñ×ÈÒÀÅÒ, ×ÒÎ

ÂÈÁÐÀÖÈß ÂÂ
ÄÆÎÉÏÀÄÀÕ

ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÍÍÅ
ÍÓÆÍÀ.
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ÏÏ åðâîé â Ëîñ-Àíäæåëåñå
îòñòðåëÿëàñü Sony. 500 äîë-
ëàðîâ çà äåøåâóþ âåðñèþ

PlayStation 3, 600 � çà äîðîãóþ. Ýòî â
ÑØÀ, à â Åâðîïå � 500 è 600 åâðî.
Ïðèìåðíî òàêèõ öèôð è îæèäàëè àíà-
ëèòèêè. Óòî÷íèì, ÷òî, ïî èõ ìíåíèþ,
ïðîèçâîäñòâî îäíîé PS3 îáîéäåòñÿ
Sony ïî÷òè â 800 äîëëàðîâ, à áûòîâûå
ïëååðû ñòàíäàðòà Blu-Ray áóäóò ñòî-
èòü â ðàéîíå 1000 äîëëàðîâ. Òàê ÷òî ñ
ãåéìåðàìè ïîñòóïèëè åùå ïî-áîæåñ-
êè. Íî òàê õîòåëîñü ïîâåðèòü â ÷óäî!
Âñÿ ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ Sony
Computer Entertainment íå ñîäåðæàëà
ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêèõ íåîæèäàííîñ-
òåé. Êîìïàíèÿ ïîäòâåðäèëà áîëüøóþ
÷àñòü ñâîèõ ïðåæíèõ îáåùàíèé, íî

áûëà ñêóïà íà ïðèÿòíûå ñþðïðèçû.
Ïðèâîä Blu-Ray, ïðîöåññîð Cell, èçîá-
ðàæåíèå ñòàíäàðòà HDTV � îáî âñåì
ýòîì áûëî èçâåñòíî óæå äàâíûì-äàâ-
íî. Íåêîòîðûå ñîìíåíèÿ âûçûâàëî
íàëè÷èå âñòðîåííîãî æåñòêîãî äèñêà,
íî è çäåñü âñå â ïîðÿäêå. PlayStation
3 ïîñòóïèò â ïðîäàæó â äâóõ âàðèàí-
òàõ � ñ HDD íà 20 Ãáàéò è 60 Ãáàéò.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñìî-
ãóò äåëàòü èãðû, ðàññ÷èòàííûå íà àê-
òèâíîå èñïîëüçîâàíèå äèñêà. Ñ Xbox
360 òàêîé íîìåð íå ïðîéäåò � ïðèäåò-
ñÿ ó÷èòûâàòü, ÷òî åñòü ëþäè, ïîëüçóþ-
ùèåñÿ òîëüêî êàðòî÷êîé ïàìÿòè. ×òî
êàñàåòñÿ ñòàíäàðòà Blu-Ray, òî ñòîèò
íàïîìíèòü: íà ðîëü ïðååìíèêà DVD
ïðåòåíäóåò íå òîëüêî Blu-Ray, íî è

HD-DVD. Ñóäÿ ïî âñåìó, ïîêà âîéíó
âûèãðûâàåò âàðèàíò îò Sony. Êàç Õè-
ðàè ñîîáùèë: «Ïÿòü èç øåñòè êðóï-
íåéøèõ ãîëëèâóäñêèõ ñòóäèé, êîòîðûå
â ñóììå ïðîèçâîäÿò 80% âñåõ ôèëü-
ìîâ, ïîääåðæèâàþò Blu-Ray». ×òî æ,
âëàäåëüöû PlayStation 3 ñìîãóò ïîñ-
ìîòðåòü äîìà áîëüøóþ ÷àñòü êèíîõè-
òîâ â ñóïåðâûñîêîì êà÷åñòâå. Sony
òàêæå ïîîáåùàëà, ÷òî ïðèñòàâêà ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó îäíîâðåìåííî ïî
âñåìó ìèðó â íîÿáðå ñåãî ãîäà. Äî
ñèõ ïîð â ïîäîáíûå çàÿâëåíèÿ âåðè-
ëîñü ñ òðóäîì. Åñëè ïîìíèòå, PSP äî
Åâðîïû äîáèðàëàñü äåâÿòü ñ ëèøíèì
ìåñÿöåâ. Íî Microsoft óäàëîñü îòïðà-
âèòü â ïðîäàæó Xbox 360 âî âñåõ òðåõ
ðåãèîíàõ â òå÷åíèå ìåñÿöà. Ó Sony

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT

Äâå âåðñèè PlayStation 3
Äåøåâàÿ Äîðîãàÿ

Öåíà â ÑØÀ 500 äîëëàðîâ 600 äîëëàðîâ
Öåíà â Åâðîïå 500 åâðî 600 åâðî
HDD 20 Ãáàéò 60 Ãáàéò 
Ïîääåðæêà Wi-Fi íåò åñòü
Ïîääåðæêà HDMI íåò åñòü
Ïîääåðæêà Memory Stick íåò åñòü

Èç ýòîãî ñëåäóåò, ÷òî âëàäåëüöû äåøåâîé PlayStation 3 íå ñìîãóò ïîëüçîâàòüñÿ
áåñïðîâîäíûìè äæîéïàäàìè (îíè ñîåäèíÿþòñÿ ïî Wi-Fi), íàñëàæäàòüñÿ êàðòèí-
êîé â âûñîêîì ðàçðåøåíèè (íåîáõîäèì ïîðò HDMI) è ñêà÷èâàòü ôàéëû íà ôëýø-
êàðòû Memory Stick. Âïðî÷åì, ñòîèò íàïîìíèòü � òåëåâèçîðû, ïîääåðæèâàþùèå
HDMI, ñòîÿò â ðàéîíå äâóõ-òðåõ òûñÿ÷ äîëëàðîâ, è âðÿä ëè èõ âëàäåëüöàì ïðè-
äåò â ãîëîâó ñýêîíîìèòü ñîòíþ íà PlayStation 3.  

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Genji 2
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òåïåðü íåò èíîãî âûõîäà � èíà÷å îíà
ïîòåðÿåò ëèöî. Äî ïðåññ-êîíôåðåíöèè
ñóùåñòâîâàëè îïàñåíèÿ, ÷òî ëèøü
íåìíîãèå ñòóäèè óñïåëè íà÷àòü ðàáî-
òó íàä èãðàìè äëÿ PlayStation 3. Õèðàè
ñîîáùèë, ÷òî 208 ðàçðàáîò÷èêîâ â 11
ñòðàíàõ ìèðà óæå âîâñþ êîðïÿò íàä
ãðÿäóùèìè õèòàìè.
Îäíàêî ñ êîíêðåòíûìè èãðàìè ó Sony
áûëè ïðîáëåìû. Êîãäà íà ñöåíó âû-
øåë Êàäçóíîðè ßìàóòè èç Polyphony
Digital, ìû îæèäàëè, ÷òî îí ïîêàæåò
íàì Grand Turismo 5. À ïîëó÷èëè
Gran Turismo HD � ïîðòèðîâàííóþ íà
PS3 îáû÷íóþ Gran Turismo 4. Èãðà
ðàáîòàåò â ðàçðåøåíèè 1920x1080p è
âûãëÿäèò êóäà ëó÷øå ïî ñðàâíåíèþ ñ
âåðñèåé äëÿ PlayStation 2. Íî âñå ìî-
äåëè ìàøèí, ëþäåé è îáúåêòîâ íà
òðàññå � òàêèå æå, êàê áûëè ðàíüøå.
Â èòîãå èãðà, ñêîðåå, ïîäïîðòèëà
èìèäæ PlayStation 3, ÷åì ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëà åå ìîùü. Âåäü íå âñå
ãåéìåðû, óâèäåâ âèäåîðîëèê, ïîéìóò,
÷òî ýòî ëèøü ïðîáà ïåðà, à íå ðåàëü-
íûé ïðîåêò äëÿ ïðèñòàâêè íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ. Gran Turismo HD áûëî óäå-
ëåíî íåñóðàçíî ìíîãî âðåìåíè, ßìà-
óòè äëÿ ñðàâíåíèÿ ïîêàçàë ïðåäûäó-
ùèå ÷àñòè ãîíîê. Ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî

ñàìàÿ ïåðâàÿ ñìîòðåëàñü àáñîëþòíî
àðõàè÷íîé, íî âðÿä ëè óìåñòíî áûëî
ñðàâíèâàòü PlayStation 3 ñ ïðèñòàâêîé
äâåíàäöàòèëåòíåé äàâíîñòè.
«Íîâîå ïîêîëåíèå ïðèäåò òîãäà, êîã-
äà íàì áóäåò óãîäíî», � ñîîáùèë
Êàç Õèðàè, íàìåêàÿ íà òî, ÷òî Xbox
360 � «íåíàñòîÿùàÿ ïðèñòàâêà» ïî-
êîëåíèÿ. Íî íè÷òî èç ïîêàçàííîãî íå
ñâèäåòåëüñòâóåò î ðåàëüíûõ òåõíè-
÷åñêèõ ðàçëè÷èÿõ ìåæäó äâóìÿ ïëàò-
ôîðìàìè. Ìîæíî äàæå ñêàçàòü, ÷òî
ïîêà PlayStation 3 âûãëÿäèò äàæå ìå-
íåå ïðèâëåêàòåëüíî, ÷åì Xbox 360.
Â ïðîøëîì ãîäó, íàïîìíèì, Sony
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ìèðó «ñàìóþ
ìîùíóþ â èñòîðèè èãðîâóþ ïëàòôîð-
ìó». Ðîëèê Killzone 2 ïîêàçàë, ÷òî
ãðàôèêà íà PlayStation 3 êóäà ñîâåð-
øåííåå, ÷åì ó êîíêóðåíòîâ. Ãðîìêèå
àíîíñû, âðîäå Devil May Cry 4 è Metal
Gear Solid 4 äîêàçûâàëè, ÷òî è èãðû
íà íåé áóäóò ñàìûå ëó÷øèå. Ïðîøåë
ãîä, è ðåêëàìíûé ïóçûðü Sony ëîï-
íóë. Æîíãëèðîâàíèå çâó÷íûìè íàçâà-
íèÿìè, âðîäå Cell, Blu-ray è RSX, óæå
ïîðÿäêîì íàäîåëî. «Ñêàíäàëû», ñâÿ-
çàííûå ñ òåì, ÷òî âèäåî èç Killzone 2
è Metal Gear Solid 4 íàçûâàëè ôàëü-
øèâêîé, ñ òðóäîì óäàëîñü çàìÿòü. È

÷òî? Âñå ìîãóò áåç îñîáûõ ïðîáëåì
óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî ðåàëüíûå èãðû
äëÿ PlayStation 3 âûãëÿäÿò ñîâñåì ïî-
äðóãîìó. Äàæå íîâûé ðîëèê Metal
Gear Solid 4 íå ïðîèçâåë îñîáåííîãî
ôóðîðà, íå â ïðèìåð çíàìåíèòîé ïðå-
çåíòàöèè ýòîé æå èãðû íà Tokyo
Game Show. Òîãäà îíà â îäèíî÷êó
çàòìèëà âñå, ÷òî òîëüêî ìîãëà ïðåä-
ëîæèòü Microsoft íà Xbox 360. 
Ïîéìèòå ìåíÿ ïðàâèëüíî � ðå÷ü íå
èäåò î òîì, ÷òî èãðîâàÿ áèáëèîòåêà
ó PlayStation 3 íå áóäåò äîñòàòî÷íî
ïðèâëåêàòåëüíîé. Óñëûøàâ íà
ïðåññ-êîíôåðåíöèè Square Enix îá
àíîíñå ñðàçó äâóõ Final Fantasy XIII
(«ïðîñòî» è Versus), ÿ âîñêëèêíóë:
«Î áóäóùåì PlayStation 3 ìîæíî íå
áåñïîêîèòüñÿ!» Íî óæå ñåé÷àñ ÿñíî �
Devil May Cry 4, Final Fantasy XIII è
Metal Gear Solid 4 â ïðîäàæó ïîñòó-
ïÿò íå ðàíüøå êîíöà 2007 ãîäà. Ó
Xbox 360 áóäåò âðåìÿ äëÿ ðàçãîíà. 
Èäåì äàëüøå. Â ïðîøëîì ãîäó Sony
ïîêàçàëà äæîéïàä, êîòîðûé æóðíà-
ëèñòû ìåòêî îáîçâàëè «áóìåðàí-
ãîì». Îí íèêîìó íå ïîíðàâèëñÿ, è
Sony îòêàçàëàñü îò íåãî. Äåñêàòü, òî
áûë ëèøü íåóäà÷íûé ïðîòîòèï. Íî
âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðåäëîæèòü íî-

âûé âàðèàíò, îíà âåðíóëàñü ê ïðîâå-
ðåííîìó DualShock. Ðàçâå ÷òî ñëåã-
êà èçìåíèëà ôîðìó øèôòîâ è ñäå-
ëàëà âñå óñòðîéñòâî ëåã÷å. 
Ñ äæîéïàäîì ñâÿçàíà ñàìàÿ áîëüøàÿ
ñåíñàöèÿ ïðåññ-êîíôåðåíöèè. Â íåãî
äîáàâèëè ôóíêöèè ïî îòñëåæèâàíèþ
äâèæåíèé. Òî áèøü, äæîéïàä
«÷óâñòâóåò», êîãäà åãî êðóòÿò â ðóêàõ
ïî ëþáîé èç îñåé. Íà ïðåññ-êîíôåðåí-
öèè ïîêàçàëè àâèàñèìóëÿòîð
Warhawk, â êîòîðîì ñàìîëåòîì óïðàâ-
ëÿþò, ïðîñòî ïîâîðà÷èâàÿ äæîéïàä.
Ýêñïåðòû, è äàæå ðàçðàáîò÷èêè èãð
(íàïðèìåð, ðóêîâîäèòåëü Ubisoft
Montreal), âîñïðèíÿëè íîâîââåäåíèå
êàê ñëåïîå êîïèðîâàíèå èäåé
Nintendo. Áîëåå òîãî, âûÿñíèëîñü: íå-
çàâèñèìûå èçäàòåëüñòâà óçíàëè î
òîì, êàêèì áóäåò äæîéïàä PS3, íà òîé
æå ñàìîé ïðåññ-êîíôåðåíöèè. Âñå èõ
èãðû ðàññ÷èòàíû íà ñàìûé îáû÷íûé
DualShock. Ìîæíî áèòüñÿ îá çàêëàä,
÷òî, êðîìå Warhawk è åùå ïàðû èãð îò
Sony, â áëèæàéøèå ãîä-äâà íèãäå îòñ-
ëåæèâàíèå äâèæåíèé íà PlayStation 3
âñåðüåç èñïîëüçîâàòüñÿ íå áóäåò. Îä-
íàêî ÿ íå óäèâëþñü, åñëè Sony áóäåò
ïîçèöèîíèðîâàòü åãî êàê îäíî èç âàæ-
íåéøèõ îòëè÷èé PS3 îò Xbox 360. Äåñ-

PSP vs DS, 
ðàóíä òðè
Ñðàâíèòü íàïðÿìóþ ïðîäàæè PSP è
DS ñåé÷àñ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíûì ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè÷èíå.
Sony îïåðèðóåò êîëè÷åñòâàìè îòï-
ðàâëåííûõ â ìàãàçèíû (shipped)
êîíñîëåé, à Nintendo ñîîáùàåò
ïðåññå ðåàëüíûå äàííûå î ïðîäà-
æàõ êîíêðåòíûì ãåéìåðàì, ñîáðàí-
íûå íåçàâèñèìûìè àíàëèòèêàìè.
Ðàçíèöà ìåæäó ïåðâûìè è âòîðûìè
ðàâíà êîëè÷åñòâó êîíñîëåé, ëåæà-
ùèõ íà ñêëàäàõ ìàãàçèíîâ. 
Ïî ñëîâàì Êàçà Õèðàè, â ßïîíèè
ïðîäàíî 4.7 ìëí. PSP, â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå � 6.39 ìëí., â Åâðîïå �
5.94 ìëí. Â ñóììå � 17 ìèëëèîíîâ ñ
íåáîëüøèì. Íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè
Nintendo, îäíàêî, Ñàòîðó Èâàòà çàÿ-
âèë, ÷òî DS ðàçîøåëñÿ òèðàæîì â 16
ìëí., è ýòî «ïî äàííûì àíàëèòèêîâ,
íà ìèëëèîíû áîëüøå, ÷åì PSP». 
Òî÷íûå öèôðû èçâåñòíû òîëüêî
äëÿ ßïîíèè, è òàì ñèòóàöèÿ ñëåäó-
þùàÿ. Ðåàëüíî ñ íà÷àëà ãîäà áû-
ëî ïðîäàíî 1.4 ìëí. DS lite è 800
òûñ. îáû÷íîé DS. PSP ðàçîøëàñü
â êîëè÷åñòâå 700 òûñ. Ïðè ýòîì
Nintendo ìîãëà äîáèòüñÿ è áîëüøå-
ãî óñïåõà, íî åå çàâîäû áàíàëüíî
íå ñïðàâëÿþòñÿ ñ êîëè÷åñòâîì çà-
êàçîâ. Äî ñèõ ïîð äîñòàòü DS lite â
ßïîíèè � áîëüøàÿ ïðîáëåìà, â òî
âðåìÿ êàê PSP ëåæèò â êàæäîì
ìàãàçèíå â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ.
Â ÑØÀ è Åâðîïå ó PSP äåëà îáñòî-
ÿò ïîëó÷øå, íî â ëþáîì ñëó÷àå DS
îïðàâèëàñü îò ïåðâîíà÷àëüíîãî
ñòóïîðà è íà÷èíàåò óõîäèòü â îò-
ðûâ îò êîíêóðåíòà.
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êàòü, èõ êîíñîëü îáúåäèíÿåò â ñåáå
äîñòîèíñòâà Xbox 360 è Wii. Êðîìå òî-
ãî, îíà äîëæíà ñãëàäèòü íåãàòèâíîå
âïå÷àòëåíèå îò ñëåäóþùåé íîâîñòè.
Îêàçûâàåòñÿ, äæîéïàäû PlayStation 3
ëèøåíû ôóíêöèè Rumble. Âèáðàöèÿ
ïîçâîëÿëà ïîëíåå îùóòèòü ïðîèñõîäÿ-
ùåå íà ýêðàíå, áóäü òî ñõâàòêà íà ìå-
÷àõ â ýêøíå èëè ñöåíà àâàðèè â ãîí-
êàõ, íî òåïåðü åå íà êîíñîëè Sony íå
áóäåò. È â ýòîì ñìûñëå PS3 ïðîèãðû-
âàåò ïðÿìîìó êîíêóðåíòó � Xbox 360.
Ñóäÿ ïî âñåìó, ýòî ñâÿçàíî ñ èñêîì
Immersion ê Sony, î êîòîðîì ìû íå ðàç
ðàññêàçûâàëè â áèçíåñ-ðàçäåëå íî-
âîñòåé. ßïîíñêèé ãèãàíò îòêàçàëñÿ
ïëàòèòü ëèöåíçèîííûå îò÷èñëåíèÿ çà
ïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèåé è ëèøèëñÿ
ïðàâ íà íåå. Microsoft çàïëàòèëà, è
âèáðàöèÿ ó Xbox 360 åñòü. Âîò òàê-òî.
Î÷åíü ñòðàííîé îêàçàëàñü è öåíîâàÿ
ïîëèòèêà Sony îòíîñèòåëüíî äâóõ
âåðñèé PlayStation 3. Íàïîìíèì, ÷òî
Xbox 360 ïîñòàâëÿåòñÿ òîæå â äâóõ
âàðèàíòàõ � îáëåã÷åííîì Core è ïîë-

íîì Premium. Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà Core �
îòñóòñòâèå æåñòêîãî äèñêà, íåîáõîäè-
ìîãî äëÿ íåêîòîðûõ òèïîâ èãð. È âñå
æå Core ìîæíî ïðîàïãðåéäèòü, äîêó-
ïèâ íåîáõîäèìûå àêñåññóàðû. Ýòî
íåäåøåâî, íî âïîëíå ðåàëüíî. ×òî
êàñàåòñÿ PS3, òî æåñòêèé äèñê ïîÿ-
âèòñÿ â îáîèõ âàðèàíòàõ (20 èëè 60
Ãáàéò). Áîëåå òîãî � ýòî áóäåò îáû÷-
íûé ïèñèøíûé HDD, è ïðè æåëàíèè
ìîæíî áóäåò ñõîäèòü â êîìïüþòåð-
íûé ìàãàçèí è êóïèòü ñåáå óñòðîé-
ñòâî ëþáîãî îáúåìà. Îäíàêî â äåøå-
âîé âåðñèè PS3 îòñóòñòâóþò òàêæå
ïîðòû äëÿ Memory Stick è, ÷òî ãîðàç-
äî âàæíåå, ïîðò HDMI, íåîáõîäèìûé
äëÿ âûâîäà ãðàôèêè âûñîêîãî ðàçðå-
øåíèÿ. À èìåííî ïîñëåäíÿÿ è ÿâëÿåò-
ñÿ ÷óòü ëè íå ãëàâíûì PR-ïðåèìóùå-
ñòâîì Sony ïåðåä Microsoft. Êàç Õè-
ðàè ïûòàëñÿ çàùèùàòü ýòî ðåøåíèå:
äåñêàòü, òàêèõ òåëåâèçîðîâ ó ðåàëü-
íûõ ïîòðåáèòåëåé ïîêà î÷åíü ìàëî.
Âîçíèêàåò âîïðîñ � à çà÷åì òîãäà
áûëî äåëàòü ïðèñòàâêó, âîçìîæíîñòÿ-

ìè êîòîðîé íèêòî òîëêîì íå ìîæåò
âîñïîëüçîâàòüñÿ? Äåéñòâèÿ Sony
òðóäíî íàçâàòü ïîñëåäîâàòåëüíûìè. 
Óæå ïîñëå ïðåññ-êîíôåðåíöèè æóð-
íàëèñòû â÷èòàëèñü â ïðåññ-ðåëèçû è
âûÿñíèëè, ÷òî ïîä øóìîê Sony îòêà-
çàëàñü îò ìíîãèõ ñâîèõ îáåùàíèé.
Íàïðèìåð, ãîä íàçàä íàì îáåùàëè
âîçìîæíîñòü âûâîäèòü ðàçíîå èçîá-
ðàæåíèå (è â âûñîêîì ðàçðåøåíèè!)
íà äâà ýêðàíà îäíîâðåìåííî. Íå ñà-
ìàÿ âàæíàÿ âåùü, íî âñå æå ëþáî-
ïûòíàÿ. Òåïåðü ýòîãî íå áóäåò. Íà
ïðîòîòèïå ïðèñòàâêè â ïðîøëîì ãî-
äó íàñ÷èòàëè äåñÿòîê ñ ëèøíèì
ðàçúåìîâ äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ íóæä, â
ôèíàëüíîé âåðñèè èõ âñåãî òðè. 
È âñå æå ãëàâíàÿ ïðîáëåìà
PlayStation 3 íà âûñòàâêå � îòñóòñòâèå
â êàêîì-ëèáî âèäå ìíîãèõ îæèäàåìûõ
èãð, âðîäå Killzone 2 è Devil May Cry 4.
Íåÿñíî, êàêîâà áóäåò ñòàðòîâàÿ ëè-
íåéêà PlayStation 3. Íàì îáåùàëè, ÷òî
ýòî áóäåò «îêîëî ïÿòíàäöàòè èãð» è
÷òî òàì áóäåò Tekken 6 (íà âèäåî èãðà

î÷åíü ïîõîæà ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè íà
Dead or Alive 4). Äëÿ ñðàâíåíèÿ,
Nintendo ïîêàçàëà â ðàáî÷åì ñîñòîÿ-
íèè âñå ñâîè êëþ÷åâûå õèòû. À âåäü
Wii è PlayStation 3 ïîñòóïÿò â ïðîäàæó
ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî Sony Computer
Entertainment ïðîâàëèëà âûñòàâêó.
Îäíàêî èçäàòåëüñòâî íå âîñïîëüçî-
âàëîñü ñâîèì óíèêàëüíûì ïîëîæåíè-
åì ëèäåðà ðûíêà, íå ñìîãëî èçâëå÷ü
âûãîäó èç ñâîåãî òåõíîëîãè÷åñêîãî
ïðåâîñõîäñòâà (à ïî êàêèì-òî ïîçè-
öèÿì äàæå óìóäðèëîñü åãî óòðà-
òèòü!). Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî, ïîïû-
òàâøèñü «óñèäåòü íà äâóõ ñòóëüÿõ»,
òî áèøü óäåëÿòü ðàâíîå âíèìàíèå è
PS3, è PSP, êîìïàíèÿ ïîïðîñòó íà-
äîðâàëàñü. Âíóòðåííèå ñòóäèè � îíè
âåäü íå ðåçèíîâûå, è íå ìîãóò îäíîâ-
ðåìåííî âàÿòü ìíîãî õèòîâ äëÿ îáå-
èõ ïëàòôîðì. Îäíàêî ãèãàíòñêàÿ
ïîääåðæêà ñî ñòîðîíû íåçàâèñèìûõ
èçäàòåëüñòâ � òóò è Ridge Racer 7 ñ
Tekken 6 îò Namco, è âñå òà æå Final
Fantasy XII îò Square Enix � ðàíî èëè
ïîçäíî ñäåëàåò ñâîå äåëî. Äà è öåíà,
ãëÿäèøü, ÷åðåç ãîä-äâà óïàäåò. Âîï-
ðîñ â òîì, ÷åãî çà ýòî âðåìÿ óñïåþò
äîáèòüñÿ Wii è Xbox 360.

ÁÝÍÊÅÉ, ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ
GENJI: DDAWN OOF TTHE SSAMU-
RAI ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÑß ÂÂÀÌ ÈÈ ÂÂ
ÑÈÊÂÅËÅ.

Sony Computer Entertaiment ïïîä øøóìîê îîòêàçàëàñü îîò ííåñêîëü-
êèõ îîáåùàíèé. À ììíîãèå ááûëè ððàçî÷àðîâàíû ââûñîêîé ööåíîé.
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ÂÂ ýòîì ãîäó Nintendo àðåíäîâà-
ëà íå ìàëûé, à öåíòðàëüíûé
çàë êèíîòåàòðà Kodak Theatre,

ãäå îáû÷íî ïðîâîäèòñÿ öåðåìîíèÿ
âðó÷åíèÿ «Îñêàðà». È âñå ðàâíî æå-
ëàþùèõ ïîñìîòðåòü íà åå íîâóþ
ïðèñòàâêó îêàçàëîñü êóäà áîëüøå,
÷åì ìåñò. Ðàáîòíèêè èçäàòåëüñòâà
î÷åíü æåñòêî ðàñïðåäåëÿëè áèëåòû
íà ïðåññ-êîíôåðåíöèþ. Îäèí ÷åëî-
âåê � èç Ðîññèè, îäèí � ñ Óêðàèíû, è
âñå. Â èòîãå ðóññêîÿçû÷íûõ ãåéìå-
ðîâ ïðåäñòàâëÿëè Àëåêñ Ïòèöà èç
Gameplay è âàø ïîêîðíûé ñëóãà. Âñå
îñòàëüíûå áûëè âûíóæäåíû ÷èòàòü
îò÷åòû î ìåðîïðèÿòèè íà èíòåðíåò-
ñàéòàõ. GameSpot, IGN è äðóãèå
ìîíñòðû âûêëàäûâàëè èõ â ðåàëüíîì

âðåìåíè. Ðàñïîëîæèâøèñü â çîíå ñ
êîäîâûì íàçâàíèåì Mushroom
Kingdom, ÿ âêëþ÷èë Nintendo DS � è
íå çðÿ. Ïîæàëóé, ýòî áûëî åäèí-
ñòâåííîå ìåñòî íà çåìëå, ãäå âñå
÷àò-êîìíàòû â ïðîãðàììå Pictochat
îêàçàëèñü çàáèòûìè äî ïðåäåëà.
Æóðíàëèñòû ñî âñåãî ìèðà îáìåíè-
âàëèñü íàáðîñàííûìè çà ìèíóòó-äðó-
ãóþ ðèñóíêàìè Ìàðèî, äåëèëèñü îæè-
äàíèÿìè è ïðîñòî äóðà÷èëèñü. Îíè
áûëè ñ÷àñòëèâû � èì ïðåäñòîÿëî
óâèäåòü æèâóþ Wii ïåðâûìè.
Ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ íà÷àëàñü ñ âèð-
òóàëüíîãî ñèìôîíè÷åñêîãî îðêåñò-
ðà, êîòîðûì äèðèæèðîâàë âåëèêî-
ëåïíûé Ñèãåðó Ìèÿìîòî. Ñ ïî-
ìîùüþ äæîéïàäà Nintendo Wii, ðàçó-

ìååòñÿ. Ïîä òåìó èç The Legend of
Zelda ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ áûëà îáú-
ÿâëåíà îòêðûòîé. Ïåðâûì äåëîì
Nintendo ïðåäñòàâèëà òðåéëåð, äåìîí-
ñòðèðóþùèé, ÊÀÊ ÆÅ ÈÌÅÍÍÎ íàäî
èãðàòü íà ýòîé ÷åðòîâîé Nintendo
Wii. Âîò ãåéìåð êðóòèò â ðóêàõ ïóëüò,
èìèòèðóÿ äâèæåíèÿ ðóëåâîãî êîëå-
ñà. È ãðóçîâèê íà ýêðàíå ïîâòîðÿåò
åãî ìàíèïóëÿöèè. Äðóãîé ïàðåíü ìà-
øåò äæîéïàäîì, êàê ìå÷îì, è ãåðîé
íà ýêðàíå äåëàåò ðîâíî òî æå. Çàòåì
îí «ñòðåëÿåò» ïî ýêðàíó � è âðàãè
ïàäàþò íà çåìëþ îäèí çà äðóãèì.
«Äóëîì ïèñòîëåòà» îí ïðèêàçûâàåò
îñòàâøèìñÿ óïàñòü íà êîëåíè � è òå
ïîä÷èíÿþòñÿ åãî êîìàíäå. Ãðàôèêà
íèãäå íå âïå÷àòëÿëà, îäíàêî ñòàëî
ÿñíî, êàê æå èìåííî íàäî èãðàòü íà
Wii. Çàë çààïëîäèðîâàë.
Ðåäæè Ôèëñ-Ýéì, îäèí èç áîññîâ
àìåðèêàíñêîé Nintendo, îáúÿñíèë,

NINTENDO

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà
Äæîéïàäîì Wii ìîæíî ðàçìàõèâàòü èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, èìèòèðóÿ óäàðû ìå-
÷îì. Â ãîíêàõ îí óñïåøíî ïðåâðàùàåòñÿ â àâòîìîáèëüíûé ðóëü. Â ïëàòôîðìå-
ðàõ � â ëàçåðíóþ óêàçêó. Â øóòåðàõ îò ïåðâîãî ëèöà � â èíîïëàíåòíûé áëàñòåð.
Âî âñåõ èãðàõ ê ìèíèìóìó ñâîäÿòñÿ íàæàòèÿ íà êíîïêè. Ïî÷òè âñå äåéñòâèÿ âû-
ïîëíÿþòñÿ ïðîñòûì ïåðåäâèæåíèåì ïóëüòà â ïðîñòðàíñòâå. Ãäå-òî èì íàäî êðó-
òèòü, ãäå-òî � òðÿñòè. Ðóêè ñîâåðøåííî íå óñòàþò � ïóëüò î÷åíü ëåãêèé, à ðàç-
ìàøèñòûõ äâèæåíèé ïðàêòè÷åñêè íå òðåáóåòñÿ. 
Äëÿ íà÷àëà ÿ ïîïðîáîâàë ãîíêè Excite Truck. Ïåðâûå äâå ìèíóòû áûëî íåïðè-
âû÷íî ðóëèòü ïîâîðîòîì äæîéïàäà � ðóêè èñêàëè êíîïêè «âëåâî» è «âïðàâî». Íî
çàòåì ÿ ïðèâûê, è äåëà ïîøëè êàê ïî ìàñëó. Áîëåå òîãî � äîñòàòî÷íî ðàçîáðàòü-
ñÿ ñ óïðàâëåíèåì õîòÿ áû îäíîé èãðû äëÿ Wii, ÷òîáû ïîíÿòü, êàê ðàáîòàåò êîíò-
ðîëëåð. Êîãäà ÿ âçÿëñÿ çà Super Mario Galaxy, òî ñ õîäó ðàçîáðàëñÿ, ÷òî ê ÷åìó,
äîáåæàë äî êîíöà óðîâíÿ è ñ ïåðâîé ïîïûòêè çàâàëèë áîññà. Ïðàâäà, â ýòîé èã-
ðå ê ïóëüòó äîáàâëÿåòñÿ âòîðîé ýëåìåíò � øàðèê ñ àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé è ïà-
ðîé êíîïîê. Âìåñòå îíè íàïîìèíàþò íóí÷àêè � è Nintendo óæå îôèöèàëüíî ïðè-
íÿëà ýòî íàçâàíèå. Àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé ìîæíî óïðàâëÿòü ïåðåäâèæåíèåì Ìà-
ðèî, ñ ïîìîùüþ ïóëüòà ìîæíî çàñòàâèòü åãî êðóòèòüñÿ âîë÷êîì � ýòî îñíîâíîå
àòàêóþùåå äåéñòâèå. À óêàçûâàÿ äæîéïàäîì íà èãðîâûå îáúåêòû, ìîæíî ðå-
øàòü ãîëîâîëîìêè.

ÝÒÎÒ ««ÏÓËÜÒ ÎÎÒ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ» �� ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ
ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÄÄÆÎÉÏÀÄ WWII, ÎÎ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÒÒÀÊ ÌÌÍÎÃÎ
ÃÎÂÎÐÈËÈ. ÎÍ ËËÅÃÊÈÉ ÈÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÛÉ.

Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ
«ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÃÎ»

ÄÆÎÉÏÀÄÀ ÌÌÎÆÍÎ
ÁÓÄÅÒ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ

ÃÅÐÎßÌÈ ÂÂ
«ÎÁÛ×ÍÛÕ» ÈÈÃÐÀÕ. ÍÅ

ÇÀÁÛÂÀÉÒÅ, ××ÒÎ ÍÍÀ
WII ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÏÓÑÒÈÒÜ

ËÞÁÎÉ ÄÄÈÑÊ ÄÄËß
GAMECUBE.
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Nintendo Virtual Console vs. Xbox Live Arcade
Ñ ïîìîùüþ Nintendo Virtual Console ãåéìåðû ñìîãóò èãðàòü íà Wii â ëþáûå ïðî-
åêòû äëÿ NES, Super Nintendo, Nintendo 64 è GameCube. Â ïåðâûõ òðåõ ñëó÷àÿõ
íåîáõîäèìûå ôàéëû áóäóò ñêà÷èâàòüñÿ ïî Cåòè. Êðîìå òîãî, áóäåò äîñòóïåí îã-
ðàíè÷åííûé íàáîð «ëó÷øèõ» èãð äëÿ ïðèñòàâîê Sega Mega Drive è PC Engine. Íà-
êîíåö, Nintendo îáåùàåò, ÷òî ïîä Virtual Console áóäóò ðàçðàáàòûâàòüñÿ ïðîñ-
òåíüêèå èãðû, âðîäå òåõ, ÷òî óæå ñåé÷àñ âûõîäÿò äëÿ Xbox Live Arcade. Íî âñå
æå ãëàâíîå � ýòî õèòû ïðîøëûõ ëåò. Íà E3 ïîñåòèòåëÿì ñòåíäà Nintendo ïðåäëà-
ãàëîñü ñûãðàòü â Super Mario Bros. è Super Mario 64.
Â âûøåóïîìÿíóòîì ñåðâèñå äëÿ Xbox 360 ñòàâêà äåëàåòñÿ íà ïîðòû àðêàäíûõ õè-
òîâ, âðîäå Contra èëè Street Fighter II, à òàêæå ïðîñòåíüêèå èãðû îò íåáîëüøèõ
ñòóäèé. Ñîâðåìåííûå íàñëåäíèêè «Òåòðèñà» ñåé÷àñ ïîëüçóþòñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ
êóäà áîëüøåé, íåæåëè êàêèå-íèáóäü êëîíû Grand Theft Auto. Â ñðåäå PC-ðàçðàáîò-
÷èêîâ èõ ïðèíÿòî íàçûâàòü «êàçóàëüíûìè èãðàìè». È ïîòèõîíüêó îíè ñ êîìïüþòå-
ðîâ ïåðåïîëçàþò íà Xbox 360. Íàïðèìåð, ïðè ñòàðòå Xbox 360 íàñòîÿùèé ôóðîð
ïðîèçâåë ïàçë Hexic HD çà àâòîðñòâîì Àëåêñåÿ Ïàæèòíîâà. Äà-äà, òîãî ñàìîãî.

WII �� ÏÏÅÐÂÀß ÊÊÎÍÑÎËÜ,
ÊÎÒÎÐÀß ÍÍÀ ÄÄÅËÅ

ÐÅÀËÈÇÓÅÒ ËËÎÇÓÍÃ
«ÈÃÐÛ ÊÊÀÊ ÎÎÁÐÀÇ

ÆÈÇÍÈ».ÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÄÄËß WWII �� ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÒÒÀÊÀß ÆÆÅ, ÊÊÀÊ ÍÍÀ
GAMECUBE. ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ, ÍÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ((ÈËÈ ÄÄÀÆÅ
ÂÑÅ) ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈ ÇÇÀÏÓÑÊÀËÈÑÜ ÍÍÀ ÆÆÅËÅÇÅ ÎÎÒ GGAMECUBE!

÷òî åãî êîìïàíèÿ ïðåäñòàâèëà ïðèñ-
òàâêó íå ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
(next generation), à àáñîëþòíî íîâîãî
(new generation). Äåñêàòü, òåïåðü íå
òàê óæ âàæíî, êàê èãðà âûãëÿäèò,
ãëàâíîå � êàêèå ÷óâñòâà îíà äàðèò.
Ýòî ñàìîå âàæíîå. «Playing is believ-
ing» � íîâûé ëîçóíã Nintendo.
Ïðàêòè÷åñêè âñÿ ïðåññ-êîíôåðåí-
öèÿ áûëà ïîñâÿùåíà äåìîíñòðàöèè
èãð. Íè ñëîâà î òåõíè÷åñêèõ õàðàê-
òåðèñòèêàõ � òîëüêî èãðû. Íàáîð
ñïîðòèâíûõ èãð Wii Sports � òåííèñ,
ãîëüô è áåéñáîë. Íîâûé Mario �
Super Mario Galaxy. Metroid Prime 3:
Corription. Íîâàÿ Warioware. Call of
Duty 3. È, íàêîíåö, The Legend of
Zelda: Twilight of Princess. Ìû íå ðàç
ïèñàëè â íîâîñòÿõ î òîì, ÷òî
Nintendo ÿêîáû ñîáèðàåòñÿ îïòèìè-
çèðîâàòü íîâóþ Zelda ïîä âîçìîæ-
íîñòè êîíòðîëëåðà íîâîé ïðèñòàâ-
êè. È ýòî ñâåðøèëîñü. Nintendo âû-
ïóñòèò äâå âåðñèè The Legend of
Zelda: Twilight of Princess � äëÿ
GameCube è Wii. È îáå ïîñòóïÿò â
ïðîäàæó îäíîâðåìåííî ñ ñàìîé Wii.
Áåñïðîèãðûøíûé õîä.
Ðåäæè áûë, êàê âñåãäà, ýìîöèîíà-
ëåí. Âåäü æóðíàëèñòû ñêåïòè÷åñêè
îòíîñèëèñü êî âñåì èäåÿì êîìïàíèè
â ïîñëåäíèå ãîäû. Íå ïîíèìàëè, ÷åì
òàê õîðîøà DS, êîìó íóæíû
Nintendogs. À âðåìÿ ïîêàçàëî, ÷òî
Nintendo áûëà ïðàâà. È íà ñåé ðàç
åé, äåñêàòü, «íå òðåáóåòñÿ êîìó-ëè-
áî ÷òî-ëèáî äîêàçûâàòü». Äåéñòâè-
òåëüíî, íà E3 êîìïàíèÿ ïðèâåçëà 27

èãðàáåëüíûõ âåðñèé ïðîåêòîâ äëÿ
Wii, è êàæäûé ñìîã ëè÷íî îöåíèòü èõ
è ïîíÿòü, ÷òî åìó ñóëèò íîâàÿ ïðèñ-
òàâêà. Nintendo íå îïðåäåëèëàñü
òîëüêî ñ äàòîé çàïóñêà è öåíîé.
Ëèøü ïîîáåùàëà, ÷òî ïðèñòàâêà òî÷-
íî ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ïîñëåäíåì
êâàðòàëå ýòîãî ãîäà. Öåíà, ñóäÿ ïî
âñåìó, áóäåò òîé åùå èíôîðìàöèîí-
íîé áîìáîé, è åå êîìïàíèÿ íàìåðå-
íà âçîðâàòü ïîáëèæå ê ñòàðòó
PlayStation 3. Âîçìîæíî, â ñåíòÿáðå,
íà Tokyo Game Show.
Ïîääåðæêà Wii ñî ñòîðîíû íåçàâèñè-
ìûõ èçäàòåëüñòâ íå òî ÷òîáû ñèëüíî
âïå÷àòëÿþùàÿ, íî îíà êóäà ëó÷øå,
÷åì ó GameCube. Ïðàêòè÷åñêè êàæ-
äàÿ êîìïàíèÿ ãîòîâèò äëÿ Wii ýêñêëþ-
çèâ. Ubisoft � áîåâèê Red Steel è îñî-

Project H.A.M.M.E.R.

Metroid Prime 3: Corruption

WarioWare: Smooth Moves
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áóþ âåðñèþ Rayman Raving Rabbids,
Sega � Sonic Wild Fire, Square Enix �
ñèêâåë Final Fantasy: Crystal
Chronicles è Dragon Quest Swords: The
Masked Queen and the Tower of
Mirrors, Koei � íîâóþ Dynasty Warriors,
Konami � ãîëîâîëîìêó Elebits, Namco
Bandai � èãðû ñåðèé One Piece è
Dragon Ball Z, Electronic Arts è
Activision � óíèêàëüíûå âàðèàíòû
Madden NFL è Tony Hawk ñîîòâåò-
ñòâåííî. Åñòåñòâåííî, Nintendo â ïîë-
íîé ìåðå ýêñïëóàòèðóåò è ñâîè
ñîáñòâåííûå áðåíäû. Àíîíñèðîâàíû
íîâûå Fire Emblem, Super Smash
Bros., Warioware. Î÷åíü óäèâëþñü, åñ-
ëè â ðàçðàáîòêå íåò Nintendogs äëÿ
Wii. Åñòü è íîâûå áðåíäû, âðîäå
Disaster: Day of Crisis è Project
H.A.M.M.E.R., è âîçðîæäåíèå äàâíî
çàáûòûõ, âðîäå Excite Truck.
×òî ëþáîïûòíî, ïî÷òè âñå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàííûå íà âûñòàâêå èãðû
æåñòêî çàâÿçàíû íà äæîéïàä Wii, è
áåç íåãî ðàáîòàòü ïîïðîñòó íå ìîãóò.
Ýòî î÷åíü âàæíîå îòëè÷èå îò DS,
ãäå ëèøü íåáîëüøàÿ ÷àñòü èãð
âñåðüåç èñïîëüçóåò ñòèëóñ, äâóõýê-
ðàííîñòü è ìèêðîôîí. Äàæå â òîé æå
Zelda íîâîå óïðàâëåíèå íå ïðèòÿíó-
òî çà óøè � ïîä íåãî ñäåëàíû íîâûå
óðîâíè è çàãàäêè. Ñîîòâåòñòâåííî, è
ïîðòèðîâàòü êàêîé-íèáóäü Red Steel
íà èíûå ïëàòôîðìû íåâîçìîæíî.
Ýòî ãàðàíòèðóåò ñòàòóñ ýêñêëþçèâà
êóäà ëó÷øå, ÷åì ëþáûå êîíòðàêòû.
Èç ðàçðÿäà ñþðïðèçîâ � íîâàÿ ôóíê-
öèÿ äæîéïàäà Wii. Îêàçûâàåòñÿ, â
íåãî åùå è âñòðîåí íåáîëüøîé äèíà-
ìèê. Òî áèøü, êîãäà ãåéìåð èãðàåò
çà Ëèíêà â Zelda è ñòðåëÿåò èç ëóêà,
îí ñëûøèò çâóê ñïóùåííîé òåòèâû
ïðÿìî èç ïóëüòà, ãäå ýòà âèðòóàëüíàÿ
òåòèâà ÿêîáû ðàñïîëàãàåòñÿ. À êðèê
âðàãà óæå ðàçäàåòñÿ èç äèíàìèêîâ
òåëåâèçîðà. Âîçìîæíî, íå òàêàÿ óæ è
âàæíàÿ ôè÷à, íî âñå ðàâíî ïðèÿòíàÿ.
Êñòàòè, ÷òî-òî ïîäîáíîå áûëî ó
Dreamcast è åãî êàðòû ïàìÿòè VMU.
«Ðèñê � äâèãàòåëü ïðîãðåññà. Ìû ãî-
òîâû ïîñòàâèòü âñå íà êîí», � ïðîã-
ðàììíîå çàÿâëåíèå Èâàòû. Íî ïî
ìíîãèì íàïðàâëåíèÿì Nintendo
äåéñòâóåò íàâåðíÿêà. Èçäàòåëüñòâî
íà÷àëî ðàáîòó íàä èãðàìè äëÿ Wii ñ
êëþ÷åâûõ õèòîâ, êîòîðûå òî÷íî ñìî-
ãóò «ïðîäàòü» ïðèñòàâêó. Õîòÿ òî÷-
íûé ñîñòàâ ñòàðòîâîé ëèíåéêè Wii
íåèçâåñòåí, â ïåðâûå ïîëãîäà ïîñëå
ñòàðòà â ïðîäàæó íåïðåìåííî ïîñòó-
ïÿò Metroid Prime 3, Super Mario
Galaxy è íîâûé Super Smash Bros. À
ëó÷øåãî ïîäàðêà ôàíàòàì Nintendo,
÷åì The Legend of Zelda â êà÷åñòâå
ëîí÷-ïðîåêòà, íå íàéòè. Íî ýòèì ñïè-
ñîê èãð íå èñ÷åðïûâàåòñÿ. Íåêîòî-
ðûå ýêñïåðòû óêàçûâàëè íà òî, ÷òî
çðÿ Nintendo òàê ìíîãî âíèìàíèÿ íà
êîíôåðåíöèè óäåëèëà Red Steel îò
Ubisoft. Îäíàêî ýòîò áîåâèê î ÿïîíñ-
êîé ìàôèè îò ôðàíöóçñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ � æèâîå äîêàçàòåëüñòâî
òîãî, ÷òî ïðèñòàâêó ñòîèò ïîêóïàòü
äàëåêî íå òîëüêî ôàíàòàì Ìàðèî.
Íàêîíåö, ñáîðíèê Wii Sports, êîòî-

ðûé, ïî ìîèì îùóùåíèÿì, áóäåò èëè
ñòîèòü äåøåâî, èëè âîîáùå âîéäåò â
êîìïëåêò ñ êîíñîëüþ, ïîíðàâèòñÿ
òåì ñàìûì íå-ãåéìåðàì, êîòîðûå
áðàëè Nintendo DS ðàäè Nintendogs
è WarioWare. Ýòî ïðîñòîå è ïîíÿòíîå
âñåì ðàçâëå÷åíèå.
Èòàê, ñ èãðàìè ó Wii âñå â ïîðÿäêå. À
÷òî ñ æåëåçîì? Ïðåäñòàâèòåëè
Nintendo íå ñêàçàëè íè ñëîâà î õà-
ðàêòåðèñòèêàõ èõ ïðèñòàâêè. Íàïîì-
íèì, ÷òî ðàáîòíèêè íåçàâèñèìûõ èç-
äàòåëüñòâ åùå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
íàçàä ïðèçíàëèñü: Wii âñåãî â äâà-
òðè ðàçà ìîùíåå, ÷åì GameCube,
PlayStation 2 èëè Xbox, è ãîðàçäî
ñëàáåå, ÷åì PlayStation 3 è Xbox 360.
È ïî èãðàì ýòî âèäíî. Îäíàêî âñÿ
ïðåëåñòü ñèòóàöèè â òîì, ÷òî õàðàê-
òåðèñòèêè Wii äåéñòâèòåëüíî íèêîãî
íå âîëíóþò. Ñåðüåçíî, ÿ íå øó÷ó.
Çà íåñêîëüêî äíåé äî E3 íà ñàéòå
GameFAQs (ïîæàëóé, ñàìîì ïîñåùà-
åìîì èãðîâîì ïðîåêòå â ìèðå) áûëî
ïðîâåäåíî ãîëîñîâàíèå. Íà âîïðîñ î
òîì, êàêàÿ ïëàòôîðìà áóäåò ëó÷øå
âñåãî âûãëÿäåòü íà âûñòàâêå, 39%
îòâåòèëî «PlayStation 3», åùå 35%
îòäàëî ïàëüìó ïåðâåíñòâà Wii. Ïîñëå
âûñòàâêè 56% çàÿâèëî, ÷òî èì áîëü-
øå âñåãî ïîíðàâèëèñü èãðû äëÿ Wii,
è PlayStation 3 îêàçàëàñü íà âòîðîì
ìåñòå ñ 27%. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ â ãîëî-
ñîâàíèè ïðèíèìàëî ó÷àñòèå ïîðÿäêà
ñòà òûñÿ÷ ÷åëîâåê, ïîýòîìó ðåçóëüòà-
òû ìîæíî ñ÷èòàòü ñòàòèñòè÷åñêè äîñ-
òîâåðíûìè. Ïðè ýòîì ñòîèò ó÷åñòü,
÷òî íå-ãåéìåðû, íå ïîñåùàþùèå
GameFAQs, ñêîðåå ïðåäïî÷òóò ñïå-
öèàëüíî ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ íèõ
Wii, à íå îðèåíòèðîâàííóþ íà çàÿä-
ëûõ èãðîêîâ PlayStation 3.
Â èòîãå Nintendo íå ïðîñòî îïðàâäàëà
îæèäàíèÿ ôàíàòîâ � îíà ñìîãëà ïðèâ-
ëå÷ü íà ñâîþ ñòîðîíó êîëåáëþùèõñÿ.
Óñïåõ Wii � äåëî óæå ðåøåííîå, âîï-
ðîñ ëèøü â åãî ìàñøòàáàõ. Âçãëÿíèòå
íà ðåçóëüòàòû ïðîäàæ Nintendo DS, è
ïîéìåòå, î ÷åì ÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
Nintendo âåðíåò ñåáå ñòàòóñ ëèäåðà
ðûíêà, êàêèì îíà áûëà â íà÷àëå äåâÿ-
íîñòûõ ãîäîâ. È òîãäà èãðîâàÿ èíäóñò-
ðèÿ èçìåíèòñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

×ÀÙÅ ÂÂÑÅÃÎ ÍÍÀ ÏÏÓËÜ-
ÒÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß
ÊÍÎÏÊÀ ««A» ÈÈ ÊÊÓÐÎÊ,
ÑÊÐÛÒÛÉ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÉ
×ÀÑÒÈ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ.

ÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÍÍÓÆÍÎ ÄÄÅÐ-
ÆÀÒÜ ÄÄÆÎÉÏÀÄ-ÍÍÓÍ×ÀÊÈ
Â ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÈÈÃÐ. ÂÂ
METROID ÀÀÍÀËÎÃÎÂÎÉ ÐÐÓ-
ÊÎßÒÊÎÉ ÍÍÀÄÎ ÏÏÅÐÅÌÅ-
ÙÀÒÜ ÃÃÅÐÎß, ÏÏÓËÜÒÎÌ ��
ÑÒÐÅËßÒÜ.
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Excite Truck



Êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ

ÀÀìåðèêàíñêàÿ èãðîâàÿ êîìïà-
íèÿ, êàê è ãîä íàçàä, äîêëàäû-
âàëà î ñâîèõ óñïåõàõ òðåòüåé

ïî ñ÷åòó. Íèêàêèõ îñîáûõ îòêðîâåíèé
îò Microsoft íå æäàëè, è åé ïðèøëîñü
ïðèìåíÿòü íåòðàäèöèîííûå ìåòîäû
äëÿ çàâëå÷åíèÿ æóðíàëèñòîâ. Âûõîäÿ-
ùèõ èç Kodak Theatre ëþäåé âñòðå÷à-
ëè ïëàêàòû ñ ðåêëàìîé Xbox 360 è
ïðèÿòíîé âíåøíîñòè äåâóøêè, ñ ãî-
òîâíîñòüþ ïîêàçûâàþùèå äîðîãó ê
ïàëàòî÷íîìó ãîðîäêó Microsoft è êèíî-
òåàòðó Grauman�s Chinese � îí íàõî-
äèòñÿ áóêâàëüíî â íåñêîëüêèõ øàãàõ
îò «Êîäàêà».
Æåëåçî Xbox 360 áûëî ïîêàçàíî åùå
ãîä íàçàä, ïðèñòàâêà óæå äàâíî â ïðî-
äàæå, ïîýòîìó îò Microsoft æäàëè èãð.
È ïîëó÷èëè. Öåíòðàëüíîå ìåñòî
Microsoft îòâåëà ïðîåêòó Gears of War,
ñ êîòîðûì ñåé÷àñ íà÷àëè àññîöèèðî-
âàòü Xbox 360. Äàæå Õèäåî Êîäçèìà
óñïåë ïîøóòèòü � äåñêàòü, åñëè áû åãî
ïîïðîñèëè ñäåëàòü MGS äëÿ Xbox 360,
òî îí íàçâàë áû åãî Metal Gears of
War. Èãðà õîðîøî äåìîíñòðèðóåò ãðà-
ôè÷åñêèå âîçìîæíîñòè Xbox 360, õîòÿ
åå ìàññîâàÿ ïîïóëÿðíîñòü � ïîä áîëü-
øèì âîïðîñîì.
Èç äîñòèæåíèé Microsoft îòäåëüíî õî-
÷åòñÿ âûäåëèòü ñåðâèñ Xbox Live
Arcade. Îí äåéñòâèòåëüíî ïîëüçóåòñÿ
îãðîìíîé ïîïóëÿðíîñòüþ, ÷åãî íèêòî
òîëêîì è íå ïðåäâèäåë. Ñ åãî ïî-
ìîùüþ ãåéìåðû ìîãóò ñêà÷èâàòü çà
äåíüãè ïåðåíåñåííûå íà Xbox 360 õè-
òû äðåâíîñòè, à òàêæå íåáîëüøèå èã-
ðû, ðàçðàáîòàííûå ñïåöèàëüíî äëÿ
Xbox 360. Â íàøè äíè î÷åíü ìíîãèå
ïîêëîííèêè âèäåîèãð ïðåäïî÷èòàþò
èìåííî òàêèå, «êàçóàëüíûå» ðàçâëå-
÷åíèÿ êðóïíûì è äîðîãèì ïðîåêòàì.
Âåäü ïðîùå ñêà÷àòü ïðîñòåíüêèé è
î÷åíü óâëåêàòåëüíûé ïàçë èëè ïîïó-
ëÿðíóþ äåñÿòü ëåò íàçàä àðêàäó, çàï-
ëàòèâ âñåãî ïÿòü äîëëàðîâ, ÷åì âûëî-
æèòü ïîëñîòíè çà íîâûé áîåâèê, êîòî-
ðûé íàäîåñò ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ. Â
ýòîì ñìûñëå Microsoft óõâàòèëà çà
õâîñò ñàìóþ íîâóþ òåíäåíöèþ â èíäó-
ñòðèè. Äîñòàòî÷íî ïåðå÷èñëèòü èãðû,

êîòîðûå óæå åñòü èëè âñêîðå ïîÿâÿò-
ñÿ â ðàìêàõ Live Arcade: Pac-Man,
Contra, Frogger, Galaga, Sonic the
Hedgehog, Defender, Street Fighter II
Hyper Fighting, Time Pilot, Ultra Mortal
Kombat 3, Scramble. Èãðû îò Sega,
Namco, Capcom, Konami... Ñòîèò,
ïðàâäà, âñïîìíèòü î òîì, ÷òî ñåðâèñ
Virtual Console îò Nintendo äàñò ãåéìå-
ðàì ðîâíî òå æå èëè äàæå áîëüøèå
âîçìîæíîñòè. Íî ñåðâèñ Xbox Live
Arcade óæå íàáðàë îáîðîòû è âïîëíå
ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé, ïî êîòîðîé
÷àñòü ãåéìåðîâ áóäóò âûáèðàòü Xbox
360, à íå PlayStation 3.
Òðè ãëàâíûõ àíîíñà ïðåññ-êîíôåðåí-
öèè � Fable 2, Forza Motosport 2 è Halo 3.
Âñå ýòè ïðîåêòû, ïðàâäà, íàõîäÿòñÿ íà
î÷åíü ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè. Íå
îáîøëîñü è áåç óæå íàäîåâøèõ âñåì
êîçûðÿíèé äâóìÿ ÿïîíñêèìè ðîëåâû-
ìè èãðàìè � Lost Odyssey è Blue
Dragon. Íàïîìíèì, ÷òî ê èõ ðàçðàáîò-
êå ïðèëîæèë ðóêó Õèðîíîáó Ñàêàãóòè,
îòåö Final Fantasy. Îäíàêî äî ñèõ ïîð
äåòàëè èãð íåÿñíû, è íåïîíÿòíî, êîã-
äà îíè ïîñòóïÿò â ïðîäàæó. Çàòî õâà-
òàåò è òåõ, ÷òî óæå íà ôèíèøíîé ïðÿ-
ìîé. Ìîæíî äîëãî ïåðå÷èñëÿòü èõ:
Lost Planet, Table Tennis, Brothers in
Arms, Mass Effect, NHL 2K7, F.E.A.R.,
Too Human, Viva Pinata, MotoGP �06,
Battle for Middle-earth II, Sonic the
Hedgehog, Saint�s Row, WWE
Smackdown vs. RAW 2007,
Stranglehold, Enchanted Arms, Test
Drive Unlimited, NCAA Football 07,
Dead Rising, DDR Universe, Prey,
Superman Returns, NBA 2K7,
Crackdown, Ninety-Nine Nights, Gears
of War. Ïèòåð Ìóð, ãëàâà Xbox-ïîä-
ðàçäåëåíèÿ, çàÿâèë, ÷òî ê êîíöó ýòîãî
ãîäà áèáëèîòåêà èãð äëÿ Xbox 360 áó-
äåò íàñ÷èòûâàòü áîëåå 160 íàèìåíî-
âàíèé. È ýòî íå ó÷èòûâàÿ ïðîåêòû äëÿ
Xbox Live Arcade! Ñ áîëüøîé ïîìïîé
Microsoft îáúÿâèëà î òîì, ÷òî åé óäà-
ëîñü ïåðåõâàòèòü Grand Theft Auto ó
Sony. Íàïîìíþ, ÷òî ðàíüøå àâòîìî-
áèëüíûé áîåâèê âñåãäà ñíà÷àëà âûõî-
äèë íà PlayStation 2, à çàòåì óæå ïîð-

òèðîâàëñÿ íà PC è Xbox 360. À âîò
Grand Theft Auto IV âûéäåò íà âñåõ
ñîâðåìåííûõ ñèñòåìàõ (êðîìå, ïîíÿò-
íîå äåëî, Wii) îäíîâðåìåííî. Ýòî
âàæíîå äîñòèæåíèå.
Êàê è îæèäàëîñü, Microsoft ïðåäñòàâè-
ëà íåñêîëüêî àêñåññóàðîâ äëÿ Xbox
360, ñàìûå âàæíûå � Xbox Live Vision
Camera, àíàëîã EyeToy, à òàêæå ïðî-
èãðûâàòåëü äèñêîâ ôîðìàòà HD-DVD.
Ïîñëåäíèé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
òîëüêî äëÿ ïðîñìîòðà âèäåî, èãðû äëÿ
Xbox 360 âñå ðàâíî ñîáèðàþòñÿ èçäà-
âàòü òîëüêî íà îáû÷íûõ DVD. ×òî êà-
ñàåòñÿ ôèëüìîâ, òî ê Ðîæäåñòâó íà
HD-DVD äîëæíî âûéòè îêîëî 50 ëåíò. 
Ãîä íàçàä Microsoft ïðîâåëà ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ íå ñëèøêîì óäà÷íî.
Ïîçîðèùå ñ Perfect Dark Zero, îòñóò-
ñòâèå äåéñòâèòåëüíî çíàêîâûõ ïðîåê-
òîâ (êòî ìåøàë ñäåëàòü ñ Halo 3 òî
æå, ÷òî Sony ñ Killzone 2?) � ìîæíî
íàéòè íåìàëî ïðè÷èí òîìó, ÷òî ïðåñ-
ñå íå ïîíðàâèëàñü Xbox 360. Â ýòîì
ãîäó Microsoft, ê ñ÷àñòüþ, ñäåëàëà âñå,
÷òî òîëüêî áûëî â åå ñèëàõ.
Êîíå÷íî, íåëüçÿ îáîéòèñü áåç ñðàâíå-
íèé Xbox 360 ñ Dreamcast. Ïðèñòàâêà
îò Microsoft òîæå çàïóùåíà ïåðâîé è
òîæå ÿâëÿåòñÿ áîëåå ñëàáîé (ïî êðàé-
íåé ìåðå, â òåîðèè), ÷åì êîíêóðåíò îò
Sony. Âäîáàâîê ðàñêðóòêîé çàíèìàåò-
ñÿ Ïèòåð Ìóð, êîòîðûé â 1999 ãîäó
êàê ðàç ðàáîòàë â Sega of America.
Îäíàêî äåíåã è � ãëàâíîå � ãîòîâíîñ-
òè èõ âûáðàñûâàòü íà âåòåð ó
Microsoft êóäà áîëüøå, ÷åì ó Sega
ñåìü ëåò íàçàä. È äàæå â ñàìîì õóä-
øåì ñëó÷àå ðàçðûâ ïî ïðîäàæàì ìåæ-
äó Xbox 360 è PlayStation 3 áóäåò ìåíü-
øå, ÷åì ó Dreamcast è PlayStation 2.
Ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî èãðîâàÿ
ïëàòôîðìà æèçíåñïîñîáíà, åñëè åé
óäàåòñÿ ïðåîäîëåòü ðóáåæ â 10 ìëí.
êîïèé. N-Gage, 3DO è äðóãèå àóòñàé-
äåðû â ñâîå âðåìÿ è áëèçêî ê íåìó íå
ïîäîøëè, Dreamcast çàñòûëà íà îò-
ìåòêå â 9 ìëí. Microsoft ðàññ÷èòûâàåò
äîáèòüñÿ ýòîãî ðåçóëüòàòà ê ìàðòó
ñëåäóþùåãî ãîäà. ×òî æ, ó Xbox 360
åñòü äëÿ ýòîãî âñå øàíñû.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

MICROSOFT
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ÌÀÑÒÅÐ ØØÅÔ ÍÍÀ ÑÑÒÐÀÆÅ
ÈÍÒÅÐÅÑÎÂ MMICROSOFT.
ÑËÅÄÓÞÙÀß ÎÎÏÅÐÀÖÈß
ÍÀÌÅ×ÅÍÀ ÍÍÀ 22007 ÃÃÎÄ.

XBOX 3360 ÓÓÆÅ
ÄÀÂÍÎ ÑÑ ÍÍÀÌÈ.
È, ÂÂÈÄÈÌÎ, ÎÎÑ-
ÒÀÍÅÒÑß ÑÑ ÍÍÀ-
ÌÈ ÅÅÙÅ ÄÄÎÑÒÀ-
ÒÎ×ÍÎ ÄÄÎËÃÎ.

Dead or Alive Xtreme Beach 2 Forza Motorsport 2
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«Àãðåññèÿ»

ÑÑòòîîëëêêííîîââååííèèåå
èèääååîîëëîîããèèéé èè
òòååððððèèòòîîððèèààëëüüííûûõõ
èèííòòååððååññîîââ �� ââåå÷÷ííûûéé
ääââèèããààòòååëëüü ââîîééíí..
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: strategy 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lesta Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2007 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.aggression.ru

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÑÑÎËÄÀÒÛ ÑÑÎ ÑÑÊÀÒÀÍÍÛÌÈ ØØÈÍÅËßÌÈ, ÍÍÅ-
ÌÅÖÊÈÅ �� ÑÑ ØØÈØÀÊÎÌ ÍÍÀ ØØËÅÌÀÕ. ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ.

ÏÐÎÐÀÁÎÒÊÀ ÊÊÀÐÒ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ �� ÊÊÀÆ-
ÄÛÉ ÄÄÎÌÈÊ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ÄÄÐÓÃÎÉ.
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ïî ññâîåé èèäåå ««Àãðåññèÿ» ââûðîñëà èèìåííî èèç
êîíöåïòà ïïðîäîëæåíèÿ ««Àíòàíòû».

ÈÑÒÎÊÈ

Ïåòðîãðàäñêîå íåáî ìóòèëîñü äîæäåì
Íà âîéíó óõîäèë ýøåëîí

Áåç êîíöà � âçâîä çà âçâîäîì è øòûê çà øòûêîì
Íàïîëíÿë çà âàãîíîì âàãîí

ÏÏ åðâàÿ ììèðîâàÿ ââîéíà ïïðèâëåêàåò ííàìíîãî
ìåíüøå ââíèìàíèÿ, ÷÷åì ÂÂòîðàÿ, ííî èèñòîðèÿ ÕÕÕ
âåêà èè ÷÷åëîâå÷åñòâà ââîîáùå ááåç ííåå ííåïðåäñ-

òàâèìû. ÂÂåäü ââ ååå ððåçóëüòàòå ììèð èèçìåíèëñÿ ááåçâîçâ-
ðàòíî, àà ïïîñëåäñòâèÿ ññîáûòèé ïïî÷òè ââåêîâîé ääàâíîñòè
îùóùàþòñÿ ääî ññèõ ïïîð. 
Óáèéñòâî ýðöãåðöîãà Ôåðäèíàíäà â Ñàðàåâî ïîñëóæèëî
ëèøü ôîðìàëüíûì ïîâîäîì äëÿ íà÷àëà âîéíû � ñëèø-
êîì óæ íåñòàáèëüíîé áûëà îáñòàíîâêà â Åâðîïå, ñëèø-
êîì ñâåæè ñòàðûå îáèäû è æåëàíèå ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè.
Íî âîò ïðåäñòàâëÿë ëè êòî-òî, âî ÷òî âûëüåòñÿ î÷åðåä-
íîé êîíôëèêò âåäóùèõ ñòðàí? Ïàäåíèå äåðæàâøèõñÿ
âåêàìè ðåæèìîâ, èçìåíèâøèåñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè ãðà-
íèöû ãîñóäàðñòâ, ïåðâîå ïðèìåíåíèå îòðàâëÿþùèõ âå-

ùåñòâ, òàíêîâ è àâèàöèè è ïîëíîå èçìåíåíèå ñàìîãî õà-
ðàêòåðà áîåâûõ äåéñòâèé, íå ãîâîðÿ óæ î íåìûñëèìûõ
ïîòåðÿõ â æèâîé ñèëå è ñðåäè ìèðíîãî íàñåëåíèÿ.
Ñòóäèÿ Lesta îáðàòèëàñü ê íåçàñëóæåííî èãíîðèðóå-
ìîé òåìå åùå â ñâîåì äåáþòíîì ïðîåêòå, RTS «Àí-
òàíòà», è ñåé÷àñ, ïðåâðàòèâøèñü ïîñëå óñïåõà «Ñòàëü-
íûõ Ìîíñòðîâ» â óâåøàííóþ íàãðàäàìè óâàæàåìóþ
êîìïàíèþ, âíîâü âîðîøèò ïåïåë ãàëèöèéñêèõ ïîëåé. 
Âðåìÿ äåéñòâèÿ � 1910-1950 ãîäû. Â ðîëè ãëàâû Ðîññèè,
Ãåðìàíèè, Âåëèêîáðèòàíèè èëè Ôðàíöèè èãðîê äîëæåí
ïðèâåñòè ñâîå ãîñóäàðñòâî ê äîìèíèðîâàíèþ â Ñòàðîì
Ñâåòå, èñïîëüçóÿ ëþáûå äîñòóïíûå ñðåäñòâà: äèïëîìà-
òèþ, ýêîíîìè÷åñêîå äàâëåíèå èëè âîîðóæåííûå
äåéñòâèÿ, â òîì ÷èñëå ñ ïðèìåíåíèåì ÿäåðíîãî îðóæèÿ. 
Â íåäàâíåì «Õèòå» ïðî Medieval 2:Total War ìû ïèñàëè
î òîì, íàñêîëüêî òåìàòèêà Ñðåäíåâåêîâüÿ ïîäõîäèò
äëÿ òàêîãî ðîäà èãð. Íî õîòÿ ïî÷òîâûõ ãîëóáåé ñìåíèë
òåëåãðàô, à ìóíäèðû è ôðàêè âûòåñíèëè êîëü÷óãè, è â
1910 ãîäó îòòÿïàòü ó ñîñåäíåé äåðæàâû êóñîê-äðóãîé

«Ñòðàíà ÈÈãð»: Ïî÷åìó ââû ððåøèëè
îáðàòèòüñÿ êê ííå ññòîëü ïïîïóëÿðíîé
òåìå ÏÏåðâîé ììèðîâîé èè ââûáðàëè ííå
î÷åíü ««ãîâîðÿùåå» ííàçâàíèå, ââ îîò-
ëè÷èå îîò ââàøåé ææå ««Àíòàíòû»?
Lesta: Íàñ ââñå ââðåìÿ ññïðàøèâàþò îîá
ýòîì, õõîòÿ ««Àãðåññèÿ» îîõâàòûâàåò îîáå
Ìèðîâûå ââîéíû. ÝÝòî ííåìíîãî ääðóãîé
ïîäõîä, ííåæåëè ïïðîñòî RRTS ïïðî ÏÏåð-
âóþ ììèðîâóþ. ÌÌû õõîòèì ïïîêàçàòü èèñ-
òîêè ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíû, êêîòîðàÿ
óæå ââäîëü èè ïïîïåðåê ««èçúåçæåíà» èèã-
ðîêàìè. ÂÂåäü ííà ññàìîì ääåëå ââñå ííà÷à-
ëîñü ííå ââ ÏÏîëüøå ââ 11940, èè ííå ííà ççà-
ïàäíîé ããðàíèöå ÑÑÑÑÐ ââ 11941, èè, êêî-
íå÷íî, ííå ââ ÍÍîðìàíäèè ââ 11944. ÏÏåð-
âîïðè÷èíà �� ââ ÑÑàðàåâî, èè ããëàâíûå ññî-
áûòèÿ, îîïðåäåëèâøèå ññóäüáó ÅÅâðîïû
â ÕÕÕ ââåêå, ññëó÷èëèñü èèìåííî ââ 11914
ãîäó. ÏÏîëíîå ííàçâàíèå èèãðû,
Aggression: EEurope 11914, îîáîçíà÷àåò
òî÷êó îîòñ÷åòà èèñòîðè÷åñêèõ èèçìåíå-
íèé, êêîòîðûå ììîæåò ññîâåðøèòü èèãðîê.
Ïî ññóòè, ýýòî ääî ííåóçíàâàåìîñòè ììó-
òèðîâàâøàÿ ««Àíòàíòà 22», õõîòÿ ïïðîã-
ðàììíî ýýòî ääâà ððàçíûõ ïïðîäóêòà
(äâèæîê ääëÿ ««Àãðåññèè» ääåëàëñÿ ññ
íóëÿ, èèç ññòàðîé êêîìàíäû ííà ïïðîåêòå
òîæå îîñòàëèñü 11-22 ÷÷åëîâåêà). ÍÍî ïïî
ñâîåé èèäåå �� èèãðà, ððàñøèðÿþùàÿ
ãðàíèöû ÏÏåðâîé ììèðîâîé �� ««Àãðåñ-
ñèÿ» ââûðîñëà èèìåííî èèç êêîíöåïòà
ïðîäîëæåíèÿ ««Àíòàíòû». ÏÏðàâäà,
íåîáõîäèìî óó÷åñòü, ÷÷òî ççà ââðåìÿ,
ïðîøåäøåå ññ ââûõîäà ïïåðâîé èèãðû
«Ëåñòû», óóòåêëî ììíîãî ââîäû, ïïîýòî-
ìó ««Àãðåññèÿ» ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ îîïûò
òàêèõ èèãð, êêàê ««Ñòàëüíûå ÌÌîíñòðû»
è ««Ñòàëèíãðàä», ÷÷òî ââûâîäèò ååå ííà
íåñêîëüêî ääðóãîé óóðîâåíü ïïî ññðàâ-
íåíèþ ññ ïïðàðîäèòåëüíèöåé.

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Ñìåëûé õõîä �� ññîâìåùåíèå ããëîáàëü-
íîé ññòðàòåãèè èè ððåàëüíîãî ââðåìåíè,
ïåðåíîñ èèäåé TTotal WWar ââ XXX ââåê.
Âîçìîæíîñòü ïïåðåëîæèòü ÷÷àñòü ççà-
áîò ííà êêîìïüþòåðíûõ ïïîìîùíèêîâ.
×åñòíàÿ ììîäåëü ððàçðóøåíèé.
Ñäåëàííûå ââðó÷íóþ òòàêòè÷åñêèå
êàðòû ññ îîáèëèåì ääåòàëåé.

Îïûò ««Ñòàëüíûõ ÌÌîíñòðîâ» ïïîêà-
çûâàåò �� îîáèëèå ââîçìîæíîñòåé 
âåäåò êê ÷÷ðåçìåðíîìó óóñëîæíåíèþ
óïðàâëåíèÿ.
Ìîäåëüêè ññîëäàò ññëèøêîì óóæ
àñêåòè÷íûå.
Î÷åíü ììíîãîå ççàâèñèò îîò
äîñòîéíîãî AAI.

ÀÝÐÎÑÒÀÒÛ
ÄÀÞÒ ÁÁÎÍÓÑ ÊÊ
ÒÎ×ÍÎÑÒÈ
ÀÐÒÈËËÅÐÈÈ.
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ïî-ïðåæíåìó íå ñ÷èòàëîñü çàçîð-
íûì. ×òî óæ ãîâîðèòü î íàó÷íî-òåõ-
íè÷åñêîì ïðîãðåññå, âñå äîñòèæå-
íèÿ êîòîðîãî, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
áûëè íàïðàâëåíû íà óíè÷òîæåíèå
ñåáå ïîäîáíûõ.
Èãðîâîé ïðîöåññ áîëüøå âñåãî íà-
ïîìèíàåò ñòðàòåãèþ òèïà
Diplomacy èëè Hearts of Iron, òîëüêî
â ðåàëüíîì âðåìåíè, ñ ôóíêöèåé
ïðîìîòêè è ïàóçîé. Ðåøåíèå íåî-
áû÷íîå, íî èçáàâëÿþùåå îò äîëãî-
ãî îæèäàíèÿ âî âðåìÿ õîäà êîìïü-
þòåðíûõ èãðîêîâ. Ãëîáàëüíàÿ êàð-
òà âêëþ÷àåò â ñåáÿ Åâðîïó, ñåâåð-
íóþ Àôðèêó è ÷àñòü Áëèæíåãî Âîñ-
òîêà, è ðàçáèòà íà 92 çîíû. Â êàæ-
äîé � ïî îäíîìó ãîðîäó, êîòîðûå
ïðîèçâîäÿò ÷åòûðå òèïà ñòðàòåãè-
÷åñêèõ ðåñóðñîâ: Íàñåëåíèå, Óðî-
âåíü Æèçíè, Ïðîìûøëåííîñòü,
Îáðàçîâàíèå. Âûðàáîòêó ìîæíî
ïîâûñèòü, ñòðîÿ ñîîòâåòñòâóþùèå

çäàíèÿ. Äðóãàÿ ëèíåéêà ðàçâèòèÿ
íàïðàâëåíà íà âîåííûå íóæäû �
òàíêîâûå è àâèàöèîííûå çàâîäû,
êàçàðìû è êîíþøíè.
Íî ïðåæäå ÷åì ôîðìèðîâàòü àð-
ìèþ, ñòîèò ïîòðàòèòü âðåìÿ íà íà-
ó÷íûå èçûñêàíèÿ: áðîíåâèêè è ïó-
ëåìåòû, áèïëàíû è ðàçâåäûâàòåëü-
íûå àýðîñòàòû äàäóò íåìàëîå ïðå-
èìóùåñòâî, åñëè ïðîòèâíèê äî ñèõ
ïîð ïîëàãàåòñÿ íà êîííûå ëàâû.
Âåí÷àåò òåõíîëîãè÷åñêîå äðåâî
àòîìíàÿ áîìáà, ïðàâäà, åñëè åå
èçîáðåòåò åùå îäíà ñòðàíà ïîìèìî
íàøåé, èãðà àâòîìàòè÷åñêè çàêàí-
÷èâàåòñÿ. Ïðîèñõîäèò ýòî è ïðè
çàõâàòå âñåõ ãîðîäîâ èëè íàñòóïëå-
íèè 1951 ãîäà. Ñåé÷àñ çà îäíó ìè-
íóòó ïðîõîäèò íåäåëÿ èãðîâîãî âðå-
ìåíè, íî ïîñëå òåñòèðîâàíèÿ ýòè
öèôðû ìîãóò ñëåãêà èçìåíèòüñÿ. 
Ïîìèìî ÷åòûðåõ äîñòóïíûõ èãðîêó
ãîñóäàðñòâ, ñàìîñòîÿòåëüíîñòüþ

îáëàäàþò Èòàëèÿ, Òóðöèÿ, Àâñòðî-
Âåíãðèÿ è Èñïàíèÿ. Ñ íèìè ìîæíî
çàêëþ÷àòü ñîþçû è òîðãîâûå ñîã-
ëàøåíèÿ, îíè òî÷íî òàê æå ïðîâî-
äÿò èññëåäîâàíèÿ, îòñòðàèâàþò ãî-
ðîäà, íàíèìàþò ïåðñîíàæåé è
ôîðìèðóþò àðìèè. Åùå äâà
êîìïüþòåðíûõ èãðîêà îòäóâàþòñÿ
çà ìíîãî÷èñëåííûå ìåëêèå ñòðàíû
è ñîáëþäàþò ñòðîãèé íåéòðàëèòåò.
Òàêàÿ ñèëà, êàê ÑØÀ, ïðåäñòàâëå-
íà â âèäå îñîáûõ çàäàíèé, âûïîë-
íèâ êîòîðûå, ïîëó÷àåøü ïîääåðæ-
êó â âèäå äîïîëíèòåëüíûõ þíèòîâ,
íå äîñòóïíûõ äðóãèì ñòðàíàì.
Õîòÿ ðàññòàíîâêà ñèë íà ñòàðòå è
ëèäåðû ãîñóäàðñòâ ñîîòâåòñòâóþò
èñòîðèè, ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî ïîëè-
òè÷åñêàÿ îáñòàíîâêà â êàìïàíèè
ðàçâèâàåòñÿ ñîãëàñíî ó÷åáíèêàì.
Ãåðìàíèÿ âîâñå íå îáÿçàòåëüíî
ïîääåðæèò Àâñòðî-Âåíãðèþ, åñëè òó
àòàêóþò, è â íàøåé âëàñòè óñòàíî-

ÓÐÎÊÈ

«Ñòðàíà ÈÈãð»: Êàêèå óóðîêè ââû ââû-
íåñëè èèç ððàçðàáîòêè ««Ñòàëüíûõ
ìîíñòðîâ» ((â ÷÷àñòíîñòè, ïïî ïïîâîäó
ãîëîâîëîìíîãî èèíòåðôåéñà)?
Lesta: Íàä èèíòåðôåéñîì èèãðû ððàáî-
òàåì, ññîâåðøàÿ èèíîãäà ííåâîçìîæ-
íûå óóñèëèÿ.
Êîíå÷íî, îîïûò ÑÑÌ ááûë ââíèìàòåëü-
íî èèçó÷åí. ÕÕîòÿ ííàä ««Àãðåññèåé»
ðàáîòàåò ññâîÿ ïïðîåêòíàÿ êêîìàíäà, àà
ðåáÿòà, ççàíèìàâøèåñÿ ««Ìîíñòðà-
ìè», ññåé÷àñ ççàíÿòû ääîïîëíåíèåì
«Ñòàëüíûå ÌÌîíñòðû: ÑÑîþçíèêè»,
ìíîãèå ííàðàáîòêè ììèãðèðóþò êêàê ââ
òó, òòàê èè ââ ääðóãóþ ññòîðîíó. ÅÅäèí-
ñòâåííîå, ÷÷òî ììîæíî ññêàçàòü ïïî ïïî-
âîäó èèíòåðôåéñà, �� ññèëüíî ïïðîñ-
òûì îîí ááûòü ííå ììîæåò, ììàñøòàáû
èãðû ýýòîãî ííå ïïîçâîëÿþò. ÍÍî ññäå-
ëàòü ååãî óóäîáíûì èè ññýêîíîìèòü
âðåìÿ èèãðîêà �� ïïîñòàðàåìñÿ.

ÝÔÔÅÊÒ ÓÓÄÀÐÍÎÉ ÂÂÎËÍÛ ÎÎÒ ßßÄÅÐÍÎÃÎ ÂÂÇÐÛ-
ÂÀ �� ÑÑÀÌÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÅ, ××ÒÎ ÅÅÑÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÑÓÄß ÏÏÎ ÎÎÒ×ÅÒÓ, ÊÊÀÊÀß-ÒÒÎ ÈÈÇ ÌÌÈ-
ÐÎÂÛÕ ÂÂÎÉÍ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÐÐÀÇÃÀÐÅ.

ÄËß ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÃÃÎÐÎÄÀ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÍÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ
ÐÀÇÂÈÒÈß �� ÍÍÀÓ×ÍÎÅ, ÏÏÐÎÌÛØËÅÍÍÎÅ, ÀÀÃÐÀÐÍÎÅ, ÂÂÎÅÍÍÎÅ.

Â ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÁÁÎßÕ ÊÊÀÆÄÛÉ ÄÄÎÌ ÏÏÐÅÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ
ÎÏÎÐÍÛÉ ÏÏÓÍÊÒ. ÍÍÎ ÈÈÕ ÒÒÀÊ ËËÅÃÊÎ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ�
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âèòü êîììóíèñòè÷åñêèé ðåæèì â Âå-
ëèêîáðèòàíèè è ïîìî÷ü Ñîâåòñêîé
Ðîññèè â áîðüáå ñ ìèðîâûì êàïèòà-
ëîì. Â îòëè÷èå îò 1939 ãîäà, íàöèè
íå ñòàíóò ñïîêîéíî íàáëþäàòü, êàê
èãðîê çàõâàòûâàåò îäíó çà äðóãîé
íåáîëüøèå íåéòðàëüíûå ñòðàíû, 
à îáúåäèíÿòñÿ ïðîòèâ àãðåññîðà. 
Âñåãî ñóùåñòâóåò ñåìü ôðàêöèé:
Êîììóíèçì, Ñîöèàëèçì, Íàöèçì,
Àíàðõèÿ, Äåìîêðàòèÿ, Ýëèòîêðàòèÿ,
Ìîíàðõèÿ. Ó êàæäîé åñòü ïëþñû è
ìèíóñû, ðàâíî êàê ñîþçíèêè è ïðî-
òèâíèêè. Ìîæåò äàæå ñëó÷èòüñÿ òàê,
÷òî íåäîâîëüíûé îáñòàíîâêîé â
ñòðàíå ãîðîä âçáóíòóåòñÿ, è ïðèäåò-
ñÿ ââîäèòü â íåãî óñèëåííûé ãàðíè-
çîí. Äðóãîé ñïîñîá óñìèðåíèÿ �
íàïðàâèòü â ïðîáëåìíóþ çîíó ÷ëå-
íà Êàáèíåòà Ìèíèñòðîâ. Èãðîê ñàì
âûáèðàåò èõ èç áîëåå ÷åì äâóõñîò
èñòîðè÷åñêèõ ëè÷íîñòåé, ó êàæäîé
èç êîòîðûõ ñâîè äîñòîèíñòâà è ïî-

ëèòè÷åñêèå óáåæäåíèÿ. Âñåãî òàêèõ
äåÿòåëåé ìîæåò áûòü íå áîëüøå
äåñÿòè, è ãëàâíàÿ ãîëîâíàÿ áîëü ðó-
êîâîäèòåëÿ ñòðàíû � ñîáëþäåíèå
áàëàíñà ìåæäó âîåííûìè è ãðàæ-
äàíñêèìè ëèäåðàìè. 
Âåäü ìèíèñòðû � ýòî õîðîøî, íî äëÿ
óïðàâëåíèÿ àðìèÿìè òðåáóþòñÿ ãåíå-
ðàëû, è òîëüêî ñ èõ ïîìîùüþ âîéñêà
ïåðåäâèãàþòñÿ ïî êàðòå. Ïðè ñòîëê-
íîâåíèè äâóõ ãåíåðàëîâ â îäíîé çîíå
Hearts of Iron çàêàí÷èâàåòñÿ, è íà÷è-
íàåòñÿ «Áëèöêðèã», åñëè, êîíå÷íî, íå
âûáðàí àâòîáîé. Â òàêòè÷åñêèõ ñðà-
æåíèÿõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå äî 50 îò-
ðÿäîâ ñ êàæäîé ñòîðîíû, ïðè ýòîì
åñëè ïåõîòèíöåâ â îäíîì ïîäðàçäå-
ëåíèè öåëûé âçâîä, òî òàíê èëè ãàó-
áèöà � ñàìîñòîÿòåëüíàÿ áîåâàÿ åäè-
íèöà. À ïî ìåðå óíè÷òîæåíèÿ îòðÿ-
äîâ ïîäòÿãèâàþòñÿ ïîäêðåïëåíèÿ èç
ãàðíèçîíà òåêóùåé çîíû è âñåõ íàõî-
äÿùèõñÿ â íåé ñîþçíûõ àðìèé.

Êàæäàÿ òàêòè÷åñêàÿ êàðòà ïðèâÿçà-
íà ê çîíå, â êîòîðîé íà÷àëñÿ áîé, 
è ñäåëàíà âðó÷íóþ. Ïîñêîëüêó äâè-
æîê ïîääåðæèâàåò ïîëíóþ ðàçðó-
øàåìîñòü ñòðîåíèé, óíè÷òîæåíèå
êàêîãî-íèáóäü çàâîäà ñêàæåòñÿ íà
ïðîèçâîäñòâåííûõ ìîùíîñòÿõ ãîðî-
äà. Âïðî÷åì, ïðÿìîé çàâèñèìîñòè
«óíè÷òîæèëè òàì � èñ÷åçëî çäåñü»
íåò. À óïàâøàÿ êîëîêîëüíÿ ñïîñîá-
íà ïðèõëîïíóòü çàçåâàâøèéñÿ îò-
ðÿä. Ïåðåä áîåì èãðîê ìîæåò ðàñ-
ñòàâèòü ñâîè ñèëû (íà íåáîëüøîì
ó÷àñòêå, åñëè íàïàäàåò, èëè íà
áîëüøåé ÷àñòè êàðòû, åñëè íàõî-
äèòñÿ â îáîðîíå).
Þíèòû, êîèõ íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëåå
150 òèïîâ, äåëÿòñÿ ïî ðîäàì âîéñê
(ïåõîòà, êîííèöà, àðòèëëåðèÿ, òàí-
êè è áðîíåìàøèíû, àâèàöèÿ), èìå-
þò ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû. Òàí-
êè ýôôåêòèâíåé äåéñòâóþò âìåñòå
ñ ïåõîòîé, ðàçâåäûâàòåëüíûå àý-

ðîñòàòû äàþò áîíóñ ê òî÷íîñòè àð-
òèëëåðèè, ïóëåìåòû êîñÿò ñîëäàò,
íî áåççàùèòíû ïåðåä ëèõèì íàñêî-
êîì êàâàëåðèè, à ïðè íàëè÷èè â àð-
ìèè ñàìîëåòîâ ãåíåðàë ìîæåò âû-
çûâàòü àâèàöèîííóþ ïîääåðæêó.
Õàðàêòåðèñòèêè òåõíèêè áîëåå èëè
ìåíåå ñîîòâåòñòâóþò äåéñòâèòåëü-
íîñòè: áðîíåâèê èç âèíòîâîê ðàñ-
ñòðåëÿòü íå ïîëó÷èòñÿ, à ïóøêè
ìîæíî ïåðåäâèãàòü òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ òÿãà÷åé. Ó êàæäîé ñòðàíû
åñòü óíèêàëüíûå þíèòû: Ò-34 è
«Òèãðû», êàçàêè è «Ôàðìàíû»�
Õîòÿ äî òûñÿ÷íûõ ïîáîèù Rome:
Total War òàêòè÷åñêîìó ðåæèìó äà-
ëåêî, ñðàæåíèÿ îòíþäü íå âûãëÿäÿò
«èãðóøå÷íûìè». Òîëïû ïåõîòèíöåâ
áåãóò â àòàêó, çà íèìè ïîëçóò ñìåø-
íî âûãëÿäÿùèå òàíêè ïåðâûõ ìîäå-
ëåé, à ñ õîëìà áüåò àðòèëëåðèÿ, íàã-
ëÿäíî ïîêàçûâàÿ ñìûñë âûðàæåíèÿ
«ïóøå÷íîå ìÿñî»: ñîëäàò ðàçáðàñû-
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ÔÎÒÎ ÍÍÀ
ÏÀÌßÒÜ.

ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒÑß
ÍÅÇÀÁÂÅÍÍÛÉ

«ÆÅËÅÇÍÛÉ
ÊÀÏÓÒ».

ÈÇ-ÇÇÀ ÍÍÅÕÂÀÒÊÈ ÏÏÎËÈÃÎÍÎÂ ÁÁÈÒÂÛ
ÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÊÊÓÁÈÊÎÂ LLEGO. 

ÃËÎÁÀËÜÍÓÞ ÊÊÀÐÒÓ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÐÀÙÀÒÜ
ÂÎÊÐÓÃ ÎÎÑÈ. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÒ ÇÇÀ×ÅÌ?

ÑÐÅÄÈ ËËÈÄÅÐÎÂ �� ÊÊÅÐÅÍÑÊÈÉ ÈÈ
ÊÎË×ÀÊ, ÃÃÈÒËÅÐ ÈÈ ÝÝÉÍØÒÅÉÍ.
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«Ñòðàíà ÈÈãð»: Ïî÷åìó òòàê ììàëî ääå-
ëàþò ããèáðèäîâ òòèïà TTotal WWar, ççàòî
÷èñòîêðîâíûõ ââàðãåéìîâ èè RRTS ïïðî
WWII �� ÷÷óòü ëëè ííå êêàæäûå ïïîëãîäà?
Lesta: Ãèáðèäîâ ììàëî ïïî ïïðîñòîé
ïðè÷èíå �� ððàçðàáîòêà ïïîäîáíîãî
ïðîåêòà ççàíèìàåò ââ ïïîëòîðà-ääâà
ðàçà ááîëüøå ââðåìåíè, ÷÷åì ««îáû÷-
íîé» èèãðû. ÏÏîýòîìó ááåç ññîîòâåò-
ñòâóþùåé ññïåöèàëèçàöèè ññîâàòüñÿ
â òòàêîé ïïðîåêò ííåîñìîòðèòåëüíî.
Ó ññòóäèè óóæå ááûë îîïûò ««Ñòàëüíûõ
Ìîíñòðîâ», ïïîýòîìó ììû ÷÷óâñòâî-
âàëè ññåáÿ ááîëåå óóâåðåííî, ííî ââñå
ðàâíî ïïðîáëåìíûõ ììîìåíòîâ ââ
ïðîåêòå ááûëî ïïðåäîñòàòî÷íî. ËËåã-
êî ííàïèñàòü èè ïïðî÷èòàòü ««ñî÷åòà-
íèå ããëîáàëüíîé ññòðàòåãèè èè òòàêòè-
÷åñêèõ ááîåâ ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè»,
à îîáúåìû ððàáîò ççà ýýòèì ññòîÿò ññî-
âåðøåííî ôôàíòàñòè÷åñêèå. ßß ááû
ïðèìåðíî îîöåíèë ««âåñîìîñòü»
«Àãðåññèè» êêàê 33-55 ««Ñòàëèíãðà-
äîâ». ÍÍàäåþñü, ÷÷òî, ååñëè èèãðà ááó-
äåò óóäà÷íîé, ììû îîêîí÷àòåëüíî
çàêðåïèì ççà ññîáîé èèìèäæ êêîìàí-
äû, êêîòîðàÿ ááåðåòñÿ ççà ««íåïîäú-
åìíûå» ïïðîåêòû èè óóñïåøíî èèõ
âûïóñêàåò. 

ÏËÀÍÛâàåò âçðûâàìè âî âñå ñòîðîíû, à
âîêðóã âîðîíîê îáðàçóþòñÿ çàëåæè
èç ðóê, íîã è ïðî÷èõ ÷àñòåé òåëà.
Íè÷åãî íå ñêàæåøü, íàòóðàëèñòè÷-
íî, íî ñ âîçðàñòíûì ðåéòèíãîì ó èã-
ðû âîçíèêíóò áîëüøèå ïðîáëåìû.
Êàæäîå ïðèìåíåíèå ÿäåðíîé áîì-
áû � íàñòîÿùàÿ ñèìôîíèÿ ðàçðó-
øåíèÿ. Óäàðíàÿ âîëíà ñíîñèò äîìà
è äåðåâüÿ, îñòàâëÿÿ òîëüêî ãîðÿ-
ùèå ðàçâàëèíû, � à î âðàæåñêèõ
îòðÿäàõ è ãîâîðèòü íå÷åãî. Íî ïëà-
òà çà ìîãóùåñòâî âåëèêà � çîíó-òî
çàõâàòèøü ìàëîé êðîâüþ, òîëüêî
âîò âîññòàíàâëèâàòü åå ïðèäåòñÿ
äîëãî. È âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
ïðî÷èå ñòðàíû íå ñòàíóò òåðïåòü
ðàñïîÿñàâøåãîñÿ áîìáèñòà.
Ó ñîëäàò åñòü ïîêàçàòåëü «ìîðà-
ëè» � â çàâèñèìîñòè îò îáñòàíîâêè
îíè îáðàùàþòñÿ â áåãñòâî èëè
âïàäàþò â ÿðîñòü, à îôèöåðû ñïî-
ñîáíû ïîäíÿòü âçâîä â àòàêó ïîä
ïëîòíûì îãíåì. Åñëè äîëãî ãîíÿòü
áîéöîâ áåãîì, îíè âûäûõàþòñÿ, à
åùå ó íèõ íåò îáû÷íîé äëÿ RTS
«ïîëîñêè æèçíè» � åñòü ëåãêèå è
òÿæåëûå ðàíåíèÿ, ïðè÷åì îò ïîñ-
ëåäíèõ ïåõîòèíåö ïîãèáàåò, åñëè
âîâðåìÿ íå ïîëó÷èò ïîìîùü.
Ïëàíèðóåòñÿ, ÷òî ñîëäàòû áóäóò

îêàïûâàòüñÿ è ïðÿòàòüñÿ â çäàíèÿõ,
à âîò áîëåå ñëîæíûå ôîðòèôèêà-
öèè èãðîê ìîæåò ñòðîèòü íà ñòðàòå-
ãè÷åñêîì óðîâíå, ÷òîáû ïîòîì èñ-
ïîëüçîâàòü èõ â òàêòèêå. Îíè âêëþ-
÷àþò â ñåáÿ ÄÎÒû, ëèíèè îêîïîâ è
ïîäçåìíûå õîäû, êàïîíèðû äëÿ àð-
òèëëåðèè è òàíêîâ. Ïåõîòèíöû ñâî-
áîäíî ïåðåìåùàþòñÿ ïî îêîïàì,
÷òî ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíî äëÿ
ðàçëè÷íûõ ïðèåìîâ � íàïðèìåð, ïå-
ðåáðîñèòü áåç ïîòåðü ïîäðàçäåëå-
íèå íà ôëàíã ïîä ãàóáè÷íûì îãíåì.
Áîëåå ïðîäâèíóòûå îòðÿäû åùå è
óìåþò ìèíèðîâàòü ïîäõîäû ê ñâîèì
ïîçèöèÿì. Êàê â ëþáîé ïðèëè÷íîé
ñîâðåìåííîé RTS, íå îáîéäåòñÿ
áåç ôîðìàöèé è òèïîâ ïîâåäåíèÿ.
À âîò ìîðñêèõ ñðàæåíèé â èãðå íåò,
ó÷àñòèå ôëîòà ñâîäèòñÿ ê ïåðåáðîñ-
êå âîéñê, áëîêèðîâàíèþ ïîðòîâ è
êîíòðîëþ íàä ìîðñêèìè çîíàìè, à
áàòàëèè ðàçðåøàþòñÿ àâòîïîäñ÷å-
òîì. Åñëè âñïîìíèòü àíàëîãè÷íîå
ðåøåíèå â Total War è íåóäà÷íóþ èõ
ðåàëèçàöèþ â Imperial Glory, âûâîä
îäèí � ïëîäèòü ñóùíîñòè íå ñòîèò.
Êàê øóòÿò ðàçðàáîò÷èêè, êîìó õî-
÷åòñÿ ïîðóëèòü ëèíêîðàìè � ïóñòü
èãðàåò â «Ñòàëüíûõ Ìîíñòðîâ».
Íå ïîñëåäíåå ìåñòî îòâîäèòñÿ

ìóëüòèïëååðó: â òàêòè÷åñêèõ áîÿõ
ñìîãóò ïîó÷àñòâîâàòü äî âîñüìè èã-
ðîêîâ îäíîâðåìåííî. À âîò íà ãëî-
áàëüíîé êàðòå ïîèãðàòü íå ïîëó÷èò-
ñÿ � îäíà ïàðòèÿ ðàñòÿíóëàñü áû íà
íåäåëþ, äà è ïàóçó íå âêëþ÷èøü. 
Âàæíîé îñîáåííîñòüþ ïðîåêòà áó-
äóò íåñêîëüêî ñòåïåíåé ïîãðóæå-
íèÿ. Õîòèòå âëèÿòü íà ëþáûå, äàæå
ñàìûå íåçíà÷èòåëüíûå ïðîöåññû â
ãîñóäàðñòâå � ïîæàëóéñòà. Íå
íðàâèòñÿ êîïàíèå â äðåâå òåõíî-
ëîãèé � ïîðó÷èòå íàó÷íûå èññëå-
äîâàíèÿ êîìïüþòåðó. Óâëåêàåòåñü
äèïëîìàòè÷åñêèì èíòðèãàìè è
øïèîíàæåì � ãåíåðàëû õóäî-áåäíî
ñïðàâÿòñÿ ñ áèòâàìè áåç âàñ. 
Âðåìÿ ýêñïåðèìåíòîâ ïðîøëî,
óðîêè, ïîëó÷åííûå â «Ñòàëüíûõ
Ìîíñòðàõ», âûó÷åíû, è â òðåòüåì
ñâîåì ïðîåêòå Lesta Studio òâåðäî
çíàåò, ê ÷åìó ñòðåìèòüñÿ, à êîìïà-
íèÿ «Áóêà» â î÷åðåäíîé ðàç, óæå
áåç âñÿêèõ ñîìíåíèé, ïîääåðæèâà-
åò èõ íà÷èíàíèÿ. Ó «Àãðåññèè»
õâàòàåò êàê î÷åâèäíûõ äîñòîèíñòâ,
òàê è âûçûâàþùèõ ñîìíåíèå ìî-
ìåíòîâ, íî ñìåëîñòü ðàçðàáîò÷è-
êîâ, êîòîðûå ãîòîâû ñäåëàòü ÷òî-òî
íåîáû÷íîå, à íå î÷åðåäíóþ RTS,
âûçûâàåò óâàæåíèå. 

ÏÅÐÂÛÅ ÒÒÀÍÊÈ ÁÁÛËÈ ÍÍÀ ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ ÍÍÅÓÊ-
ËÞÆÈ, ÍÍÎ ÑÑÒÐÀÕÓ ÍÍÀ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÀÂÎÄÈËÈ.

ÏËÛÂÓÙÈÅ ÏÏÎÂÅÐÕÓ ÎÎÁËÀÊÀ ÏÏÐÈÄÀÞÒ
ÃËÎÁÀËÜÍÎÉ ÊÊÀÐÒÅ ««ÂÈÄ ÑÑÎ ÑÑÏÓÒÍÈÊÀ».





E3 22006: Ôîòîîò÷åò
ÂÂûûññòòààââêêàà ññòòààëëàà êêóóääàà ññååððüüååççííåååå,, ííîî ææóóððííààëëèèññòòûû ««ÑÑÈÈ»» ññóóììååëëèè îîòòññííÿÿòòüü ííàà
ððååääààêêööèèîîííííûûéé ôôîîòòîîààïïïïààððààòò ââññåå ññààììîîåå ââååññååëëîîåå..

�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ
ÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ
ÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ�ÒÎ ÏÏÎÄÏÈÑÜ
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Ãååéììååððûû ááûûëëèè ããîîòîîââûû ññòîîÿÿòüü

ââ îî÷÷ååððååääèè òòððèè ÷÷ààññàà, ëëèèøøüü ááûû

ïïîîïïààññòüü ííàà ññòååííää Ninntteenndoo,

ããääåå ääààââààëëèè ïïîîèèããððààòüü ííàà WWii.

Â ýýòîì ããîäó ââûñòàâêó ïïîñåòèëî 660 òòûñ.÷åëîâåê, ííà 110 òòûñ. ììåíüøå, ÷÷åì ííà EE32005. Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî îîðãàíèçàòîðûóæåñòî÷èëè ïïîðÿäîê ððåãèñòðàöèè.

Âûñòàâêà ððàñïîëàãàëàñü ââ ÷÷åòûðåõîñíîâíûõ ççàëàõ. Êàæäûé èèç ííèõ �� ííàïîðÿäîê ááîëüøå, ÷÷åì ïïîìåùåíèÿ,îòâåäåííûå ïïîä ííàøó ««ÊÐÈ».



Êîíñòàíòèí ««Wren» ÃÃîâîðóí ïïðèåõàë ââ ÑÑØÀ ññ ääâóìÿ ääîëëàðàìè èè òòðåìÿ êêðåäèòêàìè ââ êêàðìàíå. ÂÂïðî÷åì,
ñèëüíî ïïîòðàòèòüñÿ ííå ïïðèøëîñü. XXenosaga: EEpisode III îîáîøëàñü ââñåãî ââ $$20!  ÀÀ ââå÷åðîì ïïåðâîãî ääíÿ ÿÿ ööè-
íè÷íî ððàñïðîäàâàë ííîñêè ääëÿ iiPod �� ââ AApple SStore îîíè ïïðîäàþòñÿ óóïàêîâêàìè ïïî øøåñòü øøòóê. ÄÄâà ääîñòàëèñü
Àíàòîëèþ ÍÍîðåíêî, ååùå ääâà �� ÄÄàíèèëó ËËåâè èèç ««PC ÈÈÃÐ»... ÑÑîáñòâåííî, ììû òòðîå, ääà ååùå ííàø èèçäàòåëü ��
Îëåã ÏÏîëÿíñêèé �� èè ããîòîâèëè ääëÿ ââàñ, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ððåïîðòàæ ññ êêðóïíåéøåé èèãðîâîé ââûñòàâêè ââ ììèðå.
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Êààêê èè ããîîää ííààçààää, MMiccrroossoofftt ððààçììååññòèèëëàà êêîîíí-

ññîîëëèè ââ ññââîîååããîî ððîîääàà ««ööââååòêêààõ»». ÈÈçîîááððààæåå-

ííèèåå ññ êêîîííññîîëëèè ââûûââîîääèèòññÿÿ ííàà ääââàà ýýêêððààííàà îîää-

ííîîââððååììååííííîî �� ââííóòððèè èè ññííààððóæèè.

×òîîááûû ïïîîïïààññòüü ííàà EE3, ííóæííîî ääîîêêàà-

çààòüü ääââåå ââååùùèè. ××òîî ââààìì ááîîëëüüøøåå 118

ëëååò èè ââûû èèììååååòåå îîòííîîøøååííèèåå êê èèããððîî-

ââîîé èèííääóññòððèèèè.

SSony ïïðèâåçëà ííà ââûñòàâêó ääâóõ ääå-âî÷åê ââ ääóõå ôôðèêîâ ññ ÕÕàðàäçþêó, îîêîòîðûõ ììû ððàññêàçûâàëè ââ ððåïîð-òàæå èèç ßßïîíèè. ÎÎíè èèãðàëè ííà PPSSP.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru



Ñòàðòîâàëà EE3 ääëÿ ííàñ ïïðåññ-êêîíôåðåíöèÿìè SSony, NNintendo èè MMicrosoft ��
ïîäðîáíåå îîá ýýòèõ ççíàìåíàòåëüíûõ ññîáûòèÿõ ââû ììîæåòå ïïðî÷èòàòü ííà
ñòðàíèöàõ ññ 442 ïïî 448. ÇÇàêîí÷èëàñü �� óó ââåðòîëåòà AAmerica's AArmy, ððÿäîì ññ
ïèêåòîì ííåóäàâøèõñÿ bbooth bbabes �� ììîäåëåé, êêîòîðûõ ââ ýýòîì ããîäó ëëèøè-
ëè ððàáî÷èõ ììåñò ííà ââûñòàâêå. ÅÅùå ççàäîëãî ääî EE3 ññòàëî èèçâåñòíî, ÷÷òî ååå
îðãàíèçàòîðû ííàìåðåíû øøòðàôîâàòü ññòåíäû, ããäå ïïðèñóòñòâóþò èèçëèøíå
îòêðîâåííî îîäåòûå ääåâóøêè. ÄÄåñêàòü, ïïðîäâèãàòü ññâîþ ïïðîäóêöèþ ííàäî
÷åñòíî �� ïïîêàçûâàÿ ååå ææóðíàëèñòàì. ÄÄåéñòâèòåëüíî, ââ ïïðîøëîì ããîäó ááû-
ëà ççàìåòíà òòåíäåíöèÿ: ÷÷åì õõóæå èèãðà èèëè ïïåðèôåðèéíîå óóñòðîéñòâî, òòåì
áîëüøå ïïîëóãîëûõ ææåíùèí ççàçûâàþò ííà ññòåíä ïïîñåòèòåëåé. ÂÂ ýýòîì ããîäó
âñå îîêàçàëîñü îî÷åíü ããðóñòíî. ÏÏëîõèå èèãðû êêàê ððåêëàìèðîâàëèñü ääåâî÷êà-
ìè, òòàê èè ððåêëàìèðóþòñÿ. ÇÇàòî ííà ññòåíäàõ SSega, CCapcom èèëè, ññêàæåì,
Electronic AArts ííè îîäíîé êêðàñîòêè îîáíàðóæèòü ííå óóäàëîñü. ÁÁîëåå òòîãî ��
ðàíüøå PPR-ììåíåäæåðû ÿÿïîíñêèõ èèçäàòåëüñòâ ááûëè êêàê ííà ïïîäáîð �� ññèì-
ïàòè÷íåå ááîëüøèíñòâà ììîäåëåé. ÀÀ ââ ýýòîì ããîäó ïïðèâåçëè òòàêèõ ññòðàõîëþ-
äèí, ÷÷òî ïïîêëîííèêàì ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà ââïîðó ááûëî ääåëàòü
ñåáå õõàðàêèðè îîò îîãîð÷åíèÿ. ÑÑëó÷èëàñü èè ååùå îîäíà ïïîäñòàâà. ÐÐàíüøå ííà
E3 ââ îîãðîìíûõ êêîëè÷åñòâàõ ððàçäàâàëè ïïîäàðêè �� ððó÷êè, ïïàêåòû, ììÿãêèå
èãðóøêè, ïïëàòî÷êè, ììûøèíûå êêîâðèêè, ôôóòáîëêè, ïïîñòåðû èè ïïðî÷óþ ääðå-
áåäåíü. ÊÊàæäûé ïïîñåòèòåëü ííà ââûñòàâêå õõîäèë ññ ääâóìÿ-òòðåìÿ ããèãàíòñêè-
ìè ññóìêàìè, êêóäà ííèêàê ííå ââëåçàëè ññîáðàííûå ííà ññòåíäàõ ïïîäàðêè. ÂÂ
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Â ööåíòðå ññòåíäà NNintenddo ììîæíî ááû-ëî ññûãðàòü ââ òòåííèñ ññ ððàááîòíèêàìèêîìïàíèè, àà òòàêæå ïïîäèðèæèðîâàòüâèðòóàëüíûì îîðêåñòðîì.

Òààêê ââûûããëëÿÿääÿÿò ââààððèèààííòûû ääæîîéïïààääàà

WWii, ïïîîêêààçààííííûûåå ííàà ââûûññòààââêêåå. ÑÑïïððàà-

ââàà �� ïïèèññòîîëëååò, êêîîòîîððûûé ïïîîêêàà ííåå

ïïððèèììååííÿÿååòññÿÿ ííèè ââ îîääííîîé èèç èèããðð.
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ýòîì ããîäó îîíè ííå èèñ÷åçëè, ííî èèõ ïïî÷åìó-òòî ññòàëî êêó-
äà ììåíüøå. ÌÌû, ïïîíèìàåòå ëëè, ððàññ÷èòûâàëè ííàáðàòü
ìåð÷àíäàéçà, àà ççàòåì ððàçûãðàòü ååãî ññðåäè ÷÷èòàòåëåé,
íî ííå ââûøëî. ÊÊîíå÷íî, ììîæíî ááûëî îîòïðàâèòüñÿ ññòî-
ÿòü ââ ÷÷àñîâîé îî÷åðåäè ççà ààâòîãðàôîì ÊÊàäçóìè ÊÊàíå-
êî, ääèçàéíåðà SShin MMegami TTensei: DDigital DDevil SSaga,
íî ììû ææå ííà EE3 ððàáîòàòü ïïðèåõàëè! ÒÒàê ÷÷òî ïïðèø-
ëîñü îîãðàíè÷èòüñÿ ôôîòîãðàôèÿìè ììýòðà.
Â ïïåðåðûâàõ ììåæäó ââñòðå÷àìè ííàõîäèë ââðåìÿ ííà ïïîñ-
òû ââ ÆÆÆ ((http://www.livejournal.com). ««Âçÿë ââèäåîèí-
òåðâüþ ïïî SSonic tthe HHedgehog, SSilent HHill OOrigins, ííî-
âîé CCastlevania, VValkyrie PProfile 22.  ÏÏîîáùàëñÿ ññ ÃÃýð-
ðèîòòîì, ññõîäèë ííà ññïåöïðåçåíòàöèþ ëëèíåéêè
NCSoft. ÍÍó èè ïïî ââîçìîæíîñòè ïïîñìîòðåë èèãðû ííà ÷÷àñ-
òè ññòåíäîâ. ÑÑî ââòîðîé ïïîïûòêè ççàáàáàõàë ôôàòàëèòè ââ
Mortal KKombat: AArmageddon, ááóðæóéñêèå ããåéìåðû
âîêðóã ççààïëîäèðîâàëè. ÍÍà PPS3 ïïîèãðàë ïïîêà òòîëüêî
â ÑÑîíèêà, ííà îîñòàëüíîå ííå ááûëî ââðåìåíè».
Êàê ííàèâíû òòå ããåéìåðû, êêîòîðûå ääóìàþò, ÷÷òî ââûñòàâ-
êà �� ââîçìîæíîñòü ïïîèãðàòü ïïåðâûìè ââî ââñå ííîâèíêè.
Íè÷åãî ïïîäîáíîãî. EE3 �� ýýòî ððàñïèñàíèå ââñòðå÷ èè ììå-

ðîïðèÿòèé, ññ êêîòîðûì ííàäî ññâåðÿòüñÿ ïïîìèíóòíî, îîò-
âå÷àÿ îîäíîâðåìåííî ííà ççâîíêè. ÍÍà ììîáèëüíèêå ââûñ-
âå÷èâàþòñÿ ààíãëèéñêèå, ÿÿïîíñêèå, ààìåðèêàíñêèå èè ��
î÷åíü ððåäêî �� ððóññêèå ííîìåðà. ÄÄåíüãè óóëåòàþò, ïïðîñ-
òèòå ççà êêàëàìáóð, ââ òòðóáó îî÷åíü ááûñòðî. 
Âòîðîé ääåíü EE3 ííà÷àëñÿ ääëÿ ííàñ ííà ññòåíäå TTHQ.
Âñòðå÷à ááûëà ííàçíà÷åíà ííà 99:00, àà èèç-ççà ïïðîáîê ììû
ëèøü ççà ïïÿòü ììèíóò ääî ííåå óóñïåëè ççàïàðêîâàòüñÿ óó
âûñòàâî÷íîãî ööåíòðà. ÏÏðèøëîñü ááåæàòü ññî ââñåõ ííîã.
Òàì ììû ïïîñìîòðåëè ïïðåçåíòàöèþ SSupreme
Commander ââ êêîìïàíèè ññ ææóðíàëèñòàìè èèç ÈÈòàëèè èè
ïîîáùàëèñü ññ ïïðîäþñåðîì. ÈÈãðà ççäîðîâî ííàïîìíèëà
ìíå îî ââðåìåíàõ ïïåðâîé TTotal AAnnihilation �� òòîëüêî
áèòâû ççäåñü êêóäà ììàñøòàáíåå. ÀÀ ááîåâèê FFrontline:
Fuel oof WWar ïïîêàçàë, ííàñêîëüêî ññèëüíû ââ ÑÑØÀ ññòðàõè
îòíîñèòåëüíî ÐÐîññèè. ÂÂ èèãðå îîïèñûâàåòñÿ ííåäàëåêîå
áóäóùåå, ââ êêîòîðîì ««ñâîáîäíûå ññòðàíû» ââåäóò ââîéíó
ñ ññîþçîì ««Êðàñíîé ççâåçäû» �� ÐÐîññèåé èè ÊÊèòàåì. ÏÏî
ñëîâàì ïïðîäþñåðà, ««ýòè ààëüÿíñû ççàðîæäàþòñÿ ïïðÿìî
ñåé÷àñ ííà ííàøèõ ããëàçàõ». ÂÂïðî÷åì, êêîãäà ììû óóïîìÿ-
íóëè, êêàêóþ ññòðàíó ïïðåäñòàâëÿåì, îîí òòóò ææå ïïðèíÿë-

Äåâóøêè ññâåðõó �� îîäíè èèç ííåìíîãèõbooth bbabes ííà ââûñòàâêå. Íå ññåòóéòå ííàìàëîå êêîëè÷åñòâî ôôîòîãðàôèé ääåâó-øåê. ÑÑêîëüêî ááûëî �� ññòîëüêî èè ååñòü.

×òîîááûû ääîîéòèè ññ îîääííîîããîî êêîîííööàà ââûûññòàà-

ââîî÷÷ííîîããîî ööååííòððàà ääîî ääððóããîîããîî, ííóæííîî

ììèèííóò ïïÿÿòííààääööààòüü. ÌÌûû ííåå ððààç

ññîîââååððøøààëëèè òòààêêîîé ââîîÿÿæ.
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ñÿ ððàññêàçûâàòü îî òòîì, êêàêàÿ êêëàññíàÿ êêàìïàíèÿ ççà
ðóññêèõ ííàñ ææäåò. ÄÄåñêàòü, ññìîæåì ïïîñìîòðåòü
æèâüåì ííà ííàøó ððåàëüíóþ ááîåâóþ òòåõíèêó, ññóùåñò-
âóþùóþ ííûíå ëëèøü ííà ááóìàãå. ÏÏðîåêò SSaint�s RRow
ìû óóæå ââèäåëè ííà ââûñòàâêå ââ ËËåéïöèãå, ïïîýòîìó îîí
áûë ííå òòàê èèíòåðåñåí. ÇÇàòî ïïîÿâèëîñü ññòîéêîå ææåëà-
íèå ïïðèäóìàòü ññïåöèàëüíîå ííàçâàíèå ääëÿ ææàíðà
«êëîíû GGTA».  ÍÍà ññòåíäå CCapcom ííàì óóäàëîñü îîòëî-
âèòü ïïðîäþñåðà DDead RRising èè óóòàùèòü ââ ññïåöèàëü-
íóþ êêîìíàòó ääëÿ ïïðåññû, ããäå îîí ääàë ïïîäðîáíîå èèí-
òåðâüþ ïïî ññâîåìó ïïðîåêòó. ÎÎ÷åíü èèíòåðåñîâàëñÿ ððîñ-
ñèéñêèì ððûíêîì èè ïïðåäïî÷òåíèÿìè ííàøèõ ããåéìåðîâ.
Áîëüøå ââñåãî ååãî ââîëíîâàëî, èèãðàþò ëëè óó ííàñ ââ òòàí-
öåâàëüíûå ññèìóëÿòîðû, ââðîäå DDance DDance
Revolution. ÌÌû ååãî óóñïîêîèëè �� ääåñêàòü, ääàæå ÷÷åìïè-
îíàòû ïïðîâîäÿòñÿ. ÀÀ óóæå ííà ññòåíäå KKonami ììû ââäî-
âîëü ííàïðûãàëèñü ííà ííîâîì DDDR èè ââñòðåòèëè òòàì PPR-
ìåíåäæåðà CCreat SStudio. ÝÝòî êêîìàíäà èèç ÏÏèòåðà ��
îäèí èèç ííåìíîãèõ ððàçðàáîò÷èêîâ êêîíñîëüíûõ èèãð ââ
Ðîññèè.  ÑÑïåöèàëüíî ääëÿ ÷÷èòàòåëåé ««ÑÈ», èèíòåðåñó-
þùèõñÿ ïïðîåêòîì YYakuza ((îí ææå RRyu gga GGotoku), ììû

Ïðÿìî ííà ââûñòàâêå ïïðîâîäèëèñüìíîãî÷èñëåííûå òòóðíèðû, ââîñíîâíîì �� ïïî èèãðàì ääëÿ PPCC.

Äîïîëíåíèå êê WWorldd oof WWarcraftïðèâëåêëî ííà ññòåíä BBlizzarddìíîæåñòâî ççåâàê. ÓÓâû, ííî SStarCCraft::Ghost ââ ýýòîì ããîäó ííå ïïîêàçûâàëè.

Caappccoomm ââ ýýòîîìì ããîîääó ááûûëëàà ïïððååääññòààââ-

ëëååííàà ïïððååîîòââððààòííîî. ÇÇààòîî AAttluuss, ííààêêîî-

ííååöö, ððààññêêîîøøååëëèèëëààññüü ííàà ááîîëëüüøøîîé

ññòååííää, àà ííåå êêîîììííààòêêó ííàà ÷÷ååððääààêêåå.





çàäàëè ââîïðîñ ððàçðàáîò÷èêàì �� êêàêîå îîòíîøåíèå èèã-
ðà èèìååò êê SShenmue. ÎÎíè îîòâåòèëè, ÷÷òî èèõ îî÷åíü
óäèâëÿåò òòàêîå ììíåíèå ããåéìåðîâ èè ïïðåññû îîá èèõ ïïðî-
åêòå. ÄÄåñêàòü, SShenmue ååñëè èè ïïîâëèÿëà ííà èèõ ïïðî-
åêò, òòî ííåçíà÷èòåëüíî. ÕÕîòÿ, êêîíå÷íî, ññðàâíåíèå ññ
øåäåâðîì ÞÞ ÑÑóäçóêè èèì îî÷åíü ëëüñòèò. ÇÇàîäíî îîíè
óòî÷íèëè óó ííàñ, êêàê ââ ÐÐîññèè ííàçûâàþò ììàôèþ.
Äåñêàòü, ââ ßßïîíèè ýýòî ÿÿêóäçà, ââ ÊÊèòàå �� òòðèàäû, àà
÷òî óó ííàñ? Òàê ÷÷òî ííå óóäèâëÿéòåñü, ååñëè ÷÷åðåç ããîäèê-
äðóãîé SSega ààíîíñèðóåò èèãðó BBratva. ÈÈç èèãð ääëÿ
PlayStation 33 ììû óóäåëèëè ááîëüøîå ââíèìàíèå øøóòåðó
Coded AArms. ÏÏðîäþñåð ïïðîåêòà ääàë ííàì èèíòåðâüþ. ââ
êîòîðîì ððàññêàçàë, ÷÷åì èèãðà ááóäåò ïïðèíöèïèàëüíî
îòëè÷àòüñÿ îîò ïïåðâîé ÷÷àñòè ((âûøëà ííà PPSP), èè ïïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë îîñîáåííîñòè ããåéìïëåÿ. ÍÍåìàëî ââðåìå-
íè ììû ïïðîâåëè ííà ññòåíäå êêîìïàíèè SSega. ÅÅñëè ÷÷åñò-
íî, ÿÿ ññîâåðøåííî ííå îîæèäàë, ÷÷òî èèçäàòåëüñòâî ââ
ýòîì ããîäó îîáðàçóìèòñÿ èè ïïðèâåçåò ííà ââûñòàâêó ííîð-
ìàëüíûå èèãðû. ÒÒåì ííå ììåíåå, èè ííîâûé SSonic tthe
Hedgehog, èè ããîíêè FFull AAuto 22, èè VVirtua FFighter 55 îî÷åíü
âïå÷àòëèëè.

Ïîêèäàÿ ââûñòàâêó ííà òòðåòèé ääåíü, ììû ííèêàê ííå ììîãëè
ïîïðîùàòüñÿ ññ ííàøèì îîïåðàòîðîì �� ààìåðèêàíöåì,
êîòîðîãî ììû ííàíÿëè ññïåöèàëüíî ääëÿ ññúåìîê ííà ââûñ-
òàâêå. ÎÎí ððàññûïàëñÿ ââ ááëàãîäàðíîñòÿõ �� ââåäü ááåç
àêêðåäèòàöèè îîò ««Ñòðàíû ÈÈãð» îîí ííèêàê ííå ññìîã ááû
ïîïàñòü ííà EE3. ÀÀ òòàê ííå òòîëüêî ççàðàáîòàë, ííî èè ëëè÷íî
îçíàêîìèëñÿ ññ ííîâåéøèìè ääîñòèæåíèÿìè èèãðîâîé
èíäóñòðèè. ÌÌû òòóò ææå ïïîîáåùàëè ååìó ññîòðóäíè÷åñò-
âî ííà EE3 22007.

Âîçâðàùàëñÿ ââ ÌÌîñêâó ÊÊîíñòàíòèí ««Wren» ÃÃîâîðóí
óæå ññ ääâàäöàòüþ ääâóìÿ ääîëëàðàìè ââ êêàðìàíå, ÷÷åìî-
äàíîì ïïîêóïîê èè ääèñêîâ ññ ààðòîì, àà òòàêæå ääåñÿòêîì
êàññåò ññ ââèäåîìàòåðèàëàìè ññ EE3. ÏÏåðâóþ ÷÷àñòü ððå-
ïîðòàæà îîí ððåøèë ïïîñâÿòèòü ïïðèñòàâêàì ííîâîãî ïïî-
êîëåíèÿ �� NNintendo WWii, PPlayStation 33 èè XXbox 3360.
Ñîáñòâåííî, ýýòîò ììàòåðèàë ââû ììîæåòå ííàéòè èè ââ ýýòîì
íîìåðå ææóðíàëà, èè ííà ïïðèëàãàþùåìóñÿ êê ííåìó DDVD.
Ìàëî? ÐÐàçãëÿäûâàéòå ôôîòîãðàôèè èè ææäèòå ââòîðóþ
÷àñòü îîò÷åòà �� îîíà ááóäåò ïïîñâÿùåíà èèñêëþ÷èòåëüíî
èãðàì. ÎÎñòàâàéòåñü ííà ññâÿçè!
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Disgaea 22 �� ññàìàÿ îîæèäàåìàÿ èèãðà ääëÿ Êîíñ-òàíòèíà ««Âðåíà» Ãîâîðóíà. Íî ååå ððàçðàááîò÷èêèñïðÿòàëèñü îîò ææóðíàëèñòà èèç ÐÐîññèè, èè ååùåîäíî èèíòåðâüþ ââçÿòü ííå ââûøëî.

Íîîââûûé RRaaymmaann, ïïîîõîîæåå, ííààììååððååíí

ññîîññòààââèèòüü ææååññòêêóþþ êêîîííêêóððååííööèèþþ

èèããððààìì îî ÌÌààððèèîî èè ÑÑîîííèèêêåå. ÎÎññîîááååííííîî

ííààìì ïïîîííððààââèèëëààññüü ââååððññèèÿÿ ääëëÿÿ WWii.





ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Ïðåçåíòàöèÿ ðàñòÿíóëàñü íà äâà äíÿ.

Ìåñòî áûëî âûáðàíî êîëîðèòíîå, ïî-

íà÷àëó äàæå ïîêàçàëîñü, ÷òî âìåñòî

äåìîíñòðàöèè God of War II ÿ ïîïàäó

íà ñåìèíàð ïî êèòàéñêîé ìåäèöèíå �

òàê ïîáëåñêèâàëè çîëîòîì èåðîãëè-

ôû íà êðàñíîì ôàñàäå Energy Clinic.

Âîîáðàæåíèå óæå ðèñîâàëî êàðòèíû:

ôýí-øóé, èãëîóêàëûâàíèå, äîáðûå

äîêòîðà â áåëûõ õàëàòàõ, íî âíóòðè

êëèíèêà îêàçàëàñü äåëîâûì öåíò-

ðîì. Íàñìîòðåâøèñü íà âèäåîðîëè-

êè, íàñëóøàâøèñü âûñòóïëåíèé ïðî-

äþñåðîâ, æóðíàëèñòû âûáèðàëèñü èç

äåìîíñòðàöèîííîãî çàëà ê ñòåíäàì �

óçðåòü âîî÷èþ, îïðîáîâàòü â äåëå.

Ïðèêëþ÷åíèÿìè ìðà÷íîãî ñïàðòàíöà

Êðàòîñà Sony íå îãðàíè÷èëàñü, è

PSP âûñòóïàëà íàðàâíå ñ PS2. Ê ñó-

ðîâîé ïðàâäå î æèçíè äðåâíèõ ãðå-

êîâ äîáàâèëèñü íåëåãêèå áóäíè áàí-

äèòñêèõ ãðóïïèðîâîê â Gangs of

London (PSP), èäåéíîé íàñëåäíèöå

îáåèõ The Getaway, è ïåðåñòðåëêè

Killzone: Liberation (PSP), ïîäêóïàâ-

øåé «êàðìàííîñòüþ» ãðàíäèîçíûõ

ñðàæåíèé áóäóùåãî. Forbidden Siren

2 (PS2) ïðîïàãàíäèðîâàëà âûæèâà-

íèå â ñàìûõ ìðà÷íûõ çàêîóëêàõ áå-

çûìÿííûõ ÿïîíñêèõ óëî÷åê. Âñåîá-

ùàÿ êðîâîæàäíîñòü îáîøëà ñòîðî-

íîé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð Formula One

06 (PS2, PSP) è B-Boy (PS2, PSP),

áîëüøå íàïîìèíàþùóþ áåñêðîâíûé

ôàéòèíã â ñòèëå õèï-õîï, ÷åì ïîäðà-

æàíèå òàíöåâàëüíûì èãðàì. Æèçíå-

ðàäîñòíàÿ LocoRoco (PSP) óñïåëà

ìîìåíòàëüíî ñòàòü íàðîäíîé ëþáè-

ìèöåé è ìèðíî ñîñåäñòâîâàëà ñ ñè-

ìóëÿòîðîì ôóòáîëüíûõ áîåâ, World

Tour Soccer 2 (PSP). Buzz! Junior

Jungle Party (PS2) ñî ñìåøíûìè êî-

ìàíäíûìè èãðàìè, êàê îêàçàëîñü,

ñïîñîáíà ðàçâåñåëèòü íå òîëüêî

þíûõ èãðîêîâ. Íå ïîäêà÷àëè è èãðû

ñ ïîääåðæêîé EyeToy: Lemmings

(PS2) ïðåäëàãàëà çàáûòü î äæîéïàäå

è áóêâàëüíî âðó÷íóþ âûòàñêèâàòü

ëåììèíãîâ èç õèòðîñïëåòåíèé óðîâ-

íåé, à EyeToy: Kinetic Combat c

EyeToy: Play Sports âûãëÿäåëè ÿðêîé

àëüòåðíàòèâîé ïðèâû÷íîé óòðåííåé

çàðÿäêå. Îíî è âåðíî � íå âñå æ

ñìîòðåòü, êàê ãåðîè âèäåîèãð âûïîë-

íÿþò çàìûñëîâàòûå êóëüáèòû, íàäî

è ñåáÿ äåðæàòü â òîíóñå!

Â ÃÎÑÒßÕ Ó SONY
Âñÿ ïðàâäà î ãðå÷åñêèõ áîãàõ, õåëëãàñòàõ è ðàçíîöâåòíîì æåëå

ÏÏððîõõëëààääíîå ààïððåëëüüñêîå óóòòððî, êêîëëüüöåââààÿ ääîððîããàà ââîêððóóãã ËËîí-

ääîíàà. ßß ååääóó ííàà ïïððåññ-êêîíôôåððåíöèþ SSonnyy. ÄÄî ääåìîíñòòððààöèè

PPlaayystaationn 33 ííàà ëëîñ-ààíääææåëëåññêîéé EE33 ååùùå ááîëëüüøå ííåääåëëè. ÂÂ

öåíòòððå ëëîíääîíñêîããî ïïîêààççàà �� ññââåææèå èèããððû ííàà PPSS22 èè PPSSPP, ññ

êîòòîððûìè SSonnyy ððåøèëëàà îîççíààêîìèòòüü ååââððîïåééñêèõõ ææóóððíààëëèñ-

òòîââ ííå ââ ââûñòòààââî÷÷íîéé ññóóòòîëëîêå, àà ççààããîääÿ, ááåçç ëëèøíåéé ññïåø-

êè. ÑÑ òòððóóääîì ââåððèòòñÿ ââ òòî, ÷÷òòî GGodd ooff WWaarr IIII, ññèêââåëë îîääíîããî

èçç ëëóó÷÷øèõõ ýýêøíîââ îîòò òòððåòòüüåããî ëëèöàà, ììîãã ááû îîñòòààòòüüñÿ ííåççàà-

ìå÷÷åííûì ääààææå ííàà ôôîíå ààææèîòòààææàà ââîêððóóãã ííîââîéé êêîíñîëëè.

ÍÍî ËËîíääîí êêóóääàà ááëëèææå ËËîñ-ÀÀíääææåëëåñàà, ääàà èè ââîççìîææíîñòòüü

ïîñìîòòððåòòüü ëëèíåééêóó êêîìïààíèè, ííå ññîððåââíóóÿñüü ññ êêîëëëëåããààìè

èçç ââñåõõ ññòòððààí ììèððàà, ääîððîããîããî ññòòîèòò. ßß ááððîñààþ ââççããëëÿää ííàà ÷÷àà-

ñû �� óóñïååì ëëè ââîââððåìÿ?? ÂÂîääèòòåëëüü óóñïîêààèââààåòò:: ««ÌÌû ååääåì

ââ îîááúúåççää, ííî ííå îîïîççääààåì. ÍÍààïððÿìóóþ ââûééääåòò êêóóääàà ääîëëüüøå».

Íàà ññààìîì ääåëå ïïðåññ-êêîíôåðåíöèÿ ííàà÷àà-ëààñü ääëÿ ììåíÿ ååùå ââ ààýðîïîðòó ÃÃýòâèê.Óçíààâ îî òòîì, ÷÷òî ÿÿ ïïðèåõààëàà ââ ÂÂåëèêîá-ðèòààíèþ ííàà ïïðåçåíòààöèþ SSony, îîôèöåðèììèãðààöèîííîé ññëóæáû ííåâèííî ïïîèí-òåðåñîâààëààñü: ««À êêààêóþ êêîíñîëü ââû ññ÷è-òààåòå ññààìîé ëëó÷øåé?». ««Ëþáààÿ ïïðèñòààâ-êàà õõîðîøàà ííå ññààìàà ïïî ññåáå, àà ââûáîðîìèãð ääëÿ ííåå», �� ÷÷åñòíî îîòâåòèëàà ÿÿ. ««Íóâñå-òòààêè?» �� ««Çíààåòå, ììîè ññààìûå ëëþáè-ìûå èèãðû �� ääëÿ PPlaaystaation 22, òòààê ÷÷òîïóñòü îîíàà ááóäåò ññààìîé ëëó÷øåé». ÏÏðîñòè,ëþáèìààÿ DDSS, òòû ææå ççíààåøü, ÿÿ ââñå ððààâíîáóäó ÷÷ààñààìè ïïðîïààäààòü ííàà ççààñåäààíèÿõ ññó-äàà ââ PPhoenix WWright.

???

GOD OF WAR II

KILLZONE: LIBERATION

EYETOY: PLAY SPORTS

FORMULA ONE 06
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&

Ãíåâ, î áîãèíÿ, âîñïîé íåóåìíîãî Êðàòîñà ïîäâèã
Ìóæ ñåé âòîðîé ðàç øòóðìîâàòü áóäåò ãðîçíûé Îëèìï

ÀÀ ÷÷òòîî ýýòòîî óó ââààññ òòóóòò ïïîîää 
êêààììííååìì ââèèääííååååòòññÿÿ??

««ÃÃååééììååððààìì ââññååããääàà ïïîîääààââààéé ïïîîëëííûûéé êêîîííòò-
ððîîëëüü ííààää êêààììååððîîéé,, �� ççààììååòòèèëë ÒÒèèìì ÌÌîîññññ,,
ïïððååääññòòààââëëÿÿââøøèèéé GGoodd ooff WWaarr IIII ííàà ëëîîííääîî-
ííññêêîîìì ïïîîêêààççåå.. �� ÈÈìì õõîî÷÷ååòòññÿÿ ððààççããëëÿÿääûûââààòòüü
èèããððîîââîîéé ììèèðð ââîî ââññååõõ ïïîîääððîîááííîîññòòÿÿõõ,, ääààææåå
ååññëëèè ýýòòîî ííàà ññààììîîìì ääååëëåå ííåå ííóóææííîî.. ÍÍîî ììûû
ââííîîââüü èèññïïîîëëüüççóóååìì ôôèèêêññèèððîîââààííííûûéé óóããîîëë
îîááççîîððàà»».. ÍÍååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî òòààêêààÿÿ ññòòððàà-
òòååããèèÿÿ ííåå îîêêóóïïààååòòññÿÿ.. ÄÄààææåå ââèèääààââøøèèåå ââèèääûû
ææóóððííààëëèèññòòûû ààõõààëëèè èè îîõõààëëèè ïïððèè ââèèääåå ããîî-
ëëîîââîîêêððóóææèèòòååëëüüííûûõõ ïïååððååëëååòòîîââ ããååððîîÿÿ ÷÷åå-
ððååçç ïïððîîïïààññòòèè ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêððþþêêîîââ..

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÊÊÎÎÌÌÀÀÍÍÄÄÀÀ GGOODD OOFF WWAARR IIII::
ÂÂÅÅÄÄÓÓÙÙÈÈÉÉ ÏÏÐÐÎÎÃÃÐÐÀÀÌÌÌÌÈÈÑÑÒÒ

ÒÒÈÈÌÌ ÌÌÎÎÑÑÑÑ ((ÑÑËËÅÅÂÂÀÀ)) ÈÈ
ÄÄÆÆÎÎ ÐÐÀÀÉÉÒÒ,, ÂÂÅÅÄÄÓÓÙÙÈÈÉÉ
ÄÄÈÈÇÇÀÀÉÉÍÍÅÅÐÐ ((ÑÑÏÏÐÐÀÀÂÂÀÀ))..

ÌÌÀÀËËÅÅÍÍÜÜÊÊÈÈÅÅ ÑÑËËÀÀÁÁÎÎÑÑÒÒÈÈ ÑÑÓÓÐÐÎÎÂÂÎÎÃÃÎÎ ÃÃÅÅÐÐÎÎßß

ÊÊààêê ííèè ççààííèèììààëëàà ÊÊððààòòîîññàà èèääååÿÿ îîòòîîììññòòèèòòüü ááîîããóó ÂÂîîééííûû ââ GGoodd ooff WWaarr,,
àà ââññåå ææ òòààêêèè ííààøøëëîîññüü óó ííååããîî ââððååììÿÿ ääëëÿÿ ëëþþááîîââííûûõõ ïïîîõõîîææääååííèèéé..
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ââííîîââüü ïïîîääòòââååððääèèëëèè:: ««ââççððîîññëëûûåå»» ññööååííûû ááûûëëèè ââêêëëþþ-
÷÷ååííûû ââ èèããððóó ííåå òòîîëëüüêêîî ââ óóããîîääóó èèççááèèòòîîéé ôôîîððììóóëëåå ««ññååêêññ èè ííààññèèëëèèåå»»,,
êêîîòòîîððààÿÿ ïïððååääïïèèññûûââààååòò ððààççááààââëëÿÿòòüü êêððîîââààââûûåå ýýïïèèççîîääûû ïïèèêêààííòòííûûììèè
ììîîììååííòòààììèè.. ÎÎííèè ïïîîêêààççûûââààþþòò ääððóóããóóþþ ññòòîîððîîííóó õõààððààêêòòååððàà ÊÊððààòòîîññàà,,
ââååääüü îîíí ííåå ïïððîîññòòîî ááååççææààëëîîññòòííààÿÿ ììààøøèèííàà ääëëÿÿ óóááèèééññòòââ,, àà ââññåå ååùùåå
÷÷ååëëîîââååêê.. ÈÈ óóññòòîîÿÿòòüü ïïååððååää ææååííññêêèèììèè ïïððååëëååññòòÿÿììèè ååììóó ííååëëååããêêîî..

Ñ
îâðåìåííûå òðèëëåðû áëåäíåþò ïî ñðàâíåíèþ ñ
ãðå÷åñêèìè ëåãåíäàìè. Â Äðåâíåé Ýëëàäå æèçíüþ
ïðîñòûõ ñìåðòíûõ çàïðàâëÿþò áîãè, îäåðæèìûå

÷åëîâå÷åñêèìè ñòðàñòÿìè. Îáðàòèòü íà ñåáÿ èõ âíèìà-
íèå � îäíîâðåìåííî ñ÷àñòüå è ñòðàøíîå ïðîêëÿòüå. Âåäü
áîæåñòâåííûå èíòðèãè ïîñòîÿííî íîðîâÿò îáåðíóòüñÿ
êðîâàâûìè ðàñïðÿìè, â êîòîðûõ îäèíàêîâî ãèáíóò è îòú-
ÿâëåííûå çëîäåè, è íåâèííûå äóøè. 
Ìèð, ïîëíûé êîâàðñòâà, ëæè, ïðåäàòåëüñòâ, æåñòîêîñ-
òè è áåñïðèìåðíîãî ìóæåñòâà, � ïåðâûé God of War
ïðîäåìîíñòðèðîâàë åãî âî âñåì âàðâàðñêîì âåëèêîëå-
ïèè, íå ñãëàæèâàÿ îñòðûõ óãëîâ è íå ïîäìåíÿÿ êðîâü
êåò÷óïîì. Îò âèäîâ äðåâíèõ õðàìîâ è ëàáèðèíòîâ çàõ-
âàòûâàëî äóõ; òåì ìðà÷íåé ñìîòðåëèñü áåçîáðàçèÿ,
òâîðèâøèåñÿ íà èõ ôîíå. Äà è ãëàâíûé ãåðîé (âåðíåå
ñêàçàòü, àíòèãåðîé) íå óñòóïàë ñâîèì ïðîòèâíèêàì.
Áðèòîãîëîâûé âîèí Êðàòîñ óñïåøíî ïîääåðæèâàë ðå-
ïóòàöèþ îòúÿâëåííîãî ìåðçàâöà, êîòîðûé óìóäðÿåòñÿ
âûæèòü òîëüêî áëàãîäàðÿ âèðòóîçíîìó âëàäåíèþ îðó-
æèåì. Íî ãåéìåðîâ ïðèâëåêàëà íå òîëüêî íåîäíîçíà÷-
íîñòü ïîñòóïêîâ ïåðñîíàæåé God of War èëè ïîòðÿñàþ-
ùàÿ êðàñîòà ïåéçàæåé, íî è ïîèñòèíå ýïè÷åñêèå ñðà-
æåíèÿ. ×åðåäîâàíèÿ ìàãè÷åñêèõ àòàê è áîåâûõ ïðèå-

ìîâ ðàñòÿãèâàëèñü â öåïî÷êè èç áåñêîíå÷íîãî êîëè÷å-
ñòâà óäàðîâ: êàê è Äàíòå èç Devil May Cry 3, Êðàòîñ
óìåë ìåíÿòü âîîðóæåíèå áóêâàëüíî íà ëåòó, íå äàâàÿ
âðàãàì øàíñà îïîìíèòüñÿ. Äà ÷òî òàì êîìáî-óäàðû!
God of War èçîáèëîâàë ñèòóàöèÿìè, êîãäà ïî õîäó áèò-
âû íà ýêðàíå äåìîíñòðèðîâàëàñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
êëàâèø. Óñïååøü ïîâòîðèòü è íå ñáèòüñÿ � íåèñòîâûé
ñïàðòàíåö ïðÿìî-òàêè ïîðâåò âðàãîâ â êëî÷üÿ. Ìîðå
êðîâè, ãðóäà êîñòåé è àäðåíàëèí ïðèëàãàþòñÿ.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî íîâîñòü î ãîòîâÿùåìñÿ ïðîäîëæå-
íèè ïîðîäèëà ìàññó ñëóõîâ è ïðåäïîëîæåíèé. Âåðíåò-

ñÿ ëè Êðàòîñ ê èñïîëíåíèþ àíòèãåðîéñêèõ îáÿçàííîñ-
òåé? Âåäü îí óæå óñïåë íåïëîõî îáóñòðîèòüñÿ íà
Îëèìïå, ñðåäè áîãîâ. Çàéìåò ëè åãî ìåñòî áîëåå
ïðûòêèé è åùå íå áåññìåðòíûé ñîâðåìåííèê? Ñêîëü-
êî êðîâè íà êâàäðàòíûé äþéì ýêðàíà ïðîëüåòñÿ íà
ýòîò ðàç, íå ïîáîÿòñÿ ëè ðàçðàáîò÷èêè ñ ïðåæíèì çà-
äîðîì äåìîíñòðèðîâàòü æåñòîêèå áèòâû äðåâíèõ ãðå-
êîâ? È íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü � ïî÷åìó êîìàíäà
God of War II îñòàíîâèëà ñâîé âûáîð èìåííî íà
Playstation 2, êîãäà âîâñþ èäåò ðàáîòà íàä èãðàìè äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ?
God of War II íå ñîáèðàåòñÿ óñòóïàòü God of War íè â
÷åì. È òåì áîëåå � îòêàçûâàòüñÿ îò îòîáðàæåíèÿ ñóðî-
âîãî ìèðà ìèôîâ èëè çàìåíÿòü Êðàòîñà, ïîáåäèòåëÿ ñà-
ìîãî áîãà Âîéíû, êàêèì-íèáóäü áîéöîì çà äîáðî è ñïðà-
âåäëèâîñòü. Îáèòàòåëè Îëèìïà çàíîñ÷èâû è çàâèñòëè-
âû, à óæ ìûñëü î òîì, ÷òî ïðîñòîé ñìåðòíûé óïîäîáèëñÿ
áîãàì, è âîâñå ñòàëà ó íèõ êîñòüþ â ãîðëå. Íå ïðîøëî è
âåêà, êàê Êðàòîñ áûë îáìàíîì ëèøåí ìîãóùåñòâà. Â íà-
÷àëå èãðû îí îòïðàâëÿåòñÿ â Õðàì Ñóäüáû, ÷òîáû óç-
íàòü, êàê ïîêâèòàòüñÿ ñ íåäðóãàìè.

Êðàòòîñ óóñïåøíî ïïîääääåðæèâàåòò ððåïóóòòàöèþ îîòòúÿâ-
ëåííîãî ììåðçàâöà, êêîòòîðûé óóìóóääðÿåòòñÿ ââûæèòòü
òòîëüêî ááëàãîääàðÿ ââèðòòóóîçíîìóó ââëàääåíèþ îîðóóæèåì.

ÂÂ ÀÀÐÐÑÑÅÅÍÍÀÀËËÅÅ ÊÊÐÐÀÀÒÒÎÎÑÑÀÀ ÏÏÎÎßßÂÂßßÒÒÑÑßß ÍÍÎÎÂÂÛÛÅÅ ÂÂÈÈÄÄÛÛ ÎÎÐÐÓÓÆÆÈÈßß,, ÍÍÎÎ
ÍÍÀÀÉÉÄÄÅÅÒÒÑÑßß ÌÌÅÅÑÑÒÒÎÎ ÈÈ ÄÄËËßß ÈÈÑÑÏÏÛÛÒÒÀÀÍÍÍÍÛÛÕÕ ËËÅÅÇÇÂÂÈÈÉÉ ÍÍÀÀ ÖÖÅÅÏÏßßÕÕ..

ÊÊÐÐÀÀÒÒÎÎÑÑ ÂÂÑÑÅÅ ÅÅÙÙÅÅ ÑÑÐÐÀÀÆÆÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÏÏÅÅØØÈÈÌÌ,, ÀÀ ÂÂÎÎÒÒ
ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÛÛ ÓÓÆÆÅÅ ÎÎÁÁÓÓ××ÈÈËËÈÈÑÑÜÜ ÂÂÅÅÐÐÕÕÎÎÂÂÎÎÉÉ ÅÅÇÇÄÄÅÅ..

ÊÊÐÐÎÎÂÂÀÀÂÂÛÛÅÅ ÐÐÀÀÑÑÏÏÐÐÀÀÂÂÛÛ ÍÍÀÀÄÄ ÂÂÐÐÀÀÃÃÀÀÌÌÈÈ
ÎÎÒÒÎÎÁÁÐÐÀÀÆÆÀÀÞÞÒÒ ÄÄÓÓÕÕ ÝÝÏÏÎÎÕÕÈÈ..



Â ãîñòÿõ ó SonyÐÅÏÎÐÒÀÆ

Î
ðèãèíàëüíàÿ Killzone íà
Playstation 2 îòïðàâëÿëà èãðî-
êà â äàëåêîå áóäóùåå, â êîòî-

ðîì áèòâû çà òåððèòîðèþ âåäóòñÿ

óæå íå ìåæäó îòäåëüíûìè ãîñóäàð-

ñòâàìè, à ìåæäó öåëûìè ïëàíåòàìè.

Êîëîíèçàöèÿ êîñìîñà âûçâàëà íåèç-

áåæíûé ðàçáðîä ìíåíèé, ñðåäè

îõîòíèêîâ îñâàèâàòü íîâûå ìèðû

íàøëèñü è òå, êòî ðåøèë ïîðâàòü

âñå ñâÿçè ñ ïðî÷èì ÷åëîâå÷åñòâîì.

Íåïðèâû÷íûå êëèìàòè÷åñêèå óñëî-

âèÿ íîâîîáðåòåííîé ðîäèíû ïðèâåëè

ê ìóòàöèÿì. Òàê ïîÿâèëàñü ðàñà õåë-

ëãàñòîâ. È ðåøèëà ïîñâÿòèòü ñåáÿ �

íè ìíîãî íè ìàëî � âîéíå ñ ëþäüìè.

Killzone: Liberation íå òîëüêî çàèì-

ñòâóåò ó ïðåäøåñòâåííèöû âñå äîñ-

òîèíñòâà, íî è ñòàðàåòñÿ èñêîðåíèòü

íåäîñòàòêè, äîêàçûâàÿ, ÷òî «êàðìàí-

íîñòü» PSP � íå ïîìåõà çðåëèùíîñ-

òè. Íåïðèâû÷åí âûáîð óãëà îáçîðà:

èãðîê íàáëþäàåò çà äåéñòâèÿìè ïåð-

ñîíàæà ñ âûñîòû ïîëåòà ìóõè, âìåñ-

òî òîãî ÷òîáû âåñòè ñðàæåíèÿ îò

ïåðâîãî ëèöà. Íî íà äèíàìè÷íîñòü

áîåâ ñìåíà êàìåðû íå âëèÿåò, áîëåå

òîãî, ïîçâîëÿåò êóäà ýôôåêòèâíåé

èñïîëüçîâàòü çíàíèå ìåñòíîñòè: ãäå

ñïðÿòàòüñÿ çà ãðóäîé ÿùèêîâ, êóäà

êèíóòü ãðàíàòó, êàêîå ïðåïÿòñòâèå

óíè÷òîæèòü.

Ýêñïðåññîì èç Äðåâíåé Ãðåöèè â
äàëåêîå áóäóùåå

ÄÄÅÅÐÐÅÅØØÜÜÑÑßß,, ÀÀ ÂÂÎÎÊÊÐÐÓÓÃÃ - ÊÊÐÐÀÀÑÑÎÎÒÒÀÀ!!

ËËóóêêààââèèëëèè,, îîõõ,, ëëóóêêààââèèëëèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè,, ããîîââîîððÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî GGoodd ooff WWaarr ââûû-
ææààëë ââååññüü ïïîîòòååííööèèààëë ïïëëààòòôôîîððììûû èè óóëëóó÷÷øøèèòòüü ããððààôôèèêêóó óóääààññòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ññ
ïïîîÿÿââëëååííèèååìì PPllaayyssttaattiioonn 33.. ÄÄååììîî-ððîîëëèèêê ïïîîððààææààëë ææèèââîîññòòüüþþ èèççîîááððààææåå-
ííèèÿÿ:: ääððååââííèèåå õõððààììûû ââññåå òòààêê ææåå ââååëëèè÷÷ååññòòââååííííûû,, ââññåå òòààêê ææåå ññèèëëüüííîî îîùùóó-
ùùååííèèåå ááååññêêððààééííèèõõ ïïððîîññòòîîððîîââ.. ÍÍåå îîááîîøøëëîîññüü èè ááååçç ççííààììååííèèòòîîããîî ååùùåå ïïîî
ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè ââççààèèììîîääååééññòòââèèÿÿ ããëëààââííîîããîî ïïååððññîîííààææàà ññ îîêêððóóææààþþùùååéé ññððåå-
ääîîéé,, àà ïïîîïïððîîññòòóó ããîîââîîððÿÿ,, ððààççððóóøøååííèèÿÿ ââññååââîîççììîîææííûûõõ ïïððååããððààää èè ññòòååíí..
ÊÊààììííèè ëëååòòÿÿòò,, ääûûìì ññòòîîëëááîîìì,, ääóóõõ ççààõõââààòòûûââààååòò!!

Ïóòåøåñòâèå ïî Äðåâíåé Ãðåöèè ïî-ïðåæíåìó ìàëî íàïîìèíàåò
óâåñåëèòåëüíóþ ïðîãóëêó: âðàãè ïîäñòåðåãàþò Êðàòîñà çà êàæ-
äûì ïîâîðîòîì, à ìíîãî÷èñëåííûå ãîëîâîëîìêè óñëîæíÿþò
êðîâàâûå ñðàæåíèÿ. Ïîîùðÿåòñÿ òâîð÷åñêèé ïîõîä è ïðèìåíå-
íèå ðàçíîîáðàçíîé òàêòèêè ïðè èñòðåáëåíèè ïðîòèâíèêîâ, êîòî-
ðûå íå ñïåøàò ïîêîðíî óêðàñèòü ñîáîé ñïèñîê æåðòâ ñïàðòàí-
öà. Âìåñòå ñ òåì èãðà íå ïðåäíàçíà÷åíà èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ âå-
òåðàíîâ ýêøíîâûõ áîåâ, íå òðåáóåò áëåñòÿùåé ðåàêöèè è ñòàëü-
íûõ íåðâîâ. Òèì Ìîññ, âåäóùèé ïðîãðàììèñò è îäèí èç ëèäå-
ðîâ êîìàíäû God of War II, ðàññêàçàë, ÷òî Sony ïðîâîäèò ñïåöè-
àëüíûå äåìîãðàôè÷åñêèå òåñòû äëÿ îïðåäåëåíèÿ, êàêîé óðî-
âåíü ñëîæíîñòè óñòðîèò ðÿäîâîãî èãðîêà. Äîõîäèò äàæå äî ïðî-
âåðêè òîãî, êàê áûñòðî ëþäè íàæèìàþò êíîïêè íà äæîéïàäå.
Ðåøàþùóþ ðîëü â âûáîðå ïëàòôîðìû äëÿ ñèêâåëà ñûãðàë îïûò
ðàçðàáîò÷èêîâ. «Íå ïîáîþñü ïîêàçàòüñÿ ñàìîóâåðåííûì � âðÿä
ëè ïåðâûå èãðû íà PS3 ñìîãóò çíà÷èòåëüíî ïðåâçîéòè ëó÷øèõ
ïðåäñòàâèòåëåé íà òåêóùèõ êîíñîëÿõ, � ïðèçíàëñÿ Òèì Ìîññ. �
Íàøè ïðîãðàììèñòû è äèçàéíåðû õîðîøî çíàþò âîçìîæíîñòè
Playstation 2. Ê íîâîìó îáîðóäîâàíèþ ïîòðåáóåòñÿ ïðèòåðåòüñÿ,
íà ýòî óéäåò âðåìÿ».
Îáúÿâëåíèÿ î ðàçðàáîòêå God of War íà PSP íå ïîñëåäîâàëî.
Ïîïûòêè âûòÿíóòü öåííóþ èíôîðìàöèþ íàòûêàëèñü íà âåæëèâûé
îòêàç îò êîììåíòàðèåâ. Êòî çíàåò, ÷òî åùå çà êîçûðü ïðèïàñåí â
ðóêàâå ó Sony?

GGOODD OOFF WWAARR IIII ÊÊÈÈØØÌÌßß ÊÊÈÈØØÈÈÒÒ
ÊÊÀÀÊÊ ËËÅÅÃÃÅÅÍÍÄÄÀÀÐÐÍÍÛÛÌÌÈÈ
ÄÄÐÐÅÅÂÂÍÍÅÅÃÃÐÐÅÅ××ÅÅÑÑÊÊÈÈÌÌÈÈ
ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÀÀÌÌÈÈ,, ÒÒÀÀÊÊ ÈÈ

ÂÂÛÛÄÄÓÓÌÌÀÀÍÍÍÍÛÛÌÌÈÈ ÒÒÂÂÀÀÐÐßßÌÌÈÈ..
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?? ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ððååøøèèëëèè ïïððîîääîîëëææèèòòüü

ññþþææååòò KKii ll llzzoonnee,,  ââììååññòòîî òòîîããîî

÷÷òòîîááûû îîòòîîééòòèè îîòò òòððààääèèööèèéé??

ÍÍààïïððèèììååðð,,  ääààòòüü ããååééììååððààìì ññûûãã -

ððààòòüü ççàà õõååëëëëããààññòòîîââ??

Ìû õîòåëè ñäåëàòü èãðó óçíàâàåìîé.

Êðîìå òîãî, èäåè îðèãèíàëüíîé
Killzone êóäà ëó÷øå âïèñûâàþòñÿ â

íàø íûíåøíèé çàìûñåë, ÷åì, íàïðè-

ìåð, ñðàæåíèÿ íà ñòîðîíå õåëëãàñòîâ.

Íî, êòî çíàåò, ìîæåò áûòü, â áóäóùåì

ìû îñóùåñòâèì è òàêîé âàðèàíò.

?? ÂÂ KKii ll llzzoonnee::  LLiibbeerraatt iioonn ââûû èèññ -

ïïîîëëüüççîîââààëëèè ââèèää îîòò òòððååòòüüååããîî ëëèè -

ööàà..  ××ååìì ííåå óóññòòððààèèââààëë òòððààääèèööèè -

îîííííûûéé FFPPSS??
Ðåøåíèå îòêàçàòüñÿ îò FPS íàïðî-

ñèëîñü ñàìî ñîáîé, êîãäà ìû îöåíè-

ëè âîçìîæíîñòè PSP. Ñëîæíî îáúÿñ-

íèòü â äâóõ ñëîâàõ, íî âèä îò òðåòüå-

ãî ëèöà ëó÷øå âñåãî ñîîòâåòñòâîâàë

òîìó, ÷åãî ìû õîòåëè äîñòè÷ü: è â

ïëàíå ãðàôèêè, è â ïëàíå ãåéìïëåÿ.

Ñòîèëî íàì ñìåíèòü óãîë îáçîðà êà-

ìåðû, è èãðà áóêâàëüíî îæèëà �

ñëîâíî áûëà íàéäåíà ïîñëåäíÿÿ íå-

äîñòàþùàÿ ÷àñòü ãîëîâîëîìêè.

??ÍÍåå ââîîççííèèêêëëîî ææååëëààííèèÿÿ ïïîîññîîððååââ -

ííîîââààòòüüññÿÿ ññ MMeettaall  GGeeaarr ::  AAcc!!dd??

Íåò, ýòî èãðû ñîâåðøåííî ðàçíûõ

òèïîâ. Killzone: Liberation áëèçêà øó-

òåðàì «ñòàðîé øêîëû», â êîòîðûõ

âñå çàìåøåíî íà ýêøíå, ïîòîêå âïå-

÷àòëåíèé, ïîñòîÿííîé ñìåíå ñèòóà-

öèè, íîâûõ ñòû÷êàõ. Äðóãîå äåëî �

Metal Gear: Ac!d. Â íåé àêöåíò äåëà-

åòñÿ íà øïèîíñêîé òàêòèêå: ñïðÿ-

òàòüñÿ, ïîäêðàñòüñÿ íåçàìåòíî.

??ÐÐààññññêêààææèèòòåå ïïððîî ííîîââîîåå îîððóóææèèåå ââ

èèããððåå,,  ííààââååððííÿÿêêàà ââûû ïïððèèããîîòòîîââèè -

ëëèè ììààññññóó ññþþððïïððèèççîîââ..

Äà, ìû ñîçäàëè öåëûé àðñåíàë. Ìíå

ñàìîìó áîëüøå âñåãî íðàâèòñÿ àðáà-

ëåò, íî áóäåò è îãíåñòðåëüíîå îðóæèå,

âðîäå ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè, ãðàíàòî-

ìåòîâ (rocket launcher), íåñêîëüêèõ ðàç-

íîâèäíîñòåé ïóëåìåòîâ (machine gun),

ïèñòîëåòîâ. Èãðîêè ñìîãóò ïîäîáðàòü

òî âîîðóæåíèå, êîòîðîå ëó÷øå âñåãî

ñîîòâåòñòâóåò èõ ñòèëþ âåäåíèÿ áîÿ.

??ÀÀ ççààëëîîææííèèêêîîââ 
ááððààòòüü ììîîææííîî??

Íåò, òîëüêî ñïàñàòü. *cìååòñÿ*

??ÂÂ îîääèèííîî÷÷ííîîìì ððååææèèììåå ããååððîîÿÿ ïïîîððîîéé

ññîîïïððîîââîîææääààååòò ííààïïààððííèèêê ïïîîää óóïï-

ððààââëëååííèèååìì AAII.. ÐÐààññññêêààææèèòòåå ïïîîïïîîää-

ððîîááííåååå îîáá ýýòòîîéé îîññîîááååííííîîññòòèè èèããððûû..

Ãåéìåðû ñìîãóò êîíòðîëèðîâàòü
äåéñòâèÿ íàïàðíèêà ñ ïîìîùüþ ïðè-

êàçîâ. Â èãðå ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëü-

êî òèïîâ ñîþçíèêîâ � îíè ïîÿâëÿþòñÿ

ïî õîäó ìèññèé. Âîåííûå îáó÷åíû

àòàêîâàòü, êîïèðîâàòü äåéñòâèÿ ãåðîÿ,

îñòàâàòüñÿ íà îïðåäåëåííîé ïîçèöèè.

À ãðàæäàíñêèõ ïðèäåòñÿ îõðàíÿòü îò

âðàãîâ, íàõîäÿ äëÿ íèõ óêðûòèå. Âû-

çîâ ìåíþ êîìàíä íå îñòàíàâëèâàåò

èãðó, à òîëüêî ïðèòîðìàæèâàåò, íî âñå

ðàâíî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïðîäó-

ìàòü äàëüíåéøèå äåéñòâèÿ, âûáðàòü

ñòðàòåãèþ áîÿ, ïóñòü è ïîä ñâèñò ïóëü.

?? ÍÍîî êêððîîììåå òòààêêîîéé èèììèèòòààööèèèè êêîîììààííää-

ííûûõõ ááîîååââ ââ KKiillllzzoonnee:: LLiibbeerraattiioonn

ïïððååääóóññììîîòòððååíí èè ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââàà-

òòååëëüüññêêèèéé ððååææèèìì.. ××òòîî ääëëÿÿ ââààññ

ááûûëëîî ááîîëëåååå ââààææííîî:: îîääèèííîî÷÷ííûûéé

ððååææèèìì èèëëèè êêîîììààííääííààÿÿ èèããððàà??

Îäèíî÷íûé ðåæèì, âåäü âñå-òàêè íà

íåì áàçèðóåòñÿ âñå îñòàëüíîå. Íî

ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì áó-

äåò íå õóæå. Êîãäà ìû óñòðîèëè â

îôèñå ïåðâûå ìàò÷è íà âûæèâàíèå,

ðàáîòà áóêâàëüíî âñòàëà: âñå òîëüêî

è äåëàëè, ÷òî èãðàëè. 

??ÍÍååëëååããêêîî,,  ííààââååððííîîåå,,  ááèèòòüüññÿÿ ññ

êêîîëëëëååããààììèè!!  ÏÏîîää÷÷èèííååííííûûåå ííåå

ááîîÿÿëëèèññüü èèññòòððååááèèòòüü ááîîññññàà??

Êàêîå òàì! Ñòîèò ìíå âîéòè ïîä ñâî-

èì èìåíåì, è íà ìåíÿ íà÷èíàåòñÿ

íàñòîÿùàÿ îõîòà! Ïðèõîäèòñÿ ïðÿ-

òàòüñÿ, èçîáðåòàòü ïñåâäîíèìû, íå

òî çàñòðåëÿò íà ìåñòå. Áûâàëè è áîè

ñòåíêà íà ñòåíêó: íàïðèìåð, êîìàíäà

õóäîæíèêîâ ïðîòèâ äèçàéíåðîâ, èëè

äèçàéíåðû ïðîòèâ ïðîãðàììèñòîâ.

Âîîáùå ñðàæåíèÿ ïðîõîäèëè î÷åíü

âåñåëî è èíòåðåñíî.

Ñ òàêèì íàïóòñòâèåì ÿ íåìåäëåííî

îïðîáîâàëà ðîëü çàùèòíèêà ïëàíå-

òû îò ÷óæäîé ðàñû. Àðáàëåò è
âïðÿìü ïðèãîäèëñÿ: ñòðåëû íå ëåòå-

ëè íåïðåðûâíî íà ìàíåð ïóëåìåòíîé

î÷åðåäè, íî óæ åñëè ïîïàäàëè â

æåðòâó, òî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ

âçðûâàëèñü.

ÌÌååññòòàà ççàà ññòòîîëëèèêêîîìì ññ ääååññÿÿòòüüþþ ääååììîîííññòòððààööèèîîííííûûììèè PPSSPP ááûûëëèè ííààððààññõõââààòò.. ÏÏððîîääþþññååðð KKiillllzzoonnee::

LLiibbeerraattiioonn,, ÑÑòòèèââååíí ÒÒååðð ÕÕååééää ((SStteevveenn TTeerr HHeeiiddee)),, ííààááëëþþääààëë ççàà ááîîååââûûììèè ääååééññòòââèèÿÿììèè èèçç-ççàà óóêêððûûòòèèÿÿ ââ ââèè-

ääåå êêààððòòîîííííîîéé ôôèèããóóððûû ññîîëëääààòòàà-õõååëëëëããààññòòàà èè ëëþþááååççííîî ññîîããëëààññèèëëññÿÿ ääààòòüü èèííòòååððââüüþþ ääëëÿÿ ÷÷èèòòààòòååëëååéé ««ÑÑÈÈ»»..

Â KKILLZONE: LLIBERATION ÃÃÅÐÎÉ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÎÂÑÞ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÌÌÀØÈÍÀÌÈ: ÎÎÒ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÎÂ ÄÄÎ ÒÒÀÍÊÎÂ.

ÎÎÑÑÒÒÀÀÂÂÈÈÌÌ ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÂÂ ÏÏÐÐßßÒÒÊÊÈÈ
MMEETTAALL GGEEAARR AACC!!DD

CCòòèèââååíí ÒÒååðð ÕÕååééää ññêêððîîììííèè÷÷ààååòò:: ííàà ññààììîîìì

ääååëëåå ààòòààêêàà ââ ëëîîááîîââóóþþ ââ KKiillllzzoonnee:: LLiibbeerraattiioonn

ááûûññòòððîî ççààââååððøøààååòòññÿÿ ããèèááååëëüüþþ ããëëààââííîîããîî

ããååððîîÿÿ.. ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå ÿÿùùèèêêîîââ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå

óóêêððûûòòèèéé,, ïïååððååááååææêêèè èè ââííååççààïïííûûåå óóääààððûû ââ

ññïïèèííóó òòîîëëüüêêîî ïïððèèââååòòññòòââóóþþòòññÿÿ..

ÊÎËËÅÃÈ ÍÍÅ ÙÙÀÄßÒ
ÑÒÈÂÅÍÀ ÒÒÅÐ ÕÕÅÉÄÅ,
ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ KKILLZONE:
LIBERATION, ÂÂ
ÎÔÈÑÍÛÕ ÁÁÀÒÀËÈßÕ.

Ãåéìåðû ññìîãóò
êîíòðîëèðîâàòü
ääåéñòâèÿÿ
íàïàðíèêà ññ
ïîìîùüþ
ïðèêàççîâ.
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Èäåÿ ñêðåñòèòü êèíåìàòîãðàô è èã-
ðû íå íîâà. Çà «êèíîøíîñòü» ñ îäè-
íàêîâîé ÷àñòîòîé õâàëÿò è ðóãàþò
ïîïóëÿðíûå RPG, âðîäå Final
Fantasy X: ïðîäîëæèòåëüíûå ýôôå-
êòíûå âèäåîðîëèêè, ëèíåéíûé ñþ-
æåò è íåîáðåìåíèòåëüíàÿ ïðîêà÷êà
áûñòðî ñîçäàþò èëëþçèþ èíòåðàê-
òèâíîãî ôèëüìà. Îäíàêî ñîçäàòåëè
ñåðèàëà The Getaway ðåøèëè íà ñà-
ìîì äåëå óïîäîáèòü èãðó êèíî. Ïåð-
ñîíàæè-áàíäèòû õîòü è óãîíÿëè ìà-
øèíû íå õóæå êîëëåã èç Grand Theft
Auto, íî îáõîäèëèñü áåç òàêèõ óñëîâ-
íîñòåé, êàê èíòåðôåéñ ñ äåìîíñòðà-
öèåé ïàðàìåòðîâ. Ïîñëå ïåðåñòðå-
ëîê ãåðîè òÿæåëî äûøàëè, ñ òðóäîì
ïåðåäâèãàëèñü � â îáùåì, âûãëÿäå-
ëè íåâàæíî. Èç îäíîé êðàéíîñòè
ðàçðàáîò÷èêè áûñòðî ïåðåìåòíóëèñü
â äðóãóþ: íàïðèìåð, àïòå÷êè áûëè
èçæèòû, çàòî âîññòàíîâèòü ñèëû
ïðåäëàãàëîñü êîðîòêîé ïåðåäûøêîé
ó áëèæàéøåé ñòåíû. Ïîñòîèøü � è
ïÿòíà íà îäåæäå èñ÷åçàþò, à ðàíû
çàòÿãèâàþòñÿ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
íîâøåñòâî íå ïðèæèëîñü. Íî çàïîì-
íèëñÿ ãîðîä The Getaway � äîñêî-
íàëüíî âîññîçäàííûé Ëîíäîí.
Gangs of London cîáèðàåòñÿ ëîâèòü
ãåéìåðîâ íà òîò æå êðþ÷îê � ðåà-
ëèñòè÷íîå îòîáðàæåíèå ëîíäîíñêèõ
óëèö, íà êîòîðûõ ïÿòü áàíäèòñêèõ
ãðóïïèðîâîê ñðàæàþòñÿ çà ïðàâî
åäèíîëè÷íî çàïðàâëÿòü êðèìèíàëü-

íûì áèçíåñîì. Çàòî ïàðàìåòðû íå
çàìàñêèðîâàíû, à ñþæåò ðàññêàçû-
âàåòñÿ â êîìèêñàõ. Äåéñòâèå îñíîâ-
íîãî ðåæèìà èãðû ðàçáèòî íà ìèñ-
ñèè. Ãàíãñòåðû ïîäðàæàþò èòàëüÿíñ-
êèì ìà÷î èç The Godfather: òî óñòðà-
èâàþò ïîãîíè íà àâòîìîáèëÿõ, òî ðå-
øàþò âñå ñïîðû æàðêèìè ïåðåñòðåë-
êàìè. Ó êàæäîé ãðóïïèðîâêè ñâîÿ
èñòîðèÿ è ñâîé íàáîð çàäàíèé.
Îò òîãî æå The Godfather «Áàíäû
Ëîíäîíà» îòëè÷àþòñÿ èçîáèëèåì ïî-
áî÷íûõ ðåæèìîâ è ìèíè-èãð. Ðàçðà-
áîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî íà ñàìîì äåëå
ñîîòíîøåíèå îñíîâíîãî è äîïîëíè-
òåëüíûõ ðåæèìîâ � 50 íà 50, íî ïî-
ñóäèòå ñàìè: â êîìïëåêòå ñ ñþæåò-
íûìè ðàçáîðêàìè èäåò ïîðàóíäîâàÿ
ñòðàòåãèÿ � ìàôèîçíûå ðàçáîðêè íà
êàðòàõ (÷ó, ïîâåÿëî Metal Gear
Ac!d!), ðåæèì «ñâîáîäíîé èãðû», â
êîòîðîì çàâîåâûâàòü ãîðîä ïðåäëà-
ãàåòñÿ, êàê äóøå óãîäíî, ñèìóëÿòîð
òàêñèñòà äëÿ ïðîâåðêè çíàíèÿ óëèö,
íàáîð ïîïóëÿðíûõ ìèíè-èãð, âðîäå
«äàðòñ», èç áðèòàíñêèõ ïàáîâ,
ðåæèì òóðèñòà ñ íåïðåìåííûì ôîòî-
ãðàôèðîâàíèåì äîñòîïðèìå÷àòåëü-
íîñòåé, à òàêæå óíèêàëüíûå ìèññèè.
Ó êàæäîé PSP åñòü ñîáñòâåííûé íî-
ìåð, íà îñíîâå êîòîðîãî áóäåò ñãåíå-
ðèðîâàíî àáñîëþòíî íåïîâòîðèìîå
çàäàíèå. Êîíå÷íî æå, ïîëó÷åííûìè
ìèññèÿìè ìîæíî áóäåò îáìåíèâàòü-
ñÿ ñ äðóçüÿìè.

Gangs of London ðàññêàæåò íå òîëüêî 
î êðèìèíàëüíîé æèçíè â åâðîïåéñêîé ñòîëèöå!

ÒÒÀÀÊÊÈÈÌÌ ÏÏÐÐÅÅÄÄÑÑÒÒÀÀÂÂËËßßÞÞÒÒ ÑÑÅÅÁÁÅÅ
ÁÁÎÎÑÑÑÑÀÀ ÐÐÓÓÑÑÑÑÊÊÎÎÉÉ ÌÌÀÀÔÔÈÈÈÈ
ÐÐÀÀÇÇÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒ××ÈÈÊÊÈÈ GGAANNGGSS OOFF
LLOONNDDOONN..

Ãàíãñòòåðû ïïîääðàæàþòò èèòòàëüÿíñêèì ììà÷î èèç 
The GGodfatther:: òòî óóñòòðàèâàþòò ïïîãîíè ííà ààâòòîìîáè-
ëÿõ, òòî ððåøàþòò ââñå ññïîðû ææàðêèìè ïïåðåñòòðåëêàìè.

ÐÐÀÀÇÇÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒ××ÈÈÊÊÈÈ ÓÓÂÂÅÅÐÐßßÞÞÒÒ,, ××ÒÒÎÎ ÍÍÅÅ ÁÁÎÎßßÒÒÑÑßß ÒÒÎÎ××ÍÍÎÎ ÂÂÎÎÑÑÏÏÐÐÎÎÈÈÇÇÂÂÎÎÄÄÈÈÒÒÜÜ
ÓÓËËÈÈ××ÍÍÛÛÅÅ ÂÂÛÛÂÂÅÅÑÑÊÊÈÈ.. ÄÄÅÅÑÑÊÊÀÀÒÒÜÜ,, ÈÈÍÍÀÀ××ÅÅ ËËÎÎÍÍÄÄÎÎÍÍÑÑÊÊÈÈÉÉ ÊÊÎÎËËÎÎÐÐÈÈÒÒ ÏÏÐÐÎÎÏÏÀÀÄÄÅÅÒÒ..





Â ãîñòÿõ ó SonyÐÅÏÎÐÒÀÆ
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Sony çàòåÿëà ëîíäîíñêèé ïîêàç, ÷òîáû è God of War II âî âñåì âåëèêîëåïèè ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü, è åùå ðàç ïîäòâåðäèòü, ÷òî óõîäèòü ñ ãîëîâîé â ðàçðàáîòêó ïðîåêòîâ äëÿ íî-
âîé ïëàòôîðìû êîìïàíèÿ íå ñîáèðàåòñÿ. Ñâåæåå âîïëîùåíèå êðîâàâûõ äðåâíåãðå÷åñêèõ
ìèôîâ îñòàâàëîñü çâåçäîé ïðåçåíòàöèè, íî è æèçíåðàäîñòíûå èãðû íå ñäàâàëè ïîçèöèè �
è íåîæèäàííûé óñïåõ LocoRoco òîìó ñâèäåòåëüñòâî.

Çàáàâíîå æåëåîáðàçíîå ñóùåñòâî

êàòèòñÿ ïî ðàçíîöâåòíîé ìåñòíîñòè.

Íà ïóòè åãî ïîäæèäàþò è øèïàñòûå

âðàãè, è õîëìû, è ïðîïàñòè. À â àð-

ñåíàëå � âñåãî ëèøü êëàâèøè L è R,

êîòîðûå ïîçâîëÿþò ìãíîâåííî íàê-

ëîíèòü êðîøå÷íûé ìèð, ÷òîáû ñèëà

òÿæåñòè ñàìà ïîäòàëêèâàëà ñóùåñò-

âî âïåðåä, äà âîçìîæíîñòü ðàññû-

ïàòüñÿ íà êó÷êó ìåëêèõ æåëå. Ïðîèñ-

õîäÿùåå ñîïðîâîæäàåòñÿ ïîèñòèíå

ãèïíîòè÷åñêîé ìóçûêîé. Ñêàæåòå,

òàêèå èãðû ïîíðàâÿòñÿ òîëüêî äå-

òÿì? PSP ñ LocoRoco íà ëîíäîíñêîì

ïîêàçå äåéñòâîâàëè ïîäîáíî õîðî-

øèì ìàãíèòàì � îíè íåèçìåííî îêà-

çûâàëèñü â ðóêàõ çàèíòðèãîâàííûõ

æóðíàëèñòîâ. Àçàðòíûå èãðîêè êðó-

òèëè ïðèñòàâêè â óíèñîí ñ ïîõîæäå-

íèÿìè æåëå è ðàçâå ÷òî íå ïûòàëèñü

ïîäïèõíóòü äèêîâèííóþ çâåðþøêó

ðóêîé, à ïîòîì äåëèëèñü íîâîñòÿìè

î ðàñïîëîæåíèè ñþðïðèçîâ. Êñòàòè,

äåìî-âåðñèÿ îäíîãî èç óðîâíåé

LocoRoco îïóáëèêîâàíà íà äèñêå-

ïðèëîæåíèè ê «CÈ».

Óäàðèì ïëÿñêàìè ïî 
íàðêîìàíèè è áðîäÿæíè÷åñòâó!

Øèðîêèå øòàíû è âÿçàíàÿ øà-
ïî÷êà � ýòî åùå íå õèï-õîï.
Âåðíåå, ïîíÿòèå «õèï-õîï»
îáîçíà÷àåò êóäà áîëüøåå, ÷åì
ñòèëü îäåæäû èëè ìóçûêàëü-
íîå íàïðàâëåíèå. Îíî îïèñû-
âàåò öåëûé ñòèëü æèçíè ãîðî-
äñêîé ìîëîäåæè, â êîòîðîì
íàõîäèòñÿ ìåñòî è ðèñîâàíèþ
ãðàôôèòè, è áðåéê-äàíñó (äðó-
ãîå íàçâàíèå: b-boying) íà óëè-
öàõ, è óâëå÷åíèþ ýêñòðåìàëü-
íûìè âèäàìè ñïîðòà, è íåâå-
ðîÿòíîé ýêâèëèáðèñòèêå íà ðî-
ëèêàõ è âåëîñèïåäàõ.
B-Boy, êàê ñëåäóåò èç íàçâà-
íèÿ, ïîñâÿùåíà òàíöàì. Íî
ñîçäàòåëè îáúÿñíÿþò ñâîé
âûáîð íå òîëüêî ïîïóëÿð-
íîñòüþ è çðåëèùíîñòüþ
áðåéê-äàíñîâ. Èõ çàäà÷åé ÿâ-
ëÿëàñü ïðîïàãàíäà ïîëîæè-

òåëüíûõ ÷åðò êóëüòóðû õèï-
õîïà, âåäü îáðàòíàÿ ñòîðîíà
óëè÷íîãî ñóùåñòâîâàíèÿ �
íàðêîòèêè è áðîäÿæíè÷åñòâî.
B-Boy íå ïîõîæà íà
DanceDanceRevolution ñ íåï-
ðåìåííûì òàíöåâàëüíûì êîâ-
ðèêîì, íå çàñòàâëÿåò èãðîêà
îòáèâàòü çàäàííóþ ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòü êëàâèø, êàê èãðû
ñåðèè Space Channel
(DreamCast). Ñîðåâíîâàíèå ïî
áðåéê-äàíñó áîëüøå íàïîìèíà-
åò ôàéòèíã: ïåðñîíàæè èñïîë-
íÿþò òàíåö èç ðàçíîîáðàçíûõ
ýëåìåíòîâ-ïðèåìîâ ïåðåä ïðî-
òèâíèêîì, âûèãðûâàÿ ìåäàëè â
÷åòûðåõ âîçìîæíûõ êàòåãîðè-
ÿõ. Íàïðèìåð, ïëàâíîå ÷åðåäî-
âàíèå ñëîæíûõ ïðèåìîâ ïðè-
íîñèò ìåäàëü çà òåõíè÷íîñòü.
Çàòåì íàñòóïàåò î÷åðåäü ñî-

ïåðíèêà ïîêàçàòü âûñøèé
êëàññ. Åñëè îí îêàæåòñÿ áîëåå
ëîâêèì, òî îòûãðàåò ìåäàëè
îáðàòíî. Êàê â íàñòîÿùåì
ôàéòèíãå, ñðàæàòüñÿ ìîæíî è
ïðîòèâ êîìïüþòåðà, è ñ äðóãè-
ìè èãðîêàìè.

ÑÛÃÐÀÒÜ Â B-BBOY
ÑÌÎÆÅÒ ÈÈ ÒÒÎÒ, ÊÊÒÎ ÂÂ
ÆÈÇÍÈ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅË ÍÍÈ

ÎÄÍÎÃÎ ÁÁÐÅÉÊ-
ÄÀÍÑÅÐÀ!

LocoRoco � ëþáîâü ñ ïåðâîãî âçãëÿäà

PPSSPP-ÂÂÅÅÐÐÑÑÈÈßß BB-BBOOYY ÈÈÑÑÏÏÎÎËËÜÜÇÇÓÓÅÅÒÒ CCÎÎÅÅÄÄÈÈÍÍÅÅÍÍÈÈÅÅ ÏÏÎÎ
WWII-FFII ÄÄËËßß ÑÑÎÎÐÐÅÅÂÂÍÍÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÉÉ ÑÑ ÄÄÐÐÓÓÃÃÈÈÌÌÈÈ ÈÈÃÃÐÐÎÎÊÊÀÀÌÌÈÈ..

ÍÍÅÅ ÇÇÀÀÏÏÐÐÅÅÙÙÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÏÏÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÖÖÎÎÂÂÛÛÂÂÀÀÒÒÜÜ ÂÂÎÎ ÂÂÐÐÅÅÌÌßß ÂÂÛÛÑÑÒÒÓÓÏÏËËÅÅÍÍÈÈßß
ÏÏÐÐÎÎÒÒÈÈÂÂÍÍÈÈÊÊÀÀ,, ÎÎÒÒÂÂËËÅÅÊÊÀÀßß ÂÂÍÍÈÈÌÌÀÀÍÍÈÈÅÅ ÇÇÐÐÈÈÒÒÅÅËËÅÅÉÉ..

PSP

PLAYSTATION 2





ÑÑ þæåò â Half-Life 2 áûë íåï-
ðîñòîé. Ìàëî òîãî ÷òî ìû òàê
è íå ñìîãëè ïîíÿòü, ÷òî äå-

ëàë Ãîðäîí Ôðèìåí â ãîðîäêå City
17, òàê èãðà åùå è çàêàí÷èâàëàñü çà
ìãíîâåíèå äî íåìèíóåìîé ñìåðòè
ïåðñîíàæåé. Ýòî ñïåöèàëüíî: îêàçû-
âàåòñÿ, Ãåéá Íüþýëë è êîìàíäà çà-
äóìàëè ñåðèþ äîïîëíåíèé, åùå ïîêà
êîðïåëè íàä îðèãèíàëüíîé èãðîé è
äâèæêîì Source. Òåïåðü ìîòîð ãî-
òîâ, îí áîäðî ñòó÷èò öèëèíäðàìè
ïîä êàïîòîì öåëîãî äåñÿòêà èãð 
(â òîì ÷èñëå � SiN Episodes, Dark
Messiah of Might and Magic è íå
àíîíñèðîâàííûé ïðîåêò îò Óîððåíà
Ñïåêòîðà), à ðàçðàáîò÷èêàì òîëüêî
è îñòàåòñÿ, ÷òî ïðèäóìûâàòü óðîâíè
äà ïèñàòü ñêðèïòû. 
Ïåðâîå äîïîëíåíèå çîâåòñÿ Half-Life 2:
Episode One, ïðîõîäèòñÿ çà ÷åòûðå-
øåñòü ÷àñîâ è íå òðåáóåò íàëè÷èÿ
Half-Life 2. È ÷åðåç ïîëòîðà ãîäà
ïîñëå ðåëèçà èãðû äâèæîê Source
ïî-ïðåæíåìó âûãëÿäèò ïðåâîñõîäíî,
è îáçàâåëñÿ îáíîâêîé â âèäå ìîäíîé
òåõíîëîãèè High Dynamic Range (èëè

ïðîñòî HDR, èëè «øèðîêèé äèíàìè-
÷åñêèé äèàïàçîí»), êîòîðîé ìû ïîñ-
âÿòèëè âðåçî÷êó. Ïðîùå âñåãî çàìå-
òèòü åå ïðèìåíåíèå, âçãëÿíóâ íà
ñâåò îò ôîíàðèêà, âñòðîåííîãî â õà-
çàðä-êîñòþì: îí ñòàë ïîõîæ íà ïåðå-
íîñíîé ïðîæåêòîð � îñòàâëÿåò íà
ñòåíêàõ íå ñâåòëûé êðóæîê, à ïÿòíî
ÿðêîãî ñâåòà. Ìû ïðîøëè íåñêîëüêî
ïåðâûõ óðîâíåé äîïîëíåíèÿ â îôèñå
«Áóêè», ðîññèéñêîãî ïàðòíåðà Valve,
íî íè ñëîâà î ñþæåòå íå ñêàæåì.
Äîñòàòî÷íî çíàòü, ÷òî Ãîðäîí è
Àëèêñ îñòàþòñÿ â æèâûõ, à öèòàäåëü
äîêòîðà Áðèíà ãðîçèò ñòåðåòü ñ ëèöà
çåìëè âåñü City 17. Ãåðîè ïðîâåäóò
íåêîòîðîå âðåìÿ âíóòðè öèòàäåëè, 
à çàòåì âûéäóò íà óëèöû ãîðîäà �
îáðàòèòå âíèìàíèå, òåïåðü Ãîðäîí è
Àëèêñ âñåãäà ïóòåøåñòâóþò âìåñòå
èëè ñ ðîáîòîì-Ïñîì. Âçàèìîäåé-
ñòâèå ñ íàïàðíèêàìè � âîîáùå êëþ-

÷åâàÿ îñîáåííîñòü Episode One, îíè
äåéñòâèòåëüíî ïîìîãàþò â ïðîõîæ-
äåíèè, à íå ïóòàþòñÿ ïîä íîãàìè. 
Èç ñâåæèõ ïðîòèâíèêîâ çàïîìíèëñÿ
«çîìáàéí» � ñîëäàò-çîìáè. 
Çàêàí÷èâàåòñÿ äîïîëíåíèå, êàê è
îðèãèíàë, ÿâíîé íåäîñêàçàííîñòüþ è
ðåêëàìîé âòîðîãî ýïèçîäà. ×òî æ,
ïîõîæå, öèôðîâîå ðàñïðîñòðàíåíèå
ïîëíîñòüþ îïðàâäàëî ñåáÿ, è äîñòàâ-
êà ïîäîáíûõ íåáîëüøèõ êóñî÷êîâ
ñþæåòà ïðÿìî íà äîì ãåéìåðó � óæå
îáûäåííîñòü. Ñ ÷åì è ïîçäðàâëÿåì. 

Half-Life 2: Episode OneÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

×òî òàêîå HDR?
Ñïåöèàëèñòû êêîìïàíèè
NVIDIA ññóììèðóþò ññóù-
íîñòü HHDR ââ òòðåõ òòåçèñàõ:
ñâåòëûå ïïðåäìåòû ññòàíî-
âÿòñÿ ïïî-ííàñòîÿùåìó ññâåò-
ëûìè, òòåìíûå �� ïïî-ííàñòîÿ-
ùåìó òòåìíûìè, ííî ïïðè
ýòîì ääåòàëè ííå òòåðÿþòñÿ
íè ââ òòåõ, ííè ââ ääðóãèõ. ÄÄëÿ
çíàêîìûõ ññ ôôîòîãðàôèåé
îáúÿñíèì ïïîñëîæíåå: ññâåò-
ëûå èè òòåìíûå ÷÷àñòè êêàäðà
äâèæîê ««ñíèìàåò» ññ ððàç-
íîé ýýêñïîçèöèåé. ÑÑëåâà ââû
âèäèòå ññêðèíøîò ññ HHDR,
ñïðàâà �� ááåç. ÍÍåâîîðóæåí-
íûì ããëàçîì ììîæíî ççàìå-
òèòü, ÷÷òî ññîëíöå ââûãëÿäèò
ÿð÷å, ììîñò ((âäàëåêå) òòîíåò
â ëëó÷àõ ññâåòà, àà ííà ññêàëàõ èè
íà ïïåñêå ïïîÿâèëèñü ããîðàç-
äî ááîëåå ÷÷åòêèå ááëèêè.

ÍÅÎÒÚÅÌËÅÌÎÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ ÄÄÂÈÆÊÀ HHALF-
LIFE 22: ÎÎÍ ÁÁÛÑÒÐÎ ÈÈ ÑÑÒÀÁÈËÜÍÎ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ
ÄÀÆÅ ÍÍÀ ÍÍÅÌÎÙÍÛÕ ÊÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈßÕ.

ÏÎ ÁÁÎËÜØÎÌÓ ÑÑ×ÅÒÓ, EEPISODE OONE �� ÝÝÒÎ ÒÒÎ×ÍÎ ÒÒÎÒ
HALF-LLIFE 22, ÊÊÎÒÎÐÎÌÓ ÌÌÛ ÏÏÎÑÒÀÂÈËÈ 99.5 ÁÁÀËËÎÂ
ÐÎÂÍÎ 335 ÍÍÎÌÅÐÎÂ ÒÒÎÌÓ ÍÍÀÇÀÄ. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Half-Life 2: Episode One
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 èþíÿ 2006 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
ñ ïîääåðæêîé DirectX 7, äîñòóï â Èíòåðíåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://ep1.half-life2.com

GAMECUBEPC



SS tealth action ïðî Âòîðóþ ìèðî-
âóþ âñòðå÷àþòñÿ ãîðàçäî ðå-
æå, ÷åì îáû÷íûå FPS, õîòÿ

ðàçâåä÷èêè âíåñëè íå ìåíüøèé, åñ-
ëè íå áîëåå çíà÷èòåëüíûé, âêëàä â
äåëî ïîáåäû, ÷åì ïðî÷èå âèäû
âîéñê. Íå çíàÿ ðàñïîëîæåíèÿ âðà-
æåñêèõ âîéñê, êóäà áû ëåòåëè áîì-
áàðäèðîâùèêè è âûäâèãàëèñü òàíêî-
âûå äèâèçèè? À ëîâêîå óñòðàíåíèå
âûñîêîïîñòàâëåííîãî îôèöåðà ÷àñ-
òî ïðèíîñèëî áîëüøå ïîëüçû, ÷åì
óíè÷òîæåíèå ïåõîòíîãî ïîëêà. 
Òàêèì âîò ãåðîåì íåâèäèìîãî ôðîí-

òà íàì è ïðåäëàãàþò ñòàòü ðàçðàáîò-
÷èêè. È õîòÿ âîåííàÿ êîíòððàçâåäêà,
çíàìåíèòûé ÑÌÅÐØ, â îñíîâíîì çà-
íèìàëàñü áîðüáîé ñ âðàæåñêèìè ëà-
çóò÷èêàìè, çàäà÷è íàøè ÷òî íè íà
åñòü øïèîíñêèå: ñêðûòíîå ïðîíèêíî-
âåíèå â ðàñïîëîæåíèå ïðîòèâíèêà,
ëèêâèäàöèÿ ÷ëåíîâ êîìàíäîâàíèÿ,
ïîõèùåíèå âàæíûõ äîêóìåíòîâ. 
Ïî èäåå, æàíð ïðåäïîëàãàåò ïîäâèãè â
äóõå Ñýìà Ôèøåðà, íî â «Ñìåðòü øïè-
îíàì» ïðûãàòü ñ ïîòîëêà íà ãîëîâû
ôðèöàì íå ïðèäåòñÿ. À âîò âñïîìíèòü
íàâûêè, ïîëó÷åííûå â Commandos, �
åùå êàê. Ïîÿâëåíèå â êîñòþìå äèâåð-
ñàíòà íà ãëàçàõ âðàãîâ � âåðíàÿ
ñìåðòü. Ïîýòîìó ïåðâîî÷åðåäíàÿ çà-
äà÷à � ðàçäîáûòü ôîðìó è ïðè ýòîì íå
ïåðåïà÷êàòü åå êðîâüþ. Óâåñèñòûé
óäàð êóëàêîì ïî çàòûëêó, è ÷àñîâîé
îòïðàâëÿåòñÿ â íîêàóò. Ïðàâäà, ïîä âè-
äîì ïðîñòîãî ñîëäàòà äàëåêî íå ïðî-
áåðåøüñÿ � ïåðâûé æå âñòðå÷åííûé
îôèöåð ïîäûìåò òðåâîãó. 
Íî è ìóíäèð øòóðìáàíôþðåðà íå ãà-

ðàíòèðóåò áåçîïàñíîñòè, ýñýñîâöåâ
èì íå îáìàíåøü. Òàê è ïðèõîäèòñÿ
ëàâèðîâàòü ìåæäó äîìàìè è ïàòðóëÿ-
ìè, ïîìèíóòíî ñâåðÿÿñü ñ êàðòîé. Íà
íåé îòìå÷åíû âñå âðàãè ñ ðàäèóñàìè
èõ âèäèìîñòè è îòäåëüíûì öâåòîì òå,
êòî ìîæåò íàñ ðàñêðûòü. Çðåíèå è
ñëóõ ôàøèñòîâ ïðîñ÷èòûâàþòñÿ ÷åñò-
íî, à èíòåðôåéñ óñëóæëèâî ïîêàçû-
âàåò óðîâåíü ñîçäàâàåìîãî íàìè øó-
ìà è åñòü ëè ïîáëèçîñòè «ôèîëåòî-
âûå». Íî òðåâîãó ìîãóò ïîäíÿòü íå
òîëüêî îíè � ëþáîé ïîäîçðèòåëüíûé
øóì èëè êîïàþùèéñÿ â çàìêå ãåðîé
ïðèâëåêàþò îõðàííèêîâ. 
Âçëîì, êñòàòè, âûïîëíåí â âèäå ìè-
íè-èãðû, â êîòîðîé íàäî çà îïðåäå-
ëåííîå âðåìÿ ïîäîáðàòü íóæíûå îò-
ìû÷êè. Êðîìå òîãî, ìîæíî è íóæíî
ïîäãëÿäûâàòü â çàìî÷íûå ñêâàæè-
íû � âåäü âðàãè âíóòðè ïîìåùåíèé
íà êàðòå íå ïîìå÷àþòñÿ. Â íåêîòî-
ðûõ ìèññèÿõ áóäåì ðàáîòàòü ñ íà-
ïàðíèêîì � â îáùåì, âåñüìà ñâåæèé
è ìíîãîîáåùàþùèé ïðîåêò. 

Äåëî òåõíèêè
Äâèæîê óó èèãðû ññîáñòâåí-
íîãî èèçãîòîâëåíèÿ, èè ïïî
öâåòîâîìó ððåøåíèþ èè
âîçìîæíîñòÿì ññèëüíî ííà-
ïîìèíàåò HHidden&
Dangerous 22. ÂÂ ÷÷àñòíîñòè,
äîñòîâåðíûìè èè îîáøèð-
íûìè óóðîâíÿìè �� ååñëè
ëåñ, òòî ííàñòîÿùàÿ ÷÷àùà,
åñëè ääåðåâíÿ, òòî ííà òòðè
äåñÿòêà ääîìîâ. ÁÁóäåò èè
òåõíèêà: ììîòîöèêëû, ëëåã-
êîâûå èè ããðóçîâûå ììàøè-
íû. ÏÏîìèìî ááûñòðîãî ïïå-
ðåäâèæåíèÿ, ååñòü èè ääðóãèå
ïëþñû: ííàïðèìåð, ììîæíî
ïîäîãíàòü ããðóçîâèê êê ääîìó
è ññ ååãî êêðûøè ççàáðàòüñÿ
íà ááàëêîí, èèëè ççàäàâèòü
ïàòðóëüíîãî.

ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ ÈÈÃÐÎÉ ÍÍÅ ÏÏÎÎÙÐßÞÒÑß,
ÍÎ ÅÅÑËÈ ××ÒÎ, ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÍÛÅ ÎÎÁÐÀÇÖÛ
ÎÐÓÆÈß ÊÊ ÍÍÀØÈÌ ÓÓÑËÓÃÀÌ.

ÄËß ÄÄÅÁÞÒÍÎÃÎ ÏÏÐÎÅÊÒÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÈ ÈÈÇ ÐÐÎÑÒÎÂÀ-ÍÍÀ-ÄÄÎÍÓ ÑÑÎÎÐÓÄÈ-
ËÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

«Ñìåðòü øïèîíàì»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Haggard Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru
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ÃÃ åéìåðû-âåòåðàíû è ïðîñòî
ïîêëîííèêè ñåðèè Heroes of
Might&Magic ïîìíÿò, ÷òî íà÷è-

íàëîñü âñå ñ ãèáðèäà TBS è adven-
ture «King�s Bounty», âûøåäøåé åùå
â 1990 ãîäó. Íî äàëüíåéøåå ðàçâè-
òèå ïîøëî â ñòîðîíó ñòðàòåãè÷åñêîé
÷àñòè, è â èòîãå â «Ãåðîÿõ» ìàëî ÷òî
îñòàëîñü îò àäâåí÷óðû.
Ïîêàçàííàÿ æå íà âûñòàâêå «Ñâÿçü-
Ýêñïî 2006» íîâàÿ èãðà îò ñîçäàòåëåé
«Êîñìè÷åñêèõ Ðåéíäæåðîâ» êóäà áëè-
æå ïî äóõó äðåâíåìó õèòó îò New
World Computing. Ãåðîé â «Ëåãåíäå î
ðûöàðå» òîëüêî îäèí, îí ìîæåò áûòü
âîèíîì, ïàëàäèíîì èëè ìàãîì. Èãðî-
âîé ìèð � áîëåå 30 ðàçíîîáðàçíûõ ëî-
êàöèé, ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé: ëåñà è
áîëîòà, ïîäçåìåëüÿ è ñîêðîâèùíèöû,
ãîðíûå óùåëüÿ è âîäíûå ïðîñòîðû.
Ìåæäó óðîâíÿìè ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ
ñâîáîäíî, õîòÿ â íåêîòîðûå ìåñòà ïðè-
äåòñÿ äîáèðàòüñÿ ñ ïîìîùüþ äèðè-
æàáëåé è ïîðòàëîâ. 
Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü ïðîåêòà �
íà ãëîáàëüíîé êàðòå âñå ïðîèñõîäèò â

ðåàëüíîì âðåìåíè! Äåíü ñìåíÿåò íî÷ü,
ìîíñòðû áðîäÿò ïî îêðåñòíîñòÿì è
áðîñàþòñÿ íà èãðîêà, åñëè ïîäîáðàòü-
ñÿ ê íèì ñëèøêîì áëèçêî. Ñ ýòèì ñâÿ-
çàíû íåêîòîðûå èíòåðåñíûå ïðèåìû:
íàïðèìåð, âûìàíèòü ìåäëèòåëüíîãî
çîìáè ñ êëàäáèùà è áåñïðåïÿòñòâåííî
âçÿòü îõðàíÿåìûé èì ñóíäó÷îê.
Ïîìèìî âðàãîâ âñòðå÷àþòñÿ ïåðñîíà-
æè, êîòîðûå ãîòîâû âûäàòü èãðîêó çà-
äàíèå èëè ÷òî-íèáóäü ïðîäàòü, ñóíäóêè
ñ ñîêðîâèùàìè è àðòåôàêòû, æèëèùà

ìîíñòðîâ è ñïåöèàëüíûå îáúåêòû, ïî-
âûøàþùèå õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ èëè
âîññòàíàâëèâàþùèå çàïàñû ìàíû.
Åùå åñòü çàìêè. Ïðàâèòåëè äðóæåñò-
âåííûõ çàìêîâ ïðåäëîæàò íàì âîéñêà,
çàêëèíàíèÿ è àðòåôàêòû, à âçàìåí
ïîïðîñÿò âûïîëíåíèÿ ðàçëè÷íûõ çàäà-
íèé. Âðàæäåáíûå ãîðîäà ìîæíî çàõâà-
òûâàòü è ïåðåäàâàòü ñîþçíèêàì.
Ïîä àðìèþ âûäåëåíî ïÿòü ñëîòîâ, êî-
òîðûå ìîæíî çàïîëíÿòü áîéöàìè øåñ-
òè ðàñ, íî ïîêàçàòåëü ìîðàëè ñìåøàí-

«Ëåãåíäà î ðûöàðå»ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Äåëà ñåìåéíûå
Õîòÿ ïïî õõîäó ññþæåòà ááðà-
âûé ððûöàðü ííå ííàõîäèò
íîâûõ ññïóòíèêîâ, ââ ññòðàí-
ñòâèÿõ ììîæíî îîáçàâåñ-
òèñü� ææåíîé. ÒÒàêèì îîá-
ðàçîì èèãðîê ïïîëó÷àåò
ñèìïàòè÷íûé èèëè óóæàñ-
íûé ((æåíèòüñÿ ììîæíî èè
íà ääåâóøêå-îîðêå) ïïîðòðåò
â èèíòåðôåéñå èè 44 ääîïîë-
íèòåëüíûõ ññëîòà ïïîä
ïðåäìåòû. ÊÊàê èè óó ââñÿêîé
ïîðÿäî÷íîé ññåìüè, óó ââàñ
ìîãóò ïïîÿâèòüñÿ ääåòè 
(êîòîðûå ççàíèìàþò ññëî-
òû), èè êêàæäûé ððåáåíîê
äàñò ííåìàëóþ ïïðèáàâêó 
ê ËËèäåðñòâó. ÊÊñòàòè, ââîç-
ìîæíîñòü ððàçâåñòèñü èè
ïîäåëèòü ääåòåé òòîæå ííå
èñêëþ÷àåòñÿ. 

ÏÎ ÌÌÅÐÅ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ÃÃÅÐÎÉ ÇÇÀÂÎÅÂÛÂÀÅÒ ÐÐÀÑÏÎ-
ËÎÆÅÍÈÅ ÊÊÎÐÎËß ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÍÍÎÂÛÅ ÒÒÈÒÓËÛ.

Â ÎÎÑÍÎÂÍÎÌ ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÅÒÑß ÍÍÀ ËËÎØÀÄÈ.
ÍÎ ÊÊÎÅ-ÊÊÓÄÀ ÁÁÅÇ ËËÎÄÊÈ ÍÍÅ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß.

ÂÛÇÎÂÛ ÄÄÓÕÎÂ ßßÐÎÑÒÈ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆ-
ÄÀÞÒÑß ÊÊÐÀÑÎ×ÍÛÌÈ ÐÐÎËÈÊÀÌÈ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru
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«Ëåãåíäà î ðûöàðå»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure/RPG/tactic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Katauri Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2007

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru
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íîãî âîèíñòâà áóäåò íèæå. Ïðè íèçêîé
ìîðàëè âîéñêà õóæå ñðàæàþòñÿ, à òî è
âîâñå îòêàçûâàþòñÿ ïîä÷èíÿòüñÿ ïðè-
êàçàì. À áîíóñû îò íåêîòîðûõ àðòå-
ôàêòîâ äåéñòâóþò òîëüêî íà îäíó ðà-
ñó, ñêàæåì, íà âîéñêà ëþäåé 3-4 óðîâ-
íÿ, òàê ÷òî àðòåôàêòû ïîäáèðàòü íàäî
âäóì÷èâî, à íå «ãäå öèôåðêè ïîáîëü-
øå». Ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ ãåðîé ïî-
ëó÷àåò Ðóíû Òàëàíòà, êîòîðûå òðàòÿò-

ñÿ íà ðàçâèòèå íàâûêîâ è óâåëè÷åíèå
õàðàêòåðèñòèê. Àòàêà, Çàùèòà, Èíòåë-
ëåêò è Ìàíà õîðîøî çíàêîìû ïî
Heroes of Might&Magic, à âîò Ëèäåð-
ñòâî � íàñëåäèå King�s Bounty. Ýòà õà-
ðàêòåðèñòèêà âëèÿåò íà òî, ñêîëüêî è
êàêèõ îòðÿäîâ ìîæåò äåðæàòü â ñâîåé
àðìèè ãåðîé. Âçÿòü äåñÿòîê ãðèôîíîâ
èëè äâóõ ðûöàðåé? Èëè îãðàíè÷èòüñÿ
íàáîðîì ëó÷íèêîâ è ìå÷íèêîâ?

Áîåâîé ðåæèì íàïîìèíàåò òåõ æå 
«Ãåðîåâ», ïðè÷åì òðåòüþ ÷àñòü. Íî
íþàíñîâ õâàòàåò: íà ìåñòå ñðàæåíèÿ
ïîïàäàþòñÿ ñóíäó÷êè ñ çîëîòîì, êîòî-
ðûå ìîæíî ïîäáèðàòü, è ìàãè÷åñêèå
àëòàðè, êîòîðûå â ñâîé õîä íàíîñÿò
óðîí âñåì îòðÿäàì ïîáëèçîñòè. Ìîæíî
çàìàíèâàòü âðàãîâ ïîáëèæå è íàáëþ-
äàòü, êàê îíè ãèáíóò ïîä ìîëíèÿìè èëè
îãíåì. Åñòü î÷êè äåéñòâèÿ: òàê, ñâÿ-
ùåííèê ìîæåò îòîéòè îò âðàãà è âûëå-
÷èòü äðóæåñòâåííûé þíèò çà îäèí õîä.
Ðûöàðè êðóãîâûì óäàðîì áüþò âñåõ
âðàãîâ ðÿäîì, àëõèìèêè ìåòàþò âî
âðàãîâ ñêëÿíêè ñ ðàçëè÷íûìè çåëüÿ-
ìè � ïî÷òè ó êàæäîãî îòðÿäà åñòü ñïå-
öóìåíèÿ. Ãåðîé æå âûçûâàåò Äóõîâ
ßðîñòè è òâîðèò çàêëèíàíèÿ; ñðåäè
íèõ åñòü êàê òðàòÿùèå ìàíó, òàê è
ñâèòêè ñ îãðàíè÷åííûì ÷èñëîì çàðÿ-
äîâ. Ïðè øòóðìå çàìêîâ íàïàäàþùèå
ðàñïîëàãàþòñÿ íà ïîâåðõíîñòè îñàä-
íîé áàøíè, à çàùèòíèêè ïûòàþòñÿ
óäåðæàòü ñòåíû. Îñàæäåííûå ìîãóò
óêðûâàòüñÿ îò ñòðåë è óäàðîâ ïðîòèâ-
íèêà çà äåðåâÿííûìè ùèòàìè, êîòî-
ðûå, âïðî÷åì, ëåãêî ðàçðóøèòü. 
Âûãëÿäèò æå âñå ïðîñòî âåëèêîëåïíî:
èçìåíåííûé äî íåóçíàâàåìîñòè äâè-
æîê îò «Ìàãèè Êðîâè» âîññîçäàåò
êðàñî÷íûé ìèð, ïîëíûé äåòàëåé, äà
è õóäîæíèêè ïîòðóäèëèñü íà ñëàâó.
Ìíîãîîáåùàþùèé ïðîåêò, ê êîòîðî-
ìó ìû åùå íå ðàç âåðíåìñÿ. 
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ÒÒââààððèè ïïîî ïïààððåå

Èãðàáåëüíûõ ððàñ øøåñòü: ëëþäè, ããíîìû, ýýëüôû, îîðêè, ííåæèòü èè ääåìîíû. ÅÅñòü èè ííåéòðàëû: ââîëêè èè ììåäâåäè, ââàðâàðû èè ïïèðàòû èè òòàê ääàëåå. ÊÊàæäàÿ ððàñà èèìååò ññèëüíûå èè ññëàáûå
ñòîðîíû: ããíîìû ììåäëèòåëüíû èè ïïðåäïî÷èòàþò ììàãèè òòåõíèêó, ääåìîíû îîáëàäàþò ççàùèòîé îîò îîãíÿ, ýýëüôû �� ëëó÷øèå ëëó÷íèêè èè èèñïîëüçóþò ««ëåñíóþ» ììàãèþ.
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Guardian Forces
Ïî õõîäó èèãðû ããåðîé ííàõî-
äèò ÷÷åòûðåõ ÄÄóõîâ ßßðîñ-
òè �� ììîãóùåñòâåííûõ ññó-
ùåñòâ, êêîòîðûõ ììîæíî
ïðèçûâàòü ââî ââðåìÿ ááîÿ.
Íà ýýòî ççàòðà÷èâàåòñÿ òòàê
íàçûâàåìàÿ ««ÿðîñòü»,
êîòîðàÿ ïïîïîëíÿåòñÿ
óáèéñòâàìè ââðàæåñêèõ
þíèòîâ. ÂÂ ááîþ îîíè ííà-
êàïëèâàþò îîïûò, àà ïïîëó-
÷èâ óóðîâåíü, ììîãóò ððàç-
âèâàòü èèìåþùèåñÿ ààòàêè
èëè èèçó÷àòü ííîâûå. ÍÍà
âûñòàâêå ììû ââèäåëè 
Êàìåííîãî ÄÄóõà. ÃÃîëåì
ðàññûïàåòñÿ ííà ÷÷àñòè,
îáëîìêè ââçìûâàþò âââåðõ
è ññîáèðàþòñÿ ââ îîãðîì-
íûé ììå÷, êêîòîðûé îîáðó-
øèâàåòñÿ ííà ïïðîòèâíèêà.
Î÷åíü ââïå÷àòëÿåò, ððàâíî
êàê êêàìåííûé ääîæäü èèëè
âûðàñòàþùèå èèç-ïïîä
çåìëè ññêàëû.

È.

ÈÇÐÅÄÊÀ ØØÒÓÐÌ ÇÇÀÌÊÀ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒ 
Â ÄÄÂÀ ÝÝÒÀÏÀ, ÑÑ ÁÁÈÒÂÎÉ ÍÍÀ ÌÌÎÑÒÓ.

ÑÐÀÆÅÍÈß ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÑÑÌÀÒÐÈÂÀÒÜ
Ñ ËËÞÁÎÃÎ ÓÓÄÎÁÍÎÃÎ ÐÐÀÊÓÐÑÀ.



2255 âèäîâ îðóæèÿ. 25 òèïîâ
òðàññ. 750 ìîäåëåé ìà-
øèíîê! Codemasters ðå-

øèëà ïîðàçèòü íàñ ìàòåìàòèêîé! È
ïóñòü âñÿ ýòà îðàâà îòëè÷àåòñÿ â îñ-
íîâíîì öâåòîì äà çàêðûëêàìè, 
25 êàðäèíàëüíî ðàçíûõ ìàøèíîê
íàì êëÿòâåííî ïîîáåùàëè. Âîò òîëü-
êî óïðàâëåíèå ñïîðòêàðîì è àâòîáó-
ñîì ïî÷òè îäèíàêîâî � èãðóøêè, ÷òî
ñ íèõ âçÿòü. ×òî æ, Gran Turismo ìî-
æåò ñïàòü ñïîêîéíî � ïèåòåò ñîáëþ-
äåí. Ê òîìó æå, âñåõ ìàøèíîê ìû íå
óâèäèì, ïîêà íå ñûãðàåì (èëè ïîìå-
íÿåìñÿ) ñ äðóçüÿìè: Micro Machines
V4 ÷èòàåò óíèêàëüíûé êîä êîíñîëè è
ñîñòàâëÿåò ñïèñîê «äîïóñòèìûõ»
ìîäåëåé. Õîòèòå çàïîëó÷èòü âåñü
íàáîð � èçâîëüòå îñâîèòü ìóëüòèï-
ëååð. Õîä âïîëíå çàêîíîìåðíûé,
âåäü èìåííî ìóëüòèïëååð, ïî çàäóì-
êå ðàçðàáîò÷èêîâ, êàê âñòàðü, äîë-
æåí ñîñòàâèòü îñíîâó ãåéìïëåÿ. È
÷òî êàñàåòñÿ PC, PSP è Nintendo DS �
âñå ïîíÿòíî: LAN è Wi-Fi, ñîîòâåò-
ñòâåííî. À âîò ÷òî òàì ñ PS2 � íåèç-
âåñòíî. Íè î êàêîì îíëàéí-ñåðâèñå
ðå÷ü ïîêà íå èäåò. Âèäèìî, ïðèäåòñÿ
ñîåäèíÿòü êîíñîëè link-êàáåëåì.
Ìîæíî, êîíå÷íî, ïî ñòàðèíêå, ðàçäå-

ëèòü ýêðàí, íî êàê òîãäà áûòü ñ îáå-
ùàííûìè áîíóñàìè?
Ëþáèòåëÿì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ãîíî÷íûõ áàòàëèé ðàññòðàèâàòüñÿ íè
ê ÷åìó, ðàçðàáîò÷èêè ÷åñòíî ïðèçíà-
þòñÿ, ÷òî ïîòðàòèëè óéìó âðåìåíè,
÷òîáû èãðàòü â îäèíî÷êó òîæå áûëî
âåñåëî. Ïðåæäå âñåãî � ìíîãî-ìíîãî
ðàçëè÷íûõ ñîðåâíîâàíèé. Race cup �
÷åòûðå ìàøèíêè õîòÿò ïðèåõàòü ê
ôèíèøó ïåðâûìè. The Checkpoint
cup � íåîáõîäèìî ïðîåõàòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå êîíòðîëüíûõ òî÷åê, ïîêà
íå çàêîí÷èòñÿ âðåìÿ. Time Trial �
ïðèâû÷íûå ãîíêè ñî âðåìåíåì. Åñëè
õîòèòå ÷åãî ïîèíòåðåñíåå, Chase
Cup â áóêâàëüíîì ñìûñëå çàñòàâèò
âàñ äîãíàòü è ïåðåãíàòü èäåîëîãè-
÷åñêîãî ñîïåðíèêà. Íó è ñàìîå çà-
áàâíîå, íà ìîé çâåðñêèé âçãëÿä,
Battle League, ãäå âûæèâàåò ñèëüíåé-
øèé, ñèðå÷ü, ïîäëåéøèé è çëåéøèé.
Äëÿ íóæä ìèêðîìàøèíîê ïðèñïîñî-
áèëè 25 âèäîâ ñìåðòîíîñíîãî îðó-
æèÿ. Îò ïóëåìåòà è ðàêåòíîé óñòà-
íîâêè äî ãèãàíòñêîãî ìîëîòà è ïîãî-
ëîâíîé øîêîòåðàïèè. Íèêîãäà íå çà-
äóìûâàëèñü, ïî÷åìó ïîñëå äîëãîãî
îòñóòñòâèÿ äîìà � òî òàì, òî çäåñü
âèäíåþòñÿ âîðîíêè îò âçðûâîâ? 
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Micro Machines V4

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ
k.night@mail.tu

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, PlayStation Portable, Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Supersonic Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 èþíÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.supersonic-software.com

ÏÏîîëëåå ááîîÿÿ:: êêóóõõííÿÿ,, êêððûûøøàà,, ññààääèèêê...... 

Çíàìåíèòàÿ ññâîèìè ««ïîâñåä-
íåâíûìè ëëîêàöèÿìè» ññåðèÿ ííå
îòõîäèò îîò êêàíîíîâ èè ââ ííîâîé
èãðå. ÐÐàçðàáîò÷èêè èèç SSuper-
sonic SSoftware ïïðåäëàãàþò ííà
âûáîð ööåëûõ 550 ððàçëè÷íûõ
òðàññ, ïïðîëîæåííûõ ââ ïïðåäåëàõ
25 òòåððèòîðèé. ÊÊðîìå òòîãî, èèí-
òåðàêòèâíóþ îîêðóæàþùóþ ññðå-
äó ììîæíî ââñÿ÷åñêè èèñïîëüçîâàòü ääëÿ ««áëàãèõ ööåëåé». ÊÊàê? 
Íó, ññêàæåì, ïïåòëÿåò ääîðîãà ïïî êêóõíå, ññêîðîñòü ççàïðåäåëüíàÿ, ññâèñò
â óóøàõ � ààçàðò! ÍÍó ÷÷òî ïïëîõîãî, ååñëè ççàõî÷åòñÿ ññëåãêà ïïîäòîëê-
íóòü ììàøèíêó ññîïåðíèêà êê ããîðÿùåé êêîíôîðêå? ÄÄà ííè÷åãî! 
À ííàäîåëè èèìåþùèåñÿ òòðàññû �� êêîíñòðóêòîð êê ââàøèì óóñëóãàì!

Ñîñêó÷èëèñü ïïî ««ìèêðîìàøèíêàì»? ÌÌû òòîæå! ÂÂîí îîíè, êêðîõîòíûå, èèãðóøå÷íûå �� 
ñêîëüçÿò ïïî êêóõîííîìó ññòîëó. ÊÊàê ââ ññòàðûå-ääîáðûå ââðåìåíà...

ÐÀÄÈ ÎÎÁËÀÄÀÍÈß ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÌÈ ÈÈÇ ÝÝÒÈÕ
ÌÈËÀØÅÊ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÈÈÇÐßÄÍÎ ÏÏÎÏÎÒÅÒÜ.

Â ÁÁÎÐÜÁÅ ÇÇÀ ÏÏÅÐÂÛÉ ÏÏÐÈÇ ÂÂÑÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ ÕÕÎÐÎØÈ!

ÓÒÞÃ ÑÑ ÔÔÓÍÊÖÈÅÉ ÎÎÒÏÀÐÈÂÀÍÈß �� ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ËËÓ×ØÈÉ ÄÄÐÓÃ ÄÄÎÌÎÕÎÇßÅÊ,
ÍÎ ÈÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈÅ ÍÍÀ ÏÏÓÒÈ ÊÊ ÔÔÈÍÈØÍÎÉ ××ÅÐÒÅ.
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GAMECUBE XBOX PSP NINTENDO DSPC PLAYSTATION 2

PSP
ÊÀÒÀßÑÜ ÏÏÎ ÁÁÈËÜßÐÄÍÎÌÓ ÑÑÒÎËÓ, ÁÁÓÄÜÒÅ ÃÃÎ-
ÒÎÂÛ ÓÓÂÅÐÍÓÒÜÑß ÎÎÒ ÐÐÀÇßÙÅÃÎ ÓÓÄÀÐÀ ÊÊÈß.

DS





ÇÇ àâÿçêà â The Contact ñàìàÿ
îáû÷íàÿ. Êàê-òî ðàç íåêòî
Ïðîôåññîð ñîçäàåò ïðè ïî-

ìîùè íåêîåãî âåùåñòâà («ýëåìåí-
òà»), èñòî÷íèêà îãðîìíîé ñèëû, êîñ-
ìè÷åñêèé êîðàáëü. È ïåðâûé æå ïî-
ëåò çàêàí÷èâàåòñÿ àâàðèåé. «Ýëå-
ìåíò» ðàçáèò, è åãî ÷àñòè ðàçíåñëî
âçðûâîì ïî âñåé íåçíàêîìîé ïëàíå-
òå, íà êîòîðîé ñîâåðøèë àâàðèéíóþ
ïîñàäêó êîñìîëåò. Ïîæèëîé èíòåë-
ëèãåíò íå òåðÿåò ïðèñóòñòâèÿ äóõà,
ëîâèò ïåðâîãî ïîïàâøåãîñÿ ìàëü-
÷èøêó (çíàêîìüòåñü, åãî çîâóò ×åð-
ðè, îí � ýòî âû) è çàðó÷àåòñÿ åãî
(âàøåé) ïîääåðæêîé. Îòäåëàâøèñü
îò ðàáîòîäàòåëÿ, íîâîÿâëåííûé áî-
åö ñïàñàòåëüíîãî ôðîíòà îòïðàâëÿ-
åòñÿ íà ïîèñêè ïðîïàæè. Òåïåðü ìû
ñàìè ñåáå õîçÿåâà. Ïðàâäà, çàâåò-
íûå êóñî÷êè «ýëåìåíòà», áåç êîòî-
ðûõ êîðàáëü íå ïî÷èíèòü, èñêàòü âñå
ðàâíî ïðèäåòñÿ. Äà è Ïðîôåññîð,
õîòü è îñòàëñÿ íà ñâîåé ëåòàþùåé
òàðåëêå, íèêàê íå ñîéäåò ñ âåðõíåãî
ýêðàíà DS � âñå ñûïëåò ñâîèìè
èíñòðóêöèÿìè. Çàòî íèæíèé îñòàâè-
ëè íàì; íà íåì-òî è ðàçâåðíóòñÿ
øåêñïèðîâñêèå ñòðàñòè ïðèêëþ÷å-
íèé ìàëü÷èêà ×åððè.
Âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ âû ñòîëêíå-
òåñü ñ ìàññîé èíòåðåñíûõ ïåðñîíà-
æåé. Ïðî÷óâñòâóåòå íà ñâîåé øêóðå
âñþ ïðåëåñòü áîðüáû ñ ìåñòíûì òåð-
ðîðèñòîì Ìèíòîì, çàèíòåðåñîâàâ-
øèìñÿ «ýëåìåíòîì». Èãðà, ñëàâà áî-

ãó, íå ñâîäèòñÿ ê ïðîñòîìó èññëåäî-
âàíèþ ïëàíåòû è èñòðåáëåíèþ ïîïà-
äàþùèõñÿ íà ïóòè ìîíñòðîâ. Âû áó-
äåòå îõîòèòüñÿ, ðûáà÷èòü, äðåññèðî-
âàòü æèâîòíûõ, ãîòîâèòü ñåáå çàâò-
ðàêè è äàæå çàíèìàòüñÿ ñàäîâîä-
ñòâîì. Íîâàÿ îäåæäà (ñì. âðåçêó) 
è ñåêðåòíûå ïðåäìåòû, äîáûòûå ïî
ïåùåðàì äà ñóíäóêàì, äàðóþò ñïå-
öèàëüíûå óìåíèÿ, êîòîðûå ïîìîãóò
â áîðüáå ñ âðàãàìè. Äî êó÷è ðàçðà-
áîò÷èêè íà÷èíèëè ñâîå äåòèùå
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ìèíè-èãð. 
Åùå îäíà íåìàëîâàæíàÿ îñîáåí-
íîñòü: The Contact � ïåðâàÿ RPG íà
Nintendo DS, ïîääåðæèâàþùàÿ Wi-Fi
ìóëüòèïëååð. È ïîìî÷ü Ïðîôåññîðó 
è ×åððè ìîæíî íà ïàðó ñ äðóãîì, ïî
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè âàøèõ DS. Îäíà-
êî ïîêà íå ÿñíî, êàê ýòî áóäåò âûãëÿ-
äåòü è êàê â ýòî èãðàòü. Ðàçðàáîò÷èêè
âñå äåðæàò â ñåêðåòå, à ìû ëèøü íà-
äååìñÿ, ÷òî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
âîçìîæíîñòè, ïóñòü è íå ñòàíóò ãëàâ-
íûì äîñòîèíñòâîì, íî õîòÿ áû îùóòè-
ìî ðàçíîîáðàçÿò èãðîâîé ïðîöåññ. 
Óæ áîëüíî ÷àñòî íàñ äóðèëè ïîäîáíû-
ìè îáåùàíèÿìè, ïîäñîâûâàÿ â èòîãå
òðîéêó ìèíè-èãð â ãëàâíîì ìåíþ.
Çà ïðîäþñèðîâàíèå âçÿëñÿ Ãîèòè
Ñóäà (Gouichi Suda), ïðîñëàâèâøèé-
ñÿ ïñèõîäåëè÷íûì Killer 7. Åãî èãðû
âñåãäà îòëè÷àëèñü çëîâåùåé àòìîñ-
ôåðîé, è ëåãêîìûñëåííûé The
Contact âûãëÿäèò íà èõ ôîíå 
íàñòîÿùåé áåëîé âîðîíîé. 
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The Contact

Àâòîð:
Àíäðåé Çàãóäàåâ
zizu-rb@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Grasshopper
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 èþëÿ (ÑØÀ), îñåíü (Åâðîïà) 2006 ã.

ÎÍËÀÉÍ:
www.mmv-i.net/game/ds/contact/home.html

ÂÂååëëèèêêîîëëååïïííààÿÿ ññååììååððêêàà

Ïîìíèòå KKiller 77? ÒÒàì óó êêàæäîãî èèç ññåìè ëëè÷íîñòåé ããåðîÿ ááûëî ññâîå
èíäèâèäóàëüíîå óóìåíèå. ÍÍå÷òî ïïîäîáíîå ïïðîðîñëî èè ââ ««Êîíòàêòå»,
òîëüêî ççäåñü ññïîñîáíîñòè ççàâèñÿò îîò êêîñòþìîâ ××åððè. ÂÂñåãî èèõ òòàê-
æå ññåìü. ÌÌåíÿÿ ããàðäåðîá, ââû ììîæåòå ññòàòü, ííàïðèìåð, ððûáàêîì, ïïî-
âàðîì èèëè ïïèëîòîì. ÑÑî ââðåìåíåì óó êêîñòþìîâ ïïîâûøàåòñÿ óóðîâåíü
è, ññëåäîâàòåëüíî, ððàñòåò ññèëà ññîîòâåòñòâóþùèõ èèì óóìåíèé. ÊÊîíå÷-
íî, ïïîìèìî ««êîñòþìíûõ» ññïîñîáíîñòåé óó ××åððè ááóäóò èè ëëè÷íûå. 
Èõ òòàêæå ððàçðåøàåòñÿ óóëó÷øàòü ââî ââðåìÿ ïïðîõîæäåíèÿ.

Ìíîãèå ññ òòîñêîé ââñïîìèíàþò ââðåìåíà 88- èè 116-ááèòíûõ ïïðèñòàâîê. 
Íîâàÿ RRPG îîò AAtlus ííàïîìíèò, êêàê ââûãëÿäåëè èèãðû 115 ëëåò ííàçàä.

ÍÀÑÒÎÐÎÆÅÍÍÎ ÎÎÒÍÎÑÈÒÅÑÜ ÊÊ ««ÄÐÓÆÅÑÒÂÅÍÍÛÌ»
NPC: ÍÍÅ ÍÍÀÁÎËÒÀÉÒÅ ËËÈØÍÅÃÎ. ÌÌÅÑÒÍÛÉ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊ
ÌÈÍÒ ÏÏÎÉÄÅÒ ÍÍÀ ÂÂÑÅ, ××ÒÎÁÛ ÇÇÀÂËÀÄÅÒÜ ÝÝËÅÌÅÍÒÎÌ.

ÏÎÊÀ ××ÅÐÐÈ ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÓÅÒ, ÏÏÐÎÔÅÑÑÎÐ ÍÍÅ ÑÑÈÄÈÒ ÍÍÀ
ÌÅÑÒÅ. ÌÌÎÆÅÒ, ÑÑÎ×ÈÍßÅÒ ÔÔÎÐÌÓËÓ ÍÍÎÂÎÃÎ ÑÑÓÏÅÐÂÅ-
ÙÅÑÒÂÀ? ÈÈËÈ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÑÑÂßÇÀÒÜÑß ÑÑ ÊÊÅÌ-ÒÒÎ ÏÏÎ WWI-FFI?

ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÛ ÂÂ TTHE CCONTACT, ÁÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀ-
ÇßÒ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÏÏÐÎÖÅÑÑ. ÊÊÒÎ ÎÎÒÊÀÆÅÒÑß ÏÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ
ÑÅÁß ÂÂ ÐÐÎËÈ ÑÑÀÄÎÂÎÄÀ ÈÈËÈ ÏÏÅÂÖÀ?

ÝÒÎÒ ÎÎÑÒÐÎÂ �� ÒÒÎ ÑÑÀÌÎÅ ÌÌÅÑÒÎ, ÃÃÄÅ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒÑß
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ××ÅÐÐÈ ((ÍÈÆÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ).
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×× åì æå ïîïûòàåòñÿ çàâîå-
âàòü ñåðäöà ïðîñòîãî íà-
ðîäà î÷åðåäíàÿ ðîëåâàÿ

èãðà èç äàëåêîé ßïîíèè? Ìîæåò
áûòü, èíòðèãóþùèì ñþæåòîì?
Èëè îðèãèíàëüíîé áîåâîé ñèñòå-
ìîé? Èëè ãðàôèêîé, îò êîòîðîé
çàõâàòûâàåò äóõ? Áåðèòå âûøå �
ñîçäàòåëè Blade Dancer ðåøèëè
âçÿòü äëÿ ñâîåãî äåòèùà âñåãî
ïîíåìíîãó, ÷òîáû â êîíå÷íîì
ñ÷åòå óãîäèòü êàæäîìó.
Ëþáèòåëè êðàñèâûõ èñòîðèé ïîëó-
÷àò ñêàçêó î õðàáðîì âîèíå, òàèí-
ñòâåííîé äåâóøêå è çëîâåùåì
×åðíîì Ðûöàðå. Äëÿ ïîêëîííèêîâ
âûñîêèõ òåõíîëîãèé ïðèïàñëè íå
ñàìóþ ïëîõóþ, ïî ìåðêàì PSP,
ãðàôèêó è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì íà ÷åòâåðûõ, êîòîðûé ïðåâ-
ðàùàåò Blade Dancer â íåêîå ïî-
äîáèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
RPG. Íó à ïî÷èòàòåëåé êëàññèêè
æäåò îáùåíèå ñ ìíîãî÷èñëåííûìè
NPC, ïðîäîëæèòåëüíîå ïóòåøåñò-
âèå ïî âîëøåáíîìó ìèðó è ïî÷òè
îáÿçàòåëüíûå äëÿ æàíðà ïîøàãî-
âûå ñðàæåíèÿ ñ ìîíñòðàìè.

ÄÎÐÎÃÓ ÈÇÎÁÐÅÒÀÒÅËßÌ!
Íà ïåðâûé âçãëÿä Blade Dancer
ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò áîëü-
øèíñòâà êîíêóðåíòîâ. Âû óïðàâ-
ëÿåòå îòðÿäîì èç íåñêîëüêèõ

ïåðñîíàæåé (íà ýêðàíå, âïðî÷åì,
ïðèñóòñòâóåò ëèøü îäèí èç íèõ),
õîäèòå èç ãîðîäà â ãîðîä, ïîïóò-
íî èñòðåáëÿÿ ðàçíîîáðàçíóþ íå-
÷èñòü, è ñîáèðàåòå ëþáîå áàðàõ-
ëî, êàêîå òîëüêî ïîïàäåòñÿ ïîä
ðóêó. Ñêóêîòà... Îäíàêî, åñëè
êîïíóòü ïîãëóáæå, âñå îêàçûâà-
åòñÿ êóäà çàíèìàòåëüíåå. Îá
îñîáåííîñòÿõ ìåñòíîé áîåâîé
ñèñòåìû ïîäðîáíåå ðàññêàçàíî
âî âðåçêå. Íî è â ìèðíîé æèçíè
âàñ ïîäæèäàþò ñþðïðèçû.
Ãëàâíûé èç íèõ � âîçìîæíîñòü ñà-
ìîñòîÿòåëüíî èçîáðåñòè îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî (áîëåå 600) ñàìûõ íå-
âåðîÿòíûõ ïðèñïîñîáëåíèé äëÿ
îáîðîíû è íàïàäåíèÿ. Ïðè÷åì
«ðåöåïòû» áóäóùèõ èçîáðåòåíèé
ñîâåðøåííî íåîáÿçàòåëüíî ïðè-
îáðåòàòü â ìàãàçèíàõ èëè âûìå-
íèâàòü ó ñëó÷àéíûõ çíàêîìûõ:
àâòîðû Blade Dancer óâåðÿþò, ÷òî
ôàíòàçèÿ èãðîêîâ ïðàêòè÷åñêè
íè÷åì íå îãðàíè÷åíà. Êîíñòðóè-
ðóéòå íîâûå ïðåäìåòû ñêîëüêî
äóøå óãîäíî! È íå çàáóäüòå � ñî
âðåìåíåì ëþáîå îðóæèå âåòøà-
åò è ðàçâàëèâàåòñÿ, ïîýòîìó âî-
ëåé-íåâîëåé ïðèõîäèòñÿ îáçàâî-
äèòüñÿ íîâûìè ýêçåìïëÿðàìè.
Èíà÷å, íå ðîâåí ÷àñ, îñòàíåòåñü
áåççàùèòíûìè ïåðåä öåëîé îð-
äîé êðîâîæàäíûõ íåäðóãîâ. 
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Blade DancerÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NIS America
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hit Maker
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 18 èþëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nisamerica.com

ÄÅÊÎÐÀÖÈÈ ÏÏÐÎÑÒÎÂÀÒÛ, ÍÍÎ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ 
È ÌÌÎÄÅËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÛ ÍÍÅÏËÎÕÎ.

Â ««ÌÈÐÍÎÅ ÂÂÐÅÌß» ÏÏÀÐÒÈß ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÀ
ÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÍÈÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ.

Â ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÏÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÕÕÎÐÎ-
ØÀß ÐÐÅÀÊÖÈß, ÍÍÎ ÈÈ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÍÍÀÂÛÊÈ.
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ÑÑððààææààååììññÿÿ ââ îîääèèííîî÷÷êêóó,, ññððààææààååììññÿÿ ââììååññòòåå

Áîè ââ BBlade DDancer ííàïîìèíàþò ççíàìåíèòóþ SStar WWars: KKnights oof tthe OOld
Republic èèëè ((åñëè òòàêîé ïïðèìåð êêîìó-òòî ááëèæå) ããðÿäóùóþ FFinal FFantasy XXII.
Îíè, ââðîäå ááû, ïïðîõîäÿò ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè, ííî óó÷àñòíèêè ââûíóæäåíû
æäàòü ççàïîëíåíèÿ ññïåöèàëüíîé øøêàëû, ïïðåæäå ÷÷åì ííàïàäàòü, èèñïîëüçîâàòü
ìàãèþ èèëè ïïðåäìåòû. ÍÍà ññìåíó ññòàíäàðòíûì mmagic ppoints ïïðèäóò lluna ppoints,
çàïàñ êêîòîðûõ ïïðåäñòîèò ääåëèòü ((!) ññ ïïðîòèâíèêîì ((!!). ÐÐàçóìååòñÿ, ââû ññìî-
æåòå ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ññ îîäíîãî ããåðîÿ ííà ääðóãîãî ïïî ææåëàíèþ; èè ääåëàòü ýýòî
íóæíî ááûñòðî �� ññóäÿ ïïî îîòçûâàì îî ÿÿïîíñêîé ââåðñèè, ììîíñòðû ââ BBlade DDancer
íå îîòëè÷àþòñÿ êêðîòêèì ííðàâîì; ÷÷óòü ÷÷òî �� ââ êêëî÷üÿ ððâóò ââàøèõ ïïîäîïå÷íûõ.

Blade Dancer
×èñëî ììíîãîîáåùàþùèõ RRPG-ïïðîåêòîâ ííà PPSP ññòðåìèòåëüíî ððàñòåò, 
è BBlade DDancer îîò ññòóäèè HHit MMaker �� îîäèí èèç ííèõ.





ÐÐ àññëåäîâàíèå ïàðàíîðìàëü-
íûõ ÿâëåíèé ðàíüøå âñåãäà
îñâîáîæäàëî ãåðîåâ îò

øêîëüíûõ ïîâèííîñòåé. Òî àïîêà-
ëèïñèñ íå îñòàâèò îò ðîäíûõ ïåíà-
òîâ êàìíÿ íà êàìíå, òî áåññëåäíî
ñãèíóò ó÷èòåëÿ, à â çíàêîìûõ êîðè-
äîðàõ íà÷íóò ðåçâèòüñÿ äåìîíû. 
Ãåðîÿì Persona 3 îñòàåòñÿ òîëüêî
çàâèäîâàòü êîëëåãàì-ñâåðñòíèêàì.
Ìèñòèêà ìèñòèêîé, à øêîëà ðàáîòà-
åò â îáû÷íîì ðåæèìå: óðîêè, âíåê-
ëàññíûå çàíÿòèÿ, ýêçàìåíû, êàíèêó-
ëû. Íî êàê òîëüêî íàñòóïàåò ïîë-
íî÷ü, ñóòêè óäëèíÿþòñÿ íà ëèøíèé
÷àñ. Áîëüøèíñòâî ëþäåé íè÷åãî
ñòðàííîãî íå çàìå÷àþò, âåäü îíè
ïðåâðàùàþòñÿ â ñòàòóè-ãðîáû. À òå,
êòî óìååò âûçûâàòü äóõîâ-Ïåðñîí,
âûíóæäåíû ñðàæàòüñÿ ñ ïîòóñòîðîí-
íèìè ñèëàìè � çëîâåùèìè Òåíÿìè �
íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü.
Íàïîìèíàíèå î ñìåðòè ïðîéäåò
ëåéòìîòèâîì ÷åðåç âñþ èãðó. Öèêëó
Megami Tensei è ðàíüøå íåëüçÿ áû-
ëî îòêàçàòü â ãëóáèíå çàòðàãèâàå-
ìûõ òåì: è âûáîð ìèðîóñòðîéñòâà, 
è ïîèñêè ñåáÿ. Persona 3 íå óñòóïàåò
ïðåäøåñòâåííèöàì â ñìåëîñòè, à ïî-
ðîé è ïîòðÿñàåò: ïåðñîíàæè è
âïðÿìü ñîáèðàþòñÿ ïîñòîÿííî ïîì-
íèòü î çàãðîáíîì ìèðå. Ïðè÷åì ìíî-
ãî÷èñëåííûå ãðîáû � òîëüêî ïîëäå-

ëà. Âåäü ÷òîáû âûçâàòü Ïåðñîíó,
âîïëîùåíèå ñêðûòîãî «ÿ», íåîáõî-
äèìî ïðèñòàâèòü ñåáå ê âèñêó îñî-
áûé ïèñòîëåò. Òàê è òÿíåò ñïðîñèòü:
à âäðóã çàáîòëèâûé íåäðóã îäíàæäû
ïîäìåíèò ïóëè?
Â ïîøàãîâûõ ñðàæåíèÿõ, êàê è ïðåæ-
äå, âàæíî ïîìíèòü ñëàáûå ñòîðîíû
ïðîòèâíèêà. Çà èñïîëüçîâàíèå òåõ
òèïîâ àòàê, ê êîòîðûì âðàã îñî-
áåííî óÿçâèì, êîìàíäà ïîëó÷àåò
ïðàâî âíåî÷åðåäíîãî õîäà, 
â òî÷íîñòè êàê â Shin Megami
Tensei: Nocturne è Digital Devil
Saga. Íà ïîìîùü îäíèõ ëèøü
Ïåðñîí øêîëüíèêè íå ðàññ÷è-
òûâàþò, òàñêàþò ñ ñîáîé öå-
ëûé àðñåíàë. Ê áóðíîé íî÷íîé
æèçíè è òÿãîòàì ó÷åáû äî-
áàâëåí ïîèñê ïîëåçíûõ çíà-
êîìñòâ. Îáùåíèå ñ ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè ðàçëè÷íûõ
ñîîáùåñòâ íàïðÿìóþ âëè-
ÿåò íà «òåíåâûå» áèòâû.
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
çàïàäíûå öåíçîðû íå
äðîãíóò ïðè âèäå ïèñòî-
ëåòîâ â ðóêàõ ïîäðîñò-
êîâ, è âîëÿ ê æèçíè â
öèêëå Megami Tensei â
î÷åðåäíîé ðàç îêàæåò-
ñÿ ñèëüíåé ìîòèâîâ
ñàìîóíè÷òîæåíèÿ. 
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Persona 3Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Persona 3

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Playstation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 13 èþëÿ 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.co.jp/cs/game/pstation2/persona3

ÑÑòòððààññòòüü êê ííîîââèèççííåå ííåå ììååøøààååòò 
ññîîááëëþþääààòòüü òòððààääèèööèèèè

Persona 33 ííå ïïðîäîëæàåò ññþæåòíûå ëëèíèè ïïðåäûäóùèõ èèãð. 
Íî ññâÿçü ïïîêîëåíèé ííå ïïðåðûâàåòñÿ. ÁÁûâøèå ääâóõìåðíûå ññïðàéòû
âîïëîùåíû ââ òòðåõìåðíîé ôôîðìå, ççàòî êêóäà ááîëüøå ííàïîìèíàþò 
î PPersona 22: IInnocent SSin èè EEternal PPunishment, ÷÷åì, ííàïðèìåð, 
î DDigital DDevil SSaga. ÄÄèçàéí ïïåðñîíàæåé ççà ààâòîðñòâîì ÑÑèãåíîðè 
Ñîýäçèìà ((Shigenori SSoejima), ññîçäàòåëÿ ããåðîåâ SStella DDeus, ííå ïïðî-
òèâîðå÷èò ««ôèðìåííîìó» õõóäîæåñòâåííîìó ññòèëþ ññåðèàëà. ÀÀ ççà ííî-
âûìè ÏÏåðñîíàìè ïïðèäåòñÿ ââíîâü îîòïðàâèòüñÿ ââ ÁÁàðõàòíóþ ÊÊîìíàòó
(Velvet RRoom) ííà ïïîêëîí êê òòàèíñòâåííîìó ÈÈãîðþ, êêîòîðûé îîáçàâåëñÿ
þíîé ïïîìîùíèöåé ââçàìåí îîïåðíîé ääèâû ññ ïïèàíèñòîì.

Ñïåðâà ííîâîñòü îî PPersona 33 ññî÷ëè ññëóõîì. ÍÍî ííåêîòîðûå ññëóõè òòàê èè ííîðîâÿò ïïðîðâàòüñÿ ââ ððåàëüíîñòü.

ÓÑÏÅÂÀÅÌÎÑÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÂÂÀÆÍÀ, ××ÅÌ ÏÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀÄ ÄÄÅÌÎÍÀÌÈ! ÄÄÐÓÇÜß
ÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÐÎÏÓÑÒÈÒÜ ÂÂÀÆÍÛÉ ÁÁÎÉ, ÑÑÎÑËÀÂØÈÑÜ ÍÍÀ ÝÝÊÇÀÌÅÍÛ.

ÍÎÂÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÛ ÏÏÐÈÎÁÐÅÒÀÞÒÑß ÂÂ
ÎÁÌÅÍ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÛ, ÂÂÛÈÃÐÀÍÍÛÅ ÂÂ ÁÁÎÞ.
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÑÐÀÇÓ ÂÂÈÄÍÎ, ÊÊÒÎ ÈÈÇ ÄÄÐÓÇÅÉ ÎÎÒËÛÍÈÂÀÅÒ ÎÎÒ ÍÍÎ×ÍÎÃÎ
ÄÅÆÓÐÑÒÂÀ, �� ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÈ ÁÁÅÃÓÒ ÃÃÓÑÜÊÎÌ ÇÇÀ ËËÈÄÅÐÎÌ.





86

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

Ê ññïèñêàì ààðìèé ääîáàâÿòñÿ 550 ââèäîâ ââîéñê, ïïðèíàäëåæàùèõ ÷÷åòûðåì ââîþþùèì ññòîðîíàì ��
Ìàêåäîíèè, ÏÏåðñèè, ÈÈíäèè èè ââàðâàðñêèì ïïëåìåíàì.

OPEN SEASON 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà

http://www.ubi.com

ÏÏ óøèñòûé ääåñàíò ïïðîäîëæà-
åò ààòàêó! ÂÂ ññåíòÿáðå SSony
Pictures AAnimation ââûïóñòèò

ìóëüòôèëüì OOpen SSeason îî ïïî-
õîæäåíèÿõ ììîõíàòûõ îîáèòàòåëåé
ëåñà. ÒÒåìà ññèìïàòè÷íûõ ççâåðóøåê
â ììóëüòèïëèêàöèè ííåèñ÷åðïàåìà,
è ááîëüøèíñòâî ììàëî-ììàëüñêè óóñ-
ïåøíûõ ïïðîåêòîâ ïïîëó÷àþò ññâîå
èãðîâîå ââîïëîùåíèå. OOpen
Season ííå ññòàë èèñêëþ÷åíèåì.
Êîìïàíèÿ UUbisoft ààíîíñèðîâàëà
îäíîèìåííóþ èèãðó, êêîòîðàÿ, ïïî
ñëîâàì ððàçðàáîò÷èêîâ, ïïîÿâèòñÿ
íà ââñåõ ññóùåñòâóþùèõ ïïëàòôîð-
ìàõ. 
Äîìàøíèé ìåäâåäü Áóã è åãî ïðèÿ-
òåëü îëåíü Ýëëèîò îêàçûâàþòñÿ â
ëåñó çà òðè äíÿ äî íà÷àëà ñåçîíà
îõîòû, è òåïåðü æèâîòíûå ïîä èõ
ïðåäâîäèòåëüñòâîì äîëæíû âûäâî-
ðèòü îõîòíèêîâ çà ïðåäåëû ñâîåé

òåððèòîðèè. Äëÿ ýòîãî â õîä ïîéäåò
ìåòàíèå ñêóíñîâ, áåëêè-ñíàéïåðû,
ñòðåëÿþùèå îðåõàìè, è ìàññà äðó-
ãèõ çàáàâíûõ ïðèåìîâ. Ãåéìïëåé
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð ìèíè-èãð,
îñíîâàííûõ íà ðàçëè÷íûõ ýïèçîäàõ
ìóëüòôèëüìà. Íàïðèìåð, ïîáåã îò
îãðîìíîãî ñíåæíîãî êîìà, ýêñòðå-
ìàëüíîå ïëàâàíèå ïî ðåêå, ãîíêè íà
òåëåæêàõ ïî òóííåëÿì� Ïðè æåëà-
íèè ìîæíî îáúåäèíèòüñÿ ñ äðóçüÿìè
è ðàñïðàâèòüñÿ ñ îõîòíèêàìè â ðå-
æèìå ìóëüòèïëååðà. Â îáùåì, ìèø-
êà Áóã èç îäîìàøíåííîãî óâàëüíÿ
ïðåâðàòèòñÿ â íàñòîÿùåãî äèêîãî
ãðèçëè. Âûõîä èãðû çàïëàíèðîâàí
íà äâå íåäåëè ðàíüøå êèíîïðåìüå-
ðû. Òàê ÷òî åñòü âîçìîæíîñòü ñíà÷à-
ëà ñàìèì çàäàòü òðåïêó îõîòíèêàì,
à ïîòîì óâèäåòü, êàê ýòî äåëàþò
ìåäâåäü Áóã è åãî ïóøèñòûé äåñàíò
íà øèðîêîì ýêðàíå.

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru 

ÂÎÒ ÎÎÍÈ ÊÊÀÊÈÅ, ÁÁÓÃ ÈÈ ÝÝËËÈÎÒ.
ÆÈÂÎÒÍÛÅ-ÝÝÊÑÒÐÅÌÀËÛ.

ROME: TOTAL WAR � ALEXANDER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ã.

http://www.creative-assembly.co.uk 

ÀÀ ëåêñàíäð ÌÌàêåäîíñêèé.
Âèäíûé ááëîíäèí ííåòðàäè-
öèîííîé îîðèåíòàöèè ññ ëëè-

öîì ÊÊîëèíà ÔÔàððåëà. ÈÈëè ññêðîì-
íûé ááðþíåò, ââåëèêèé ççàâîåâàòåëü,
ëþáèâøèé ññðàæåíèÿ ááîëüøå ææèç-
íè? ÑÑîçäàòåëè ääîïîëíåíèÿ êê
Rome: TTotal WWar ïïðåäïî÷èòàþò
êîíñåðâàòèâíóþ ââåðñèþ èèç óó÷åá-
íèêîâ, îîäíàêî èèäóò ïïî ïïóòè ïïðîã-
ðåññà ââ ääðóãîé ññôåðå: ääîïîëíå-
íèå, ïïîñâÿùåííîå ÀÀëåêñàíäðó, ááó-
äåò ïïðîäàâàòüñÿ ÷÷åðåç ««ñëóæáû
öèôðîâîãî ððàñïðîñòðàíåíèÿ». 
Òî ååñòü ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò. 
Èòàê, êàê âû âñå ïîìíèòå, â 336 ãî-
äó äî íàøåé ýðû îòåö Àëåêñàíäðà
Ôèëèïï óìèðàåò, è Àëåêñàíäð â
âîçðàñòå 20 ëåò ñòàíîâèòñÿ öàðåì.
Ñ ýòîãî ìîìåíòà åãî æèçíü, åñëè
âåðèòü èñòîðèêàì, ïðåâðàùàåòñÿ â
íåñêîí÷àåìóþ ÷åðåäó ïîõîäîâ è

áëåñòÿùèõ ïîáåä. Ôèâû, Ôðàêèÿ,
Ïåðñèÿ, Èíäèÿ... Â íîâîì äîïîëíå-
íèè ìû ïðîéäåì ïî ìåñòàì áîåâîé
ñëàâû ïîëêîâîäöà âìåñòå ñ íèì äî
ñàìîé åãî ñìåðòè. Â ðåæèìå «Èñòî-
ðè÷åñêèõ ñðàæåíèé» íàñ æäóò 6 âå-
ëèêèõ ñðàæåíèé (òî÷íûé ïåðå÷åíü
âû ëåãêî íàéäåòå â ëþáîì ó÷åáíèêå
äðåâíåé èñòîðèè). Ê ñïèñêàì àðìèé
äîáàâÿòñÿ 50 âèäîâ âîéñê, ïðèíàä-
ëåæàùèõ ÷åòûðåì âîþþùèì ñòîðî-
íàì � Ìàêåäîíèè, Ïåðñèè, Èíäèè è
âàðâàðñêèì ïëåìåíàì. Ñðåäè íèõ �
ëåãåíäàðíûé «Ñâÿùåííûé îòðÿä»
Ôèâ, à òàêæå ïåðñèäñêèå «áåññìå-
ðòíûå» è ïðî÷èå ïåðñîíàæè èç òîãî
æå ó÷åáíèêà. 
Â íàñëåäñòâî îò íîâåéøåé êèíîâåð-
ñèè èãðå äîñòàíåòñÿ çàêàäðîâûé ãî-
ëîñ. Êîììåíòèðîâàòü ïðîèñõîäÿùåå
áóäåò Áðàéàí Áëåñä, ñûãðàâøèé
ðîëü íàñòàâíèêà-áîðöà.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÊÎÍÍÈÖÀ �� ÃÃÎÐÄÎÑÒÜ ÀÀÐÌÈÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐÀ ÌÌÀÊÅÄÎÍÑÊÎÃÎ.



Star Wars: Empire at War � 
Forces of Corruption (PC)
Ïåðâîå äîïîëíåíèå ê «çâåçäíîé» RTS, ïîñâÿùåííîå ðàç-
áîðêàì â êðèìèíàëüíîì ìèðå. Íàñ æäóò ïàðòèçàíñêàÿ âîé-
íà, íîâûå þíèòû (B-Wing, TIE Interceptor, Super Star
Destroyer Äàðòà Âåéäåðà) è ãåðîè (Éîäà, Ëþê Ñêàéóîêåð). 
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RAGE HARD
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DnS Development, Titan Computer
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.planetragehard.com

ÎÎ ÷åíü ññòðàííàÿ èèäåÿ �� ääåëàòü
åùå îîäèí êêëîí ââêîíåö îîä-
ðÿõëåâøåãî CCounter-SStrike ââî

âðåìÿ îî÷åðåäíîãî ððàñöâåòà ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ øøóòåðîâ. ÑÑêàæè-
òå, ððàçâå UUnreal TTournament 22007 ííå
îáåùàë ïïîëíîñòüþ ççàâëàäåòü ííà-
øèì ââíèìàíèåì? ÈÈ, êêàê ììíå êêàæåò-
ñÿ, ììû ååùå ííå óóñïåëè îîòäîõíóòü îîò
áåñêîìïðîìèññíûõ ññòû÷åê ââ HHalf-LLife
2 èè ììåòàíèÿ òòÿæåëûõ ïïðåäìåòîâ
Gravity GGun�îì.
Ïîñëå ïðîñìîòðà ïåðâûõ ñêðèíøîòîâ,
ïåðåñòàåøü óäèâëÿòüñÿ, ÷òî èçäàòåëü
äëÿ Rage Hard äî ñèõ ïîð â ðîçûñêå. 
Â äàííûé ìîìåíò ïðîåêò áîëüøå âñå-
ãî íàïîìèíàåò ñåðûé, àáñîëþòíî áåç-
ëèêèé áîåâèê äëÿ íåïðèäèð÷èâûõ ãåé-
ìåðîâ. Õóäþùèå ðóêè áóäóùåãî ãåðîÿ
ñæèìàþò óáîãóþ òðåõìåðíóþ ìîäåëü,
êîòîðóþ íàçâàòü îðóæèåì, ÷åñòíî ãî-
âîðÿ, íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ ÿçûê. Ïåðñî-

íàæè òîæå «õîðîøè». Ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ìåñòíûå ñïåöíàçîâ-
öû è òåððîðèñòû ïî êà÷åñòâó ïðîðè-
ñîâêè ïðîèãðûâàþò ñâîèì åäèíîìûø-
ëåííèêàì èç òîãî æå Counter-Strike. 
Äåéñòâèå Rage Hard ïðîòåêàåò â ñà-
ìîì áëèæàéøåì áóäóùåì. Çëîâåùèå
êîðïîðàöèè â êîìïàíèè ñ òåððîðèñòà-
ìè ïëîòíî óêðåïèëè ñâîè ïîçèöèè. Òå-
ïåðü îíè ÿâëÿþò ñîáîé ñåðüåçíóþ óã-
ðîçó äëÿ ìèðà. Ñ âûáîðîì ñòîðîíû
âñå î÷åíü ïðîñòî � åñëè ïðåäïî÷èòàå-
òå âçðûâàòü ìåòðî è äåðæàòü ëþäåé â
çàëîæíèêàõ � âàø âûáîð «ïëîõèå ïàð-
íè». Áîëüøå ïî âêóñó áîðîòüñÿ ñ íàð-
êîòîðãîâöàìè è ïåðåõâàòûâàòü øïèî-
íîâ, êðàäóùèõ ó ãîñóäàðñòâà ñåêðåò-
íûå ñâåäåíèÿ? Äîáðî ïîæàëîâàòü â
SWAT. Ïîìèìî òåððîðèñòîâ è ïîëè-
öåéñêèõ, áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü òàêèå
ïåðñîíàæè, êàê ïàíêè, òåìíîêîæèå áî-
åâèêè è äàæå ïðîñòèòóòêè. 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

ÑÌÅËÎÑÒÈ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÏÏÎÇÀÂÈÄÎ-
ÂÀÒÜ �� ÂÂÛÏÓÑÊÀÒÜ ÂÂ 22006 ÃÃÎÄÓ ÈÈÃÐÓ ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ.
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Ïåðåä ííàìè ððèìåéê òòîé ññàìîé SSettlers III, êêîòîðîé ââ 22006 ããîäó èèñïîëíÿåòñÿ 110 ëëåò. ÂÂ ííàðîäíîé
ïàìÿòè èèìåííî ââòîðàÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà îîñòàåòñÿ ññàìîé ëëþáèìîé.

THE SETTLERS II: THE NEXT GENERATION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte Software/Funatics Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

http://www.diesiedler2.de 

««ÑÑ áîé» ííóìåðàöèè ââ ññå-
ðèàëå SSettlers ññïîñîáåí
îçàäà÷èòü ëëþáîãî, êêòî

çíàêîì ññ ïïîñëåäíèì ýýïèçîäîì ññà-
ãè îî ïïîñåëåíöàõ. ÊÊàçàëîñü ááû,
ïðèíö ÄÄàðèî ïïðî÷íî ççàíÿë òòðîí
ñâîåãî êêàðèêàòóðíî-ããîòè÷åñêîãî
êîðîëåâñòâà, èè ââñå óóæå èè ääóìàòü
çàáûëè, ÷÷òî êêîãäà-òòî ññåðèàë
Settlers ááûë êêëàññèêîé ««íåìåöêîé
øêîëû», ããäå ññòðîèòåëüñòâî ääîðîã,
ìåíåäæìåíò ððåñóðñîâ èè ááëàãîñîñ-
òîÿíèå ííàñåëåíèÿ ááûëè ããîðàçäî
âàæíåå ááîåâûõ ääåéñòâèé.
Îäíàêî öèôðà 2 â íàçâàíèè íîâîé
÷àñòè èãðû îòíþäü íå îçíà÷àåò, ÷òî
«Íàñëåäèå êîðîëåé» ñòàëî òî÷êîé
îòñ÷åòà. Íàîáîðîò, ïåðåä íàìè ðè-
ìåéê òîé ñàìîé Settlers II, êîòîðîé â
2006 ãîäó èñïîëíÿåòñÿ 10 ëåò. Â íà-
ðîäíîé ïàìÿòè èìåííî âòîðàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà îñòàåòñÿ ñàìîé ëþáèìîé,

íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ
÷óäåñíîé ìóëüòÿøíîé ãðàôèêå. Íî-
âàÿ èãðà � ïîëíîñòüþ òðåõìåðíà, íî
ãðàôè÷åñêèé ñòèëü ìàêñèìàëüíî
ïðèáëèæåí ê îðèãèíàëó, ðàâíî êàê è
îñíîâû âåäåíèÿ õîçÿéñòâà. À ýòî
çíà÷èò, ÷òî ïóçàòûå ÷åëîâå÷êè îïÿòü
áóäóò äîáûâàòü ðåñóðñû è ïåðåâî-
çèòü èõ ìåæäó çäàíèÿìè, ÷òîáû
ïðåâðàòèòü â ìàòåðèàëû äëÿ âîçâå-
äåíèÿ âñåâîçìîæíûõ ïîñòðîåê, êîòî-
ðûå áóäóò ïðîèçâîäèòü âñå íåîáõî-
äèìîå äëÿ æèòåëåé ãîðîäà. Âñåãî
îáåùàí 31 âèä ðàçëè÷íûõ ðåñóðñîâ,
à òàêæå âüþ÷íûå îñëèêè è òðè íà-
ðîäíîñòè: ðèìëÿíå, íóáèéöû è àçèà-
òû. Åñëè âäóì÷èâîå ïëàíèðîâàíèå
äëÿ âàñ âàæíåå çâîíà ìå÷åé, à íàá-
ëþäàòü çà æèçíüþ ñðåäíåâåêîâûõ
ãîðîäîâ èíòåðåñíåå, ÷åì ðàçðóøàòü
èõ, ãîòîâüòå áóëûæíèêè. Îñåíüþ áó-
äåì ìîñòèòü äîðîãè. 

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÄÓÐÀÊÈ ÈÈ ÄÄÎÐÎÃÈ �� ÎÎÑÍÎÂÍÛÅ ÑÑÎÑÒÀÂËßÞÙÈÅ ÈÈÍÔÐÀ-
ÑÒÐÓÊÒÓÐÛ SSETTLERS III: TTHE NNEXT GGENERATION.

BROTHERS IN ARMS: HELL�S HIGHWAY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Ðîæäåñòâî 2006 ãîäà

http://www.brothersinarmsgame.com 

ÂÂ íîâûé ããîä ííà ííîâûõ êêîëå-
ñàõ. ÊÊîìïàíèÿ UUbisoft ññîáè-
ðàåòñÿ ââ 22007 ããîäó ââûïóñ-

òèòü ïïðîäîëæåíèå îîäíîé èèç ññâîèõ
ñàìûõ óóñïåøíûõ èèãð �� BBrothers IIn
Arms. ÒÒðåòüÿ ÷÷àñòü, ïïîä ããðîìêèì
è ççàïîìèíàþùèìñÿ ííàçâàíèåì
«Àäñêîå øøîññå», ááóäåò èèìåòü ííå
òàê ììíîãî îîáùåãî ññ ïïðåäøåñòâåí-
íèêàìè. ÄÄåéñòâèòåëüíî, ññèêâåë
Earned iin BBlood ááîëüøå ïïîõîäèë
íà õõîðîøî ïïðîðàáîòàííîå ääîïîë-
íåíèå, ííåæåëè ïïîëíîöåííîå ïïðî-
äîëæåíèå.
Brothers In Arms: Hell�s Highway
âûéäåò íà PC è íà êîíñîëè ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ � â ýòîì, ïîæàëóé,
è çàêëþ÷àåòñÿ åå ãëàâíàÿ îñîáåí-
íîñòü. Ïðàâäà, ðàçðàáîò÷èêè îôè-
öèàëüíî îáúÿâèëè òîëüêî î ïîääå-
ðæêå PlayStation 3, ïðîèãíîðèðîâàâ
Xbox 360. 
×òî íà ñàìîì äåëå ñòðàííî � âåäü
òîò æå äâèæîê Unreal Engine 3.0 èñ-
ïîëüçóåòñÿ â Gears of War � îäíîì
èç ãëàâíûõ ïðîåêòîâ äëÿ äåòèùà

Microsoft. Ñîîòâåòñòâåííî, ó îáåèõ
íîâûõ ïðèñòàâîê ïðåäîñòàòî÷íî
ìîùè äëÿ òîãî, ÷òîáû ïëàìåííûé
ìîòîð ïîëíîñòüþ ðåàëèçîâàë ñâîè
âîçìîæíîñòè. Êàê áû òî íè áûëî,
êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïðîñòî íåâå-
ðîÿòíîå. Ê ñ÷àñòüþ, íàñòóïèëî òî
âðåìÿ, êîãäà êðîññïëàòôîðìåííàÿ
ðàçðàáîòêà ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì êðà-
ñèâîé êàðòèíêè, à íå íàîáîðîò. Ïî-
ìèìî ìîäíûõ òåõíîëîãèé, ýòî îçíà-
÷àåò åùå è áîëåå ìàññîâûå ïîáîè-
ùà è ïîëíîöåííûé ìóëüòèïëååð. 
Âîò òîëüêî ñöåíàðèé íà ðåäêîñòü èç-
áèòûé. Â ðóêè èãðîêà ñíîâà ïîïàäà-
þò ëè÷íûå äåëà Ìýòòà Áýéêåðà è
Äæî Õàðòñîêà. Íà ýòîò ðàç âûñàäêè
íà Îìàõà-Áè÷ íå áóäåò, òîëüêî
ïðûæêè ñ ïàðàøþòîì â ñîñòàâå îð-
äåíîíîñíîé 101-îé âîçäóøíî-äå-
ñàíòíîé äèâèçèè. Êñòàòè, ïåðåä èã-
ðîêîì ñòîèò ïîèñòèíå ãåðîè÷åñêàÿ
çàäà÷à: â õîäå îïåðàöèè «Îãîðîä»
(Market-Garden) îòáèòü ó íåìöåâ
âàæíîå øîññå, êîòîðîå ñîëäàòû
ïðîçâàëè «Äîðîãîé â Àä». 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ ÏÏÐÈ ÁÁËÈÇÊÎÌ ÂÂÇÐÛÂÅ.
ÂÑÒÀÍÅÒ ËËÈ ÁÁÎÅÖ ÏÏÎÑËÅ ÒÒÀÊÎÃÎ?





Ìå÷òàë ääîæèòü ññâîé ââåê ââ ääîñòàòêå,
Íî óó ïïèðàòîâ ÷÷åñòü �� ííåõîäîâîé òòîâàð,
Âàì ÷÷åê ââðó÷àþò ââ ââèäå ÷÷åðíîé ììåòêè,
Øåñòü ããðàìì ññâèíöà �� ââîò ââåñü ââàø ããîíîðàð.

ÑÑ
àäèòåñü ïîóäîáíåå è íàëåéòå ñåáå êðóæêó ðîìà. Ñåé-
÷àñ ìû ïîâåäàåì âàì î ðåìåñëå, êîòîðîå íà ïðîòÿæå-
íèè ìíîãèõ âåêîâ îäíèì áóäîðàæèëî êðîâü â ïðåäâ-

êóøåíèè ïðèêëþ÷åíèé è íàæèâû, à ó äðóãèõ âûçûâàëî ñòðàõ
è òðåïåò. Ïèðàòîì ìå÷òàë ñòàòü ïî÷òè êàæäûé ìàëü÷èøêà,
ãðåçÿ î òîì, êàê áóäåò áîðîçäèòü ìîðÿ è îêåàíû, çàâîåâûâàÿ
ñëàâó è òðîôåè. À ðàçðàáîò÷èêè ñ óäîâîëüñòâèåì èñïîëüçó-
þò ðîìàíòè÷åñêèå óñòðåìëåíèÿ èãðîêîâ è èñïðàâíî ñíàáæà-
þò íàñ øåäåâðàìè ïðî äæåíòëüìåíîâ óäà÷è. 

ÍÅÌÍÎÃÎ ÈÑÒÎÐÈÈ
Ñëîâî «ïèðàò» ïðîèçîøëî îò ãðå÷åñêîãî peirates. Êîðåíü
peiran ïåðåâîäèòñÿ êàê «ïðîáîâàòü, èñïûòûâàòü». Ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî ïèðàòîì áûë ÷åëîâåê, «ïûòàþùèé ñ÷àñòüå».
Ïåðâûå óïîìèíàíèÿ î ïèðàòàõ âñòðå÷àþòñÿ â ãðå÷åñêèõ ìè-
ôàõ è ñêàíäèíàâñêèõ ñàãàõ. Â íèõ ýòî çàíÿòèå ïðîñëàâëÿ-
ëîñü, ïîñêîëüêó áûëî ñîïðÿæåíî ñ îãðîìíûì ðèñêîì. Íàï-
ðèìåð, ïîõîä àðãîíàâòîâ � ÷åì íå ðàçáîéíè÷üÿ ýêñïåäèöèÿ?
Òåì íå ìåíåå, îíà âîñïåòà êàê ãåðîè÷åñêèé ïîäâèã.
Â Àôèíàõ ñóùåñòâîâàëî Îáùåñòâî ïèðàòîâ, ÷ëåíû êîòîðîãî
ïîìîãàëè ãîñóäàðñòâó âî âðåìÿ âîéíû, çàíèìàëèñü îõðàíîé
òîðãîâöåâ è ïîðòîâ. Â ñðåäíèå âåêà ñàìûìè ñòðàøíûìè ïè-
ðàòàìè ñ÷èòàëèñü íîðìàííû (âèêèíãè è âàðÿãè). Ñêàíäèíà-
âñêèé ïîëóîñòðîâ èäåàëüíî ïîäõîäèë äëÿ ðàñïîëîæåíèÿ ïè-
ðàòñêèõ áàç. Íîðìàííû ïîêîðèëè âñå ïîáåðåæüå Åâðîïû îò
Íîðäêàïà äî Ãèáðàëòàðñêîãî ïðîëèâà.

Ëóèäîðîâ è ïèà  
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Monkey Island íà ñöåíå

Ñòóäåíòû Hammond High School ãîðîäà Êîëàìáèÿ,

øòàò Ìýðèëåíä, ïîñòàâèëè ïüåñó ïî ìîòèâàì

êîìïüþòåðíîé èãðû «The Secret of Monkey

Island». Ðóêîâîäñòâî LucasArts äàëî äîáðî. Ñïåê-

òàêëü ïîñòàâëåí äîñòàòî÷íî áëèçêî ê îðèãèíàëó,

ðàçâå ÷òî èç-çà íåõâàòêè àêòåðîâ áûëè âûðåçàíû

äâà ýïèçîäà, à Ýëåéí Ìàðëè ñòàëà íåãðèòÿíêîé. 



Âî âòîðîé ïîëîâèíå XVI âåêà åâðîïåéñêèå ïðàâè-
òåëüñòâà ñíàðÿæàëè ýêñïåäèöèè äëÿ îñâîåíèÿ Íî-
âîãî Ñâåòà. Êðîìå âîåííîãî ôëîòà, âëàñòè ñ óäî-
âîëüñòâèåì èñïîëüçîâàëè è àâàíòþðèñòîâ, çàíèìà-
þùèõñÿ ìîðñêèì ðàçáîåì. Òàê, íàïðèìåð, àíãëèéñ-
êèå ïèðàòû ñ áîëüøèì ýíòóçèàçìîì ãðàáèëè è çàõ-
âàòûâàëè òîðãîâûå êîðàáëè, âîçâðàùàâøèåñÿ â Èñ-
ïàíèþ ñ áîãàòûìè ãðóçàìè íà áîðòó, è ïðè ýòîì
îôèöèàëüíî ÷èñëèëèñü ïîääàííûìè êîðîíû, ñòàíî-
âèëèñü àäìèðàëàìè è ãóáåðíàòîðàìè. Ñàìî ñîáîé,
õâàòàëî è îäèíî÷åê, ãðàáèâøèõ âñå êîðàáëè ïîä-
ðÿä, íåâçèðàÿ íà öâåò èõ ôëàãà.
Ïèðàòñòâî, ê ñëîâó, áûëî äàëåêî íå ñàìûì ðîìàí-
òè÷íûì è ïðèÿòíûì çàíÿòèåì. Âûáðàâøèå ñóäüáó
ìîðñêèõ ãðàáèòåëåé îáðåêàëè ñåáÿ íà ìíîæåñòâî
èñïûòàíèé. Îíè ìåñÿöàìè íàõîäèëèñü â ïóòè, ïåðå-
áèâàëèñü ñîëîíèíîé è ñóõàðÿìè, ïèëè íåñâåæóþ âî-
äó. Íà êîðàáëÿõ ïîñòîÿííî ñâèðåïñòâîâàëè ðàçíûå
áîëåçíè, à òå, êîãî îíè íå êàñàëèñü, óìèðàëè â ìó-
÷åíèÿõ îò ïîëó÷åííûõ â áîÿõ ðàí. Ê òîìó æå, ñìåðòü
ïèðàòà, êàê è åãî æèçíü, íå áûëà ñïîêîéíîé, è ìàëî
êòî èç íèõ óìåð ó ñåáÿ äîìà â òåïëîé ïîñòåëè.

ÍÀÌ ÒÎÆÅ ÕÎ×ÅÒÑß
Êîìïüþòåðíûå èãðû, êàê ëþáîå ïîðîæäåíèå ìàññî-
âîé êóëüòóðû, ÷åòêî îòðàæàþò ðàñïðîñòðàíåííûå â

îáùåñòâå øòàìïû, ÷òî ïðåêðàñíî äîêàçàëà âûøåä-
øàÿ â 1987 ãîäó Sid Meier�s Pirates! � ïåðâàÿ èãðà
Ñèäà Ìåéåðà ñ åãî èìåíåì â íàçâàíèè.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàëîñü â XVII âåêå â Êàðè-
áñêîì ìîðå. Èìåííî ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäèâøèå â ýòî
âðåìÿ è â ýòîì ìåñòå, äî ñèõ ïîð ñâÿçûâàþòñÿ â
ñîçíàíèè îáûâàòåëÿ ñ ïèðàòñòâîì. Ïåðåä èãðîé ìû
âûáèðàëè ãîä íà÷àëà íàøåé êîðñàðñêîé êàðüåðû,
óðîâåíü ñëîæíîñòè, à òàêæå ãëàâíûé òàëàíò ãåðîÿ.
Óæå ïî îäíîìó èõ ïåðå÷íþ ìîæíî ñîñòàâèòü ïðåäñ-
òàâëåíèå, íàñêîëüêî ðàçíîïëàíîâà èãðà: ãåðîþ ïîç-
âîëÿëîñü ñòàòü èñêóñíûì ôåõòîâàëüùèêîì, ìåòêèì
êàíîíèðîì, óìåëûì íàâèãàòîðîì, ìàñòåðîì çàïóä-
ðèòü ìîçãè èëè ýêñïåðòîì â îáëàñòè ìåäèöèíû.
Êðîìå òîãî, ãåðîé ìîã ïðèíàäëåæàòü ê îäíîé èç ÷å-
òûðåõ äåðæàâ � Àíãëèè, Ôðàíöèè, Èñïàíèè èëè Ãîë-
ëàíäèè. Îò ýòîãî çàâèñåëà ñòàðòîâàÿ ïîçèöèÿ, à
òàêæå òî, ñ êàêèì êîðàáëåì îí ïóñêàëñÿ â èãðó.
Îñíîâíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ � ïîèñê ïîòåðÿííûõ
ðîäñòâåííèêîâ. Íî ñþæåò ðàçðåøàëîñü èãíîðèðî-
âàòü, âìåñòî ýòîãî çàíèìàÿñü, ÷åì äóøà ïîæåëàåò.
Õîòèòå � òèõî-ìèðíî çàðàáàòûâàéòå äåíüãè íà òîð-
ãîâëå, ïåðåâîçÿ ãðóçû èç ïîðòà â ïîðò. Â ãîðîäàõ
âû ìîãëè ïîîáùàòüñÿ íå òîëüêî ñ ëàâî÷íèêàìè,
òðàêòèðùèêàìè è ìîðÿêàìè, íî è íàâåäàòüñÿ ê ãó-
áåðíàòîðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü îò íåãî êàïåðñêîå ñâè-

äåòåëüñòâî � ðàçðåøåíèå ãðàáèòü ñóäà âðàãîâ åãî
äåðæàâû. Óñïåøíî òðóäÿñü íà áëàãî ñòðàíû, âû ïî-
ëó÷àëè íîâûå òèòóëû è çåìåëüíûå íàäåëû, à òàêæå
óâåëè÷èâàëè âåðîÿòíîñòü ïîäðóæèòüñÿ ñ ãóáåðíàòî-
ðñêèìè äî÷êàìè èëè äàæå æåíèòüñÿ íà íèõ.
Âïðî÷åì, îòêàçûâàòüñÿ îò óñëóã ïðîñòûõ ìîðÿêîâ
òîæå íå ñòîèëî. Ó íåêîòîðûõ èç íèõ ìîæíî áûëî óç-
íàòü î ìåñòîíàõîæäåíèè êëàäà. À âåäü âñåì èçâåñò-
íî, ÷òî çàêàïûâàòü è îòêàïûâàòü ñîêðîâèùà � ëþ-
áèìîå çàíÿòèå ïèðàòîâ ïîñëå ãðàáåæà êîðàáëåé.
Êñòàòè, î ãðàáåæå. Âñòðåòèâ â ìîðå äðóãîé êîðàáëü,
âû ìîãëè ïîïûòàòüñÿ ìèðíî ðàçîéòèñü ñ íèì, ñïðî-
ñèòü ïîñëåäíèå íîâîñòè èëè íà÷àòü áîé. Â áèòâå
íóæíî áûëî óìåëî ìàíåâðèðîâàòü, ïðèíèìàÿ âî
âíèìàíèå íàïðàâëåíèå âåòðà è òîò ôàêò, ÷òî êîðàá-
ëè ñòðåëÿþò òîëüêî ñ áîðòîâ. Ïðîðåäèâ ýêèïàæ ïðî-
òèâíèêà ïóøå÷íûìè çàëïàìè, ìîæíî áûëî âçÿòü
åãî êîðàáëü íà àáîðäàæ. Â ýòîì ñëó÷àå âû ñõîäè-
ëèñü ñ âðàæåñêèì êàïèòàíîì â ôåõòîâàëüíîì ïîå-
äèíêå, óñïåõ êîòîðîãî çàâèñåë êàê îò âàøåé ëîâêîñ-
òè, òàê è îò íà÷àëüíîé ÷èñëåííîñòè âàøèõ êîìàíä.
Îäåðæàâ ïîáåäó, âû ïðèñòóïàëè ê ãðàáåæó çàõâà-
÷åííîãî ñóäíà. Íåêîòîðûå èç åãî ìàòðîñîâ ìîãëè
èçúÿâèòü æåëàíèå ïåðåéòè íà âàøó ñòîðîíó, à ñàìó
ïîñóäèíó âû áûëè âîëüíû ïóñòèòü êî äíó (íàïðè-
ìåð, åñëè îíà ñèëüíî ïîñòðàäàëà â áîþ) èëè ïðèñî-

 ñòðîâ çâîí
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Àâòîð:
Àëåêñàíäðà Êîñò 
kisun@comtv.com

Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Îáåçüÿíà ÄæîíñÂ ñåðèè èãð îá îñòðîâå Îáåçüÿí åñòü ìíîãî÷èñ-ëåííûå ññûëêè íà òâîðåíèÿ ðåæèññåðà è ïðîäþ-ñåðà Äæîðäæà Ëóêàñà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî,êîíå÷íî, «Çâåçäíûå âîéíû» è ñåðèàë îá Èíäèà-íå Äæîíñå. Âîò ëèøü íåñêîëüêî ïðèìåðîâ:
Êîãäà Ãàéáðàø ãîâîðèò ñ ïàðîìùèêîì, ÷òîõî÷åò ïîïàñòü íà Skull Island, òîò îòâå÷àåò÷òî ýòî î÷åíü îïàñíî. Ãàéáðàø ãîâîðèò: «I�mnot afraid!», íà ÷òî ïàðîìùèê îòâå÷àåò:«You will be. You WILL be!». Ýòî öèòàòà èçäèàëîãà Éîäû è Ëþêà èç Ïÿòîãî Ýïèçîäà«Çâåçäíûõ âîéí». 

Íà Skull Island Ãàéáðàø ãîâîðèò êîíòðàáàí-äèñòàì: «That diamond belongs to a museum!»Èíäèàíà Äæîíñ â «Ïîñëåäíåì êðåñòîâîì ïî-õîäå» ãîâîðèò òî æå.
Â êîíöå 2-é ÷àñòè èãðû Ëå÷àê ãîâîðèò Ãàéáðà-øó: «I am your brother». Ãàéáðàø êðè÷èò: «No!No, that�s not true!», íà ÷òî Ëå÷àê îòâå÷àåò:«Search your feelings, you KNOW it to be true!»Èãðà ñëîâ, ñâÿçàííàÿ ñî çíàìåíèòûì äèàëî-ãîì Äàðòà Âåéäåðà è Ëþêà Ñêàéóîêåðà.



åäèíèòü ê ñâîåìó ôëîòó. Ïðàâäà, â ìîðñêèõ áîÿõ âñå
ðàâíî ó÷àñòâîâàë òîëüêî îäèí èç âàøèõ êîðàáëåé
(ëþáîé íà âûáîð).
Ñîáðàâ äîñòàòî÷íî áîëüøóþ êîìïàíèþ èñêàòåëåé
ïðèêëþ÷åíèé, ìîæíî áûëî ïîïûòàòüñÿ âçÿòü
øòóðìîì êàêîé-íèáóäü ãîðîä � ñ ñóøè èëè ñ ìîðÿ.
Ñóõîïóòíîå ñðàæåíèå íàïîìèíàëî RTS � êîìàíäà
ðàçáèâàëàñü íà òðè îòðÿäà, êîòîðûìè âû óïðàâëÿ-
ëè ïîî÷åðåäíî. Ìîðñêàÿ âûëàçêà áûëà ïîõîæà íà
áîé ñ êîðàáëåì, òîëüêî â ðîëè ïðîòèâíèêà âûñòó-
ïàë âðàæåñêèé ôîðò. Àòàêà íà ãîðîä òàêæå çàêàí-
÷èâàëàñü ñðàæåíèåì íà ñàáëÿõ, òîëüêî íà ýòîò
ðàç � ñ êîìåíäàíòîì ãàðíèçîíà. Ïîáåäèâ íà äóý-
ëè, âû ñìåëî íàáðàñûâàëèñü íà ãîðîä.
Ðàíî èëè ïîçäíî êîìàíäà òðåáîâàëà ïîäåëèòü äî-
áû÷ó. Òîãäà âî èçáåæàíèå áóíòà ïðèõîäèëîñü äâè-
ãàòü â áëèæàéøèé ãîðîä è âûäàòü êàæäîìó åãî
äîëþ. Èãðà äåðæàëà â íàïðÿæåíèè � ñîõðàíÿòüñÿ
ïîçâîëÿëîñü òîëüêî â ãîðîäàõ. Ïîýòîìó äàëüíèå
ïëàâàíèÿ áûëè î÷åíü îïàñíû. Ñèä Ìåéåð äàë èã-
ðîêàì òî, ÷åãî îíè òàê äîëãî æäàëè, � âîçìîæ-
íîñòü ïðîæèòü õîòü è íåäîëãóþ, íî ïîëíóþ ïðèê-
ëþ÷åíèé è îïàñíîñòåé æèçíü íàñòîÿùåãî ïèðàòà.
Pirates âûøëè ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðàõ òîãî âðåìåíè, à òàêæå íà NES.

ÂÑÅ ÍÎÂÎÅ � 
ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ
Â 1993 ãîäó ôàíàòîâ æäàë ñþðïðèç � Pirates! Gold
(PC, Macintosh, Amiga CD32, Mega Drive), óëó÷øåííàÿ
è äîïîëíåííàÿ âåðñèÿ îðèãèíàëà. À â 2004 ãîäó Ñèäó

Ìåéåðó óäàëîñü ïî ïðîøåñòâèè ïî÷òè
äâàäöàòè ëåò òùàòåëüíî âîññîçäàòü äóõ
îðèãèíàëà â ðèìåéêå, ñíîâà íàçâàííîì
Sid Meier�s Pirates! (PC, Xbox). Ñþæåò îñ-
òàëñÿ òåì æå, è íàì ñíîâà ïðåäîñòàâèëè
âîçìîæíîñòü ïðîõîäèòü èãðó ðàçíûìè ïó-
òÿìè. Íà êàðòå ïîÿâèëèñü ëîãîâà ïèðà-
òîâ, ñòàâøèõ ôàêòè÷åñêè ïÿòîé íàöèåé,
à òàêæå íåáîëüøèå ïîñåëåíèÿ ìîíàõîâ
è èíäåéöåâ. Ñàìà êàðòà ñòàëà áîëåå
óäîáíîé. Åñëè â îðèãèíàëå íàäî áû-
ëî óìåëî ïîëüçîâàòüñÿ ñåêñòàíòîì,
÷òîáû îïðåäåëèòü ñâîå ìåñòîïî-
ëîæåíèå, òî òåïåðü äëÿ ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî áûëî ïðîñòî âçãëÿíóòü íà êàðòó, à òàêæå îñâå-
æèòü â ïàìÿòè âñþ ïîëó÷åííóþ ðàíåå èíôîðìàöèþ î
ãîðîäàõ, êîðàáëÿõ è âàæíûõ ïåðñîíàæàõ.
Â ìîðñêèõ áîÿõ èãðîê âûáèðàë îäèí èç òðåõ âèäîâ
áîåïðèïàñîâ äëÿ ïóøåê ïðè êàæäîì âûñòðåëå.
ßäðà äûðÿâèëè êîðïóñ, êíèïïåëÿ ðâàëè ïàðóñà, à
êàðòå÷ü êîñèëà âðàæåñêóþ êîìàíäó. Ñìåíèëàñü è
ìåõàíèêà ñóõîïóòíûõ áîåâ. Òåïåðü çàõâàò ôîðòà
ñòàë ïîøàãîâîé ñòðàòåãèåé, ãäå âàøèì ãîëîâîðå-
çàì ïðîòèâîñòîÿëè íå òîëüêî ïåøèå, íî è êîííûå
ñîëäàòû, à òàêæå ïóøêè.
Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü óëó÷øàòü êîðàáëü � ñòàâèòü
íà íåãî ìåäíóþ îáøèâêó, áðîíçîâûå ïóøêè èëè ïà-
ðóñà èç õëîïêà. Êðîìå òîãî, ïðè çàõâàòå êîðàáëåé ãå-
ðîþ ïîïàäàëèñü öåííûå ñïåöèàëèñòû � íàïðèìåð,
ïëîòíèê, ïîâàð, êàíîíèð èëè ñóäîâîé âðà÷, ïîìîãàâ-
øèå â ïëàâàíèÿõ è â áîþ.

Èíòåðåñíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ ïðåòåðïåë ãåéìïëåé
«ëþáîâíîé ëèíèè». Òåïåðü, ÷òîáû çàñëóæèòü áëàãî-
ñêëîííîñòü ãóáåðíàòîðñêîé äî÷êè, íóæíî áûëî óñ-
ïåøíî îòïëÿñûâàòü ñ íåé íà áàëàõ, âîâðåìÿ íàæè-
ìàÿ êíîïêè, � ýòàêàÿ Pirate Dance Revolution.
Çàáàâíûì íîâîââåäåíèåì ñòàëè «øïèîíñêèå» ìèñ-
ñèè. Îòíûíå, ÷òîáû ïðîêðàñòüñÿ â ãîðîä èëè ñáåæàòü
èç òþðüìû, ìû ïðîáèðàëèñü ïî òåìíûì óëî÷êàì,
ñòàðàÿñü íå ïîïàñòüñÿ íà ãëàçà ñòðàæå. 
Êðîìå òîãî, ê èãðå, ïî òðàäèöèè Ñèäà Ìåéåðà, ïðè-
ëàãàëàñü ïîäðîáíàÿ âñòðîåííàÿ «ïèðàòîïåäèÿ». Îíà
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäàëà, ÷òî ó÷àñòü ìíîãèõ íàñòî-
ÿùèõ ïèðàòîâ áûëà âåñüìà è âåñüìà íåçàâèäíîé.

Â ÍÅÈÇÂÅÄÀÍÍÛÕ ÂÎÄÀÕ
Äåëî áåðåãîâîãî áðàòñòâà ïîäõâàòèëà ÿïîíñêàÿ êîì-
ïàíèÿ Koei, âûïóñòèâ â 1990 ãîäó Uncharted Waters
äëÿ PC, MSX, NES, SNES è Genesis. ×åì-òî îíà íà-
ïîìèíàëà òâîðåíèå Ñèäà Ìåéåðà, à ÷åì-òî âûãîäíî
îò íåãî îòëè÷àëàñü. Ãëàâíûé ãåðîé � ìîëîäîé ïîðòó-
ãàëåö Ëåîí Ôðàíêî, ïûòàþùèéñÿ âåðíóòü äîáðîå
èìÿ ñâîåé íåêîãäà áëàãîðîäíîé ñåìüå, à òàêæå çàâî-
åâàòü ðóêó è ñåðäöå ïðèíöåññû Êðèñòèàíû. 
Íà ïóòè ê çàâåòíîé öåëè ìîæíî áûëî çàíèìàòüñÿ
òåì æå, ÷åì è â «Ïèðàòàõ», � òîðãîâàòü, èñêàòü êëà-
äû, çàõâàòûâàòü êîðàáëè, âûïîëíÿòü çàäàíèÿ ïðàâè-
òåëÿ � à òàêæå ìíîãèìè äðóãèìè äåëàìè, íàïðèìåð,
âêëàäûâàòü äåíüãè â ðàçâèòèå ïîðòîâ. Ðåçóëüòàòîì
âàøèõ èíâåñòèöèé ñòàíîâèëîñü ïîÿâëåíèå â ëàâêàõ
íîâûõ òîâàðîâ, à â äîêàõ � íîâûõ äîñòóïíûõ êîðàá-
ëåé. Âïðî÷åì, âû ìîãëè ïîñòðîèòü ñóäíî ñîáñòâåííî-
ðó÷íî, âûáðàâ òèï êîðïóñà, ìàòåðèàë äëÿ ïàðóñîâ è
êîëè÷åñòâî ìà÷ò. Êðîìå òîãî, â ïîðòàõ ìîæíî áûëî
ðåçàòüñÿ â êàðòû: â ïîêåð è áëýêäæåê.
Ïîìèìî ðàñòóùèõ ñî âðåìåíåì ìîðåõîäíûõ è áîå-
âûõ ïàðàìåòðîâ, ó ãåðîÿ áûë äåéñòâèòåëüíî ðàáîòà-
þùèé ïîêàçàòåëü charisma, îò êîòîðîãî çàâèñåëà
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Äèñöèïëèíà ïðåâûøå âñåãî
Ïèðàòû íå äîáèëèñü áû òàêîãî óñïåõà â ñâîåì
íåëåãêîì òðóäå, åñëè áû èõ äåéñòâèÿ íå áûëè
ñëàæåííûìè è îòòî÷åííûìè. À ïðè÷èíîé òîìó
áûëà ñòðîãàÿ äèñöèïëèíà, êîòîðàÿ öàðèëà íà ïè-
ðàòñêîì êîðàáëå. Âîò ëèøü íåñêîëüêî ïðèìåðîâ:

ïèðàòû âñåãäà äîëæíû áûëè ñïàòü îäåòûìè.
Íåäîïóñòèìî áûëî îñòàâàòüñÿ ñïàòü íà áåðåãó;
êàðàëîñü ñêëîíåíèå òîâàðèùåé ê ïüÿíñòâó;
áûëè çàïðåùåíû âñå àçàðòíûå èãðû;
çà ïîÿâëåíèå íà êîðàáëå æåíùèíû (îñîáåííî
ïåðåîäåòîé â ìóæ÷èíó) âèíîâíèêè ìîãëè ïîï-
ëàòèòüñÿ æèçíüþ;
äðàêè ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû íå ðàçðåøàëèñü.
Âñå âîïðîñû ìîæíî áûëî ðåøèòü ñ ïîìîùüþ äó-
ýëè, îðãàíèçîâàííîé ïî âñåì ïðàâèëàì.

Àíãëèéñêèé ïèðàò Áàðòîëîìåé Ðîáåðòñ âîîáùå
áûë òðåçâåííèêîì è ïèë òîëüêî ÷àé, à ÷ëåí êî-
ìàíäû, ïîæåëàâøèé âûïèòü ðîìó ïîñëå îòáîÿ,
äîëæåí áûë âûéòè íà ïàëóáó è íàïèòüñÿ ïðÿìî
íà ãëàçàõ ó êàïèòàíà.

Â BBLACK BBUCCANEER ÊÊ
ÏÈÐÀÒÑÊÈÌ ÌÌÎÒÈ-
ÂÀÌ ÄÄÎÁÀÂßÒÑß 
ÂÓÄÓÈÑÒÑÊÈÅ.

Pirates 2? Äàâíî â Ñåòè!
Ôàíàò Sid Meier�s Pirates! Ìàð÷åë Øòðáàê ðåøèë
ñîçäàòü óëó÷øåííûé âàðèàíò èãðû (îðèãèíàëà
1987 ãîäà), êîòîðûé ãîðäî íàçâàë Pirates 2.
Øòðáàê ïðåäëàãàåò äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ðàáî÷óþ
âåðñèþ ýòîãî, ê ñîæàëåíèþ, íå äîâåäåííîãî äî
êîíöà ïðîåêòà, ïðåäëàãàþùóþ äîâîëüíî èíòå-
ðåñíûå íîâîââåäåíèÿ. Ñðåäè íèõ � âîçìîæíîñòü
âûáðàòü ïîë ãåðîÿ è íàñòðîèòü åãî âíåøíîñòü,
ïîÿâëåíèå ó ïåðñîíàæà ïîêàçàòåëÿ çäîðîâüÿ, à
â ãîðîäàõ, ñîîòâåòñòâåííî, ëåêàðåé. Ñî âñòðå-
÷åííûìè â ìîðå êîðàáëÿìè ìîæíî òîðãîâàòü è
äàæå ïðåäëàãàòü èì ñîþç, áîëåå áëèçêî ìîæíî
îáùàòüñÿ è ñ ãóáåðíàòîðñêèìè äî÷êàìè.
Ñàéò Pirates 2: http://www.geocities.com/marcel_
strbak/p2page.htm

Ëóèäîðîâ è ïèàñòðîâ çâîí

Sid Meier�s Pirates! Gold Uncharted Waters Sid Meyer�s Pirates! (2004)
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ïðåäàííîñòü åãî ïîìîùíèêîâ (îíè óïðàâëÿëè êîðàá-
ëÿìè åãî ôëîòà), à òàêæå ñïîñîáíîñòü òîðãîâàòüñÿ ñ
ëàâî÷íèêàìè.
Ãðàôèêà è èíòåðôåéñ îñòàâëÿëè æåëàòü ëó÷øåãî.
Ãîðîäà íà ñóøå íå î÷åíü îòëè÷àëèñü äðóã îò äðóãà â
ïðåäåëàõ îäíîé íàöèè. Ïðè âûõîäå â ìîðå êîðàáëü
íåóêëþæå ïåðåäâèãàëñÿ ïî íåâèäèìûì êëåòêàì, àíè-
ìàöèè ñóäíà íå áûëî, ñêðîëëèíãà òîæå, ìèð ðàçäå-
ëåí íà ýêðàíû. Ïåðåäâèæåíèå ñóäíà ïî äèàãîíàëè
íåâîçìîæíî, è óãíàòüñÿ çà ïðîòèâíèêàìè áûëî çà-
÷àñòóþ íåðåàëüíî � èíîãäà îíè, ñáåæàâ íà ñîñåäíèé
ýêðàí, ëîâêî ïåðåïðûãèâàëè ÷åðåç ñóøó. Ñðàæàòüñÿ
ìîæíî áûëî òîëüêî äíåì, à ñàìè áîè áûëè ïîøàãî-
âûìè. Çàòî äåéñòâèå Uncharted Waters íå îãðàíè÷è-
âàëîñü òîëüêî Êàðèáñêèì áàññåéíîì � âû ìîãëè ïëà-
âàòü ïî âñåìó ìèðó!
Ïðîäîëæåíèå, Uncharted Waters: New Horizons (èëè
ïðîñòî Uncharted Waters II), áûëî èçäàíî â 1994 ãîäó
äëÿ PC, SNES è Mega Drive, à â 1996 ãîäó � ïîðòèðî-
âàíî íà PlayStation. Âòîðàÿ ÷àñòü èãðû ïðåäëàãàëà
áîëüøåå ðàçíîîáðàçèå â ñþæåòå � òåïåðü ó íàñ áûë
íå îäèí ãëàâíûé ãåðîé, à 6 íà âûáîð, ïðè÷åì ó êàæ-
äîãî ñâîÿ èñòîðèÿ è ñâîÿ çàäà÷à. Âïðî÷åì, ìîæíî
áûëî ïî-ïðåæíåìó çàáûòü î ãëàâíîé öåëè è çàíè-
ìàòüñÿ òåì æå, ÷åì è â ïåðâîé ÷àñòè, � òîðãîâàòü, âî-
åâàòü è ïðîñòî ïóòåøåñòâîâàòü. À åùå ôëèðòîâàòü
ñî ñëóæàíêàìè â òàâåðíàõ, ïîëó÷àÿ îò íèõ öåííûå
ñâåäåíèÿ î ãîðîäàõ è ôëîòàõ.
Ñåðèàë ïðîöâåòàåò è ïîíûíå, ñîâñåì íåäàâíî âûø-
ëà Uncharted Waters IV: Rota Nova äëÿ DS è PSP, çà-
ïóùåíà îíëàéíîâàÿ âåðñèÿ èãðû, ïðàâäà, ïîêà òîëü-
êî â ßïîíèè, Êîðåå è Òàéâàíå.

À ÏÐÈ ×ÅÌ ÒÓÒ ÎÁÅÇÜßÍÛ?
Ìàëü÷èêó Ðîíó Ãèëáåðòó î÷åíü íðàâèëñÿ àòòðàêöèîí
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ» â Äèñíåéëåíäå, òîëüêî

åìó âñåãäà õîòåëîñü ñëåçòü ñ ýêñêóðñèîííîãî ïàðîìà
è ïîáëèæå ðàññìîòðåòü êîðàáëè.
Êîãäà Ðîí âûðîñ è ñòàë ñîòðóäíèêîì êîìïàíèè
Lucasfilm Games (íûíå èçâåñòíîé êàê LucasArts), îí
ñîçäàë èãðó, ãåðîé êîòîðîé îáðàùàëñÿ ê èãðîêó ñî
ñëîâàìè: «Ïðèâåò, ÿ Ãàéáðàø Òðèïâóä. ß õî÷ó ñòàòü
ïèðàòîì». Èãðà íàçûâàëàñü The Secret of Monkey
Island (1990 ãîä, PC, Amiga, Atari ST, Macintosh).
Êëàññè÷åñêèé ðîìàíòèçì è ïàôîñ ïèðàòñêèõ èñòîðèé
áûëè ïîäàíû â íåé ñî çäîðîâîé èðîíèåé. Ñåé÷àñ
«Ñåêðåò îñòðîâà Îáåçüÿí» ñ÷èòàåòñÿ êëàññèêîé
þìîðèñòè÷åñêèõ êâåñòîâ, è òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî, ïî-
ìèìî äèñíååâñêîãî àòòðàêöèîíà, Ðîí âäîõíîâëÿëñÿ
ìðà÷íûì ïèðàòñêèì ðîìàíîì On Stranger Tides («Íà
ñòðàííûõ âîëíàõ») Òèìà Ïàóýðñà. Âïðî÷åì, õîòÿ
íàñòðîé êíèãè è îòëè÷àåòñÿ îò èãðîâîãî, èõ îáúåäè-
íÿåò òåìà êîëäîâñòâà âóäó, à òàêæå îáèëèå ñòðàííûõ
ïåðñîíàæåé. Ãèëáåðò ïðèçíàåòñÿ, ÷òî îáðàçû Ãàéá-
ðàøà è åãî âðàãà Ëå÷àêà ïîçàèìñòâîâàíû... òî åñòü
íàâåÿíû êíèãîé Ïàóýðñà.
Ïî ñþæåòó, ÷òîáû ïîñòóïèòü â ïèðàòû, Ãàéáðàø
äîëæåí ïðîéòè òðè èñïûòàíèÿ � ïîêàçàòü, ÷òî îí
óìååò ôåõòîâàòü (íà ðóãàòåëüñòâàõ!), èñêàòü ñîê-
ðîâèùà è âîðîâàòü. À îãðàáèòü íóæíî, íè áîëüøå
íè ìåíüøå, ãóáåðíàòîðøó îñòðîâà Èëåéí Ìàðëè.
Íî ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî Ãàéáðàø â íåå âëþáèëñÿ, è
êîãäà êîâàðíûé ïèðàò-çîìáè Ëå÷àê ïîõèòèë äå-
âóøêó, ãåðîé ïóñêàåòñÿ çà íèì â ïîãîíþ íà îñòðîâ

Îáåçüÿí (êîòîðûé äåéñòâèòåëüíî ñóùåñò-
âóåò â Êàðèáñêîì ìîðå, íî íàçûâàåòñÿ ïî-

èñïàíñêè � Monos Island).
Ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ãîëîâîëîìêè â èãðå òðóäíî-

âàòû, è èíîãäà ìîæíî êàïèòàëüíî çàñòðÿòü. Âïðî-
÷åì, íàïðÿæåíèå, êîòîðîå ñîçäàåòñÿ ïðè íåóäà÷íûõ
ïîïûòêàõ ïðîéòè êàêîé-ëèáî ó÷àñòîê, ðàçðÿæàþò èñê-
ðîìåòíûå øóòêè è äèàëîãè. Ãðàôèêà òîæå îñòàâëÿåò
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå � èãðà âûãëÿäèò êàê ÿðêèé è
êðàñî÷íûé ìóëüòôèëüì. 

ÇËÎÄÅÈ ÂÑÅÃÄÀ 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß
Ñïóñòÿ ãîä ñåðèþ ïðîäîëæèëà Monkey Island 2 :
LeChuck�s Revenge. Èãðà áûëà âûïîëíåíà íà òîì æå
äâèæêå, íî îòëè÷àëàñü óëó÷øåííîé ãðàôèêîé. Çàãàä-
êè ñòàëè ñîâåðøåííî áåçóìíûìè, íî òåïåðü íàì ïîç-
âîëèëè âûáèðàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè.
Òåïåðü Ãàéáðàøà ïðåñëåäîâàë Ëå÷àê. Îêàçàëîñü,
÷òî ýòîãî çîìáè íå òàê-òî ëåãêî óáèòü. Êðîìå òîãî,
ãåðîþ ïðåäñòîÿëî íàéòè ñîêðîâèùå Big Whooð.
Â 1997 ãîäó âûøëà òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèè êâåñòîâ ïîä
íàçâàíèåì The Curse of Monkey Island. Â íåé Ãàéá-
ðàø ñîáèðàëñÿ æåíèòüñÿ íà Èëåéí, íî äîáûòîå èì
êîëüöî îêàçàëîñü ïðîêëÿòûì  è ïðåâðàòèëî íåâåñòó
â ñòàòóþ. Ãåðîþ ïðèõîäèëîñü îòïðàâëÿòüñÿ íà ïîèñ-
êè «ðàñêîëäîâûâàþùåãî» êîëüöà, à òóò åùå Ëå÷àê
ñíîâà âîññòàâàë èç ìåðòâûõ...
Àâòîðû è â òðåòüåé ÷àñòè íå çàáûëè óäà÷íûå ïðèå-
ìû ïðåäûäóùèõ èñòîðèé îá Îáåçüÿíüåì îñòðîâå è
èõ ãåðîåâ. À âîò ãðàôè÷åñêèé ñòèëü èçìåíèëñÿ äî
íåóçíàâàåìîñòè, à òàêæå âïåðâûå â ñåðèè ïîÿâèëàñü
ãîëîñîâàÿ îçâó÷êà, î÷åíü íåïëîõàÿ è ðåàëüíî çàäåé-
ñòâîâàííàÿ â ãåéìïëåå. Ê òðàäèöèîííûì «äðàçíèëü-
íûì ïîåäèíêàì» äîáàâèëîñü çàáàâíîå ïåâ÷åñêîå
ñîñòÿçàíèå, ãäå Ãàéáðàøó íàäî áûëî ïðèäóìàòü
ñòðî÷êó, íà êîòîðóþ ó ïèðàòîâ-ëåíòÿåâ íå íàøëîñü
áû ðèôìû.
Íà ñìåíó âåêîâ â 2000 ãîäó ïðèøåëñÿ ðåëèç ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè ñàãè, Escape from Monkey Island. Òåïåðü ãå-
ðîè ïîÿâèëèñü ïåðåä íàìè â òðåõìåðíîì èñïîëíå-
íèè, è ìíîãèõ ïîêëîííèêîâ ýòî îòïóãíóëî. Ïîìåíÿëñÿ
è îáùèé íàñòðîé èãðû. Ñàìîìó Ðîíó Ãèëáåðòó, îòî-
øåäøåìó îò ñåðèàëà ïîñëå LeChuck�s Revenge, èãðà
íå ïîíðàâèëàñü. Íåêîòîðûå ãîâîðÿò, ÷òî Escape from
Monkey Island ñòàëà ñëîâíî ïàðîäèåé íà ïðåäûäó-
ùèå èãðû ñåðèè. À ïàðîäèÿ íà ïàðîäèþ âñåãäà îñòà-
åòñÿ ëèøü áëåêëîé òåíüþ îðèãèíàëà.

ÃÎÐÄÎÑÒÜ ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ 
ÈÃÐÎÏÐÎÌÀ
Â 1995 ãîäó ïîÿâèëàñü Sea Legends («Ìîðñêèå ëå-
ãåíäû»), èãðà, ðàçðàáîòàííàÿ êîìïàíèåé «Ìèð-Äèà-
ëîã». Îäíèì èç åå ñîçäàòåëåé áûë òîãäà åùå ìàëî-
èçâåñòíûé Ñåðãåé Îðëîâñêèé. Ïîæàëóé, èìåííî
«Ìîðñêèå ëåãåíäû» ìîæíî íàçâàòü ïåðâûì äîñòîé-
íûì îòâåòîì «Ïèðàòàì Ñèäà Ìåéåðà». «Ëåãåíäû»
äîáàâèëè ê ôîðìóëå Pirates! áîëåå ñëîæíûå ìîðñêèå

Â ««ÊÎÐÑÀÐÀÕ ÎÎÍËÀÉÍ»
ÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎÈÃ-
ÐÀÒÜ ÇÇÀ ÏÏÈÐÀÒÎÂ ÐÐÀÇ-
ÍÛÕ ÑÑÒÐÀÍ, ÄÄÀÆÅ ÊÊÈ-
ÒÀÉÑÊÈÕ.

Ìîðñêèå 
ïðèêëþ÷åíèÿ Àâàòàðà
Ïèðàòñêàÿ òåìà ÷àñòî âäîõíîâëÿëà è àâòîðîâ
êëàññè÷åñêèõ ôýíòåçè-ñåðèàëîâ. Òàê, â ñåðèè
The Elder Scrolls ïîÿâèëîñü íåíóìåðîâàííîå îòâå-
òâëåíèå The Elder Scrolls Adventures: Redguard
(PC, 1998). Èãðà áûëà ïîñâÿùåíà ïðèêëþ÷åíèÿì
òåìíîêîæåãî ôëèáóñòüåðà Ñàéðóñà, â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Pirates! îòïðàâèâøåãîñÿ íà ïîèñêè
ñâîåé ïðîïàâøåé ñåñòðû. Èíòåðåñíî, ÷òî âòîðàÿ
÷àñòü Ultima VII òîæå ÷óòü áûëî íå ñòàëà èãðîé
ïðî ïèðàòîâ. Ïðîäþñåð Óîððåí Ñïåêòîð ðàññêà-
çûâàåò, ÷òî ïåðâàÿ âåðñèÿ ñöåíàðèÿ áûëà ïðîñòî
ïðîïèòàíà àòìîñôåðîé Êàðèáîâ, ýòàêèå «Ïèðàòû
Áðèòàííèè». Ê ñîæàëåíèþ èëè ê ñ÷àñòüþ, ó ïðî-
åêòà âñêîðå ñìåíèëñÿ ëèäåð, à âìåñòå ñ íèì è
ñöåíàðèé. Îäíàêî â ïîñëåäíåé èãðå ñåðèè, Ultima
IX: Ascension (PC, 1999), àâòîðû âñå-òàêè óäåëè-
ëè íåìàëîå âíèìàíèå òåìå áåðåãîâîãî áðàòñòâà.
Èç íåäàâíèõ ïðèìåðîâ âñïîìèíàåòñÿ Suikoden IV
(PS2), ãäå ãåðîé âîëåé ñëó÷àÿ òî ñðàæàåòñÿ ñ
ìîðñêèìè ðàçáîéíèêàìè, òî âñòàåò íà èõ ñòîðî-
íó. À ñîâñåì ñêîðî äîëæíî âûéòè äîïîëíåíèå
Thieves Den ê The Elders Scrolls IV: Oblivion (Xbox
360), ãäå âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ñòàòü ïðåä-
âîäèòåëåì ïèðàòñêîé êîìàíäû. 
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áîè, ãäå âàì ïðèõîäèëîñü ìàíåâðèðîâàòü öåëûì
ôëîòîì. Èçîáðàæàëèñü áàòàëèè ñ ïîìîùüþ ìîäíîé
â òå ãîäû âîêñåëüíîé òåõíîëîãèè. Êðîìå òîãî, ó èãðû
áûë áîëåå èíòåðåñíûé è çàìåòíûé ñþæåò, ÷åì â èã-
ðå Ìåéåðà, õîòÿ, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà, ñöåíà-
ðèé ìîæíî áûëî ñìåëî èãíîðèðîâàòü.
Â 2000 ãîäó ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ïîðàäîâà-
ëà ãåéìåðîâ íîâûì øåäåâðîì ïîä íàçâàíèåì «Êîð-
ñàðû: Ïðîêëÿòèå äàëüíèõ ìîðåé» (Sea Dogs çà ðóáå-
æîì). Äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî íà àðõèïåëàãå, íàïîìè-
íàþùåì Êàðèáû. Ãåðîé, ìîëîäîé êàïèòàí, ðàçûñêè-
âàë ñâîåãî îòöà. Êàê âû óæå äîãàäàëèñü, â «Êîðñà-
ðàõ» çàâÿçêà áûëà ëèøü ôîðìàëüíûì ïîâîäîì îòï-
ðàâèòüñÿ â ïëàâàíèå, íî òåõ, êòî æåëàë ñëåäîâàòü
ñþæåòó, æäàëè 4 ïîëíîöåííûå êàìïàíèè çà êàæäóþ
èç ñòîðîí � Àíãëèþ, Èñïàíèþ, Ôðàíöèþ è ïèðàòîâ.
Èãðà ïðåäëàãàëà òàêóþ æå ñâîáîäó, êàê â Sid Meier�s
Pirates!, à â ÷åì-òî äàæå ïðåâîñõîäèëà êëàññèêó.
Íàïðèìåð, áîëåå ðàçâèòîé ñèñòåìîé ïàðàìåòðîâ
ïåðñîíàæà. Ãåðîé ñîâåðøåíñòâîâàëñÿ â òàêèõ äèñ-
öèïëèíàõ, êàê íàâèãàöèÿ, êîììåðöèÿ, àáîðäàæ è ðå-
ìîíò. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà èãðû ïîçâîëÿëà óâåëè÷èâàòü
íàâûêè êàê çà ñ÷åò ñîáñòâåííîãî îïûòà, òàê è íàíè-
ìàÿ «îôèöåðîâ». Ýòîò òåðìèí îáúåäèíÿë øåñòü
äîëæíîñòåé: ïåðâûé ïîìîùíèê, áîöìàí, êàíîíèð,
êàçíà÷åé, ïëîòíèê è ñóäîâîé âðà÷. Íàïîìíèì, ÷òî
ïîçæå «ñïåöèàëèñòû» ïîÿâèëèñü è â ðèìåéêå Sid
Meier�s Pirates!
À âîò ÷åãî íåò íè â ñòàðûõ, íè â íîâûõ «Ïèðàòàõ»,
òàê ýòî âîçìîæíîñòè ïðîãóëÿòüñÿ ïî óëèöàì ãîðîäà.
Ïðîõîæèå â «Êîðñàðàõ» íå òîëüêî ââåäóò èãðîêà â
êóðñ äåëà è äàäóò íåîáõîäèìûå óêàçàíèÿ òåì, êòî
ïîëåíèëñÿ ïðî÷èòàòü ðóêîâîäñòâî, íî è ïîìîãóò â
äàëüíåéøåì ðàçâèòèè ñþæåòíîé ëèíèè. ×òî êàñàåòñÿ
âîåííûõ äåéñòâèé, íàäî îòäàòü âðàæåñêîìó AI äîëæ-
íîå � îí âåë ñåáÿ î÷åíü òîëêîâî. Íàñ÷åò àáîðäàæíî-

ãî áîÿ ìíåíèÿ ðàçäåëèëèñü. Êîìó-òî ñõâàòêè íà ïà-
ëóáå ïîêàçàëèñü ñëèøêîì ñêó÷íûìè è âÿëûìè, íó à
êòî-òî ïðèøåë â âîñòîðã è ïîñ÷èòàë ýòî âîçâðàùåíè-
åì ê èñòîêàì.

À ÃÄÅ ÆÅ ÄÆÎÍÍÈ ÄÅÏÏ?
Ðàç óæ ìû çàòðîíóëè òåìó «Êîðñàðîâ», íåëüçÿ íå
âñïîìíèòü î «Ïèðàòàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» (PC, Xbox,
2003). Ïîñëå òîãî êàê ñòóäèÿ Äèñíåÿ óâèäåëà ïî÷òè
çàêîí÷åííûõ «Êîðñàðîâ 2», îíè íåìåäëåííî ïðåäëî-
æèëè ðîññèéñêèì ðàçðàáîò÷èêàì ïðåâðàòèòü ïðîåêò
â èãðó ïî ìîòèâàì ôèëüìà «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ». Êèíîëåíòà, êàê âû óæå äîãàäàëèñü, ñíèìàëàñü
«ïî ìîòèâàì» óæå óïîìÿíóòîãî â ýòîé ñòàòüå äèñíå-
åâñêîãî àòòðàêöèîíà. Óâû, óñëîâèÿ êîíòðàêòà çâåçäû
ôèëüìà Äæîííè Äåïïà íå ïîçâîëèëè åìó ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä èãðîé, ïîýòîìó îò êèíî áûâøèì
«Êîðñàðàì 2» äîñòàëèñü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îäíè
ïèðàòû-ñêåëåòû.
Ïðîåêò, êîíå÷íî, áûë íåñêîëüêî ñêîâàí äèñíååâñêîé
ëèöåíçèåé è ëèíåéíûì ñþæåòîì. Îäíàêî äîñòîèí-
ñòâà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà îñïàðèâàþò íåìíîãèå.
Ìîðñêèå áèòâû, äà è ïðîñòî äîëãèå ïåðåõîäû âûãëÿ-

äÿò çàìå÷àòåëüíî (õîòÿ èõ ìîæíî ñîêðàòèòü, âêëþ÷èâ
«ïåðåìîòêó»). Êðîìå òîãî, èãðà ïîçâîëèëà çàãëÿíóòü
â äèêèå êàðèáñêèå äæóíãëè, à òàêæå èñïîëüçîâàòü
ïèñòîëåòû â ñõâàòêàõ ñ ïðîòèâíèêîì.

ÊÎÐÑÀÐÛ�99
Ãîä ñ òðåìÿ äåâÿòêàìè îçíàìåíîâàëñÿ äâóìÿ íà ïåð-
âûé âçãëÿä ïîõîæèìè ïðîåêòàìè äëÿ PC: Cutthroats:
Terror on the High Seas è Corsairs: Conquest at Sea.
Òà è äðóãàÿ â îáùèõ ÷åðòàõ ïîâòîðÿëè ãåéìïëåé
Pirates! � òîðãîâëÿ â ïîðòàõ, ìîðñêèå áàòàëèè è ñó-
õîïóòíûå RTS-ñðàæåíèÿ. Îäíàêî Cutthroats «ïðîñëà-
âèëàñü» óæàñíûì èíòåðôåéñîì è îáèëèåì áàãîâ. Çà-
òî â èãðå, êàê è â æèçíè, îòíîøåíèå ýêèïàæà äðóãèõ
êîðàáëåé ê âàì çàâèñåëî îò òîãî, êàêèå ôëàãè âû
ïîäíèìàëè íà ìà÷òàõ. Åùå îäèí æèçíåííûé ìî-
ìåíò � íåîáõîäèìîñòü äåéñòâîâàòü áûñòðî, ñæè-
ãàÿ ðàçãðàáëåííûé ãîðîä. Âåòåð ðàçíîñèë äûì, à
çàâèäåâ åãî, ê âàì ñáåãàëàñü ãîðîäñêàÿ ñòðàæà.
Corsairs áûëà ðàçáèòà íà ìèññèè, íî, êàê íè ñòðàííî,
îùóùåíèþ ïèðàòñêîé âîëüíèöû ýòî îñîáî íå âðåäè-
ëî. Ðàçðàáîò÷èêè äîáàâèëè â êîïèëêó æàíðà ñâîè
ïÿòü ïèàñòðîâ: âîçìîæíîñòü çàñûëàòü íà ÷óæèå êî-
ðàáëè øïèîíîâ, à òàêæå ñîáñòâåííîðó÷íî îáóñòðàè-
âàòü ãîðîäà, ñòðîÿ è óëó÷øàÿ òàêèå çäàíèÿ, êàê êðå-
ïîñòü, äîêè, ìàÿê è ãóáåðíàòîðñêèé äâîðåö.

ASCARON ENTERTAINMENT 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÄÅËÎ
Â íà÷àëå 21-ãî âåêà íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ Ascaron âû-
ïóñòèëà ñðàçó íåñêîëüêî êîìïüþòåðíûõ èãð ïèðàòñ-
êîé òåìàòèêè. Â 2003-ì ãîäó ïîÿâèëàñü Port Royale.
Ìû ñíîâà î÷óòèëèñü â Êàðèáñêîì áàññåéíå, íàì

Pirates êàê èñòî÷íèê 
âäîõíîâåíèÿ
Êîãäà çàêèïåëà ðàáîòà íàä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé îíëàéíîâîé RPG Pirates of the Burning Sea,
âûÿñíèëîñü, ÷òî ãëàâíûé äèçàéíåð Òýéëîð Äýéíñ
íè ðàçó íå èãðàë â Pirates! Ñèäà Ìåéåðà. «Êîíå÷-
íî, ÿ ïðî íåå ñëûøàë � êàê ìîæíî äåëàòü èãðó
ïðî ïèðàòîâ è íå çíàòü î Pirates!, � íî ïîèãðàòü â
íåå ÿ ñìîã òîëüêî ìåñÿö èëè äâà ñïóñòÿ ïîñëå òî-
ãî, êàê ìû íà÷àëè ðàáîòó íàä íàøåé èãðîé, �
ïðèçíàåòñÿ Òýéëîð. � ×òî ìåíÿ îñîáåííî âïå÷àò-
ëÿåò â èãðàõ Ñèäà Ìåéåðà � ýòî âûñîêèé óðîâåíü
èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè. Pirates! ïðîñòî èçî-
áèëîâàëà ïîäëèííûìè èñòîðè÷åñêèìè äåòàëÿìè».
Èíòåðåñíî, ÷òî ñàì Ìåéåð â îäíîì èç èíòåðâüþ
ñêàçàë áóêâàëüíî ñëåäóþùåå: «Pirates! áûëè
ñäåëàíû ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ, à íå ïî èñòîðè-
÷åñêèì ñïðàâî÷íèêàì». Ïðàâäà, ðå÷ü òîãäà øëà
î ïåðâîé èãðå ñåðèè.

×åðíûé Áóêàíüåð ïðèõîäèò
íà ñìåíó ×åðíîé Êàòàðèíå
Íà êîíñîëÿõ ñ ïèðàòñêèìè èãðàìè òîæå íåïëîõî.
Âåñü ñåðèàë Uncharted Waters, beat�em up Pirates of
Dark Water (SNES, Mega Drive) è RPG ïðî âîçäóøíûõ
ïèðàòîâ Skies of Arcadia (DC, GC). Êðîìå Xbox-âåð-
ñèé «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» è «Ïèðàòîâ Ñèäà
Ìåéåðà» âñïîìèíàåòñÿ è Pirates: The Legend of
Black Kat, âûøåäøàÿ â 2002 ãîäó äëÿ PlayStation 2
è Xbox. Èãðà îáúåäèíÿëà ìîðñêèå áàòàëèè è ïîõîæ-
äåíèÿ îò òðåòüåãî ëèöà íà ñóøå. Ãåðîèíþ çâàëè Êà-
òàðèíà äå Ëåîí. Âîçìîæíî, èìÿ Êàòàðèíà � îòñûë-
êà ê Êàòàëèíå äå Ýðàóñî, èçâåñòíîé èñïàíñêîé êîí-
êèñòàäîðøå, êñòàòè, ÿâëÿâøåéñÿ òàêæå èãðàáåëü-
íûì ïåðñîíàæåì â Uncharted Waters II. À ôàìèëèÿ
«äå Ëåîí» çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ, íå ñîñòîèò ëè
«×åðíàÿ Êýò» â ðîäñòâå ñ Ñåðâàíòåñîì èç Soul
Edge. À ýòèì ëåòîì íà PS2, Xbox è PC ïîÿâèòñÿ
Black Buccaneer, èãðà, ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî÷åííàÿ
íà ïåøèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ ïèðàòà Ôðåíñèñà Áëåéäà,
âîëåé ñëó÷àÿ ñîåäèíèâøåãî ñâîþ äóøó ñ ïðèçðà-
êîì ×åðíîãî Áóêàíüåðà, ìîãó÷åãî êîëäóíà âóäó.

ÑÀÌÎÄÎÂÎËÜÍÀß 
ÊÀÏÈÒÀÍØÀ ÊÊÈÊÀ ÈÈÇ
SUIKODEN IIV �� ÕÕÎÇßÉ-
ÊÀ ««ÏÈÐÀÒÑÊÎÃÎ
ÃÍÅÇÄÀ»

Black Buccaneer Pirates: The Legend of Black Kat «Êîðñàðû Îíëàéí»
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îïÿòü ïðåäñòîÿëî âûáðàòü, íà ñòîðîíå êàêîé èç ÷åòû-
ðåõ äåðæàâ ìû áóäåì æèòü è âîåâàòü. Ïðåäûäóùèé
ïðîåêò Ascaron, Patrician 2, áûë ïîñâÿùåí ïîëíîñòüþ
ìîðñêîé òîðãîâëå. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â Port
Royale òîæå áûëà ìîùíàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèñòåìà,
èãðà èñïîäâîëü âíóøàëà ìûñëü, ÷òî ðàçáîãàòåòü íà
òîðãîâëå � ýòî äîëãî è ñêó÷íî, à âîò âñòóïèòü â áîé è
îáîãàòèòüñÿ â ðåçóëüòàòå íåãî � ñâÿòîå äåëî!
Âìåñòî îòäåëüíûõ êîðàáëåé ïîä íàøèì êîìàíäîâà-
íèåì íàõîäèëèñü êîíâîè ñî ñâîèìè êàïèòàíàìè (êî-
òîðûå, êàê è íàø ãåðîé, ìîãëè ïðîêà÷èâàòü ñî âðå-
ìåíåì ïàðàìåòðû), ïðè÷åì, ÷åì âûøå óðîâåíü ïåð-
ñîíàæà, òåì áîëüøèì êîëè÷åñòâîì êîíâîåâ ìû ìî-
æåì êîìàíäîâàòü. Êðîìå òîãî, êàê è â  Corsairs:
Conquest at Sea, âû ìîãëè ñòðîèòü ñîáñòâåííûå
ïðåäïðèÿòèÿ â ãîðîäàõ.
Âûøåäøàÿ ÷óòü ïîçæå Tortuga: Pirates of the New
World óêëîíèëàñü îò Port Royale  â «ïèðàòñêóþ» ñòî-
ðîíó. Èñ÷åçëà  ñëîæíàÿ ýêîíîìèêà, èç ìíîãèõ ôëî-
òîâ ó âàñ îñòàëñÿ îäèí, íî, ê ñîæàëåíèþ, íè÷åãî îñî-
áî èíòåðåñíîãî âçàìåí «óðåçàííûõ» ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ íå ïîÿâèëîñü. 
Êàê è â Port Royale, çàõâàò êîðàáëåé ïðèíîñèë íåï-
ëîõèå áàðûøè. Òîëüêî â «Òîðòóãå» ñïîñîáîâ ïîòðà-
òèòü çàðàáîòàííîå çîëîòî áûëî íåìíîãî. Äåíüãè
íåëüçÿ áûëî âëîæèòü íè â áèçíåñ, íè â ñòðîèòåëü-
ñòâî. Äàæå ñîáñòâåííûé êîðàáëü ñíàðÿäèòü áûëî
íåëüçÿ, ïîñêîëüêó ìû ïîïîëíÿëè íàø ôëîò èñêëþ÷è-
òåëüíî çà ñ÷åò çàõâà÷åííûõ ñóäîâ. Åäèíñòâåííîå, íà
÷òî òðàòèëèñü äåíüãè, òàê ýòî íà çàðïëàòó ìàòðîñàì,
äà íà ïîâûøåíèå ñòàòóñà â «Çàëå ñëàâû». Ïîýòîìó
ñíà÷àëà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íàëè÷íûõ ðàäîâàëî, à
ïîòîì ðàçî÷àðîâûâàëî.
Ñïóñòÿ ïî÷òè ãîä âûøëà òðåòüÿ èãðà îò Ascaron � Port
Royale 2. Çäåñü îïÿòü ãëàâåíñòâî âçÿë òîðãîâûé ñèìó-
ëÿòîð. Èãðà ñòàëà ïðîùå âî âñåì, êðîìå ìîðñêèõ ñðà-
æåíèé. Ê ïðèìåðó, êàê è â «Òîðòóãå», äàæå åñëè âû
ïëûâåòå öåëîé ôëîòèëèåé íàâñòðå÷ó âðàãó, òî ó÷àñò-
âîâàòü â áîþ áóäåò òîëüêî îäèí èç âàøèõ êîðàáëåé. À
âðàæåñêèõ � ñêîëüêî óãîäíî! À ýòèì ëåòîì Ascaron ñî-
áèðàåòñÿ âûïóñòèòü Tortuga: The Two Treasures.

ÏÈÐÀÒÛ ÂÛÕÎÄßÒ 
ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐÛ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ
Â 2003-ì ãîäó áûëî îáúÿâëåíî î ñòàðòå ïðîåêòà ïîä
íàçâàíèåì Pirates of the Burning Sea, â Ðîññèè èçâå-
ñòíîãî êàê «Êîðñàðû Îíëàéí». Îòíûíå ïèðàòû âîçü-
ìóòñÿ ïîêîðÿòü ïðîñòîðû Èíòåðíåòà ïîä ôëàãîì
êîìïàíèè Flying Lab Software ïðè ïîääåðæêå Akella
Online. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò èãðîêàì ïðèêëþ÷åíèÿ

â Êàðèáñêîì ìîðå è íà ïîáåðåæüÿõ Àìåðèêè. Ìû
ñìîæåì âûáðàòü ïóòü ïèðàòà, âîåííîãî ìîðÿêà èëè
æå òîðãîâöà, à òàêæå ïîñòóïèòü íà ñëóæáó ê îäíîé èç
äåðæàâ. Â äàëüíåéøèõ ðåëèçàõ îáåùàþò ïîÿâëåíèå
ïðîôåññèè èññëåäîâàòåëÿ, ÷ëåíà Êîðîëåâñêîãî ãåîã-
ðàôè÷åñêîãî îáùåñòâà. Â èãðå ìîæíî ñòàòü âëàäåëü-
öåì äîìîâ, ïðåäïðèÿòèé èëè ìåñòîðîæäåíèé ïðèðîä-
íûõ ðåñóðñîâ.
Îáåùàåòñÿ ìîùíàÿ ïîääåðæêà ñîçäàííîãî ïîëüçî-
âàòåëÿìè êîíòåíòà. Èãðîêè ñìîãóò ñîçäàòü ñîáñòâåí-
íûå òåêñòóðû � íàïðèìåð, ðàñøèòü óçîðàìè ïàðóñà
èëè èçîáðàçèòü ñâîé ãåðá íà ôëàãå. Ñâåäóùèå â 3D-
ìîäåëèðîâàíèè ìîãóò äàæå ïðåäëîæèòü íà ñóä ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñâîè ìîäåëè êîðàáëåé. Èãðà áóäåò ðàñï-
ðîñòðàíÿòüñÿ ïîñðåäñòâîì òåõíîëîãèè Steam êîìïà-
íèè Valve. 

ÍÀØÅ ÂÐÅÌß
Íåêîòîðûå äóìàþò, áóäòî äåëî ïèðàòîâ îñòàëîñü â
ïðîøëîì, íà ìîðå îñòàëèñü ðàçâå ÷òî áðàêîíüåðû, à
ãîðäûì ñëîâîì çîâóòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ëþäè, íåçà-
êîííî ðàñïðîñòðàíÿþùèå ìåäèà-ïðîäóêöèþ. Íî ýòî
ñîâñåì íå òàê � ìîðñêèå ðàçáîéíèêè ñóùåñòâóþò è
ïî ñåé äåíü. Ïî ñâåäåíèÿì Ìåæäóíàðîäíîé ìîðñêîé
îðãàíèçàöèè (IÌÎ), êàæäûé ãîä ïðîèñõîäèò íå ìåíü-
øå ñîòíè ïðåñòóïíûõ íàïàäåíèé íà ñóäà, à åæåãîä-
íûé äîõîä ìîðñêèõ ïèðàòîâ ñåãîäíÿ ñîñòàâëÿåò îêî-
ëî 20 ìëðä. äîëëàðîâ.
Ñàìûå îïàñíûå ðàéîíû, ãäå ïðîöâåòàåò ïèðàòñòâî,
ýòî Ìàëàêêñêèé ïðîëèâ, ïðîëèâ Ôèëèïïà è ïîáå-
ðåæüå Èíäîíåçèè, ïðîëèâ Áàíêàé, ñåâåðíàÿ îêîíå÷-
íîñòü Ñóìàòðû, Øðè-Ëàíêà, Ïåðñèäñêèé çàëèâ, Ñî-
ìàëè è Òàíçàíèÿ. Â Þæíîé Àìåðèêå ýòî Êàðèáñêèé
áàññåéí è Þãî-Âîñòî÷íîå ïîáåðåæüå Áðàçèëèè. Â
Ñðåäèçåìíîì ìîðå íàïðÿæåííàÿ ñèòóàöèÿ â ðàéîíå
Àëáàíèè. Ó ïîáåðåæüÿ Çàïàäíîé Àôðèêè íàèáîëü-
øåå êîëè÷åñòâî íàïàäåíèé ñîâåðøàåòñÿ â Ãâèíåéñ-
êîì çàëèâå.
Ñîâðåìåííûå ïèðàòû âðÿä ëè ìîãóò âûçâàòü óâàæå-
íèå ê ñâîåé ïðîôåññèè, êîòîðàÿ ëèøèëàñü âñÿ÷åñêî-
ãî ðîìàíòèçìà è æàæäû ïðèêëþ÷åíèé. Ïîòîìó-òî ïî-
ÿâëÿþùèåñÿ äàæå â íàøå âðåìÿ ïðîåêòû ñòàðàþòñÿ
íå îòõîäèòü îò «êëàññè÷åñêèõ» äåêîðàöèé. Ãîòîâÿ-
ùàÿñÿ ê âûõîäó íà PlayStation 2 è PC Swashbucklers:
Blue & Grey îò êîìïàíèè «Àêåëëà» ðàññêàçûâàåò î
áîëåå ïîçäíèõ ñîáûòèÿõ, ÷åì âðåìåíà Ìîðãàíà è
×åðíîé Áîðîäû, íî òîæå äîñòàòî÷íî äàëåêî îòñòîÿ-
ùèõ îò íàøèõ äíåé. Swashbucklers áðîñàåò íàñ, â ðî-
ëè ñâîáîäíîãî êîíòðàáàíäèñòà, âñå â òî æå Êàðèáñ-
êîå ìîðå â ðàçãàð âîéíû Ñåâåðà è Þãà. Ïåðåíîñ

äåéñòâèÿ â XIX âåê îçíà÷àåò ïîÿâëåíèå ïðîäâèíóòîé
òåõíèêè, òàêîé êàê ïóøêè Ãàòëèíãà è êîðàáëè-áðîíå-
íîñöû, èíóþ ïîëèòè÷åñêóþ îáñòàíîâêó, íî, ïî ñóòè,
èãðà íå áóäåò ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò ñåðèè «Êîðñà-
ðû» � ñâîáîäíûé ãåéìïëåé ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè,
ìîðñêèå ñðàæåíèÿ è ñóõîïóòíûå ñòû÷êè ñ ïðèìåíå-
íèåì õîëîäíîãî è îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ.
Äàæå øóòåð «Ïèðàòû XXI âåêà»,  íåñìîòðÿ íà ñâîå
íàçâàíèå, íå ñòàíåò ïðàâäèâîé èñòîðèåé èç æèçíè
ñîâðåìåííûõ ìîðñêèõ «äæåíòëüìåíîâ óäà÷è». Ðàç-
ðàáîò÷èêè, êîìïàíèÿ DIOSoft, îáåùàþò ïðèêëþ÷åíèÿ
íà ìîðå è íà ñóøå, íî � â äðóãîì èçìåðåíèè, âîðîòà
â êîòîðîå îòêðûâàþòñÿ â Áåðìóäñêîì òðåóãîëüíèêå.
Âïðî÷åì, ïàðàëëåëè ñ ñîâðåìåííîñòüþ â «Ïèðàòàõ
XXI âåêà» âñå ðàâíî ïðîñëåæèâàþòñÿ, è ýòèì ïðîåêò
îòëè÷àåòñÿ îò äåñÿòêîâ äðóãèõ ïèðàòñêèõ èãð. Æåëà-
åì ðàçðàáîò÷èêàì ñåìè ôóòîâ ïîä êèëåì, à âàì, äî-
ðîãèå ÷èòàòåëè, âñòðå÷àòüñÿ ñ ïèðàòàìè òîëüêî â èã-
ðàõ, ôèëüìàõ è êíèãàõ.

Êòî ê íàì ñ ìå÷îì ïðèäåò,
îò ÿêîðÿ è ïîãèáíåò!
Ðåäêî âñòðåòèøü èãðó ïðî ïèðàòîâ, ïîñâÿùåííóþ
èñêëþ÷èòåëüíî ìîðñêèì ïëàâàíèÿì. Âñå-òàêè
ðàçìàõèâàòü ñàáëåé ãîðàçäî âåñåëåå, ÷åì áîðîç-
äèòü ïóñòûííûå îêåàíñêèå ïðîñòîðû. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ñ ðàçâèòèåì æàíðà ôàéòèíãîâ èõ ãå-
ðîÿìè íåðåäêî ñòàíîâèëèñü ïðèçíàííûå ìàñòåðà
àáîðäàæà è íå÷åñòíûõ òðþêîâ. Ïåðâîé êîñòëÿâîé
ëàñòî÷êîé ìîæíî íàçâàòü Ñïàéíàëà, ïåðñîíàæà
ñåðèè Killer Instinct, ïåðâàÿ ÷àñòü êîòîðîé âûøëà
íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ â 1995 ãîäó. Êîðîííûì
ïðèåìîì ýòîãî ðåàíèìèðîâàííîãî ñèëîé íàóêè
äðåâíåãî ïèðàòà áûëî ïðåâðàùåíèå â ïðîòèâíè-
êîâ. Äðóãàÿ çíà÷èòåëüíàÿ ôèãóðà � Ñåðâàíòåñ äå
Ëåîí, îáëàäàòåëü ìå÷åé Soul Edge â îäíîèìåííîé
èãðå. Èíòåðåñíî, ÷òî Ñåðâàíòåñ, êàê è Ñïàéíàë, �
ïèðàò, âîññòàâøèé èç ìåðòâûõ. Íåâîëüíî âñïîì-
íèøü òóò è Ëå÷àêà � Ñåðâàíòåñ âåñüìà ïîõîæ íà
íåãî, òîëüêî íå ñìåøíîé. À åñëè ãîâîðèòü î âå-
ñåëûõ ôëèáóñòüåðàõ, èõ ëåãêî íàéòè â ñåðèàëå
Guilty Gear. Äæîííè è Ìýé, õîòü è âîçäóøíûå ïè-
ðàòû, âåäóò ñåáÿ âïîëíå êàê èõ ìîðñêèå ñîá-
ðàòüÿ, è äàæå åùå êðó÷å. Äîñòàòî÷íî óïîìÿíóòü,
÷òî îðóæèå äåâóøêè Ìýé � ýòî îãðîìíûé ÿêîðü,
êîòîðûé íå âñÿêèé ìóæ÷èíà ïîäíèìåò.

Tortuga: Pirates of the New World «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ»
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Çàáðîøåííàÿ ññâåðõñåêðåòíàÿ ëëàáîðàòîðèÿ ííà ääíå
ìîðÿ ññòàëà ïïðèáåæèùåì ääëÿ ííåîáû÷íîãî ññîîáùåñò-
âà ììóòàíòîâ, ññòðóêòóðîé ïïîõîæåãî ííà ììóðàâåéíèê.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Èíòåðåñíåéøåãî ããèáðèäà FFPS, ððîëåâîé èèãðû èè ssur-
vival hhorror ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ññåðèè SSystem
Shock �� îîò ååå ææå ññîçäàòåëåé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: BIOSHOCK

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÊÎÃÄÀ: Â 2007 ÃÎÄÓ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS3

Âîçìóæàâøèé ÐÐàéäåí îîáçàâåëñÿ ýýêçîñêåëåòîì, ííàó÷èë-
ñÿ ääåðæàòü ììå÷ ííîãîé èè îîòðóáàòü êêîíå÷íîñòè ððîáîòàì.
Çàïóòàëèñü? ÑÑìîòðèòå 115-ììèíóòíîå ââèäåî ííà ääèñêå!

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êîäçèìà îîïÿòü ââñåõ îîáìàíåò! ÌÌû ýýòî ççíàåì èè ääàæå
íå ïïîïðîáóåì óóãàäàòü, ÷÷òî ææå ææäåò ííàñ ââ MMetal GGear
Solid 44. ÎÎäíè òòîëüêî ññîâåòñêèå ««ÓÐÀËû» ÷÷åãî ññòîÿò!

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ: Â 2007 ÃÎÄÓ
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ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: LOST PLANET: EXTREME CONDITION

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: XBOX 360

ÃÀËÅÐÅß

Äà ïïî÷òè ââñå, óó ííàñ ååñòü ääåìî-ââåðñèÿ! ËËåäÿíîé ììèð,
çëîáíûå èèíîïëàíåòíûå òòâàðè èè êêîìôîðòàáåëüíûé
ðîáîêîñòþì, ááåç êêîòîðîãî ããåðîé ááûñòðî ççàìåðçàåò.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Òîãî ääíÿ, êêîãäà ññìîæåì îîöåíèòü ññþæåò. ÆÆäåì
êëàññíûõ ââèäåîðîëèêîâ, ôôóòóðèñòè÷åñêèõ ïïóøåê 
è îîãðîìíûõ-ïïðåîãðîìíûõ ááîññîâ-ààëèåíîâ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: ËÅÒÎÌ 2006 ÃÎÄÀ
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ÈÃÐÀ: HEAVENLY SWORD

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS3 ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Î÷åíü òòåõíè÷íûé èè ýýôôåêòíûé ááîåâèê, ââ êêîòîðîì
îãíåííîâîëîñàÿ ììàäåìóàçåëü øøèíêóåò ííåïðèÿòåëåé
ñîòíåé ððàçíûõ ññïîñîáîâ. ÍÍàïîìèíàåò GGod oof WWar.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Èíòåëëåêòóàëüíîãî ïïîäâèãà îîò ääèíàìè÷íîé êêàìåðû,
óäîáíîãî óóïðàâëåíèÿ, êêëàññíîé ããðàôèêè èè ((äåðæèì
êóëà÷êè!) ââîçìîæíîñòè ññîâìåñòíîãî ïïðîõîæäåíèÿ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: Â ÊÎÍÖÅ 2006 ÃÎÄÀ



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Îáîæàåò Metal Gear Solid âî âñåõ åãî ïðîÿâëåíèÿõ, òåðÿåò
âîëþ ïðè óïîìèíàíèè Virtua Fighter. Ñìîòðèò êàæäîå íîâîå
àíèìå, ïîòîì ïèøåò ïðî íåãî ãàäîñòè. Ñ äàâíèõ ïîð ñâÿ-
çàí íåïðîñòûìè îòíîøåíèÿìè ñ èãðàìè îò Òîìà Êëýíñè:
îí èõ ëþáèò, íî òå íå îòâå÷àþò åìó âçàèìíîñòüþ. 

Ìíå íðàâèòñÿ. Ïðîøåë îò íà÷àëà è äî
êîíöà íà îäíîì äûõàíèè, áëàãî íàêàë
ñòðàñòåé â èãðå íå îñëàáåâàåò äî ñà-
ìîãî ôèíàëà. Ñîâñåì íå ïîíðàâèëñÿ
ìóëüòèïëååð � â íåì êîíòðàñò ìåæäó
îòëè÷íûì îäèíî÷íûì äâèæêîì è
«ïðîñòî õîðîøåé ãðàôèêîé» ÷óâñòâó-
åòñÿ îñîáåííî îñòðî.

Âåðñèÿ äëÿ PS2 íå âûäåðæèâàåò íèêà-
êîé êðèòèêè. À íà Xboõ 360 è ÐÑ ïåðåä
íàìè ñòàðàÿ äîáðàÿ èãðà, îñíîâíûå
èçìåíåíèÿ â êîòîðîé êîñíóëèñü ãðàôè-
êè. Ïî-ïðåæíåìó â íàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè êîìàíäà, êîòîðîé ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü, ñèñòåìà ãëîáàëüíîãî ïîçèöèîíà-
ðîâàíèÿ è ìíîãîå äðóãîå.

Îäèí èç ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëåé òàê-
òè÷åñêèõ FPS íà ïëàòôîðìå Xbox
360. Íåìíîãî ïîäêà÷àë èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò ÷ëåíîâ îòðÿäà Ghost
Recon, íî ýòî ïðàêòè÷åñêè íå îòðàçè-
ëîñü íà ãåéìïëåå. Èãðà çàìå÷àòåëüíî
ïðîõîäèòñÿ è áåç èõ ïîìîùè, äàæå íà
âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè.

Ðàíüøå â Ghost Recon ÿ íå èãðàë,
îòäàâàÿ ïðåäïî÷òåíèå ñåðèÿì
Rainbow Six, Delta Force è SWAT. 
Íî æàíð ñëèøêîì óçîê, ÷òîáû ÷åì-
òî óäèâèòü: îãðàíè÷åííûé ðåàëèçì,
òðè îáîëòóñà â ïîä÷èíåíèè è ñîòíè
òåððîðèñòîâ íà ïóòè. Ðàçâå ÷òî
ìåñòî äåéñòâèÿ, îãðîìíûé ãîðîä,
äàðèò ñâåæèå âïå÷àòëåíèÿ.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑïïååööêêîîððððååññïïîîííääååííòò

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff LLiibbeerrttyy

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 44:: EEvvoo,, SSiinn EEppiissooddeess,, 

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ÌÌååääèèàà-ããððóóïïïïûû

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
FFaalllloouutt,, CClloossee CCoommbbaatt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
OOuuttffiitt

ÑÒÀÒÓÑ:
««ÆÆååëëååççííûûéé»» ððååääààêêòòîîðð 

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
SSttaarrCCrraafftt:: BBrroooodd WWaarr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee 22

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
ÕÕ-CCoomm

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
HHeerrooeess ooff MMiigghhtt aanndd MMaaggiicc VV

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Çëîáíûé ìàí÷êèí, èãðàåò âî âñå õàðäêîðíûå âàðãåéìû; åñëè
èãðû íðàâÿòñÿ, òî ðàçáèðàåòñÿ â íèõ äî ìåëü÷àéøèõ ïîäðîá-
íîñòåé. Ñ÷èòàåò, ÷òî ïîñëå 2000 ãîäà íîðìàëüíûõ èãð âîîá-
ùå íå âûõîäèëî, à The Outfit è Burnout � òàê, èñêëþ÷åíèå. Íå-
äàâíî ïðîäàë äóøó Áèëëó Ãåéòñó è åãî äüÿâîëüñêîé êîðîáêå.

Ñåìåí ×èðèêîâ
sem4@gameland.ru

Çàïóñêàåò ïðàêòè÷åñêè âñå âûõîäÿùèå ïðîåêòû ñ ãðîìêèì
èìåíåì è êðàñèâîé ãðàôèêîé. Î÷åíü ëþáèò ñîâðåìåííûå
MMORPG è ãîíî÷íûå ñèìóëÿòîðû. Ïðè ýòîì äî ñèõ ïîð ñ
òðåïåòîì îòíîñèòñÿ ê ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìàì
StarCraft è òðåòüèõ «Ãåðîåâ».

Ïëàòîí Æèãàðíîâñêèé
platon@gameland.ru

Õîðîøàÿ èãðà äîëæíà áûòü ïîøàãîâîé è ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòà-
ìè, äàæå åñëè ïðè ýòîì çåëåíûå òðåóãîëüíèêè ñðàæàþòñÿ ñ
êðàñíûìè êðóæêàìè. Çàòî íè÷òî íå îòâëåêàåò îò ïðîäóìûâàíèÿ
ñëåäóþùåãî õîäà. Â õóäøåì ñëó÷àå äîïóñòèìà èíòåðàêòèâíàÿ
ïàóçà. Âñå îñòàëüíîå � åðåñü, íåäîñòîéíàÿ óïîìèíàíèÿ.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

Tom Clancy�s Ghost Recon:
Advanced Warfighter, ñ. 116
Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â ýòîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü íà
îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå íå
èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå ñà-
ìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Çà ñåìü ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ ÿ íå íàèã-
ðàëñÿ. Òàê è ïîäìûâàåò âûñòàâèòü
óðîâåíü ñëîæíîñòè Hard è åùå ðàçîê
îùóòèòü ñåáÿ íà óëèöàõ Ìåõèêî ñ âèí-
òîâêîé â ðóêàõ. Âåðñèè äëÿ ñòàðûõ
êîíñîëåé çàñëóæèâàþò îòäåëüíîãî
óïîìèíàíèÿ � âèäåòü èõ áîëüøå íå æå-
ëàþ. Ñòûä è ñðàì, à íå èãðû.

Íåñìîòðÿ íà ìîùíóþ ãðàôèêó, ïå-
ðåä íàìè âñå òîò æå Ghost Recon.
Ìíîãèå íåäî÷åòû ïðåäûäóùèõ âåð-
ñèé îñòàëèñü. Îäèíî÷íàÿ èãðà íå
áëåùåò îðèãèíàëüíîñòüþ, íî â ìóëü-
òèïëååðå âñå ìåíÿåòñÿ. Òàì óìåíèå
èãðàòü â êîìàíäå è òðåçâàÿ îöåíêà
ñèòóàöèè ñòîÿò ìíîãîãî.

Ïåðâûé ïî-íàñòîÿùåìó çàõâàòûâà-
þùèé ïðîåêò äëÿ ïëàòôîðìû íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ, ñ áëåñòÿùèì ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì è èíòå-
ðåñíîé îäèíî÷íîé êàìïàíèåé. Âåð-
äèêò � îäíà èç ëó÷øèõ èãð, âûøåä-
øèõ ïîä ìàðêîé Tom Clancy's.
Æäåì ïðîäîëæåíèÿ.

Ìû ñíîâà íàáëþäàåì ñèòóàöèþ, êîã-
äà íîâîå ïîêîëåíèå êîíñîëåé ïðå-
âîñõîäèò ñàìûå ìîùíûå PC, è
GRAW � òîëüêî ïåðâàÿ ëàñòî÷êà.
Êðîññïëàòôîðìåííàÿ ðàçðàáîòêà íà
äàííûé ìîìåíò � ãàðàíòèÿ âåëèêî-
ëåïíîé ãðàôèêè, íî ÷åðåç íåñêîëüêî
ëåò îíà ïîâèñíåò ÿêîðåì íà íîãàõ
PC-ïðîåêòîâ, êàê â ñëó÷àå ñ PS2.

Ïðèâåçåííûé èç Òîêèî VGA-êàáåëü
îïðàâäàë ñåáÿ íà âñå ñòî. HDTV ïðåâ-
ðàùàåò èãðó â âîñüìîå ÷óäî ñâåòà, íî
è áåç íåãî Advanced Warfighter êðîåò
ëþáîé äðóãîé ñèìóëÿòîð ñïåöíàçà, êàê
áûê îâöó. ß åùå íå âèäåë èãð Xbox
360, êîòîðûå ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè
ñìîãëè áû ïðèáëèçèòüñÿ ê G.R.A.W.

Ãðàôèêà çàìå÷àòåëüíàÿ, åñëè âû îá-
ëàäàòåëü HD ìîíèòîðà èëè î÷åíü
ìîùíîãî PC. Ïðèÿòíûå òåêñòóðû, êà-
÷åñòâåííûå ìîäåëè, ðåàëèñòè÷íûé ãî-
ðîä. Îòäåëüíî îòìå÷ó ôèçè÷åñêèé
äâèæîê è èíòåðàêòèâíîñòü, áîëüøèí-
ñòâî ïðåäìåòîâ ðàçðóøàþòñÿ, ÷òî ñîç-
äàåò âïå÷àòëåíèå íàñòîÿùåãî áîÿ. 

Íàâåðíîå, ëó÷øàÿ êàðòèíêà íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü! Ïðèñóòñòâóþò âñå ñîâ-
ðåìåííûå âèçóàëüíûå ýôôåêòû, ýëå-
ìåíòû ïðîðàáîòàíû äî ìåëî÷åé, à
ìîäåëè áîéöîâ ñäåëàíû ñ íåâèäàííîé
äîñåëå äåòàëèçàöèåé. Íó è, êîíå÷íî
æå, çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë
íîâåéøàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü.

Ãðàôèêà âïå÷àòëÿåò, íî âñå æå ÿâíî
íå çàñëóæèâàåò òåõ òðàò, íà êîòîðûå
ïðèäåòñÿ ïîéòè, ÷òîáû ïîèãðàòü íà
ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîêàõ. À òåõíîëî-
ãèÿ ìîäíîãî «ôèçè÷åñêîãî óñêîðèòå-
ëÿ» îò Ageia ïîêà åùå ñëèøêîì ñû-
ðà è ìàëî èñïîëüçóåòñÿ â ãåéìïëåå,
÷òîáû áðîñàòü âñå è áåæàòü â ìàãà-
çèí, êàê êîãäà-òî çà Voodoo.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

8.5
8.5
9.5
8.0
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Èíòåðåñíûé ôôàêò: ÷÷åì ááîëüøóþ ññâîáîäó ââàì ïïðåäîñòàâëÿåò èèãðà, òòåì ÷÷àùå ââû ááóäåòå îîêàçûâàòüñÿ ââ ññèòóàöèÿõ, 
íå ïïðåäóñìîòðåííûõ ððàçðàáîò÷èêàìè. ÈÈëè, ííàîáîðîò, ííàïàðûâàòüñÿ ííà ««çàãëóøêè», ïïîñòàâëåííûå ààâòîðàìè, ÷÷òîáû
âû, ííå ääàé ááîã, ííå ððåøèëè ââñòàâøóþ ïïåðåä ââàìè ççàäà÷ó ááîëåå ïïðîñòûì ììåòîäîì, ÷÷åì ááûëî ççàäóìàíî. ÍÍåâèäèìûå
ñòåíû èè ííåóáèâàåìûå ïïåðñîíàæè �� êêëàññè÷åñêèå ïïðèìåðû òòàêèõ ««çàïèðàþùèõ ììåõàíèçìîâ». ÁÁîðüáà ññ ííèìè, 
ïóñòü èè ááåçðåçóëüòàòíàÿ, ÷÷àñòî èèíòåðåñíåå, ÷÷åì ««ïðàâèëüíîå» ïïðîõîæäåíèå.

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÌÈÐ ÃÅÉÌÏËÅÉÍÛÕ ÄÛÐ

ÎÎ ÷åíü õàðàêòåðíûé ïðèìåð:
èãðà «Refuze: Àòàêà áðàêà»,
íåäàâíî âûïóùåííàÿ èçäà-

òåëüñòâîì ÈÄÄÊ. Â îäíîé èç ìèññèé
âàøåé êîìàíäå èãðóøå÷íûõ ñîëäà-
òèêîâ íóæíî ïîäíÿòüñÿ ïî ëåñòíèöå.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ñòóïåíüêè áî-
ëåå ÷åì âäâîå ïðåâûøàþò ðîñò âà-
øèõ ãåðîåâ, à ãàðïóí, êîòîðûì ìîæ-
íî ïîäòÿãèâàòüñÿ íà áîëüøóþ âûñî-
òó, åñòü òîëüêî ó îäíîãî ñîëäàòà �
ðàçâåä÷èêà. Çàïðûãíóòü ðàçâåä÷è-
êîì è ïîäòÿíóòü òîâàðèùåé? Àí íåò,
ïðèòÿíóòü ãàðïóíîì áðàòà èëè ñåñò-
ðó ïî îðóæèþ íåëüçÿ � ñòðàííîå îã-
ðàíè÷åíèå, íî ïîíÿòíîå ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ãåéì-äèçàéíà. Ñòàëêèâàòü ñ
ëåñòíèöû ïðåäìåòû «ãîëûìè ðóêà-
ìè» òîæå íå ïîëó÷àåòñÿ � ïðèõîäèò-
ñÿ òðàòèòü áîåïðèïàñû. Îäíàêî âû-
ñîòû ñáèòîé ñ âåðõíåé ñòóïåíüêè âè-
äåîêàññåòû îêàçàëîñü íåäîñòàòî÷íî.
Ïîòîì âûÿñíèëîñü, ÷òî ñîëäàòèêè
ìîãóò âûñòðîèòüñÿ â æèâóþ ëåñòíè-
öó, è òîãäà ñàìûé âåðõíèé ñïîñîáåí
çàïðûãíóòü íà îäíó ñòóïåíüêó âûøå.
Ðàäîñòü îò ýòîãî äîñòèæåíèÿ îìðà-
÷èëî òîëüêî òî, ÷òî äàëüøå âòîðîé
ñòóïåíüêè òàêèì ìåòîäîì çàáðàòüñÿ
íå ïîëó÷àëîñü. Íî ñàì ïðîöåññ ïî-
èñêà ýòîãî íåïðàâèëüíîãî ðåøåíèÿ
ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì çàäóìêà
àâòîðîâ (íàäî áûëî âñåãî-òî íàæàòü
íà îäíó íåïðèìåòíóþ êíîïêó).
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè âçÿòü, íàï-
ðèìåð, Gothic II, òàì âû äîñòàòî÷íî
ëåãêî ìîãëè çàáðåñòè íà êðàé ìèðà
è ñâàëèòüñÿ â íèêóäà... èëè ïðîéòè
ïî êðîìêå â íåäîñòóïíûå ìåñòà.
Ìîæíî ñ÷èòàòü ýòî îøèáêîé, íî ÿ áû
ñêàçàë, ÷òî ïîäîáíûå «íåäî÷åòû»
ðàñêðûâàþò èãðó â íåîáû÷íîì ðà-
êóðñå. Âàì íèêîãäà íå ïðèõîäèëî â
ãîëîâó, ÷òî äàæå â ñàìîé ìèðíîé èã-
ðå âû ó÷àñòâóåòå â ñâîåîáðàçíîì
ïðîòèâîñòîÿíèè ñ åå ñîçäàòåëÿìè?
×òî áû âû íè äåëàëè � â 95% ñëó÷à-
åâ àâòîðàìè ïðåäóñìîòðåí êîððåêò-
íûé îòêëèê íà âàøè äåéñòâèÿ. Íàñ-
òîÿùèé âûçîâ � ïîèñê òåõ ïÿòè ïðî-
öåíòîâ, êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè «ïðî-

âîðîíèëè». Ðàçóìååòñÿ, âûïàäåíèÿ
è çàâèñàíèÿ ìîãóò èíòåðåñîâàòü ðàç-
âå ÷òî áåòà-òåñòåðîâ. Íî è íà îñòàâ-
øåéñÿ òåððèòîðèè ìîæíî îòûñêàòü
íåèñõîæåííûå óãîëêè. Èíîãäà ýòè
îòêðûòèÿ ìîãóò áûòü ïîëåçíûìè �
íàïðèìåð, îáõîäíîé ïóòü, êàæóùèé-
ñÿ íåâîçìîæíûì, ïîêà âû íå ïîïðî-
áóåòå ïðîéòè ïî íåìó. Íàïðèìåð, 
â Tomb Raider: Legend âñòðå÷àþòñÿ
ñèòóàöèè, â êîòîðûõ Ëàðà, âìåñòî
òîãî ÷òîáû óïàñòü âíèç ñ îáðûâà,
èçÿùíî ïðîñêàëüçûâàåò ïî áîðòèêó
äî áåçîïàñíîãî ìåñòà. Îøèáêà? Ïî-
æàëóé. Íî ìîæíî ñêàçàòü è ïî-äðó-
ãîìó: òðþê. Ïðàâäà, òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè âû ìîæåòå åãî ïîâòî-
ðèòü. À ýòî íå âñåãäà áûâàåò ïðîñòî.
Â ñòàðåíüêîé Hellboy ìîæíî áûëî
ñäåëàòü ïåðñîíàæà áåññìåðòíûì,
åñëè ñîõðàíèòüñÿ â òîò ìîìåíò, êîã-
äà ïðîòèâíèê íàíîñèò ãåðîþ äîáèâà-
þùèé óäàð, � ñîãëàñèòåñü, íåòðèâè-
àëüíîå óñëîâèå. Ïîñëå çàãðóçêè ýòî-
ãî ñåéâà ó Õåëëáîÿ áûëî íóëåâîå
çäîðîâüå, ïîýòîìó âñå âðàãè äóìà-
ëè, ÷òî îí óæå óìåð, è íå òðîãàëè
åãî. Øóòêà ïîëó÷èëàñü âïîëíå ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ äóõó èãðû. 
Ïîâåðüòå, îáìàíóòü èãðó èíîé ðàç
íå ìåíåå ïðèÿòíî, ÷åì ïðîéòè åå ïî-
÷åñòíîìó. Ïðàâäà, èíîãäà äâèæåíèå
ïîïåðåê ãåéìïëåÿ ìîæåò àóêíóòüñÿ
íèæå ïî òå÷åíèþ. Íàïðèìåð, â
ïîëüñêîé RPG «Ãðîì» ïåðñîíàæè â
îòðÿäå èãðîêà òàñóþòñÿ ïî âåëåíèþ
ñþæåòà. Íåðåäêî íàãðóæåííûå äîá-
ðîì òîâàðèùè èñ÷åçàþò â íåèçâåñò-
íîì íàïðàâëåíèè. Îäíàæäû ìíå
óäàëîñü-òàêè îáîéòè ñêðèïò è îñòà-
âèòü â êîìàíäå êîíòðàáàíäèñòà Ïåò-
ðà âìåñòå ñ åãî âüþ÷íûì ÿêîì. Êî-
íå÷íî, ëèøíåå ðóæüå, êàê è ëèøíåå
ìåñòî ïîêëàæè, íèêîãäà íå ïîâðå-
äèò. Íî íåìíîãî ïîçæå ýòîò ÿê ñòàë
ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî âîëøåáíàÿ ëî-
õàíêà, íà êîòîðîé ãåðîè äîëæíû áû-
ëè ïåðåïðàâèòüñÿ ÷åðåç ïðîïàñòü,
íå ñìîãëà ñäâèíóòüñÿ ñ ìåñòà. 
Íè âûãíàòü, íè çàñòðåëèòü æèâîòíîå
áûëî óæå íåâîçìîæíî.  Ïðèøëîñü

ïåðåèãðûâàòü äîâîëüíî áîëüøîé êó-
ñîê ñöåíàðèÿ, çàòî ÿ ïåðåæèë ìà-
ëåíüêîå ïðèêëþ÷åíèå, êîòîðîå, ôàê-
òè÷åñêè, ñî÷èíèë äëÿ ñåáÿ ñàì â
ðàìêàõ èãðû.
Èíîãäà áûâàåò, ÷òî óäèâèòåëüíûå âå-
ùè âäðóã íà÷èíàþò ïðîèñõîäèòü áåç
âèäèìûõ ïðè÷èí. Äî ñèõ ïîð ïîìíþ,
êàê â ïåðâîì Fallout íàïàðíèê ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ âäðóã íà÷àë ñàìîïðîèçâîëü-
íî ðàçìíîæàòüñÿ. Êàê â ñêàçêå, 
èç íåãî âûáåãàëè, ñòðåëÿÿ âî âðàãîâ,
âñå íîâûå è íîâûå êîïèè. Èãðà â êî-
íå÷íîì èòîãå âñå-òàêè îáðóøèëàñü, 
à ñåéâû ñ ýòîãî ìåñòà îòêàçûâàëèñü
çàãðóæàòüñÿ, íî çðåëèùå ÷óäåñíîé
«àðìèè êëîíîâ» òîãî ñòîèëî.
Äóìàåòå, ÷òî îáëàäàòåëè êîíñîëåé
ëèøåíû òàêîãî «óäîâîëüñòâèÿ», êàê
îøèáêè â èãðàõ? Äàæå â ïîëó÷èâøåé
ó íàñ äåñÿòêó Prince of Persia: Warrior
Within áûëî íåìàëî ïðîïóùåííûõ
òåñòåðàìè ìîìåíòîâ. Íàïðèìåð,
ïðîéäÿ ñêâîçü ïðîëîìëåííóþ áîññîì
ñòåíó, ìîæíî áûëî îïåðåäèòü ñþæåò
è ïðîïóñòèòü ïîëñöåíàðèÿ, äà åùå è
îêàçàòüñÿ â òóïèêîâîé ñèòóàöèè. Òàê-
æå èíîãäà ïðè çàãðóçêå ñîõðàíåííîé
èãðû ãåðîé ïðåâðàùàëñÿ â ïåñ÷àíîãî
ìîíñòðà. Âîò, êñòàòè, õîðîøèé îáðà-
çåö ïîòåíöèàëüíî ôàòàëüíîãî áàãà,
âûçûâàþùåãî ïðè ïåðâîì âçãëÿäå
óäèâëåíèå, ñìåøàííîå ñ âîñõèùåíè-
åì. Äîëæíû ëè ìû òåïåðü ñðî÷íî
ñíèçèòü îöåíêó «Ïðèíöó»? Äóìàþ,
íåò. Òóò âñå äåëî â óïîìÿíóòîì ìíîé
ñîîòíîøåíèè: åñëè íåïðåäâèäåííûõ
ñèòóàöèé â èãðå 5% èëè ìåíüøå, òî
îíè ìîãóò ëèøü óâåëè÷èòü óäîâîëü-
ñòâèå èãðîêà îò îáùåíèÿ ñ íåé, îñî-
áåííî åñëè îí � èññëåäîâàòåëü ïî
íàòóðå. 
Ðàçóìååòñÿ, ÿ íè â êîåé ìåðå íå çà-
ùèùàþ íè ëåíèâûõ òåñòåðîâ, íè íå-
äîáðîñîâåñòíûõ ïðîãðàììèñòîâ, íè
ïîäãîíÿþùèõ èõ ìåíåäæåðîâ. Íî åñ-
ëè è òå, è äðóãèå, è òðåòüè ñòàðàëèñü
êàê ìîãëè, òåì èíòåðåñíåå áóäåò
íàéòè â èõ òâîðåíèè ìåñòà, êîòîðûå
ïîêàçûâàþò, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè � òî-
æå ëþäè, è òîæå ìîãóò îøèáàòüñÿ. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Âïåðâûå ççà ÷÷åòûðå ããîäà ïïîåçäêà ííà ÅÅ3 ííå ññðîñëàñü �� ííî ââ èèíôîðìàöèîííîì ïïëàíå ÿÿ ííåäîáðàë ííà óóäèâëåíèå ììàëî.
Ïðåäâàðÿâøèå ââûñòàâêó êêîíôåðåíöèè òòðàíñëèðîâàëèñü ââ ÑÑåòè, èè ïïðè îîãëàøåíèè ööåí ííà PPlayStation 33 ííàøè ññ ÂÂðåíîì
÷åëþñòè ùùåëêíóëè îîäíîâðåìåííî: ååãî �� ââ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñå, ììîÿ �� ââ ÌÌîñêâå. 

WE HAVE A WIINNER? 

ÏÏî êóðñó íà 13 ìàÿ 599 äîëëà-
ðîâ ÑØÀ ñòîÿò 465 åâðî. 
À 599 åâðî, ÷òî õàðàêòåðíî,

ñòîÿò 771 äîëëàð ÑØÀ. Ìíîãèå èç
íàñ ãîòîâû îòäàòü ñåìüñîò ñåìüäåñÿò
îäèí äîëëàð ÑØÀ çà èãðîâóþ êîí-
ñîëü? À ñ îáû÷íîé äëÿ Ðîññèè íàöåí-
êîé, êîòîðàÿ ñîñòàâèò � ñêîëüêî? �
ñòî ïÿòüäåñÿò, òðèñòà äîëëàðîâ? 
Òûñÿ÷à áàêñîâ çà êîíñîëü. Ñ îäíèì
äæîéïàäîì. Áåç èãð. Ïëþñ íóæåí HD-
òåëåâèçîð � íàñëàæäàòüñÿ ïîëíîöåí-
íîé ãðàôèêîé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ýòî
åùå îò òûñÿ÷è äî òðåõ ñ ïîëîâèíîé
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Âî èìÿ ÷åãî? Ðàäè
òðèóìôàëüíî çàêî÷åíåâøåé Gran
Turismo? Áåçíàäåæíî çàöèêëåííîé
Final Fantasy? Ðàäè íîâîé ïîðöèè
ìóìáî-þìáî Õèäåî Êîäçèìû? 

Äîïóñòèì, åñòü ôàíàòû. Îãîëòåëûå,
êàê ïîëîæåíî. Åñòü òîíþñåíüêàÿ
ïðîñëîéêà ãàäæåò-ôðèêîâ ñ âûñîêèì
äîõîäîì. Íî ïîêóïêà «ãîëîé» êîíñî-
ëè çà òûñÿ÷ó çåëåíûõ � ýòî óæå íå
ìàíèôåñò early adopter�à. Ýòî ÷èñòûé
ìàðàçì. È äàæå íå íà÷èíàéòå ïðî
«îáëåã÷åííûé» âàðèàíò � îí ñòîèò
âñåãî íà ñîòêó äåøåâëå, à êàñòðàöèÿ
ñâîäèò íà íåò ïðåèìóùåñòâà íîâîãî
æåëåçà. Êîìó çäåñü íóæíà äåâÿòè-
ñîòäîëëàðîâàÿ òóìáà ñ îáðåçàííîé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ, ïðåâîñõîäÿùàÿ
ãàáàðèòàìè ãðîáîïîäîáíóþ Xbox è
âåñÿùàÿ íà ïîëòîðà êèëî áîëüøå? 

Â àíèìå è ìàíãå ïðèíÿòî ðèñîâàòü
áîëüøóþ êàïëþ íà ãîëîâå îñòîëáå-
íåâøåãî ïåðñîíàæà � íà êîíôåðåí-
öèè Sony âåñü çàë ñ âîò òàêåííûìè
êàïëÿìè ñëåäèë, êàê ñî ñöåíû ïðîä-
âèãàþò «èííîâàöèîííûé» Dual Shock
(Shake?), áàçèðóþùèéñÿ íà òåõíîëî-
ãèÿõ, îòðàáîòàííûõ Microsoft è
Logitech ëåò ïÿòü íàçàä. Î�êåé, äæîé-
ïàäîì ìîæíî áîëòàòü â âîçäóõå � 
íî îí íå ïîçâîëèò ðåàëèñòè÷íî ôåõ-
òîâàòü èëè èãðàòü â òåííèñ; à îñòàâ-
øóþñÿ çà áîðòîì ôóíêöèþ âèáðàöèè
«ãîâîðÿùèå ãîëîâû» Sony òåïåðü
âûñòàâëÿþò ÷óòü ëè íå âñåëåíñêèì
çëîì. Ïîêàçàòåëüíî, ïðàâäà? 

Âîîáùå, òîï-ìåíåäæìåíòó SCEI íà
âûñòàâêå òîëüêî è îñòàâàëîñü, ÷òî
íàäóâàòü ùåêè è àãðåññèâíî îïðàâ-
äûâàòüñÿ. Êåí Êóòàðàãè çàùèùàë
âûñòðåëèâøóþ â ñòðàòîñôåðó öåíó
êîíñîëè, îïÿòü ñðàâíèâàÿ èãðó íà
PS3 ñ ïîõîäîì â ðîñêîøíûé ðåñòî-
ðàí. Èãðàáåëüíûå Å3-äåìî, âïðî÷åì,
ïîêàçàëè, ÷òî êóõíÿ â ýòîì ðåñòîðà-
íå ïîêà ñèëüíî ïðîèãðûâàåò ìåíþ
ïàðû ñîñåäíèõ çàâåäåíèé, è ñ êàêîãî
âîîáùå áîäóíà èãðîêàì â íîÿáðå
òðàòèòüñÿ íà PS3, åñëè çà ýòè æå
äåíüãè ìîæíî âçÿòü ñðàçó è 360, 
è Wii (äà åùå íà èãðû îñòàíåòñÿ!) �
íèêòî â Sony òîëêîì îáúÿñíèòü íå
ìîæåò. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îíè òàê
áîäðî ðàïîðòóþò î âñåìèðíîì çà-
ïóñêå â íîÿáðå � âðÿä ëè ×îðíóþ
Õëåáíèöó áóäóò ñìåòàòü ñ ïîëîê êàê
ýñêèìî â æàðêèé äåíü � à çíà÷èò, 
î ñëîæíîñòÿõ ëîãèñòèêè, ñ êîòîðûìè
ïðè çàïóñêå 360 ñòîëêíóëàñü
Microsoft, Sony ìîæåò íå áåñïîêîèòü-
ñÿ. Äàæå åñëè òàêèå ïðîáëåìû êàê-
òî ïðîÿâÿòñÿ, âðÿä ëè ìàñøòàá áó-
äåò ñîïîñòàâèì: îäíà òîëüêî èçâåñò-
íàÿ ìàðêà íå ñìîæåò ãàðàíòèðîâàòü
àæèîòàæíûé ñïðîñ íà êîíñîëü. 

×åðåç ãîäèê-äâà öåíû ïîïîëçóò
âíèç, ïîÿâÿòñÿ áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷-
íûå èãðû âòîðîé âîëíû � è òîãäà íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî PlayStation 3 íàêîíåö
ñòàíåò ìàññîâûì ïðîäóêòîì. Äî òåõ
ïîð îíà îñòàíåòñÿ BD-ïëåéåðîì ñ
äîïîëíèòåëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè.
Ôóíêöèîíåðû Sony íàçûâàþò åå
«äîñòóïíûì» è «íåäîðîãèì» 
BD-ïëåéåðîì, íî óïîòðåáëåíèå ïî-
äîáíûõ ýïèòåòîâ ïî îòíîøåíèþ ê àï-
ïàðàòàì ñ öåííèêàìè â 500 è 600
äîëëàðîâ ïîïàõèâàåò èçäåâàòåëü-
ñòâîì íàä ïîòðåáèòåëÿìè. Çàìåòüòå,
PS2 â äâóõòûñÿ÷íîì ãîäó òàê çäîðî-
âî ðàñêðóòèëàñü âî ìíîãîì çà ñ÷åò
òîãî, ÷òî çðèòåëè óñòàëè îò êà÷åñòâà
VHS; âèäåîìàíû òîãäà âñòðåòèëè
òåõíîëîãèþ DVD ñ ýíòóçèàçìîì. 
Òåïåðü ñèòóàöèÿ ñîâñåì äðóãàÿ �
DVD óñòðàèâàåò ïîäàâëÿþùåå áîëü-
øèíñòâî ïóáëèêè, è âûñîêîå ðàçðå-

øåíèå BD-ôèëüìîâ âûãëÿäèò íåäîñ-
òàòî÷íûì àðãóìåíòîì äëÿ ïåðåõîäà
íà íîâûé ôîðìàò. Òå, êòî ñîáðàë
êðóïíûå êîëëåêöèè êàðòèí íà DVD,
âîâñå íå ãîðÿò æåëàíèåì âêëàäû-
âàòüñÿ â ïðèîáðåòåíèå òåõ æå ñàìûõ
ôèëüìîâ íà äîðîãîñòîÿùèõ äèñêàõ
Blu-ray. Ñåãîäíÿ îïûòíûå àíàëèòèêè
ïðåäåëüíî îñòîðîæíî âûñêàçûâàþò-
ñÿ î ïåðñïåêòèâàõ BD è ñõîäÿòñÿ âî
ìíåíèè, ÷òî âòîðîé «DVD-ðåâîëþ-
öèè» â áëèæàéøèå ãîäû æäàòü íå
ïðèõîäèòñÿ. 

À ïîêà ñóä äà äåëî, è Sony, 
è Microsoft äðóæíî ðåêîìåíäóþò íàì
îáçàâåñòèñü... Nintendo Wii. Íà÷àëî
êàìïàíèè ïîëîæèë Ïèòåð Ìóð, âèöå-
ïðåçèäåíò èãðîâîãî îòäåëåíèÿ
Microsoft. Â èíòåðâüþ Äàéñêý Âàêà-
áàÿñè èç àãåíòñòâà Reuters îí çàäàë-
ñÿ ðèòîðè÷åñêèì âîïðîñîì («Çà÷åì
âîîáùå íóæíà PS3 çà 600$?») è âû-
ðàçèë óâåðåííîñòü â òîì, ÷òî «ëþäè
êóïÿò äâå êîíñîëè � Xbox è Wii». 
×åðåç äåíü, àêêóðàò ê çàêðûòèþ
âûñòàâêè, òîï-ìåíåäæåð SCEI Ôèë
Õàððèñîí îòâåòèë íà âûïàä, îáúÿ-
âèâ, ñðåäè ïðî÷åãî, ÷òî «Wii ñòàíåò
âòîðîé êîíñîëüþ, êîòîðóþ ãåéìåðû
ïðèîáðåòóò ïîñëå PS3». Ïðèÿòíî,
êîãäà ñòîëü èìåíèòûå ñîïåðíèêè
ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè ïî ïîâîäó ðàç-
ðàáîòêè òðåòüåé ñòîðîíû. Âîîáùå,
Nintendo â ýòîì ãîäó íàòóðàëüíûì
îáðàçîì «óêðàëà øîó» � õîòÿ èãðî-
âàÿ ëèíåéêà Microsoft âûãëÿäåëà
âåñüìà âïå÷àòëÿþùå (äëÿ àìåðèêà-
íñêèõ ãåéìåðîâ), àæèîòàæ âîêðóã Wii
áûë ñîâåðøåííî áåñïðåöåäåíòíûé.
Íèêîãäà åùå âîêðóã ñòåíäà Nintendo
íå âèëèñü òàêèå î÷åðåäè, íèêîãäà
êîíêóðåíòû íå âûêàçûâàëè êîìïà-
íèè òàêîãî ïî÷òåíèÿ, à Ñèãåðó Ìèÿ-
ìîòî äàâíî íå âûãëÿäåë íàñòîëüêî
áåççàáîòíûì.
È ïîêà PS3 íå ñòàíåò äîñòóïíîé
ìåéíñòðèìîâîé ìàøèíîé, à íà Xbox
360 íå ïîÿâÿòñÿ ñêîëüêî-íèáóäü èí-
òåðåñíûå ÿïîíñêèå ïðîåêòû, ìîå
õîááè, î÷åâèäíî, ìîæíî áóäåò îïè-
ñàòü ñëîâîì «Wiiäåîèãðû». 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ñàìàðà

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Åêàòåðèíáóðã 

Òþìåíü 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ
Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Èðêóòñê

17 èþíÿ

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

«Çîíò ïïî÷òè ââñåãäà îîá èèêñáîêñå ïïèøåò», �� ïïîäìå÷àþò ÷÷èòàòåëè ííà ôôîðóìå ææóðíàëà. ÏÏðèçíàòüñÿ, ççà ïïîñëåäíèé ììåñÿö 
ÿ ââêëþ÷àë PPS2 òòîëüêî ÷÷òîáû îîïðîáîâàòü ààðêàäíûé êêîíòðîëëåð ääëÿ VVirtua FFighter 44: EEvolution. ÃÃðåøíûì ääåëîì ççàïóñòèë
Socom 33 ííà PPS2 ññðàçó ïïîñëå GG.R.A.W. ííà XXbox 3360 �� òòàê ììåíÿ ÷÷óòü óóäàð ííå õõâàòèë. ÏÏîñëå ððîñêîøíîé ããðàôèêè
ñëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ èè êêàðòèíêè ââ HHigh DDefinition ññîâñåì ííåò ææåëàíèÿ ââîçâðàùàòüñÿ êê ððàçìûòûì òòåêñòóðàì 
è óóãëîâàòûì ììîäåëÿì ññî ññêëååííûìè ïïàëüöàìè. ÍÍî XXbox 3360 îîñòàåòñÿ ââ ööåíòðå ââíèìàíèÿ ííå ïïîýòîìó. ÀÀ ïïîòîìó, ÷÷òî�

ÏÐÎÙÀÉ, ÍÅÂÈÍÍÎÑÒÜ!

ÂÂîçüìåì PS2. Õîðîøàÿ, íàäåæ-
íàÿ, ñòàáèëüíàÿ ïëàòôîðìà.
Ñïîêîéíî äîæèâàåò ñâîé âåê â

ñåìåéíîì êðóãó. Íè ãðîìêèõ àíîíñîâ,
íè ñêàíäàëîâ, íè ðàçîáëà÷åíèé íå
ñëûøíî óæå äàé áîã öåëûé ãîä. Xbox
360 ñåé÷àñ, íàïðîòèâ, ïåðåæèâàåò áóð-
íóþ ìîëîäîñòü. Äåëàåò îøèáêè, ó÷èò-
ñÿ, à ãëàâíîå � ïðîáóåò òî, ÷åãî óæå íå
äàíî ñäåëàòü ñòàðèêàì. Òî, ÷òî ïîÿâ-
ëÿåòñÿ íà Xbox 360 ñåãîäíÿ è ñåé÷àñ,
áóäåò íà PS3 è Nintendo Wii õîðîøî
åñëè ïîä Íîâûé ãîä. Ñåé÷àñ Microsoft
ïðîêëàäûâàåò ïóòü � ïîçæå ïî åå ñòî-
ïàì ïîéäóò Nintendo è Sony. Èëè íå
ïîéäóò, åñëè îêàæåòñÿ, ÷òî ïåðâîîòê-
ðûâàòåëü çàïëóòàë â òðåõ ñîñíàõ. 
Â ëþáîì ñëó÷àå, êîìïàíèÿ ïîñòîÿííî
ýêñïåðèìåíòèðóåò, è èìåííî ïîýòîìó
íå ïèñàòü î íåé íåâîçìîæíî.

×òî íîâîãî ñëó÷èëîñü ñ âëàäåëüöåì
Xbox 360 íà íåäåëå E3? Äà ñàìà E3 è
ñëó÷èëàñü. Microsoft îòêðûëà íà Xbox
Live Marketplace ñïåöèàëüíûé ðàçäåë,
ïîñâÿùåííûé íîâîñòÿì ñ âûñòàâêè.
Êàæäûé æåëàþùèé ìîã (äà è ñåé÷àñ
ìîæåò) ñêà÷àòü äåìî-âåðñèè Lost
Planet, MotoGP'06 è Test Drive
Unlimited, íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ñâåæàé-
øèõ òðåéëåðîâ. Óäà÷íåå âñåãî ïîëó-
÷èëîñü ñ îáúÿâëåíèåì Halo 3. Ïèòåð
Ìóð è Áèëë Ãåéòñ óõîäÿò ñî ñöåíû â
Ëîñ-Àíäæåëåñå, è óæå ÷åðåç íåñêîëü-
êî ìèíóò êàæäûé âëàäåëåö Xbox 360 
â ëþáîé ñòðàíå ìèðà ìîæåò ñêà÷àòü
òðåéëåð Halo 3 â èäåàëüíîì êà÷åñòâå.
Äåìî-âåðñèÿ Lost Planet ïðè çàïóñêå
ïðåäóïðåæäàåò: «åñëè âàøà ïðèñòàâ-
êà ñåé÷àñ èñïîðòèòñÿ, ÿ íå âèíîâàòà».
Ïîòîìó ÷òî íà ñàìîì äåëå îíà íå äå-
ìî-âåðñèÿ � íå ÷àñòü ôèíàëüíîé èãðû.
Ñ Xbox Live Marketplace ìîæíî ñêà-
÷àòü áåòà-âåðñèþ Lost Planet, äâà åùå
íå äî êîíöà äîðàáîòàííûõ óðîâíÿ �
òî, ÷òî ðàíüøå ìîæíî áûëî óâèäåòü
òîëüêî íà âûñòàâêå. Ïîíèìàåòå, ê ÷å-
ìó âñå èäåò? Â èäåàëüíîì áóäóùåì òå
âåðñèè èãð, êîòîðûå æóðíàëèñòû
ñìîòðÿò íà E3, âû ñìîæåòå ïîïðîáî-

âàòü ó ñåáÿ äîìà, â ðåàëüíîì âðåìå-
íè, ñêà÷àâ èç Ñåòè íåñêîëüêî ñîòåí
ìåãàáàéò. Êðîìå òîãî, íàâåðíÿêà êàæ-
äûé, êòî ñëåäèë çà ðàçâèòèåì ñîáû-
òèé âîêðóã âûñòàâêè, çäîðîâî íàìó-
÷èëñÿ óäèòü íóæíûå òðåéëåðû â ìóò-
íûõ âîäàõ Èíòåðíåòà. Íà Xbox Live
Marketplace âñå ðîëèêè ñîáðàíû â îä-
íîì ìåñòå, è, ñêà÷èâàÿ èõ, çàðàíåå
çíàåøü, ÷òî ýòî íå ýêðàíêà ñ ÷óæîé
áàøêîé íà ïîëêàäðà, à ÷óäåñíûé
òðåéëåð â ðàçðåøåíèè 1280õ720 ïèê-
ñåëåé. Áëàãîäàðÿ èì êàæäûé òåïåðü
çíàåò, ÷òî íà Xbox 360 çàäàäóò æàðó
Gears of War, Lost Planet è Dead Rising
(íè îäíîãî ñèêâåëà!). Óäà÷íàÿ èäåÿ?
Áåçóñëîâíî. Ïîñìîòðèì, ÷åì îòâåòÿò
Sony è Nintendo â ñëåäóþùåì ãîäó.

Î ïðî÷èõ ïðèêëþ÷åíèÿõ. Âñòàâëÿþ äà-
âå÷à äèñê Perfect Dark Zero, äóìàþ ïî-
èãðàòü, à îí ìíå çàÿâëÿåò: ê ýòîé èãðå
åñòü îáíîâëåíèå íà Xbox Live. Ñêà÷è-
âàéòå, ìîë, èëè âîí ñ íàøåãî «Ëàé-
âà». Íó ëàäíî, äóìàþ, ïî÷åìó íåò. Íà-
æèìàþ íà êíîïî÷êó, ïðèñòàâêà äåñÿòü
ñåêóíä øåâåëèò èçâèëèíàìè, ïîçäðàâ-
ëÿåò ìåíÿ è çàïóñêàåò èãðó. Òîëüêî
ïîòîì ÿ ïîíÿë: ãîñïîäè, ÿ æå ñëîâíî
äåâñòâåííîñòü ïîòåðÿë. Ýòî áûë ìîé
ïåðâûé ïàò÷ ê êîíñîëüíîé èãðå. Ìíî-
ãèå òåîðåòèêè óòâåðæäàþò, ÷òî ïàò÷è
ê ïðèñòàâî÷íûì èãðàì � ýòî íåïðèÿò-
íî, áîëüíî è óíèçèòåëüíî, íî ìîé ïåð-
âûé ðàç ïðîøåë êàê ïî ìàñëó. Ùåëê �
è ãîòîâî! Íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðàõ óñòàíîâêà ïàò÷åé îáîðà÷èâàåòñÿ
ïîñòîÿííîé ãîëîâíîé áîëüþ. Ïàò÷ íà
Xbox 360 � îäíî äâèæåíèå ïàëüöà è
íåñêîëüêî ñåêóíä çàãðóçêè. È ïîæà-
ëóéñòà: èãðîêè áîëüøå íå âçìûâàþò 
â âîçäóõ, íà êàðòå Desert íå óäàñòñÿ
âûëåçòè çà ïðåäåëû óðîâíÿ, «äîñòè-
æåíèÿ» (achievements) îòêðûâàþòñÿ
êîãäà íóæíî, à áîòîâ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü íå òîëüêî â Deathmatch, íî è â
DarkOps-ðåæèìàõ. Äîáðî? Êîíå÷íî. 
È äàæå èãðàì äëÿ êîíñîëåé îò Sony
òàêèå íåáîëüøèå, íî ïðèÿòíûå çàï-
ëàòêè ïîéäóò òîëüêî íà ïîëüçó � âîí,

íà ñîñåäíèõ ñòðàíèöàõ êîëëåãà Èëüÿ
×åíöîâ êàê ðàç ïèøåò îá îøèáêàõ â
Prince of Persia: Warrior Within. Áîëåå
òîãî, òîëüêî ÷òî îïðîáîâàííûé
Socom: U.S. Navy SEALs Fireteam
Bravo äëÿ PSP ïðè êàæäîì âûõîäå â
ñåòü ïðîâåðÿåò íàëè÷èå íà ñåðâåðå
çàãàäî÷íûõ «îáíîâëåíèé» � íþõ ïîäñ-
êàçûâàåò, ðå÷ü èäåò î òåõ æå ñàìûõ
ïàò÷àõ. Êàê íè êðóòè, îøèáêè â êîí-
ñîëüíûõ èãðàõ âñòðå÷àþòñÿ. È çàïëàò-
êè äëÿ íèõ áóäóò. Äðóãîå äåëî, ÷òî ýòî
åùå íå êîíåö âñåëåííîé è ñîâñåì íå
òàê óæàñíî, êàê êàæåòñÿ ïîíà÷àëó.

È, êîíå÷íî, íå ìîãó íå ñêàçàòü ïàðó
ñëîâ î ïÿòíàäöàòèìèíóòíîì òðåéëåðå
Metal Gear Solid 4, êîòîðûé âû îáÿçà-
íû ïîñìîòðåòü íà íàøåì DVD (ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû ïðèëàãàþòñÿ). Ðàçî÷à-
ðîâàíèå, êðàõ íàäåæä, êîëëàïñ îæè-
äàíèé è îãðîìíûé ñïîéëåð. Âåäü åñëè
Ñíåéê õî÷åò óíè÷òîæèòü ñâîè ãåíû
(âñïîìíèì, ÷òî Ñíåéê è Ëèêâèä �
áëèçíåöû), òî îí äîëæåí ñíà÷àëà
óìåðòâèòü Îöåëîòà è òîëüêî ïîòîì ïî-
êîí÷èòü æèçíü ñàìîóáèéñòâîì. Ñìî-
æåòå ðàñêðûòü åùå êàêèå-òî òàéíû
ñþæåòà MGS4? Ïèøèòå! Òàêæå íàì
âïåðâûå ïîêàçàëè ìîäåëè ïðî÷èõ ãå-
ðîåâ èãðû, êðîìå Ñíåéêà è Îòàêîíà.
Îêàçàëîñü, ÷òî âñå î÷åíü ïîõîæè íà
ïåðñîíàæåé TES4: Oblivion, à Ëèêâèä
Îöåëîò � îäèí â îäèí ðåñòëåð Âóëüô
èç Virtua Fighter. Íî è áîã ñ íåé, â îá-
ùåì, ñ ãðàôèêîé. Òàê ïðîïàëà ãëàâ-
íàÿ òåìà âñåõ MGS, «áèòâà èäåîëî-
ãèé». È ãëàâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ òåìà
ïðîïàëà. Ñàì Êîäçèìà ñêîëüêî ðàç
ãîâîðèë, ÷òî áóäåò áåðåæíî õðàíèòü
äóõ MGS � áóäóò ìåíÿòüñÿ äåêîðàöèè
è àêòåðû, íî àòìîñôåðà, íàñòðîé
MGS îñòàíåòñÿ. È âîò òåáå íà � òàêàÿ
íóäÿòèíà. Äîïóñêàþ, ÷òî â èãðå îíî
ìîæåò áûòü ñîâñåì ïî-äðóãîìó, íî
ïîñëå îáðàçöîâûõ òðåéëåðîâ MGS3
òàêîãî ðåçêîãî ïðîâàëà ÿ íèêàê íå
îæèäàë. Ñîçíàòåëüíàÿ äèâåðñèÿ èëè
íåëåïûé ïðîñ÷åò? Íàñòóïàé, TGS, 
ïîçûðèì íà Ñíåéêà åùå ðàçîê! 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÓÓ íàñ â ðóêàõ ôèíàëüíàÿ åâðî-
ïåéñêàÿ âåðñèÿ èãðû Tourist
Trophy. Åå îáîñíîâàííî ìîæ-

íî íàçûâàòü ñàìîé ïîëíîé èç òðåõ
èìåþùèõñÿ íà ðûíêå. Âåäü çäåñü íå
òîëüêî ñàìîå áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ìîòîöèêëîâ, íî è ñàìàÿ ïðîðàáîòàí-
íàÿ ôèçèêà! Ïðè÷åì ýòî íå ïóñòûå
ðåêëàìíûå ñëîâà, âñå ïðîâåðåíî íà
ëè÷íîì îïûòå. Âåäü ìû, êàê çàÿäëûå
ôàíàòû òâîð÷åñòâà Polyphony Digital,
óæå óñïåëè ïîèãðàòü è â ÿïîíñêóþ, è
â àìåðèêàíñêóþ âåðñèè. Ñïåøèì âàñ
îáðàäîâàòü, âëàäåëüöàì åâðîïåéñ-
êèõ êîíñîëåé äîñòàëàñü ñàìàÿ ëó÷-
øàÿ Tourist Trophy. Íî � îáî âñåì ïî
ïîðÿäêó.
Èòàê, Tourist Trophy � The Real
Riding Simulator. Ìíîãèå óæå óñïåëè
îêðåñòèòü åå «äâóõêîëåñíîé Gran
Turismo». Íå ñêðîåì, çàèìñòâîâàíèé
ìíîãî, íî âñå æå Tourist Trophy �
äðóãàÿ. Åñëè GT � èãðà ïðî ãîíêè,
ãäå êàæäàÿ äåòàëü âûâåðåíà, íàñò-
ðîéêå ïîääàþòñÿ âñå ÷àñòè àâòîìî-
áèëÿ, òî TT � èãðà ïðî ìîòîöèêëû è

áûñòðóþ åçäó íà íèõ. Ïîýòîìó ñðàçó
ñêàæåì î ãëàâíîé åå ïðîáëåìå � ïî-
âåäåíèè áàéêà. Êîíå÷íî, ïîíÿòíî,
÷òî áûñòðî ïåðåäåëàòü àâòîìîáèëü-
íóþ ôèçèêó íà äâóõêîëåñíóþ âåñü-
ìà ñëîæíî, òàê êàê çäåñü î÷åíü
áîëüøóþ ðîëü èãðàåò ãîíùèê, êîòî-
ðûé, ïåðåìåùàÿ ìàññó ñâîåãî òåëà,
çàñòàâëÿåò ìîòîöèêë ïîâîðà÷èâàòü.
Íî âñå æå ìû íàäåÿëèñü, ÷òî ïîä
íàçâàíèåì The Real Riding Simulator
íàñ è â ñàìîì äåëå æäåò ñèìóëÿòîð.
À îêàçàëîñü � «ñèìóëÿòîð íàïîëî-
âèíó».
Ïî÷åìó íàïîëîâèíó? Î÷åíü ïðîñòî:
ìîòîöèêëû âåäóò ñåáÿ ðåàëèñòè÷íî
òîëüêî íà áîëüøîé ñêîðîñòè è ëèøü
ïðè óñëîâèè, ÷òî âû íå ïûòàåòåñü
âûòâîðèòü ÷òî-ëèáî íå ïðåäóñìîò-
ðåííîå ïðàâèëàìè îáû÷íîé åçäû ïî
òðàññå. Ðàçîãíàëèñü, îòòîðìîçèëèñü,
çàëîæèëè áàéê, ïðîøëè ïîâîðîò,
ñíîâà ðàçîãíàëèñü... Ïðè òàêèõ
äåéñòâèÿõ íàøè äâóõêîëåñíûå
äðóçüÿ âåäóò ñåáÿ äîñòîéíî, íî ñòî-
èò ïîïðîáîâàòü âûáðàòüñÿ çà ðàìêè,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Polyphony Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.touristtrophy-thegame.com

Tourist TTrophy

Tourist TrophyÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ àíèìàöèÿ, áîæåñòâåííûå ìîäåëè ìîòîöèêëîâ, ãðàôèêà Gran Turismo 4,
äîñòîâåðíîå «îùóùåíèå» ìîòîöèêëà íà áîëüøîé ñêîðîñòè.

Ìèíóñû:
Íåàäåêâàòíîå ïîâåäåíèå ìîòîöèêëîâ íà ìàëîé ñêîðîñòè è ïðè ïîïûòêàõ âûòâîðèòü
÷òî-ëèáî èç ïðîñòåéøèõ òðþêîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍîîââîîåå �� ýýòòîî õõîîððîîøøîî ççààááûûòòîîåå ññòòààððîîåå..

Ïî÷òè ââñå òòðåêè ââ èèãðå ïïåðåêî÷åâàëè èèç
GT4, òòî÷íåå ññêàçàòü, èèç ççíàìåíèòîãî ààâòî-
ñèìóëÿòîðà ââçÿòû ââñå ààñôàëüòîâûå òòðàñ-
ñû, èèç-ççà ÷÷åãî îîáùåå èèõ êêîëè÷åñòâî ññîñòàâ-
ëÿåò 337 øøòóê. ÃÃðàâèéíûå òòðàññû îîòñóòñòâó-
þò, ïïîýòîìó ïïîãîíÿòü ííà ýýíäóðî ïïî ïïåðåñå-
÷åíêå ííå óóäàñòñÿ. ÅÅäèíñòâåííûé ääåéñòâè-
òåëüíî ííîâûé òòðåê �� ýýòî ««Âàëåíñèÿ».

×ÅÌÏÈÎÍÀÒÎÂ ÂÂ TTT ÍÍÅÌÍÎÃÎ �� ××ÓÒÜ ÁÁÎËÜØÅ 220. ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ ÎÎÑÎÁÎÅ ÍÍÅÄÎÓÌÅÍÈÅ, ××ÒÎ ÂÂ ÏÏÎËÎÂÈÍÅ ÌÌÎÆÍÎ
Ó×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÃÃÎÍÎ×ÍÛÕ ÌÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈßÕ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÌÌÍÎÃÎ.

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ GGT4, ÂÂ ÒÒÒ ÅÅÑÒÜ ÂÂÈÄ ««ÎÒ ÐÐÓËß». ÏÏÐÈ×ÅÌ ÑÑÎ
ÂÑÅÌÈ ÏÏÎÄÎÁÀÞÙÈÌÈ ÒÒÐßÑÊÀÌÈ ÈÈ ÐÐÀÑÊÀ×ÈÂÀÍÈßÌÈ. 

Â ÂÂÀËÅÍÑÈÈ ÏÏÐÎÂÎÄßÒÑß ÝÝÒÀÏÛ ÂÂÑÅÕ
ÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÌÌÈÐÎÂÛÕ ÌÌÎÒÎ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÎÂ.

Ðàçîãíàëèñü, îîòòîðìîçèëèñü, ççàëîæèëè
áàéê, ïïðîøëè ïïîâîðîò, ññíîâà ððàçîãíàëèñü...

Ñêîëüêî óóæå ëëåñòíûõ ññëîâ ááûëî ññêàçàíî ïïðî ññàìûé ëëó÷øèé ââ ììèðå ññèìóëÿòîð 
ìîòîãîíîê îîò ññîçäàòåëåé GGran TTurismo... ÏÏðèøëî ââðåìÿ óóçíàòü ïïðàâäó!

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ñðàçó æå íà÷èíàþòñÿ ïðîáëåìû. Äâà
ñàìûõ ïðîñòûõ ïðèìåðà. Ïîïðîáóé-
òå ñíèçèòü ñêîðîñòü äî äâàäöàòè êè-
ëîìåòðîâ â ÷àñ è ðàçâåðíóòüñÿ. ×òî
äîëæåí áûë ñäåëàòü âàø ãîíùèê?
Ðàçâåðíóòüñÿ ñ ïîâîðîòîì ðóëÿ, íå
íàêëîíÿÿ ìîòîöèêë. À ÷òî ñäåëàë?
Íàêëîíèë ìîòîöèêë è óïàë. Êòî æ
òàê åçäèò? Ëèöåíçèðîâàííûé âû íàø
ïèëîò. Äàëüøå. Âîçüìèòå Triumph
Speed Triple, ðàçãîíÿÿñü ñ ìåñòà,
ñìåñòèòå âåñ ãîíùèêà íàçàä, ÷òî
ïðîèçîøëî? À íè÷åãî, ìîòîöèêë êàê
åõàë, òàê è åäåò äàëüøå. À ÷òî äîëæ-
íî áûëî ïðîèçîéòè? Íàø óëè÷íûé
«Òðèóìô» äîëæåí áûë â ìîìåíò
âñòàòü íà çàäíåå êîëåñî è ïðåäïðè-
íÿòü ïîïûòêó âûêèíóòü íàåçäíèêà èç
ñåäëà. È âîò òàêèõ äîñàäíûõ ìåëêèõ
îïëîøíîñòåé â èãðå ïîëíî! Ïðè÷åì

ìíîãèå çàâèñÿò ëèøü îò ïðîðàáîòêè
ðàçíûõ ìîäåëåé ìîòîöèêëîâ. 
Ê ïðèìåðó, Kawasaki Ninja 6R âåäåò
ñåáÿ âïîëíå «ïðàâèëüíî»: îí ðåçâ,
áîäð, ñïîêîéíî âñòàåò íà çàäíåå êî-
ëåñî è âñÿ÷åñêè âûêàçûâàåò ñâîþ
ìîùü. À âîò óæå ïîìÿíóòûé Triumph
(èëè Honda CBR1100XX Super
Blackbird, èëè Suzuki GSX 1300R
Hayabusa � òÿæåëûå, íî áåçóìíî
ìîùíûå ñïîðòáàéêè) âåäåò ñåáÿ
ñòðàííîâàòî, îñîáåííî óäèâëÿåò, ÷òî
îí ïðîñòî íàîòðåç îòêàçûâàåòñÿ
âñòàâàòü íà çàäíåå êîëåñî, çàòî íà
óðà åçäèò íà ïåðåäíåì! Âîîáùå åç-
äà íà ïåðåäíåì êîëåñå â Tourist
Trophy âåùü âåñüìà çàíÿòíàÿ. Íà÷àâ
îòòîðìàæèâàòüñÿ ñ áîëüøîé ñêîðîñ-
òè è ñìåñòèâ âåñ âïåðåä, âû çàïðîñ-
òî ïåðåâåøèâàåòå ïî÷òè ëþáîé ìî-

109

Tourist Trophy ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ èãðà ïðî ìîòîöèêëû! Íå ñòîëü ðåàëèñ-
òè÷íàÿ è âûâåðåííàÿ, êàê TT Superbike, íî î÷åíü
êðàñèâàÿ è � ãëàâíîå! � äîñòóïíàÿ äëÿ âñåõ.

8.5

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
ÐÅÆÈÌ PPHOTO MMODE ÏÏÎÐÎÉ ÏÏÐÅÏÎÄÍÎÑÈÒ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÅ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ!
ÑÒÎÈËÎ ÍÍÀÄÅÒÜ ÎÎÒÊÐÛÒÛÉ ØØËÅÌ ÈÈÇ GGT4, ÊÊÀÊ ÏÏÈËÎÒ ÒÒÓÒ ÆÆÅ ÍÍÀ×ÀË ÈÈÃÐÀÒÜ ÍÍÀ ÊÊÀÌÅÐÓ.

TT Superbike

MotoGP 4

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ, ÊÀÊ
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ÑÈÍÈÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ HHONDA CCBR1000 RRR. ÏÏÎ×ÒÈ
ÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÌÌÎÒÎÖÈÊË ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÐÀÑÍÎÃÎ
ÖÂÅÒÀ ÓÓÊÐÀØÀÅÒ ÎÎÁËÎÆÊÓ ÈÈÃÐÛ, ÒÒÎËÜÊÎ
ÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÒÒÀÌ ÍÍÀ 6600 ÊÊÓÁÈÊÎÂ.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÑÑÒÈËß ÂÂÎÆÄÅÍÈß ÍÍÀÏÐßÌÓÞ
ÂËÈßÅÒ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ.

ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ ÂÂ TTT ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÂÂÑÅÃÎ 44 ÃÃÎÍÙÈÊÀ, ÍÍÎ
ËÓ×ØÅ ××ÅÒÛÐÅ ÁÁÅÇÓÌÍÎ ÄÄÅÒÀËÈÇÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÁÁÀÉÊÀ, ××ÅÌ 220 ÈÈÃÐÓØÅÊ.



òîöèêë è íà÷èíàåòå ãàðöåâàòü, ñëîâ-
íî â öèðêå. Ïðè÷åì åõàòü òàê ìîæ-
íî åäâà ëè íå áåñêîíå÷íî (íà ïðàê-
òèêå � ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ ïðÿìàÿ).
Ñî ñòîðîíû âñå ýòî âûãëÿäèò âåñü-
ìà ñòðàííî, ñðàçó æå âñïîìèíàþòñÿ
êðàñî÷íûå ïàäåíèÿ èç TT Superbike,
êîãäà ÷åëîâåê, íå óìåþùèé áàëàíñè-
ðîâàòü, âñòàâ íà ïåðåäíåå êîëåñî,
ìîìåíòàëüíî ñëåòàåò ñ «êîíÿ».
Íî ýòî âñå áàëîâñòâî. Åñëè çàáûòü
ïðî òðþêà÷åñòâî è ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà òðàññå, Tourist Trophy âûãëÿäèò

ïðåâîñõîäíî � êàê ñ ïîçèöèè ôèçè-
êè, òàê è ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè è
àíèìàöèè. È åñëè ïðî ãðàôèêó ìîæ-
íî ñêàçàòü âñåãî ïàðó ñëîâ («êðàñè-
âî, êàê â Gran Turismo 4, è äàæå
÷óòü-÷óòü ëó÷øå»), òî àíèìàöèÿ çàñ-
ëóæèâàåò îòäåëüíîé ñòàòüè! Íàñ-
òîëüêî ðåàëèñòè÷íîãî, ïëàâíî è êðà-
ñèâî «îæèâëåííîãî» ïèëîòà íå áûëî
åùå íè â îäíîé èãðå! Âî âñåõ ïðî÷èõ
ìîòîñèìóëÿòîðàõ èãðîêà íà ïîâòî-
ðàõ ìîæíî áûëî îïðåäåëèòü ïî
íåðâíûì è äåðãàííûì äâèæåíèÿì,

âûäåëÿþùèì åãî èç òîëïû «èäåàëü-
íûõ ñâåðõìîòîöèêëèñòîâ» ïîä óï-
ðàâëåíèåì êîìïüþòåðà. Çäåñü âñå
ïî-äðóãîìó: àíèìàöèÿ ïðîñòî áîæå-
ñòâåííà, à îáãîíÿþùèé êîìïüþòåð-
íîãî ñîïåðíèêà èãðîê âûãëÿäèò íå
ïñèõîâàííûì ïàðàëèòèêîì, à óìóä-
ðåííûì îïûòîì ãîíùèêîì, óìåþùèì
èñïîëüçîâàòü ñâîé ìîòîöèêë íà âñå
ñòî ïðîöåíòîâ. Ãëÿäÿ íà ñêðèíøîòû,
âû âðÿä ëè ìîæåòå ïðåäñòàâèòü,
ñêîëü ðåàëèñòè÷íî äâèãàþòñÿ ïèëî-
òû. Êàê ïëàâíî è âîâðåìÿ îíè âûñ-
òàâëÿþò êîëåíî, ñìåùàþòñÿ íà ñèäå-
íèè, ïåðåêëþ÷àþò ïåðåäà÷è... Âñå
ýòî ìîæíî óâèäåòü â íàøåì âèäåî-
îáçîðå.
Åùå èç ÿâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû ñòîèò
îòìåòèòü íå òîëüêî ñîòíþ ïðîðàáî-

òàííûõ äî ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé ìî-
äåëåé ìîòîöèêëîâ, íî è îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ øëåìîâ è
êîñòþìîâ äëÿ íàåçäíèêà. Áîëåå òî-
ãî, ïðèîäåâ ãîíùèêà â êîæàíûå øòà-
íû, ñïîðòèâíûé êîìáèíåçîí èëè
êóðòêó, âû ìîæåòå äîñêîíàëüíî
íàñòðîèòü åãî ïîñàäêó íà ìîòîöèêëå.
Ïðè÷åì íå òîëüêî ïðè åçäå ïî ïðÿ-
ìîé, íî è ïðè ïðîõîæäåíèè ïîâîðî-
òîâ � áóäåò ëè îí ñèëüíåå íàêëîíÿòü
ìîòîöèêë èëè ñàì ñâåñèòñÿ ñ íåãî,
íàñêîëüêî âûñòàâèò êîëåíî è ñîãíåò
ðóêè â ëîêòÿõ. Âñå ýòî íàïîìèíàåò
âîçíþ ñ àâòîìîáèëåì è êàìåðîé â
ôîòîðåæèìå Gran Turismo 4 è ïîïà-
õèâàåò âñå òåì æå ôåòèøèçìîì, çà
êîòîðûé ìû òàê ëþáèì ãîíêè îò
Polyphony Digital. 
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ÝÒÎ ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÎÎÒÊÐÛÂÀÞÙÅÃÎ ÐÐÎËÈÊÀ ÊÊ ÈÈÃÐÅ. ÍÍÀÌ ÎÎ×ÅÍÜ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÂÂÅÐÈÒÜ,
×ÒÎ ÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÁÁÓÄÓÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÌÌÎÒÎÑÈÌÓËßÒÎÐÛ ÍÍÀ PPS3.

ÊÀÊÈÕ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÎÂ ÍÍÅÒ ÂÂ TTT, ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ SSUZUKI! ÅÅÙÅ ××ÓÒÜ-××ÓÒÜ, ÈÈ ÎÎÍ
ÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß ÂÂ ØØÀÃÀÞÙÅÃÎ ÐÐÎÁÎÒÀ ÈÈ ÍÍÀ×ÍÅÒ ÂÂÑÅÕ ÆÆÅ×Ü ÑÑÈÍÈÌ ËÀÇÅÐÎÌ!

Êòî áîëüøå?
Ïî ììåðêàì GGran TTurismo êêîëè÷åñòâî
ìîòîöèêëîâ ââ èèãðå ììîæåò ááûòü, èè ííå
òàêîå îîãðîìíîå, ííî ïïî ììåðêàì ääðóãèõ
èãð îî ææåëåçíûõ êêîíÿõ �� ïïðîñòî ïïîòðÿ-
ñàþùåå. ÂÂ TTourist TTrophy ââû ííàéäåòå
÷óòü ááîëåå ññîòíè ììîòîöèêëîâ îîò òòàêèõ
èìåíèòûõ ïïðîèçâîäèòåëåé, êêàê
Kawasaki, SSuzuki, HHonda, YYamaha,
BMW, MMV AAgusta, AAprilia, DDucati,
Triumph, BBuell. ÏÏðè÷åì ââ èèãðå ååñòü ííå
òîëüêî ññïîðòáàéêè, ííî èè êêëàññèêè, ýýí-
äóðî, èè ääàæå ññêóòåðû! ÍÍàïðèìåð,
Yamaha TTMAX, îîäèí èèç ññàìûõ ááîëü-
øèõ ññêóòåðîâ ââ ììèðå.

ÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÂÂÀÐÈÀÍÒÎÂ ÎÎÄÅÆÄÛ ÄÄËß ÂÂÀØÅÃÎ ÃÃÎÍÙÈÊÀ ÂÂ TTT ÏÏÐÎÑÒÎ ÌÌÎÐÅ.
ÏÎÑËÅ ÏÏÎËÓ×ÅÍÈß ËËÈÖÅÍÇÈÈ SSUPER ÂÂÀÌ ÄÄÀÄÓÒ ÄÄÀÆÅ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÓÞ ««ÊÎÑÓÕÓ».

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ËËÓ×ØÀß ÍÍÀ ÑÑÅÃÎÄÍß ÈÈÃÐÎÂÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀ.
ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÎ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍÛ ÄÄÅÒÀËÈ!



Â Tourist Trophy ïî-ïðåæíåìó ìîæíî
ñíèìàòü ôîòîãðàôèè â âûñîêîì ðàç-
ðåøåíèè è ñîõðàíÿòü èõ íà USB-
ôëýøêó, íî ïî÷åìó-òî òîëüêî âî âðå-
ìÿ ïîâòîðîâ. Â ýòîì ñìûñëå íîâèíêà
ñóùåñòâåííî îòñòàåò.
Âîîáùå èãðîâûõ ðåæèìîâ â Tourist
Trophy íåìíîãî. Íî ÷òî ñàìîå èíòå-
ðåñíîå � ÷òîáû ïðîñòî ïîåçäèòü è
ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû, íå
íóæíî äàæå åå ïðîõîäèòü. Â Arcade
ñðàçó æå îòêðûòî áîëüøå ïîëîâèíû
ìîòîöèêëîâ è âñå òðåêè, êîòîðûå,
êñòàòè, ïåðåêî÷åâàëè èç GT4; åäèí-
ñòâåííàÿ íîâàÿ òðàññà, êîòîðóþ óäà-
ëîñü îáíàðóæèòü, � «Âàëåíñèÿ».
Ðåæèì êàðüåðû òîæå ïîðÿäêîì óï-
ðîñòèëñÿ â ñðàâíåíèè ñ Gran
Turismo: çàáóäüòå î ñîòíÿõ ìèññèé è

âñåâîçìîæíûõ ÷åìïèîíàòàõ, à òàêæå
î ìàãàçèíàõ ïîäåðæàííûõ ìàøèí è
âîîáùå î äåíüãàõ! Äà, â Tourist
Trophy îòñóòñòâóåò ýêîíîìè÷åñêàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ. Ìîòîöèêëû è îäåæäó
äëÿ ãîíùèêà íåëüçÿ êóïèòü, èõ íóæ-
íî âûèãðûâàòü. Òàê ÷òî òåïåðü åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî õîòü êàê-òî ñïîäîáèòñÿ
âàì ïîìåøàòü íà ïóòè ïîïîëíåíèÿ
ãàðàæà âñå íîâûìè è íîâûìè ìîòî-
öèêëàìè, � òðàäèöèîííîå ïîëó÷åíèå
ëèöåíçèé (âåäü ìîòîöèêëû äåëÿòñÿ
íà êëàññû, êîòîðûå ñòàíîâÿòñÿ äîñ-
òóïíû òîëüêî ñ ïîëó÷åíèåì îäíîé èç
÷åòûðåõ ëèöåíçèé).
Íî íå ïîäóìàéòå, ÷òî èãðà íåäîñòà-
òî÷íî õîðîøà! Äà, â íåé åñòü íåäîñ-
òàòêè, íî ðÿäîì ñ ïëþñàìè ìèíóñû
ìåðêíóò. Âåäü çäåñü åñòü äåñÿòêè

âåëèêîëåïíî ñìîäåëèðîâàííûõ ìî-
òîöèêëîâ, êîòîðûå íå ïðîñòî îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà, à âåñüìà
áëèçêè ê ðåàëüíûì ïðîòîòèïàì.
Çäåñü åñòü ÷óâñòâî ñêîðîñòè è îùó-
ùåíèå ñàìîãî áàéêà, áóäü òî îãðîì-
íàÿ Yamaha Vmax èëè þðêàÿ Honda
NSR250R. Íî ãëàâíîå, ÷òî èãðà
ïðîñòî äîñòàâëÿåò óäîâîëüñòâèå îò
âîæäåíèÿ, ïðè÷åì êàæäûé ìîæåò
âûáðàòü ñåáå ðåæèì óïðàâëåíèÿ ïî
âêóñó: åñòü standart, semi-pro è pro
ðåæèìû. Ðàçëè÷àþòñÿ îíè ñëîæ-

íîñòüþ óïðàâëåíèÿ ìîòîöèêëà íà
òðàññå. Ê ïðèìåðó, â Pro ó âàñ ðàç-
äåëÿþò ïåðåäíèé è çàäíèé òîðìîç,
óáèðàþò àâòîìàòè÷åñêîå ïðèãèáà-
íèå ãîíùèêà íà áîëüøîé ñêîðîñòè è
îòêëþ÷àþò òðåêøí-êîíòðîëü (îí äî
ýòîãî íå äàâàë óõîäèòü ìîòîöèêëó â
çàíîñ ïðè ïåðåãàçîâêå íà âûõîäå èç
ïîâîðîòà). Òàê ÷òî èãðó ìîæíî ïðèç-
íàòü ôàêòè÷åñêè îáÿçàòåëüíîé ïî-
êóïêîé äëÿ âñåõ âëàäåëüöåâ êîíñîëè
îò Sony, à åñëè ñîìíåâàåòåñü �
ñìîòðèòå íàø âèäåîîáçîð. 
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ÍÅÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ ÊÊÐÎÑÑÎÂÛÕ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÎÂ ÎÎÑÒÀËÈÑÜ ÁÁÅÇ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÕ
ÒÐÀÑÑ. ÄÄÀ ÈÈ ÂÂÎÉÒÈ ÂÂ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÇÇÀÍÎÑ ÍÍÀ ÏÏÎÂÎÐÎÒÅ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÒÒÐÀÑÑ ÂÂ GGT4 ÁÁËÈÑÒÀÅÒ ÈÈ ÂÂ TTT. ÏÏÐÈ×ÅÌ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂÑÅ
ÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÒÒÐÅÊÈ, ÍÍÀ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÅ ÎÎÍÀ ××ÓÂÑÒÂÓÅÒÑß ÑÑÎÂÑÅÌ ÏÏÎ-ÄÄÐÓÃÎÌÓ.

ÒÎ×ÍÎ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÊÊÎÑÒÞÌ ÅÅÑÒÜ ÓÓ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀ ÏÏÐÎÅÊÒÀ �� ÒÒÀÊÀÌÀÑÛ ÑÑÈÒÈÑÀÂÛ. ÍÍÀÌ ÅÅÃÎ ÏÏÐÅÄÑ-
ÒÀÂÈËÈ ÊÊÀÊ ÍÍÀÍÎ. ÅÅÑËÈ ÑÑÈËÜÍÎ ÏÏÎÑÒÀÐÀÒÜÑß, ÒÒÎ ÝÝÒÎ ÎÎÁÌÓÍÄÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÊÐÛÒÜ ÈÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

Ïîïðîáóé óïàäè!
Îäíî èèç ããëàâíûõ ääîñòîèíñòâ TTourist
Trophy ïïî ññðàâíåíèþ ññ ääðóãèìè ììîòî-
ñèìóëÿòîðàìè �� ååå ääîñòóïíîñòü. ÂÂ ððå-
æèìå óóïðàâëåíèÿ NNormal ââàì ïïðîùà-
åòñÿ òòàêîå êêîëè÷åñòâî îîøèáîê, ÷÷òî ååç-
äà ííà ááàéêå ññòàíîâèòñÿ ááîëåå ïïîõî-
æåé ííà ïïðîñòåíüêóþ ïïðîãóëêó ííà ââå-
ëîñèïåäå. ÂÂû ííèêîãäà ííå ïïîòåðÿåòå
êîíòðîëü ääàæå ííàä ññàìûìè ììîùíûìè
ìîòîöèêëàìè. ÅÅäèíñòâåííûé ññïîñîá
óïàñòü �� ýýòî ççàåõàòü ííà òòðàâó, ââ ääðó-
ãèõ ññëó÷àÿõ ááàéê ññòîèò ííà òòðàññå êêàê
âëèòîé, êêàê ááû ññèëüíî ââû ííè îîòòîðìà-
æèâàëèñü èè êêàê ááû ððàíî ííè ââûæèìàëè
ïîëíûé ããàç ïïðè ââûõîäå èèç ïïîâîðîòà.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÏÏÐÎÁËÅÌ ÂÂÑÅÕ ÍÍÎÂÈ×ÊÎÂ ÂÂ TTT �� ÑÑËÈØÊÎÌ ÏÏÎÇÄÍÅÅ ÒÒÎÐÌÎÆÅÍÈÅ ÏÏÅÐÅÄ
ÏÎÂÎÐÎÒÎÌ. ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÎ ÑÑËÅÄÈÒÅ ÇÇÀ ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐÎÌ, ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÙÈÌ
ÂÊËÞ×ÅÍÍÓÞ ÏÏÅÐÅÄÀ×Ó. ÅÅÑËÈ ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÍÍÈÌ ÇÇÀÌÈÃÀËÀ ÖÖÈÔÐÀ, ÏÏÎÐÀ ÒÒÎÐÌÎÇÈÒÜ.



ÓÓæå èç íàçâàíèÿ ÿñíî: ïðåäñòî-
èò âæèòüñÿ â ðîëü ñåêðåòíîãî
àãåíòà, îáåçâðåæèâàòü áîìáû,

ðàñøèôðîâûâàòü òàéíûå ïîñëàíèÿ,
ñîñòàâëÿòü ôîòîðîáîòû ïðåñòóïíèêîâ.
Êàê è â äðóãèõ èãðàõ äëÿ USB-êàìå-
ðû, âñå ýòî âû áóäåòå äåëàòü ïðè ïî-
ìîùè ñîáñòâåííûõ êîíå÷íîñòåé � ðóê
èëè äàæå íîã. È ãîëîâó íå çàáóäüòå! 
Â äîâåñîê � ðåæèì Security (ñì. âðåç-
êó), áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ìîæíî ïîï-
ðîáîâàòü ïðîôåññèþ äåòåêòèâà íå
òîëüêî â èãðå, íî è â æèçíè. 
Ïåðåä òåì êàê ïåðåéòè ê ãëàâíîìó,
âàñ ïîïðîñÿò çàíåñòè ñâîé îáðàç â ïà-
ìÿòü èãðû. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ñèñòåìà
íàñòðàèâàåòñÿ íà ïðåäîñòàâëåíèå
äîñòóïà ê PlayStation 2 ëèøü îïðåäå-
ëåííîé ãðóïïå ëþäåé. Âñåãî ìîæíî
çàïðîãðàììèðîâàòü äî 10 ðàçíûõ ëèö.
Ñþæåò íåçàìûñëîâàò è äàæå ïðèìè-
òèâåí. Âû ñòàíåòå íîâûì ðåêðóòîì
Ðàçâåäûâàòåëüíîãî Ñòðàòåãè÷åñêîãî
Àãåíòñòâà (ÐÑÀ) è íàêîíåö ðàçãàäàåòå

Ãëàâíóþ Òàéíó Ðàçâåä÷èêà: êàê â îäè-
íî÷êó áîðîòüñÿ ñî âñåì çëîì ìèðîâî-
ãî òåððîðèçìà? Êàæäàÿ ìèññèÿ ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ñîáðàíèå íåñêîëüêèõ
ìèíè-èãð, ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ êîòîðûõ
â òþðüìàõ ìèðà îêàçûâàåòñÿ íà îäíî-
ãî ãåíèàëüíîãî ïðåñòóïíèêà áîëüøå.
Ïîçäíåå âû ïîéìåòå, ÷òî áîðåòåñü íå
ïðîñòî ñ îòäåëüíûìè ëè÷íîñòÿìè, íî ñ
ìîùíûì àíòèïðàâèòåëüñòâåííûì ñèí-
äèêàòîì, öåëü êîòîðîãî (ãäå-òî ýòî
óæå áûëî?) � ìèðîâàÿ âëàñòü. Ìåæäó
çàäàíèÿìè íàñ æäåò ïîäðîáíåéøèé
èíñòðóêòàæ îò ãëàâû ÐÑÀ Ãîâàðäà
Ñòàðêà è åãî î÷àðîâàòåëüíîé ïîìîù-
íèöû Àëèñèè Ðîóçåí. Îíè ïîäðîáíî
ðàññêàæóò è äàæå ïîêàæóò, êàê âàì
äåéñòâîâàòü â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè.
À ñèòóàöèè â SpyToy âîçíèêàþò ñàìûå
ðàçíîîáðàçíûå è (ïîðîé) ïðèâîäÿò ê
ïðîöåññàì âåñüìà óâëåêàòåëüíûì.
Ïðûæêè ñ ïàðàøþòîì íà êðûøó äîìà,
ðàçãàäêà øèôðîâ, ïðèäóìàííûõ ðóñ-
ñêèì õàêåðîì, ðàçìèíèðîâàíèå êåéñà

ñ îïàñíûì áàêòåðåîëîãè÷åñêèì îðó-
æèåì � âîò äàëåêî íå ïîëíûé ñïèñîê
âàøèõ ïîäâèãîâ â SpyToy.
Îäíàêî ðàäóæíàÿ êàðòèíêà òóñêíååò
óæå ÷åðåç ïàðó ÷àñîâ, êîãäà íà÷èíà-
åøü çàìå÷àòü âîïèþùèå ïðîñ÷åòû
ðàçðàáîò÷èêîâ. È ïåðâàÿ ëîæêà äåã-
òÿ � îäíîîáðàçèå. Êàæäîãî ïðåñòóï-
íèêà âû áóäåòå ëîâèòü ïî îäíîìó è
òîìó æå ñöåíàðèþ, ÷òî, ìîæåò, è îï-
ðàâäàíî â äåéñòâèòåëüíîñòè, íî áûñò-
ðî íàñêó÷èâàåò â âèäåîèãðàõ. Âäîáà-
âîê ê ýòîìó � ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü (âïðî÷åì, ïîðîê âñåõ ïðîåêòîâ
äëÿ EyeToy). Èãðà âñå-òàêè ÷åðåñ÷óð
êîðîòêà è ïðåäëàãàåò ñëèøêîì ìàëî.
Âîñåìü, ïóñòü äàæå î÷åíü èíòåðåñ-
íûõ, ìèíè-èãð � ãäå ýòî âèäàíî! Íó è,
íàêîíåö, � ãäå ãàäæåòû, äåâóøêè, äî-
ðîãèå àâòîìîáèëè? Õîòèì ìû ñòàòü
Äæåéìñîì Áîíäîì èëè íå õîòèì?
Ïðèçíàåì: SpyToy íåëüçÿ ðåêîìåíäî-
âàòü âñåì è êàæäîìó êàê ïîëíîöåí-
íûé ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîäóêò. Âïðî-
÷åì, èíòåðåñíûå ìèíè-èãðû è íîâûé
ðåæèì Security ñïîñîáíû ïîäàðèòü
âàì íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ ÷àñîâ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/Content/OGS/
SCUS-97523/Site

SpyToy

SpyToyÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñå åùå ëèøü âîðîõ ìèíè-èãð, êîòîðûé òàê è
íå äîðîñ äî öåëüíîé èãðû. Êàê íè êðóòè, íî
íàñòîÿùèì ðàçâåä÷èêîì ñåáÿ íå ÷óâñòâóåøü. 

6.5

ÍÍîîââûûåå èèããððûû �� ííîîââûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè!!

Îäíà èèç èèçþìèíîê SSpyToy �� ððåæèì ííàáëþ-
äåíèÿ. ÕÕîòèòå ççíàòü, êêòî ááåðåò ââàøè ääèñ-
êè? ÈÈëè êêòî îîñòàâëÿåò ââîëîñû ââ ëëþáèìîé
ðàñ÷åñêå? ÍÍàïðàâüòå êêàìåðó ííà ííóæíûé
âàì ïïðåäìåò, ââêëþ÷èòå ««ñêðûòíûé ððå-
æèì» ((ãàñíóò ââñå èèíäèêàòîðû èè ññîçäàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷÷òî êêàìåðà ââûêëþ÷åíà) èè
îòïðàâëÿéòåñü ïïî ññâîèì ääåëàì. ÊÊàê òòîëüêî
ê ââàøèì ââåùàì ïïðèáëèçèòñÿ ««ãðàáèòåëü»,
êàìåðà òòóò ææå ññäåëàåò èèçîáëè÷àþùèå ôôî-
òîãðàôèè. ÁÁëàãîäàðÿ ððåæèìó ííî÷íîãî ââèäåíèÿ, ííàáëþäåíèå ììîæíî ââåñòè êêðóãëûå
ñóòêè. ÀÀ ååùå ääîçâîëåíî ççàïèñûâàòü êêîðîòêèå ññîîáùåíèÿ �� ññèãíàëû òòðåâîãè, êêîòî-
ðûìè èèãðà ïïîñòàðàåòñÿ îîòïóãíóòü ââàøèõ ððîäíûõ ââî ââðåìÿ ýýòèõ ««ïðåñòóïëåíèé».

ÏÅÐÅÄ ÒÒÅÌ ÊÊÀÊ ËËÎÂÈÒÜ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÀ, ÅÅÃÎ ÅÅÙÅ ÍÍÓÆÍÎ
ÍÀÉÒÈ. ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÑÑËÅÆÅÍÈß ÏÏÎÌÎÆÅÒ!

ÏÐÛÆÊÈ ÑÑ ÏÏÀÐÀØÞÒÎÌ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀ-
ÌÛÕ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÕ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐ SSPYTOY.

Âñåëåííàÿ EEyeToy ððàñøèðÿåòñÿ ïïî ââïîëíå ïïðåäñêàçóåìîìó ññþæåòó. ÍÍàðÿäó ññ òòðàäèöè-
îííûìè ññáîðíèêàìè PPlay, ííà ððûíîê òòèõîé ññàïîé ïïðîáèðàþòñÿ èèãðû, êêîòîðûå õõîòÿò êêà-
çàòüñÿ ââïîëíå ññàìîñòîÿòåëüíûìè. SSpyToy �� êêàê ððàç èèç òòàêèõ.

Àâòîð:
Àíäðåé Çàãóäàåâ 
zizu-rb@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Spy mode â EyeToy: Play 2 

EyeToy: Play 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÇÀØÈÔÐÎÂÀÍÍÛÉ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÊÊÓÁÅ ÊÊÎÄ �� ÄÄÅËÎ
ÐÓÊ ÐÐÓÑÑÊÎÃÎ ÕÕÀÊÅÐÀ. ÊÊÓÄÀ ÈÈÌ ÁÁÅÇ ÍÍÀÑ...

Ïëþñû:
Øïèîíñêàÿ òåìàòèêà, èíòåðåñíûå ìèíè-èãðû, ðåæèì Security. 
Õîðîøåå òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå.

Ìèíóñû:
Âñåãî î÷åíü ìàëî � îò ìèíè-èãð äî ñûñêíîé àòðèáóòèêè. Ñþæåò ïðîñòåöêèé, 
à ðàçëè÷íûå ýëåìåíòû èãðû ðàçðîçíåíû è íå ñêëàäûâàþòñÿ â öåëüíóþ êàðòèíó.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÞ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÎ
ÎÒÏÅ×ÀÒÊÀÌ ÏÏÀËÜÖÅÂ ÂÂÛ ÑÑÌÎÆÅÒÅ
ÈÄÅÍÒÈÔÈÖÈÐÎÂÀÒÜÑß ÊÊÀÊ ÀÀÃÅÍÒ ÐÐÑÀ.





ÀÀ ìåðèêàíñêàÿ ìå÷òà: îñîáíÿê,
áàññåéí, ñèãàðà è áëîíäèíêà
ñ êðóãëîé ïîïêîé. Â ïîãîíå çà

òàêèìè ãðåçàìè âîñåìíàäöàòèëåò-
íèé îáîëòóñ ÒèÊåé (TK) ïðèåõàë â
Íüþ-Éîðê. È... íå íàøåë íè÷åãî ëó÷-
øå, ÷åì óñòðîèòüñÿ âîäèòåëåì ê
ìåñòíûì áàíäèòàì. Âåäü åñëè âîâ-
ðåìÿ âêëþ÷èòüñÿ â íàðêîáèçíåñ, âñå
ìå÷òû íåïðåìåííî èñïîëíÿòñÿ! Íî
þíîøà æåñòîêî îøèáñÿ: ïîäåëüíèêè
ïîäñòàâèëè åãî, íà äîáðûõ äâàäöàòü
âîñåìü ëåò óïðÿòàâ çà ðåøåòêó. Îò-
ñèäåâ «îò çâîíêà äî çâîíêà», Òè âû-
øåë íà ñâîáîäó îçëîáëåííûì ìóæè-
êîì ñ ÷åòêèì ïëàíîì ìåñòè...

ÍÀ ÂÑÅ ÂÐÅÌÅÍÀ
Ïîñëå äîëãèõ ìûòàðñòâ è ìó÷åíèé
Reflections òàêè äîãíàëà Grand Theft
Auto! Ïðàâäà, îáîéòè Rockstar ñ åå íåò-
ëåíêîé ðàçðàáîò÷èêàì âñå ðàâíî íå
óäàëîñü. Èç Driver: Parallel Lines âûøåë
ïåðâîêëàññíûé êëîí, íî íå áîëåå. Çà-
òî â îäíîì ïðîåêòå ñòóäèÿ óìåñòèëà
ñðàçó äâà ýïèçîäà Grand Thest Auto:
îðèãèíàëüíóþ òðåòüþ ÷àñòü è Vice City.

Ìû çíàêîìèìñÿ ñ ÒèÊååì â 1978-îì,
â ýïîõó õèïïè è àíãëèéñêîãî ðîêà, 
à ïðîäîëæàåì ïîäâèãè óæå â íàøè
äíè. Ðåçêàÿ ñìåíà ñòèëåé � îäíî èç
ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû. Ñíà÷àëà
íà ÿðêèõ óëèöàõ ìåëüêàþò ñòàðîìîä-
íûå ñåäàíû è äîïîòîïíûå ìîòîöèê-
ëû, à ïîñëå êðàñî÷íîé çàñòàâêè íàñ
âñòðå÷àåò óíûëî-ñåðûé ñîâðåìåí-
íûé Íüþ-Éîðê ñ ðîñêîøíûì àâòî-
ïàðêîì õðîìèðîâàííûõ êðàñàâèö. 
Ïîæàëóé, ñ óíûëîñòüþ äèçàéíåðû
äàæå ïåðåáîðùèëè. Òåêñòóðû, îñî-
áåííî íà PS2, è â ñåìèäåñÿòûõ îñ-
òàâëÿëè æåëàòü ëó÷øåãî, à ñ íàñòóï-
ëåíèåì XXI âåêà îêîí÷àòåëüíî ñêàòè-
ëèñü â áåñïðîáóäíóþ íåâçðà÷íîñòü.

ÊÓÄÀ ÕÎ×Ó, ÒÓÄÀ ÊÀ×Ó!
Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, ãåéìïëåé
äîñòàòî÷íî õîðîø, ÷òîáû îòâëå÷ü îò
òÿãîñòíûõ ðàçäóìèé. Reflections íà-
êîíåö-òî ïåðåñòàëà äðîáèòü èãðó íà
«ñâîáîäíûé» è «ñþæåòíûé» ðåæè-
ìû, ïîêðîøèâ è òî è äðóãîå â îäíó
òàðåëêó. Áîëüøîå ßáëîêî ïðåäñòàâ-
ëåíî òðåìÿ ðàéîíàìè, ðàçäåëåííû-

ìè ìîñòàìè. Ìû âîëüíû äâèãàòüñÿ â
ëþáîì íàïðàâëåíèè, íàãëî áåçäåëü-
íè÷àòü è äîâîäèòü ìåñòíûõ «äýïýýñ-
íèêîâ» äî ðó÷êè. Âäîâîëü íàêàòàâ-
øèñü, ìîæíî, íå âûõîäÿ â ìåíþ, îò-
äàòü äîëæíîå ñöåíàðèþ � äîñòàòî÷-
íî ëèøü ïðèêàòèòü ê ðàáîòîäàòåëþ.
Ïî äîáðîé òðàäèöèè, óñòàíîâëåííîé
ñàìè-çíàåòå-êàêîé-èãðîé, îáÿçàòåëü-
íûå çàäàíèÿ ðàçáàâëåíû ïîäðàáîò-
êàìè íà ñòîðîíå, êîè, âïðî÷åì, íå
îòëè÷àþòñÿ ðàçíîîáðàçèåì (ïðåîá-
ëàäàþò îáû÷íûå ãîíêè). Äà è ñìûñ-
ëà â íèõ íåìíîãî: ïîáî÷íûå ìèññèè
ïîçâîëÿþò íàáèòü íàëè÷íûìè êàðìà-
íû, íî òðàòèòü ýòè äåíüãè ïðîñòî íå-
êóäà. Îñíîâíàÿ ðàñõîäíàÿ ñòàòüÿ �
òþíèíã àâòî. À òåïåðü âñïîìíèòå,
òàê ëè óæ ÷àñòî âû áàëîâàëèñü ìî-
äåðíèçàöèåé ñòàëüíîãî äðóãà â GTA:
San Andreas? Èãðà, â êîòîðîé ãëàâ-
ãåðîé ìåíÿåò «êîëåñà» êàê ïåð÷àòêè,
îòíþäü íå ïðèâèâàåò ëþáâè (è óæ
òåì áîëåå ïðèâÿçàííîñòè!) ê ìàøè-
íàì. Êàêîé ñìûñë òðàòèòüñÿ íà íî-
âûé äâèãàòåëü, åñëè âñå ðàâíî ðà-
çîáüåøü òà÷êó â ïåðâîé æå ïîãîíå?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reflections Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/driverDriver: PParallel LLines

Driver: Parallel LinesÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Áîëüøîé ãîðîä, âíóøèòåëüíûé ìîòî- è àâòîïàðê. Áåñöåëüíî ñëîíÿòüñÿ ïî óëèöàì 
è âûïîëíÿòü ìèññèè ìîæíî â îäíîì è òîì æå ðåæèìå. Äâå ýïîõè � â îäíîé èãðå.

Ìèíóñû:
Âñå ýòî ìû óæå âèäåëè, íî â ëó÷øåì èñïîëíåíèè. Íåò àâèàöèè, ïîëèöèÿ ñëàáà 
óìèøêîì, ôèðìåííûé «ðåæèññåðñêèé» ðåæèì ïðîïàë, äà è ìèññèè ïîñêó÷íåëè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÖÖååííççóóððàà!!

Ïîëèòêîððåêòíûé DDriv3r ííàâîäíèë
óëèöû ïïåøåõîäàìè, ííî óóñòàíîâèë ííå-
ðóøèìûé ççàïðåò ííà óóáèéñòâî ããîðî-
æàí: ïïðàçäíîøàòàþùàÿñÿ ïïóáëèêà
ëîâêî ââûïðûãèâàëà èèç-ïïîä êêîëåñ ââ
ëþáîé ññèòóàöèè. ÒÒåïåðü ääàâèòü ããî-
ëóá÷èêîâ ììîæíî, ííî êêðîâè èè òòðóïîâ
âû ââñå ððàâíî ííå óóâèäèòå. ÁÁåññìåðò-
íûå ììàíåêåíû ïïîäíèìàþòñÿ ññ ààñ-
ôàëüòà èè ááðåäóò ääàëüøå.

«ÝÉ, ÊÊÐÀÑÎÒÊÀ, ÊÊÀÊ ÍÍÀÑ×ÅÒ ××ÀØÅ×ÊÈ ÊÊÎÔÅ?» 
ÄÀ, RREFLECTIONS ÙÙÅÏÅÒÈËÜÍÀ ÂÂ ÂÂÎÏÐÎÑÀÕ ÌÌÎÐÀËÈ.

Reflections ððåøèëà ççàâÿçàòü ññ ýýêñïåðèìåíòàìè, òòàê èè ííå èèçîáðåòÿ ââåëîñèïåä. 
Íî ííà ïïîëüçó ëëè ïïîâòîðÿòü ääîñòèæåíèÿ RRockstar?

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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ÈÇÐÀÑÕÎÄÎÂÀÂ ÂÂÅÑÜ ÇÇÀÏÀÑ ÏÏÐÎ×ÍÎÑÒÈ, ÌÌÀØÈÍÛ ÍÍÅ ÂÂÇÐÛÂÀÞÒÑß, ÊÊÀÊ ÂÂ
ÄÅØÅÂÎÌ ÁÁÎÅÂÈÊÅ, ÀÀ ÎÎÑÒÀÞÒÑß ËËÅÆÀÒÜ ÍÍÅÏÎÄÂÈÆÍÎÉ ÃÃÐÓÄÎÉ ÌÌÅÒÀËËÀ.Â îîäíîì ïïðîåêòå ññòóäèÿ óóìåñòèëà ññðàçó

äâà ýýïèçîäà GGrand TThest AAuto: îîðèãè-
íàëüíóþ òòðåòüþ ÷÷àñòü èè VVice CCity.

ÍÀ ÁÁÎËÜØÎÉ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ
ÏÐÈÂÛ×ÍÎ ««ÐÀÇÌÀÇÛÂÀÅÒÑß». 



ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÏÎÇÄÍÎ
Ñþæåò èíòåðåñåí ïîñòîëüêó ïîñêîëüêó. Êîíå÷íî,
ñàìà èäåÿ ÷åðåç äâàäöàòü âîñåìü ëåò íàêàçàòü
îáèä÷èêîâ ïî-ñâîåìó ðîìàíòè÷íà, íî âîïëîùå-
íèå, ïî ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì êà÷åñòâà, âñå
æå ïðèõðàìûâàåò. Ãîíÿòüñÿ çà ãàíãñòåðàìè ïî
àñôàëüòîâûì àðòåðèÿì Íüþ-Éîðêà áûñòðî íàäî-
åäàåò, ìàñëà â îãîíü ïîäëèâàåò íèêóäûøíàÿ ôè-
çèêà. Ïðåñëåäîâàòü íåãîäÿåâ ïåøêîì ñêó÷íî èç-
çà êðèâîãî óïðàâëåíèÿ: ñòðåëüáà ïî äâèæóùåéñÿ
öåëè ïðåâðàùàåòñÿ â íåïðîñòîé àòòðàêöèîí.
Òîëêîâûõ ìèíè-èãð íå çàâåçëè, àâèàöèþ òîæå.
Ïî ñîäåðæàíèþ Driver: Parallel Lines áëèæå ê
îðèãèíàëüíîé Grand Theft Auto III, äåáþòèðî-
âàâøåé â äàëåêîì 2001! Reflections ïðîäåëàëà
ñåðüåçíóþ ðàáîòó íàä îøèáêàìè, íî áåçíàäåæ-
íî îïîçäàëà ñî ñäà÷åé. Êàíèêóëû íà äâîðå. 
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Driver: Parallel Lines ÎÁÇÎÐ

ÑÒÅÊËÀ ÀÀÂÒÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÎÎÒÐÀÆÀÞÒ ÑÑÎËÍÅ×ÍÛÉ ÑÑÂÅÒ, 
ÍÎ ÑÑÊÓ×ÍÛÅ ÊÊÎÐÎÁÊÈ ÇÇÄÀÍÈÉ ÏÏÎÐÒßÒ ÂÂÑÞ ÊÊÀÐÒÈÍÓ.

«ÄÀ ØØÓÒ ÑÑ ÍÍÈÌÈ, ÑÑ ÊÊÎÏÀÌÈ, ÒÒÓÒ
ÁÛ ÑÑ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀ ÍÍÅ ÑÑÂÅÐÇÈÒÜÑß!»
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Íå ñâåòèòüñÿ!
Íîâûé DDriver ññîäåðæèò ààæ ääâà
«èíäèêàòîðà ïïðåñòóïíîñòè».
Ïåðâûé ççàïîëíÿåòñÿ, êêîãäà ââû
áåñ÷èíñòâóåòå ççà ððóëåì. ÄÄîñòà-
òî÷íî îîòîðâàòüñÿ îîò ïïðåñëåäî-
âàòåëåé èè ññìåíèòü ««êîëåñà»,
÷òîáû ññáèòü ïïîãîíþ ññî ññëåäà.
Âòîðîé îîòìå÷àåò ««ïåøèå» ïïðà-
âîíàðóøåíèÿ, èè òòóò óóæ ââ ääðóãîé
ìàøèíå ííå ññïðÿ÷åøüñÿ, ïïðè-
äåòñÿ îîòñèæèâàòüñÿ ääîìà. 

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Driv3r 

GTA: San Andreas 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Reflections óñïåøíî êëîíèðîâàëà GTA III, íî
îïîçäàëà íà íåñêîëüêî ëåò � GTA: San
Andreas ïî-ïðåæíåìó äàëåêî âïåðåäè. 

7.0

ÊÊîîïïûû ïïîîää ïïððèèööååëëîîìì

Ìåñòíàÿ ïïîëèöèÿ îîòëè÷àåòñÿ ññóðîâûì õõàðàêòåðîì. ÅÅñëè ââ ïïðåñëîâóòîé GGTA IIII ïïðåâû-
øåíèå ññêîðîñòè èè ååçäà ííà êêðàñíûé ññâåò ññõîäèëè ááåñøàáàøíûì ããîíùèêàì ññ ððóê, òòî ââ
Driver: PParallel LLines ççà òòàêèå ââûõîäêè ïïðèäåòñÿ îîòâå÷àòü. ÊÊîïû ííà÷èíàþò ïïîãîíþ ïïðè
ëþáîì èèç óóêàçàííûõ ííàðóøåíèé, õõîòÿ îîòîðâàòüñÿ îîò ííèõ èè ííåñëîæíî. ÂÂî-ïïåðâûõ, ïïîëè-
öåéñêèå ììàøèíû îîòìå÷àþòñÿ ííà ììèíè-êêàðòå, ââû ââñåãäà ççíàåòå, îîòêóäà ææäàòü ááåäû. ÂÂî-
âòîðûõ, ââîäèëû èèç ññòðàæåé ïïîðÿäêà ààõîâûå. ÁÁàíàëüíûé ññëàëîì ììåæ ññòîëáîâ ññòàâèò
«ëåãàâûõ» ââ òòóïèê. ÂÂïðî÷åì, ääàæå ííà ïïðÿìîì øøîññå îîñòîëîïû òòóïî òòàðàíÿò ññâîþ
æåðòâó ««â õõâîñò», ââìåñòî òòîãî ÷÷òîáû ããðàìîòíî ïïðèæàòü êê îîáî÷èíå. 



GG host Recon Advanced
Warfighter � ýòî ëó÷øàÿ íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü ãðàôèêà

íà Xbox 360, à çíà÷èò � â èãðàõ âîîá-
ùå. Òî÷êà. Íå çðÿ Ubisoft îòëîæèëà
ðåëèç è äàëà ðàçðàáîò÷èêàì ëèøíèå
ïîëãîäà, ÷òîáû òå äîâåëè èãðó äî
óìà. Ðåçóëüòàò âûãëÿäèò ïîòðÿñàþ-
ùå. Äàæå áåç ïåðåäîâîãî HDTV-ðàç-
ðåøåíèÿ, íà îáû÷íîì òåëåâèçîðå,
ñðàçó âèäèøü, ÷òî íè÷åãî ïîäîáíîãî
íå áûëî íè íà ïðèñòàâêàõ ïðîøëîãî
ïîêîëåíèÿ, íè äàæå íà PC. Íó à íà
HDTV-ýêðàíå â äâà ñ÷åòà ìîæíî çà-
áûòü î òîì, ÷òî ïåðåä òîáîé âèäåîèã-
ðà, � êà÷åñòâî àíèìàöèè è ñïåöýô-
ôåêòîâ ñäåëàëî áû ÷åñòü ëþáîìó
ãîëëèâóäñêîìó áëîêáàñòåðó. Èãðàòü
â Advanced Warfighter íà Xbox 360 ñ
âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà (÷òî âîçìîæ-
íî) � çíà÷èò ïðîïóñòèòü äåñÿòîê êðà-
ñèâåéøèõ ìèíè-ñïåêòàêëåé. Êàïèòàí
Ìèò÷åëë ïåðåçàðÿæàåò îðóæèå, ïðèñ-
ëîíèâøèñü ê ñòåíå; êàïèòàí Ìèò÷åëë
ãîòîâèò ê áîþ ãðàíàòîìåò; êàïèòàí
Ìèò÷åëë ïåðåêàòûâàåòñÿ, ëåæà íà

ïóçå; êàïèòàí Ìèò÷åëë âûñîâûâàåò
èç óêðûòèÿ âèíòîâêó ñ âñòðîåííîé
âèäåîêàìåðîé � åñëè íà ïëàíåòå è
åñòü ÷åëîâåê, â êîòîðîì âñå ïðåêðàñ-
íî, òî ýòî îí, ãåðîéñêèé êàïèòàí.
Äîñòîèíñòâà äâèæêà ìîæíî íàõîäèòü
áåñêîíå÷íî: âûèñêèâàÿ ïðîòèâíèêîâ
ñêâîçü çàïûëåííîå ñòåêëî ìàøèíû,
âäðóã çàìå÷àåøü, ÷òî ñòåêëî ýòî åùå
è îòðàæàåò íåáîñêðåáû ó Ìèò÷åëëà
çà ñïèíîé. Âûõîäèøü èç òåíè íà ïà-
ëÿùåå ñîëíöå, è îêðåñòíîñòè òîíóò â
ëó÷àõ ñâåòà � çäðàâñòâóé, òåõíîëîãèÿ
HDR. Ãîðÿùèé êàðêàñ âçîðâàííîãî
àâòîìîáèëÿ âçëåòàåò â âîçäóõ, â ýê-
ðàí áüåò ïîìåõàìè, è íà ñîñåäíèõ
ìàøèíàõ ñðàáàòûâàåò ñèãíàëèçàöèÿ.
Ïðîëåòàåøü íà âåðòîëåòå íàä ãîðî-
äîì, êðûëàòàÿ ìàøèíà ñàäèòñÿ íà
ïëîùàäè, è âû èäåòå ïåøêîì ïî òåì
ñàìûì óëèöàì, êîòîðûå âèäåëè ñ
âîçäóõà. Îòäåëüíûé âîñòîðã � äüÿ-
âîëüñêè ñëîæíûå ìèññèè, ãäå Ìèò-
÷åëë äåéñòâóåò â îäèíî÷êó. Ïðèõî-
äèòñÿ âñïîìíèòü âñå, ÷åìó íàó÷èëñÿ
â êàìïàíèè, èñïîëüçîâàòü ðàçíûå âè-

äû îðóæèÿ, ïðîñòûå è îñëåïëÿþùèå
ãðàíàòû, äûìîâûå øàøêè, ïåðåìå-
ùàòüñÿ òîëüêî îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ,
çàìå÷àòü âðàãîâ ïî ñëó÷àéíî ïðî-
ìåëüêíóâøåé òåíè. Êàïèòàí çàïðîñòî
ìîæåò ïîéìàòü ïóëþ â ëîá, âûñóíóâ-
øèñü èç óêðûòèÿ íà äîëþ ñåêóíäû.
×òîáû âûæèòü, Ìèò÷åëë äîëæåí áûòü
÷óòêèì, êàê ëàíü, è äåðçêèì, êàê
òèãð. Áûòü íàñòîÿùèì «ïðèçðàêîì». 
Ñëîâîì, íå èãðà � êîíôåòêà. Ðàçðà-
áîò÷èêè Advanced Warfighter íàùóïà-
ëè òîíêóþ ãðàíü ìåæäó æåñòêèì ñèìó-
ëÿòîðîì è ðàçâëåêàòåëüíûì øóòåðîì.
Äàæå óïðàâëåíèå ñ ãåéìïàäà êàæåòñÿ
åñòåñòâåííûì, âåäü, ñèäÿ çà óêðûòè-
åì, êàæäûé ìîæåò ñïîêîéíî ïðèöå-
ëèòüñÿ, à ñòîëêíóâøèñü ñ âðàãàìè ëè-
öîì ê ëèöó, íå óñïåâàåøü ñðàçó íà-
âåñòè îðóæèå � âñå êàê ïî-íàñòîÿùå-
ìó. Òðîå ïîä÷èíåííûõ ñïåöíàçîâöåâ
óïðàâëÿþòñÿ èíòóèòèâíî. Ñìîòðèøü
íà óêðûòèå, æìåøü íà êíîïêó � òå ïî-
áåæàëè íà ïîçèöèþ. Ñìîòðèøü íà
âðàãà, æìåøü íà êíîïêó � îòðÿä àòà-
êóåò. Â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà
âèñèò îêîøêî êîììóíèêàòîðà, ãäå ïî-
êàçûâàþò ïðîèñõîäÿùåå ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ñîþçíûõ âîéñê � ñîëäàò, âåðòîëå-
òîâ, òàíêîâ, ÁÒÐ. Ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó òåõíèêîé è îòäàâàòü ïðèêàçû
íóæíî ñ êðåñòîâèíû, ïðîñòî è óäîáíî.
Ãðàôèêà � ïåðâûé êëàññ. ×àñòîòà
êàäðîâ � ñòàáèëüíåå, ÷åì êóðñ äîëëà-
ðà. Çà ÷òî, ñïðàøèâàåòñÿ, «âîñüìå-
ðî÷êà», õîòÿ áû è ñ ïîëîâèíêîé?
Çà ñîìíèòåëüíûå âîëüíîñòè. Çà
æåëåçîáåòîííûå ñâåòîôîðû, êîòî-
ðûå íåâîçìîæíî íå òî ÷òî ðàçðó-
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È îá îøèáêàõ
Ìû ïïðîøëè ââñþ èèãðó îîò
îáó÷àþùåé ììèññèè ääî
ïîñëåäíåé ççàñòàâêè èè ííå
âñòðåòèëè ííè îîäíîé ííåïî-
ëàäêè, ÷÷åãî èè ââàì ææåëàåì.
Îäíàêî ííà îîôèöèàëüíûõ
ôîðóìàõ ññîîáùàþò îî ííå-
êîòîðûõ îîøèáêàõ: òòî ÌÌèò-
÷åëë ííà÷íåò ëëåòàòü ííàä
êàðòîé, òòî ííàïàðíèêè ïïðè-
ðàñòóò êê ççåìëå, òòî ããåðîÿ
óáüþò ÷÷åðåç ññòåíêó, òòî ííà-
÷àëüñòâî îîòêàæåòñÿ ââûäà-
âàòü ïïðèêàçû. ÏÏàò÷ ííà
Xbox LLive? ÂÂïîëíå ââîç-
ìîæíî, ïïîÿâèòñÿ ââ ññêîðîì
âðåìåíè.ËËþþääèè!! ÃÃääåå ââûû??

Äåéñòâèå ïïðîèñõîäèò ââ ññòîëèöå ÌÌåêñèêè, òòî ååñòü ââ ããî-
ðîäå ññ ííàñåëåíèåì ááîëüøå ïïÿòíàäöàòè ììèëëèîíîâ ÷÷åëî-
âåê. ÓÓäèâèòåëüíî, ííî ââñå ïïÿòíàäöàòü ììèëëèîíîâ ççàïåð-
ëèñü ïïî ääîìàì èè ííîñà ííà óóëèöó ííå êêàæóò �� ççà ââñþ êêàì-
ïàíèþ ââû ííå ââñòðåòèòå ííè îîäíîãî ììèðíîãî ææèòåëÿ. ÈÈ óóæ
òåì ááîëåå ññòðàííî, ÷÷òî ïïî óóëèöàì ííèêîãäà ííå ïïðîåäåò
«ëèøíÿÿ» ììàøèíà �� ññëîâíî ââ ããîðîäå ââîâñå ííèêîãî ííåò,
êðîìå ññîëäàò ÑÑØÀ èè ïïîâñòàíöåâ.

ÃÎÒÎÂÛ ÑÑÏÎÐÈÒÜ: ÊÊÎÃÄÀ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÍÍÀ XXBOX 3360 ÏÏÎß-
ÂßÒÑß ÈÈÃÐÛ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÎÄÃÐÓÆÀÒÜ ÊÊÀÐÒÈÍ-
ÊÈ ÄÄËß ÐÐÅÊËÀÌÍÛÕ ÙÙÈÒÎÂ ÏÏÐßÌÎ ÑÑ XXBOX LLIVE.

ÌÀËÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÂÂÇÐÛÂÛ ÂÂ PPC-ÂÂÅÐÑÈÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÕÕÓÆÅ, ÒÒÀÊ ÎÎÍÈ
ÅÙÅ ÈÈ ÐÐÅÇÊÎ ÑÑÍÈÆÀÞÒ ××ÀÑÒÎÒÓ ÊÊÀÄÐÎÂ. ÒÒÎ ËËÈ ÄÄÅËÎ XXBOX 3360.
ÂÇÐÛÂÀÉ ××ÒÎ ÓÓÃÎÄÍÎ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÓÓÃÎÄÍÎ, ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÅ ÕÕÎÒÜ ÁÁÛ ÕÕÍÛ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3

XBOX 360 GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

×åì ççàíÿòüñÿ ««ïðèçðàêó» ââ ÌÌåõèêî.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Tom CClancy's GGhost RRecon
Advanced WWarfighter

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîäîáàþùàÿ äåìîíñòðàöèÿ âîçìîæíîñòåé
Xbox 360. Ïîñëå Advanced Warfighter íà ñòà-
ðûå ïðèñòàâêè ñòûäíî ñìîòðåòü.

8.5

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



øèòü � õîòÿ áû ðàçáèòü. Çà âå÷íûõ
íàïàðíèêîâ, êîòîðûå êàæäûé ðàç
ïàäàþò «ñìåðòåëüíî ðàíåíûìè»,
÷òîáû ïîòîì èñöåëèòüñÿ (î÷åíü
óäîáíî èñïîëüçîâàòü ñîñëóæèâöåâ
êàê ïóøå÷íîå ìÿñî è ïîñûëàòü â
ëîâóøêè, ÷òîáû âðàã îáíàðóæèë ñå-
áÿ). Çà áåññòûäíî ëèíåéíûå óðîâíè
è çà òàíêè, êîòîðûå åçäÿò ïî îä-
íàæäû ïðîëîæåííîìó ìàðøðóòó, �
à âû êîìàíäóåòå, «âïåðåä» èëè
«íàçàä». Íåò, â Ìåõèêî íàéäåòñÿ,
ãäå îáîéòè âðàãà, íî ñâîðà÷èâàòü
«êóäà íå íàäî» è ïîëó÷àòü ïðåäóï-
ðåæäåíèå, ÷òî ïîêèäàåøü ïîëÿ áîÿ,
ïðèõîäèòñÿ ÷àùå, ÷åì õîòåëîñü áû.
Çà óíèçèòåëüíûå î÷êè íî÷íîãî âè-
äåíèÿ, ðàçãëÿäåòü â êîòîðûõ íè÷åãî
íåâîçìîæíî. Çà ñëèøêîì êîðîòêóþ
êàìïàíèþ â îäèííàäöàòü ìèññèé,
êîòîðóþ âàø ïîêîðíûé îäîëåë çà
ñåìü ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ. Çà äåøå-
âûé «íåîæèäàííûé» ñþæåòíûé õîä
â ïîñëåäíèõ óðîâíÿõ. Íàêîíåö, çà
ñåòåâóþ èãðó, ñäåëàííóþ íà äðóãîì
äâèæêå, � íàñòðîåê íàâàëîì, à âûã-
ëÿäèò è èãðàåòñÿ îíà, êàê êèòàéñ-
êàÿ ïîääåëêà: âñå òî æå ñàìîå,

òîëüêî ðàäîñòè íèêàêîé. Çà íàñïåõ
ñëåïëåííûå êîîïåðàòèâíûå çàäà-
íèÿ è îòñóòñòâèå êàêîãî áû òî íè
áûëî ìóëüòèïëååðà (äàæå split-
screen) â îñíîâíîé êàìïàíèè. 
Íåò, Advanced Warfighter íå äàåò
èãðîêó èñòèííîé ñâîáîäû. Íî åñëè
âû ãîòîâû çàêðûòü ãëàçà íà íåêîòî-
ðûå âïîëíå ðàçóìíûå îãðà-
íè÷åíèÿ, òî ñåìü ñ ïîëîâè-
íîé ÷àñîâ ïåðâîêëàññíîãî
òàêòè÷åñêîãî øóòåðà âàì
îáåñïå÷åíû. È ïîìíèòå
ïðî íåçåìíóþ ãðàôèêó.
Ðàäè íåå ñòîèò êóïèòü åñ-
ëè íå òåëåâèçîð ñ ïîääåðæêîé
HDTV (îò òûñÿ÷è äîëëàðîâ ÑØÀ),
òî VGA-êàáåëü äëÿ Xbox 360 (ïÿòü-
äåñÿò äîëëàðîâ ÑØÀ) � òî÷íî. 

P. S.: Âîïðîñèê íà ïîíèìàíèå: çíàåòå
ëè âû, ÷òî Advanced Warfighter íà Xbox
360 ðàçðàáàòûâàëñÿ îòäåëüíî îò ïðî-
÷èõ âåðñèé èãðû? Ïåðåâåðíè-
òå ñòðàíèöó, ÷òîáû
ïðî÷èòàòü, êàê âûã-
ëÿäèò èãðà íà
ñòàðûõ ïðèñòàâ-
êàõ è PC. 
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ÂÛÕÎÄÈØÜ, ÁÁÛÂÀËÎ, ÇÇÀ ÏÏÎÂÎÐÎÒ, ÀÀ ÒÒÀÌ ÒÒÅÁß ÆÆÄÅÒ ÁÁÒÐ.
Î×ÅÐÅÄÜ �� ÈÈ ÒÒÛ ÃÃÎÒÎÂ. ÍÍÅ ÇÇÐß, ÎÎÉ ÍÍÅ ÇÇÐß ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÍÀÓ×ÈËÈ ÌÌÈÒ×ÅËËÀ ÎÎÑÒÎÐÎÆÍÎ ÂÂÛÃËßÄÛÂÀÒÜ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ.

ÂÛ ÎÎÒÄÀÅÒÅ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÌ ÏÏÐÈÊÀÇ, ÈÈ ÎÎÍÈ
ÑÀÌÈ ÍÍÀÕÎÄßÒ ÁÁËÈÆÀÉØÅÅ ÓÓÊÐÛÒÈÅ.

ÀÉ ÄÄÀ ÌÌÈÒ×ÅËË! ÊÊÐÀÑÈÂ, ÇÇÀÐÀÇÀ. 
ÒÀÊÈÅ ××ÅÒÊÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ ÈÈ ÆÆÈÂÛÅ 
ÌÎÄÅËÈ ÍÍÈÃÄÅ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÓÓÂÈÄÈØÜ.

Ïëþñû:
Óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ ãðàôèêà è èäåàëüíàÿ àíèìàöèÿ, çàõâàòûâàþùàÿ êàìïàíèÿ, 
óäà÷íàÿ è óäîáíàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà.

Ìèíóñû:
Âñåãî îäèííàäöàòü ìèññèé, íå ñ÷èòàÿ îáó÷àþùåé, ìóëüòèïëååð íà ñîáñòâåííîì 
íåèäåàëüíîì äâèæêå, ÷åðåñ÷óð ëèíåéíûå óðîâíè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãðàôèêà �� ïïåðâûé êêëàññ. ××àñòîòà êêàäðîâ �� 
ñòàáèëüíåå, ÷÷åì êêóðñ ääîëëàðà.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Call of Duty 2 

Battlefield 2: Modern Combat 

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ Â

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ



ÅÅñëè íà Xbox 360 ìîæíî âûá-
ðàòü âèä íà ñâîé âêóñ è èã-
ðàòü îò òðåòüåãî èëè îò ïåð-

âîãî ëèöà, òî Advanced Warfighter
íà PC ýòî òîëüêî FPS, øóòåð ñ âè-
äîì «èç ãëàç». Ñþæåò òîò æå �
áîëüøèå íåïðèÿòíîñòè â ìàëåíü-
êîì Ìåõèêî. Â èãðå èñïîëüçóþòñÿ
òå æå çàñòàâêè è äèàëîãè, ÷òî è â
äðóãèõ âåðñèÿõ, íî ñàìè óðîâíè
ñòàëè èíûìè � ïî ïðàâäå ãîâîðÿ,
êàðòû íà PC äàæå áîëüøå â ðàçìå-
ðàõ, ÷åì íà Xbox 360. Âìåñòå ñî
ñìåíîé âèäà èçìåíèëàñü è ñõåìà
óïðàâëåíèÿ ïîä÷èíåííûìè: ïðèêà-
çîâ ñòàëî áîëüøå, è îòäàâàòü èõ
óäîáíåå íà PC, ñî ñðåäíåé êíîïêè
ìûøêè. Æàëü, ÷òî ñîëäàòû òîëêîì
íå ñòàëè óìíåå: îíè õîðîøî âåäóò
ñåáÿ, åñëè çíàþò, ãäå âðàã, íî ìî-
ãóò ìèíóòó ñòîÿòü ñïèíîé ê îòðÿäó
çëûõ ìåêñèêàíñêèõ ïàðòèçàí. 
À ñ ðåàëèñòè÷íîñòüþ íà PC ñòðîãî,
íèêàêèõ ïîáëàæåê. Îäíà ïóëÿ â ãî-
ëîâó � ìãíîâåííàÿ ñìåðòü. Ñîõðà-
íÿòüñÿ ãäå çàõî÷åøü íåëüçÿ, òîëüêî
íà ÷åêïîèíòàõ. Äâèæîê êðàñèâ, ÷åð-
òÿêà, íî è ïðîæîðëèâ äî íåâîçìîæ-
íîñòè. Ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ �
ñàìûå ÷òî íè íà åñòü «ìèíèìàëü-
íûå»: èãðà áóäåò óæàñíî âûãëÿäåòü
è áåñïàðäîííî òîðìîçèòü. Äâèæîê
äàæå íå äàñò âûñòàâèòü ìàêñè-
ìàëüíûå íàñòðîéêè, ïîêà âû íå
ïðåäúÿâèòå åìó âèäåîêàðòó ñ 512

ìåãàáàéòàìè ïàìÿòè íà áîðòó. 
Â ìóëüòèïëååðå âñåãî äâà ðåæèìà,
äà è â òå èãðàòü åäâà ëè âîçìîæíî:
ìàñòåð ñîåäèíåíèé è ñåòåâîé êîä
íàáèòû áðîñêèìè îøèáêàìè è ãðó-
áûìè ïðîñ÷åòàìè. Æäåì ïàò÷åé?
Çàòî â PC-âåðñèè åñòü êóäà áîëåå
ïîëåçíàÿ òàêòè÷åñêàÿ êàðòà, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîé ìîæíî èãðàòü, êàê
â Rainbow Six, ñòîÿ íà ìåñòå è îò-
äàâàÿ ïðèêàçû. Âèäíî, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè õîòåëè ñäåëàòü PC-âåðñèþ
ñåðüåçíîé òàêòè÷åñêîé èãðîé, äîñ-
òîéíûì ïðîäîëæåíèåì ïåðâîãî
Ghost Recon. Xîòåëè � è ñäåëàëè.
Èãðà äåðæèòñÿ ëèøü ÷óòü ïîçàäè
Rainbow Six 3: Raven Shield, à ó÷è-
òûâàÿ áåçäàðíûé R6: Lockdown �
íà ñåãîäíÿ ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì
äîñòîéíûì ïðåäñòàâèòåëåì æàíðà
íà PC. Âïå÷àòëåíèå ïîðòÿò áåçíà-
äåæíûé ìóëüòèïëååð è î÷åíü íåòî-
ðîïëèâûé äâèæîê. Ïëàòèòü $500 çà
âèäåîêàðòó, ÷òîáû ïîãîíÿòü èãðó çà
$50, � ÿâíûé ïåðåáîð. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GRIN
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, âèäåîêàðòà128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3/

Tom Clancy's Ghost Recon Advanced WarfighterMULTI-ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Îãðîìíûå, î÷åíü êðàñèâûå óðîâíè, íåïëîõàÿ ãðàôèêà, íàïðÿæåííûå ãîðîäñêèå áîè,
óäîáíîå óïðàâëåíèå íàïàðíèêàìè.

Ìèíóñû:
×ðåçìåðíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, â âûñøåé ñòåïåíè íåóäà÷íûé ìóëüòèïëååð, ñîõ-
ðàíåíèå òîëüêî íà ÷åêïîèíòàõ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍåå ççííààååòòåå,, êêóóääàà ïïîîòòððààòòèèòòüü $$330000??

Advanced WWarfighter �� ååäèíñòâåííàÿ ííà ññåãîäíÿ èèãðà, êêîòîðàÿ ïïîääåðæèâàþò ôôèçè-
÷åñêèå ààêñåëåðàòîðû PPhysX. ÝÝòî ííîâàÿ PPCI-êêàðòà ((ñòîèìîñòüþ îîêîëî $$300), ññîçäàí-
íàÿ ññïåöèàëüíî ääëÿ îîáñ÷åòà ôôèçè÷åñêèõ ïïàðàìåòðîâ. ÝÝôôåêòîâ îîíà ääåéñòâèòåëüíî
äîáàâëÿåò, ííî ïïðè ýýòîì ååùå èè ññíèæàåò ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü. ÑÑòîèëî îîãîðîä ããîðîäèòü,
òåì ááîëåå ÷÷òî ííà XXbox 3360 ôôèçèêà ííå õõóæå �� èè ááåç ââñÿêèõ ««óñêîðèòåëåé».

ÍÀ PPC ÌÌÈÒ×ÅËË ÊÊÎÌÀÍÄÓÅÒ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÌÈ ÏÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÎÃÎ
ÂÑÏËÛÂÀÞÙÅÃÎ ÌÌÅÍÞ. ((ÅÑËÈ ÂÂÀØ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÑÑÒÎÈÒ ÄÄÅØÅÂËÅ $$1500,
ÌÎÄÅËÈ ÎÎÐÓÆÈß ÁÁÓÄÓÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÒÒÀÊ, ÊÊÀÊ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ.)

ÂÇÐÛÂÛ ÕÕÎÐÎØÈ, ÑÑÏÎÐÓ ÍÍÅÒ. ((ÆÀËÜ ÒÒÎËÜÊÎ,
×ÒÎ ÎÎÍÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÞÒÑß ÂÂ ÑÑËÀÉÄ-ØØÎÓ.)

ÊÀÌÅÐÀ ÍÍÀ
ØËÅÌÅ,
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÂÂ
ÐÞÊÇÀÊÅ, ××ÅÐÅÏ
ÍÀ ÐÐÓÊÀÂÅ.

Â ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÌ ÌÌÅÕÈÊÎ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÛÑÊÀÒÜ ÐÐÅÊËÀÌÓ
NOKIA ÈÈ AAXE. ((ÎÍÀ, ÃÃÀÄÈÍÀ, ÑÑÀÌÀ ÊÊÎÃÎ ÕÕÎ×ÅØÜ ÍÍÀÉÄÅÒ.)

Íå òòàê ïïðåêðàñíî, êêàê ííà XXbox 3360, ííî òòîæå ííè÷åãî.
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PC

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé è èíòåðåñíûé òàêòè÷åñêèé øóòåð.
Æàëü òîëüêî, ìàëî êòî ñìîæåò óâèäåòü
çäåøíþþ ãðàôèêó âî âñåé êðàñå.

8.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Call of Duty 2 

Rainbow Six 3: Raven Shield 

ÒÀÊÒÈÊÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ Â

ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ



ÁÁîéòåñü ýòîé èãðû. Ghost
Recon Advanced Warfighter íà
PS2 è Xbox � ïðèìåð òîãî,

êàê êîðïîðàöèè îòíîñÿòñÿ ê «ìóëü-
òèìåäèéíûì âñåëåííûì»: âûïóñêà-
þò îäèí ãðîìêèé õèò è ïîä øóìîê
ïûòàþòñÿ ïðîäàòü êó÷ó ìèøóðû ñ
òåì æå íàçâàíèåì (íàìåê: Square
Enix è Final Fantasy XIII). 
Åñëè âû åùå ñîìíåâàåòåñü, èìååò
ëè Advanced Warfighter íà ïðèñòàâ-
êàõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ êàêîå-òî
îòíîøåíèå ê îòëè÷íîìó øóòåðó äëÿ
Xbox 360, òî ñîìíåâàòüñÿ ìîæíî
ïåðåñòàòü. Íå èìååò. Ñõîäñòâ äâà:
îáùèé ñþæåò è îäèíàêîâàÿ îçâó÷-
êà. Ïîñëåäíþþ âûäðàëè ñ Xbox 360
è áåçäóìíî ñêîïèðîâàëè, âñëåä-
ñòâèå ÷åãî êîìàíäîâàíèå íàçûâàåò
ÁÒÐ òàíêàìè è ïóòàåòñÿ â ñîáñòâåí-

íûõ ïðèêàçàõ. È ýòî òîëüêî íà÷àëî.
Íà PS2 è Xbox íåò âèäà îò òðåòüåãî
ëèöà, âàì â ïîä÷èíåíèå äàåòñÿ
òîëüêî îäèí ñîëäàò, äà è òîò òî è
äåëî ïóñêàåòñÿ â ñàìîâîëêó: çàñò-
ðåâàåò â óãëàõ è îòêàçûâàåòñÿ ïðÿ-
òàòüñÿ çà óêðûòèÿìè. Íî ýòî íè÷å-
ãî, âåäü îí ïîïàäåò â ïÿòü ðóáëåé
ñî ñòà ìåòðîâ è îáëàäàåò çâåðèíûì
çäîðîâüåì. 
Óæàñíî âûãëÿäÿò óðîâíè: íà Xbox
îíè õîòü êàê-òî íàïîìèíàþò ñîëíå÷-
íîå Ìåõèêî Xbox 360, à íà PS2 êàð-
òû ïðåâðàòèëèñü â óçêèå, êîðîòêèå
êîðèäîðû, íà ñòåíàõ êîòîðûõ íàðè-
ñîâàíû íåáîñêðåáû è óëèöû. Îêðå-
ñòíîñòè ïîêðûâàåò òóìàí, à âðàãè
àíèìèðîâàíû òàê, ÷òî èõ ëåãêî ïðè-
íÿòü çà çîìáè. 

×àñòîòà êàäðîâ â îáåèõ âåðñèÿõ
êðàéíå íåñòàáèëüíà, îò÷åãî ïðèöå-
ëèâàòüñÿ ñòàíîâèòñÿ êóäà ñëîæíåå.
Ê ñ÷àñòüþ (ê ñ÷àñòüþ ëè?), ïðîòèâíè-
êè íå îòëè÷àþòñÿ ñîîáðàçèòåëü-
íîñòüþ, ïîýòîìó è ñïðàâèòüñÿ ñ
íèìè ñîâñåì íåñëîæíî. Âåðñèÿ äëÿ
Xbox ÷óòü ëó÷øå, áëàãîäàðÿ áîëåå
ïðèÿòíîé (èëè, ñêîðåå, ìåíåå íåïðè-
ÿòíîé) ãðàôèêå è ïîääåðæêå íîð-
ìàëüíîãî íàáîðà ñåòåâûõ ðåæèìîâ.
Òðóäíî äàæå íàçâàòü Advanced
Warfighter íà ýòèõ ïðèñòàâêàõ «òàêòè-
÷åñêèì øóòåðîì» � íàáîð êîìàíä
êðàéíå îãðàíè÷åí, ðåàëèñòè÷íîñòè
íîëü, ãëóïûå âðàãè ïðóò äåñÿòêàìè 
è ñîòíÿìè. Ñêàæèòå òâåðäîå «íåò»
ìóëüòèìåäèéíûì âñåëåííûì. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, îñòàåòñÿ ïîðàäîâàòüñÿ,
÷òî Ubisoft íå âçÿëà ïðèìåð ñ Tomb
Raider: Legend è ñäåëàëà òðè ñîâåð-
øåííî ðàçíûõ âåðñèè. 
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Tom Clancy's Ghost Recon Advanced Warfighter MULTI-ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ðàñêðó÷åííîå íàçâàíèå. Â âåðñèè äëÿ Xbox 
åñòü åùå áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷íûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ãðàôèêà, íåëåïûå óðîâíè, íåñòàáèëüíàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ, 
ïóñòîé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, íàêîíåö, ïðîñòî ñêó÷íàÿ êàìïàíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Â ñåìüå íå áåç óðîäà. Ïå÷àëüíî, íî Ubisoft,
êàæåòñÿ, âçÿëà â ïðèâû÷êó âûïóñêàòü ïîõàá-
íûå âåðñèè ñâîèõ ëó÷øèõ õèòîâ.

5.0 (PS2)
6.0 (XBOX)

ÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÓÓÐÎÂÍÈ ÍÍÅ ÊÊÀÆÓÒÑß ÌÌÀËÅÍÜÊÈÌÈ, ÍÍÎ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ
ÄÅËÅ ÂÂÛÉÒÈ ÇÇÀ ÏÏÐÅÄÅËÛ ÑÑÞÆÅÒÍÎÃÎ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀ ÍÍÅËÜÇß.

ÝÒÎ ÂÂÑÅ, ××ÒÎ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÂÂÛÆÀÒÜ ÈÈÇ ÑÑÅÁß PPS2 ÈÈ XXBOX. ÈÈÃÐÓØÅ×ÍÛÉ
ÑÎËÄÀÒÈÊ ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÓÅÒ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÓ ÈÈÇ ÎÎÁÓÂÍÛÕ ÊÊÎÐÎÁÎÊ.

ÍÀ ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÀÕ ÒÒÅÊÓÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß ÃÃÎÐÎÄ
ÂÛÃËßÄÈÒ� ÌÌ-ÌÌ-ÌÌ� ÏÏÓÑÒÛÌ.

Áåññìûñëåííî èè ááåñïîùàäíî.

Tom Clancy�s Ghost Recon 2 

Black 

Â ÑÒÎ ÐÀÇ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÏÏåå÷÷ààëëüüííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ GGhhoosstt RReeccoonn 22

Èãðà ââûøëà òòîëüêî ííà XXbox èè PPS2. ÂÂåð-
ñèÿ ääëÿ XXbox ïïðèøëàñü êêî ääâîðó òòîëüêî
áëàãîäàðÿ ïïîòðÿñàþùèì ññåòåâûì ððåæè-
ìàì, àà ííà PPS2 ááûëà èèçäàíà ííèê÷åìíàÿ
äåøåâêà. ÌÌû ññ óóæàñîì ææäàëè PPC-ââåð-
ñèè, ííî óó UUbisoft õõâàòèëî ççäðàâîãî
ñìûñëà ççàêðûòü ððàçðàáîòêó ââ ïïîëüçó
òðåòüåé ÷÷àñòè. ××òî ææ, AAdvanced
Warfighter ííà PPC èè ââïðÿìü ííåïëîõ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 (PS2), äî 16 (Xbox)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3/

PLAYSTATION 2 XBOX



ÊÊ àê ïðèÿòíû âçîðó ïîëêîâîä-
öà ñòðîéíûå ðÿäû ñîëäàò, 
ãîòîâûõ ðèíóòüñÿ íà âðàãà!

Âîéñêî åùå íå èçìîòàíî äîëãèìè
ñðàæåíèÿìè è ìàðø-áðîñêàìè; ðû-
öàðè ïðîâåðÿþò ìå÷è, òðåïåùóò
êðûëûøêè ãàðïèé, èç-ïîä êàïþøî-
íîâ ïîñâåðêèâàþò ãëàçàìè ìàãè.
Äâàäöàòü âîñåìü áîéöîâ ïîä íà÷à-
ëîì îäíîãî êîìàíäèðà, êîòîðûé ñàì

ñòîèò öåëîé àðìèè, � ýòî âàì íå
Disgaea èëè Makai Kingdom ñ âî-
ñåìüþ-îäèííàäöàòüþ ñîðàòíèêàìè,
íå èãðû ñåðèè Fire Emblem c êðî-
øå÷íîé ãîðñòêîé õðàáðåöîâ.
Generation of Chaos, êàê è
Saturn�îâñêàÿ Dragon Force çàäîëãî
äî íåå, îòêàçûâàåòñÿ îò áîåâ, èìè-
òèðóþùèõ øàõìàòíûå ïàðòèè, õîòÿ
èìåííî îíè â ïåðâóþ î÷åðåäü àññî-
öèèðóþòñÿ ñî ñòðàòåãè÷åñêèìè
RPG. Âçàìåí èãðîêàì ïðåäëàãàåòñÿ
âåñòè ìàñøòàáíûå áèòâû çà ÷óæèå
çåìëè, óïðàâëÿòü ýêîíîìèêîé
ñîáñòâåííîãî êîðîëåâñòâà, âûáè-
ðàòü è ñìåùàòü äîâåðåííûõ ãåíåðà-
ëîâ � îò îáèëèÿ âîçìîæíîñòåé çàõ-
âàòûâàåò äóõ. Óâû, ëàâðû âåëèêîãî
ñòðàòåãà ïîðîé òàê è íîðîâÿò ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â òåðíîâûé âåíåö.
Ìèð Generation of Ñhaos ïîäåëåí íà
äåñÿòü êîðîëåâñòâ. Äîëãèå ãîäû
áåñïðåñòàííîé ãðûçíè îñòî÷åðòåëè

öàðñòâóþùèì îñîáàì õóæå ãîðü-
êîé ðåäüêè. Ðåøåíèå äðåâíèõ

ñïîðîâ íàøëîñü ñàìî ñîáîé.
Ïðàâèòåëè ïîáëàãîðîäíåé

âîçæåëàëè îáúåäèíèòü
âñå íàðîäû ïîä ñâîåé
âëàñòüþ, ÷òîáû òå áîëü-

øå íå ñòðàäàëè îò
áåñêîíå÷íûõ âîéí.
Ïðàâèòåëè ïîïðî-
ùå îáúÿâèëè ñåáÿ
èìïåðàòîðàìè è

íà÷àëè ðàñøèðÿòü èìïåðñêèå âëàäå-
íèÿ çà ñ÷åò ñîñåäåé. Îäíèì ñëîâîì,
âñå ñíîâà ïåðåäðàëèñü.
Âíà÷àëå âûáîð íåâåëèê: ëèáî ñûã-
ðàòü çà êîðîëåâñòâî Çîäèÿ (Zodia) è
ñ ïåðâûõ æå øàãîâ îêóíóòüñÿ â ïó÷è-
íó äèïëîìàòè÷åñêèõ èíòðèã è áîåâûõ
äåéñòâèé, ëèáî ïîñëóæèòü íîâîðîæ-
äåííîé Èìïåðèè Äðàâàíèÿ
(Dravania). Äðàâàíñêàÿ êàìïàíèÿ êó-
äà áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íà÷èíàþ-
ùèõ èãðîêîâ: íîâûå çîíû ìèðîâîé
êàðòû îòêðûâàþòñÿ ïîñòåïåííî, ñðà-
çó çàíèìàòü êðóãîâóþ îáîðîíó íå
òðåáóåòñÿ. Õîòÿ äåéñòâèå ðàçáèòî íà
ìèññèè-ãëàâû, îáîëüùàòüñÿ íå ñòî-
èò: ñþæåòíûå âñòàâêè íà äâèæêå èã-
ðû äàþò ñàìîå îáùåå ïðåäñòàâëå-
íèå î ñîáûòèÿõ â ãîñóäàðñòâå, õàðàê-
òåðàõ âàøèõ ãåíåðàëîâ è èõ âçàèìî-
îòíîøåíèÿõ äðóã ñ äðóãîì. Áîëåå òî-
ãî, ïîäãðóçêà êàæäîé ñöåíû ïîâåðãà-
åò PSP â íåîäîëèìóþ çàäóì÷èâîñòü:
àêòåðû îçâó÷êè íåðåäêî óæå íà÷èòû-
âàþò òåêñò ñëåäóþùåé ðåïëèêè, à íà
ýêðàíå âñå åùå îòîáðàæàåòñÿ ïðå-
äûäóùàÿ ôðàçà.
Èíòåðôåéñ Generation of Chaos âïå-
÷àòëÿåò ãðîìîçäêîñòüþ è îáèëèåì
íåïðèâû÷íûõ íàçâàíèé êîìàíä.
Disgaea è ñõîæèå ñòðàòåãè÷åñêèå
RPG âñïîìèíàþòñÿ óæå ñ òîñêîé: âîò
ãäå áîåâàÿ ñèñòåìà íå îáõîäèëàñü
áåç âíóòðèèãðîâûõ ïîÿñíåíèé è
ó÷åáíûõ ñðàæåíèé. Îäíîãî âçãëÿäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Idea Factory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nisamerica.com/gocGGeenneerraattiioonn ooff CChhaaooss
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàì îáåùàëè «êðåïêèé îðåøåê», íî ñëîæíîñòü
Generation of Chaos � çàñëóãà íåóäîáíîãî èí-
òåðôåéñà è íåâíÿòíîãî èãðîâîãî ðóêîâîäñòâà.

Ïëþñû:
ßðêàÿ ãðàôèêà, øèðîêèé âûáîð ïåðñîíàæåé; íàðàâíå ñ áîÿìè ïðåäëàãàåòñÿ óïðàâëÿòü ýêîíîìèêîé 
ãîñóäàðñòâà è óïðàæíÿòüñÿ â äèïëîìàòèè. Îáèëèå îïöèé.

Ìèíóñû:
Ñëàáûé ñþæåò, íåçàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè, îòñóòñòâèå ó÷åáíûõ áîåâ; êðàéíå íåóäîáíîå ìåíþ ïðåâðà-
ùàåò â ïûòêó äàæå ïîõîä â ìàãàçèí. Èãðà ÷àñòåíüêî «ïîäâèñàåò» äëÿ çàãðóçêè ñëåäóþùåé ñöåíû.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïëåííûõ � áðàòü!
Ïîáåæäåííûé ããåíåðàë ââ GGeneration oof
Chaos ññäàåòñÿ ííà ììèëîñòü ïïîáåäèòå-
ëÿ. ÎÎñîáåííî ääîñòîéíûõ ïïîëåçíî ïïå-
ðåìàíèâàòü ííà ññâîþ ññòîðîíó. ÂÂðàãè
ñòàíîâÿòñÿ ññãîâîð÷èâåå ïïîñëå ããèáåëè
ðîäíîãî êêîðîëåâñòâà èèëè ïïðè ððàçãî-
âîðå ññ îîñîáî óóìíûì ïïîëêîâîäöåì.
Ïîòðÿñàþùåå îîòêðûòèå: ïïëåííèêîâ
ìîæíî êêàçíèòü, ííî ââîò îîòîáðàòü ññíà-
ðÿæåíèå �� ííè-ííè!

ÑËÓ×ÀÉÍÛÅ ÁÁÈÒÂÛ ÏÏÎ ÏÏÓÒÈ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ ÍÍÀÇÍÀ-
×ÅÍÈß �� ××ÒÎ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÍÍÅÏÐÈßÒÍÅÉ?

Â øøàõìàòíîé ïïàðòèè ääàæå ïïåøêè ííàïåðå÷åò. 
À ââ GGeneration oof CChaos ññîëäàòû �� ððàñõîäíûé ììàòåðèàë ââ ááèòâàõ ããåíåðàëîâ.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru
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ÑÌÅØÀÍÍÛÅ ÂÂÎÉÑÊÀ ÂÂ GGENERATION OOF CCHAOS ÍÍÅ ÏÏÐÈÇÍÀÞÒÑß. ÂÂÅÑÜ
ÃÅÍÅÐÀËÜÑÊÈÉ ÎÎÒÐßÄ ÑÑÎÑÒÎÈÒ ÈÈÇ ÁÁÎÉÖÎÂ ÎÎÄÍÎÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dragon Force 

Fire Emblem: The Sacred Stones 

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÈÍÒÓÈÒÈÂÍÀ, ÊÀÊ

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ



íà ìåíþ õâàòàåò, ÷òîáû ãëàçà ðàçáå-
æàëèñü � îïöèé ìíîãî, äà òîëüêî ñî-
âåðøåííî íåÿñíî, ñ ÷åãî íà÷àòü. Íà
êëåòêè ðàçáèòû íå ïîëÿ ñðàæåíèé, 
à äîðîãè, ñâÿçûâàþùèå ìåæäó ñî-
áîé ìíîãî÷èñëåííûå ãîðîäà, ôîðòû,
ïåùåðû è ïðîñòî ïðèãîäíûå äëÿ
çàñòðîéêè ó÷àñòêè êîðîëåâñòâ. Ãåíå-
ðàëû ñ îòðÿäàìè èç áîéöîâ îäíîãî
êëàññà ïóòåøåñòâóþò ê âðàæåñêèì
òâåðäûíÿì ïåøêîì. Çà õîä èãðîê
ñïîñîáåí îòäàòü ïðèêàçû ëèøü ïÿòè
âîåíà÷àëüíèêàì, òàê ÷òî äàðìîåäîâ
ëó÷øå âûãíàòü âîí ïîáûñòðåå. Âåäü
êàæäûé ðàóíä ïîëêîâîäöû òðåáóþò
çàðïëàòó, à êàçíà íå áåçäîííà! Çî-
ëîòîå ïðàâèëî Fire Emblem � èçíà-
÷àëüíî ñëàáûé ãåðîé ïîñëå ïðîêà÷-
êè è ñìåíû êëàññà çàìåòíî ïðåâîñ-
õîäèò êîëëåã � â Generation of Chaos
íå äåéñòâóåò. Âàæíû ñòàðòîâûå äàí-
íûå ïåðñîíàæà (äëÿ ìàñòåðîâ îðó-
æèÿ � ñèëà, äëÿ ìàãîâ � èíòåëëåêò) 
è êîëè÷åñòâî åãî «î÷êîâ ñïîñîáíîñ-
òåé» (ability points), êîòîðûå ðàñõîäó-
þòñÿ íà óëó÷øåíèå ïàðàìåòðîâ
âðó÷íóþ.
Ñðàæåíèå íà÷èíàåòñÿ ïîñëå òîãî,
êàê ãåíåðàë îêàçûâàåòñÿ íà îäíîé
êëåòêå ñ âðàãîì, áóäü òî ó÷àñòîê
äîðîãè èëè íåïðèÿòåëüñêèé ôîðò.
Ïîäãðóçêà àðåíû âûçûâàåò ó PSP
íå ìåíüøóþ çàäóì÷èâîñòü, ÷åì ñþ-
æåòíûå ñöåíêè. Âíà÷àëå ïðåäëàãà-
åòñÿ âûáðàòü áîåâîé ñòðîé âîéñêà.
Çäåñü âàæíû ïàðàìåòðû ñîïåðíè÷à-
þùèõ ñòîðîí, ëàíäøàôò è ïîãîäíûå

óñëîâèÿ. À âîò êëàññ áîéöîâ, â îò-
ëè÷èå îò Dragon Force, ïî÷òè íèêîã-
äà íå ó÷èòûâàåòñÿ (íàïðèìåð, äðà-
êîíû íå ñëèøêîì ñòðàäàþò îò ëó÷-
íèêîâ). Âäîáàâîê ê ïîñòðîåíèþ
ïðåäëàãàåòñÿ çàäàòü ëèíèþ ïîâåäå-
íèÿ ñîëäàò. Íàáîð ïðèêàçîâ íà
óäèâëåíèå ñêóäåí: èñòðåáèòü ïðî-
òèâíèêà ïîëíîñòüþ, ñîñðåäîòî÷èòü
îãîíü íà âðàæåñêîì ãåíåðàëå,
æäàòü è îòñòóïèòü. Öåëü ëþáîé
ñõâàòêè, äàæå ïðè çàõâàòå çàìêà, �
óíè÷òîæèòü âîåíà÷àëüíèêà ïðîòèâ-
íèêîâ. Áèòâà âåäåòñÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, âûçîâ êîìàíäíîãî ìåíþ
ïðèîñòàíàâëèâàåò åå â ëþáîé ìî-
ìåíò. Ðÿäîâûå áîéöû ñëîæíûì ïðè-
åìàì íå îáó÷åíû, çàòî ãåíåðàë ãî-
òîâ âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðèíåñåííûì 
ñ ñîáîé ëåêàðñòâîì, îñîáûìè íàâû-
êàìè è ñóïåðïðèåìàìè. Ýíåðãèÿ
äëÿ ñóïåðïðèåìîâ íàêàïëèâàåòñÿ,
÷òî íàçûâàåòñÿ, îò ãîðÿ è áîåâîãî
àçàðòà. Îò ãîðÿ � åñëè ãèáíóò ñîë-
äàòû, îò àçàðòà � åñëè ïîëêîâîäåö
ñàì ìóòóçèò íåïðèÿòåëÿ. Âïðî÷åì,
ïîðîé íå æàëü è ïîñòóïèòüñÿ îòðÿ-
äîì: îäèí-äâà ìîùíûõ ñóïåðïðèåìà
ëåãêî óíè÷òîæàþò âñåõ ìåëêèõ ñî-
øåê âðàãà èëè çíà÷èòåëüíî óõóäøà-
þò èõ ïàðàìåòðû. Ñ òàêèì êîçûðåì
â ðóêàâå âñå òàêòè÷åñêèå óõèùðå-
íèÿ áûñòðî ñâîäÿòñÿ ê ïëàíîìåðíî-
ìó æåðòâîâàíèþ ïîä÷èíåííûìè,
òåì áîëåå ÷òî ïîïîëíèòü ïîðåäåâ-
øèå ðÿäû óäàñòñÿ â ëþáîì áëèæàé-
øåì ôîðòå èëè ãîðîäå. 

Êîíå÷íî, ñîâñåì ïðîñòûìè áèòâû
íå íàçâàòü. Âðàæåñêèå ãåíåðà-
ëû òîæå ïðÿ÷óò â çàïëå÷íûõ
ìåøêàõ ñêëÿíêè ñ ëåêàðñòâà-
ìè è ðàäû ïðèìåíèòü ñóïåðï-
ðèåìû. Ïðåäîñòàòî÷íî âîç-
ìîæíîñòåé ïðîÿâèòü ñìåêàë-
êó è ïðè óïðàâëåíèè ãîñó-
äàðñòâîì, ïîðó÷àÿ ãåíåðà-
ëàì óêðåïëÿòü ãîðîäà èëè
ðàñøèðÿòü ðûíêè, ïåðåñò-
ðàèâàòü äîðîãè äëÿ ñìåíû
ëàíäøàôòà èëè æå îòïðàâ-
ëÿòü âîéñêà â ñòðàòåãè÷åñêè
âàæíûå ó÷àñòêè êîðîëåâñòâà.
Íå âîçáðàíÿåòñÿ è çàêëþ÷àòü
âðåìåííûå äèïëîìàòè÷åñêèå
ñîþçû ñ äðóãèìè êîðîëåâ-
ñòâàìè, ÷òîáû ðàçáèðàòüñÿ
ñ âðàãàìè ïîîäèíî÷êå.
Ðàäóæíûå ïåðñïåêòèâû
ïîðòèò íåóäîáíîå óï-
ðàâëåíèå: ëþáîå ðÿäî-
âîå äåéñòâèå, âðîäå
ïðîâåðêè ïàðàìåò-
ðîâ ïåðñîíàæåé,
ñâÿçàíî ñ íàñòîÿ-
ùèìè ðàñêîïêà-
ìè â ìåíþ. Îòñóò-
ñòâèå âíóòðèèãðîâûõ
ïîÿñíåíèé è õðîíè÷åñ-
êèå ïîäâèñàíèÿ êîíñî-
ëè òîëüêî ïîäëèâàþò
ìàñëà â îãîíü � âñå-òà-
êè ñðàæàòüñÿ ðàäè ñðà-
æåíèé õî÷åòñÿ ñ áîëü-
øèì êîìôîðòîì. 
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Ðÿäîâûå ááîéöû ññëîæíûì ïïðèåìàì ííå îîáó÷åíû, ççàòî ããåíåðàë ââñåãäà ããîòîâ 
âîñïîëüçîâàòüñÿ ïïðèïàñåííûì ëëåêàðñòâîì, îîñîáûì ííàâûêîì èèëè ññóïåðïðèåìîì.
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ÏÎËÅÇÍÎ ÓÓÊÐÅÏËßÒÜ ÊÊÐÅÏÎÑÒÈ: ÊÊ ÑÑÒÅÍÀÌ ÏÏÐÈËÀÃÀÅÒÑß ÍÍÀÁÎÐ
ËÓ×ÍÈÊÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÎÄÄÅÐÆÀÒ ÂÂÎÉÑÊÎ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ØØÒÓÐÌÀ.

ÑÓÏÅÐÏÐÈÅÌÛ ÎÎÏÐÅÄÅËßÞÒ
ÕÎÄ ÁÁÈÒÂÛ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÁ ÝÝÊÈÏÈ-
ÐÎÂÊÅ ÇÇÀÁÛÂÀÒÜ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ.

ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÍÛÅ ÑÑÓÏÅÐÏÐÈÅÌÛ ÏÏÎ-
ËÀÃÀÞÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÅÌ ÏÏÎËÊÎÂÎÄ-
ÖÀÌ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÓÓ×ÀÑÒÂÓÞÒ ÂÂ ÑÑÞÆÅÒÅ.



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÐÈ ÁÁËÈÆÀÉØÅÌ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÅ-
ÍÈÈ ÌÌÎÄÅËÈ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÅ ÒÒÀÊÈÅ
È ÇÇÄÎÐÎÂÑÊÈÅ, ÍÍÎ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃ-
ÐÅ ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.

Death Jr.

Crash Tag Team Racing

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÂÂ òî âðåìÿ êàê PlayStation 2,
áëàãîäàðÿ óñèëèÿì ñðàçó íåñ-
êîëüêèõ ñòóäèé, èç ãîäà â ãîä

èñïðàâíî ïîëó÷àëà îäèí õîðîøèé
ïëàòôîðìåð çà äðóãèì, âëàäåëüöû
PSP ïåðåáèâàëèñü ñóõèì ïàéêîì èç
÷åãî-íèáóäü, âðîäå Kao Challengers.
Ëèøü òåïåðü, ñ ïðèáûòèåì Daxter,
íàøèì ñòðàäàíèÿì ïðèøåë êîíåö,
âåäü íà òðîïó âîéíû âûøåë ãåðîé,
êàêèõ ïîèñêàòü. È íå íàäî ïðåçðè-
òåëüíî óõìûëÿòüñÿ! Ïîâåðüòå, Äåêñ-
òåð íå âñåãäà òîð÷àë íà ïëå÷å ó
Äæåêà âî âðåìÿ èõ ñîâìåñòíûõ
ïðèêëþ÷åíèé � åìó äîâîäèëîñü ïó-
òåøåñòâîâàòü ñàìîñòîÿòåëüíî, âû-
ïîëíÿÿ ÷ðåçâû÷àéíî âàæíûå ïîðó÷å-
íèÿ � îäíî îïàñíåå äðóãîãî.

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÁÎÅÖ!
Òå, êòî õîðîøî çíàêîì ñ ñåðèàëîì
Jak & Daxter, íåìåäëåííî îïîçíàþò
ãîðîä Haven City, ãäå âñåì çàïðàâëÿ-
åò áàðîí Ïðàêñèñ è åãî Ïóðïóðíàÿ
Ñòðàæà. Ãäå-òî çäåñü ðàñïîëîæåíà
òþðüìà, êóäà óïðÿòàëè Äæåêà è êó-
äà íå ïðî÷ü ïðîíèêíóòü Äåêñòåð. Íî
ó ãëàâíîãî ãåðîÿ åñòü è äðóãèå çàáî-
òû � çàäàíèÿ ñòàðèêà Îçìî, ïðèç-
íàííîãî ñïåöèàëèñòà â îáëàñòè
áîðüáû ñ íàñåêîìûìè. Ñàì Îçìî
óæå äàâíî íå ðàáîòàåò «â ïîëå», çà-

òî ó åãî íîâîãî ïîä÷èíåííîãî íåò íè
ìèíóòû ïîêîÿ. Çà÷èñòêè ïðèõîäèòñÿ
ïðîâîäèòü â ôåøåíåáåëüíîì îòåëå,
â êîòîðîì èç-çà íàøåñòâèÿ âðåäèòå-
ëåé íèêòî, êðîìå ðåãèñòðàòîðà, íå
æèâåò, â çàáðîøåííûõ øàõòàõ è äà-
æå â ìåòðî! Íàãðàäà çà òðóäû áîëåå
÷åì ñêðîìíà, à âîò ðèñê âåñüìà âû-
ñîê, òàê êàê ìåñòíûå òàðàêàíû ñ ëåã-
êîñòüþ ñîæðóò Äåêñòåðà, åäâà îí çà-
çåâàåòñÿ. Íî íå ñòîèò îò÷àèâàòüñÿ! Â
êîíöå êîíöîâ, è íàø ïîäîïå÷íûé äà-
ëåêî íå áåççàùèòåí: çà ñïèíîé ó íå-
ãî âèñèò çàïîëíåííûé äî îòêàçà áàë-

ëîí ñ ïåñòèöèäàìè, à â áëèæíåì áîþ
Äåêñòåð ïîëüçóåòñÿ ýëåêòðîìóõîáîé-
êîé � ñòðàøíûì è íåâåðîÿòíî ýô-
ôåêòèâíûì (â ëàïàõ ïðîôåññèîíàëà)
îðóæèåì.

ÕÎÐÎØÎ ÇÍÀÊÎÌÎÅ ÑÒÀÐÎÅ
Ñõåìà ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé ïðîñòà
è ïðîâåðåíà âðåìåíåì: áåñåäóåì ñ
êëþ÷åâûì íà äàííûé ìîìåíò ïåðñî-
íàæåì, ïîëó÷àåì íåîáõîäèìûå
èíñòðóêöèè, ïîñëå ÷åãî îòïðàâëÿåì-
ñÿ ñîâåðøàòü ïîäâèãè. Âîçâðàùà-
åìñÿ, ñíîâà ïðîõîäèì èíñòðóêòàæ...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ready At Dawn Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com

Daxter

DaxterÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íûé, õîòÿ è íå ñàìûé îðèãèíàëüíûé
ïëàòôîðìåð è îäíà èç ëó÷øèõ èãð äëÿ PSP.

8.5

ÁÈÒÂÀ ÑÑ ÊÊÀÆÄÛÌ ÁÁÎÑÑÎÌ ÄÄÅ-
ËÈÒÑß ÍÍÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÝÝÒÀÏÎÂ.

ÄËß ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈß ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈÉ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÎÑÂÎÈÒÜ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÌÌÅÑÒÍÛÌÈ ««ÌÎÒÎÖÈÊËÀÌÈ».

Ðûæèé ííåïîñåäà ÄÄåêñòåð ííà ââðåìÿ ððàññòàëñÿ ññ ííàïàðíèêîì 
è òòóò ææå ííà÷àë ááåçæàëîñòíóþ ááîðüáó ññ ææóêàìè èè òòåðìèòàìè.

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA PSP

ÍÍåå òòîîëëüüêêîî ïïððîîòòèèââ ííààññååêêîîììûûõõ!!

Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ááàëëîí ççà ïïëå÷àìè ããëàâíîãî ããåðîÿ èè ððàñïûëèòåëü ââ ååãî êêðåïêèõ
ëàïêàõ. ÎÎíè ïïðèãîäÿòñÿ ââàì ííå òòîëüêî ââ òòåõ ññëó÷àÿõ, êêîãäà ííóæíî îîäóðìàíèòü îîñîáî
âðåäíîãî ææóêà! ÏÏðè ääîëæíîé ññíîðîâêå ((à òòàêæå ïïðè ííàëè÷èè êêîå-êêàêèõ ääîïîëíèòåëü-
íûõ èèíñòðóìåíòîâ) èèç ýýòîãî ááåçîáèäíîãî ííà ââèä êêîìïëåêòà ïïîëó÷àåòñÿ ññîîðóäèòü: àà)
îãíåìåò, ïïåðåä êêîòîðûì ííå óóñòîèò ííè îîäíà ïïàóòèíà; áá) ððåàêòèâíûé ððàíåö ííà ççàâèñòü
âñÿêèì ïïèæîíàì, ââðîäå ÁÁîáû ÔÔåòà, �� ääëÿ ïïîëåòîâ ÷÷åðåç îîñîáî øøèðîêèå ïïðîïàñòè; ââ)
âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé ããåíåðàòîð ççâóêîâûõ ââîëí. ÏÏðè ññòîëü ããðîçíîì ààðñåíàëå ììàëî êêòî
óñîìíèòñÿ ââ ïïðàâå ÄÄåêñòåðà ííà ââûäàþùèåñÿ ññîëî-ïïîäâèãè.

PLAYSTATION 2

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



â îáùåì, âû ïîíÿëè. Ïðîöåññ âðåìÿ
îò âðåìåíè ïðåðûâàåòñÿ ñþæåòíû-
ìè ñöåíêàìè ðàçíîé ñòåïåíè ñîäåð-
æàòåëüíîñòè è, êàê ïðàâèëî, î÷åíü
çàáàâíûìè. Â ïàóçàõ ìåæäó ìèññè-
ÿìè åñòü âîçìîæíîñòü ïîáðîäèòü ïî
ãîðîäó, íî, â îòëè÷èå îò òîé æå Jak
II: Renegade, çäåñü ýòî çàíÿòèå îñî-
áîãî èíòåðåñà íå ïðåäñòàâëÿåò.
Ââèäó òåõíè÷åñêèõ îãðàíè÷åíèé
ïëàòôîðìû, Haven City «ïîêèíóëà»
áîëüøàÿ ÷àñòü æèòåëåé. Êàê ñëåä-
ñòâèå, îæèâëåííîãî äâèæåíèÿ íà
óëèöàõ òîæå íå íàáëþäàåòñÿ, è
åäèíñòâåííûì ïîâîäîì äëÿ ýêñêóð-
ñèé îñòàåòñÿ ïîèñê äðàãîöåííûõ
Precursor Orbs; èõ ÷èñëî íàïðÿìóþ
âëèÿåò íà êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ
ìèíè-èãð è ïðî÷èõ, íå ìåíåå çàíè-
ìàòåëüíûõ, áîíóñîâ.
Ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðîöåññ ïðàêòè-
÷åñêè ëèøèëñÿ ýëåìåíòîâ øóòåðà, ê
êîòîðûì ìû òàê ïðèâûêëè â ïîñëåä-
íèõ ÷àñòÿõ Jak & Daxter, � íà ïåðâûé

ïëàí âíîâü âûøëà «ïëàòôîðìåííàÿ»
ñîñòàâëÿþùàÿ. Ñòàëî áûòü, áîëü-
øóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðèäåòñÿ ïîñâÿ-
òèòü âûïîëíåíèþ àêðîáàòè÷åñêèõ
òðþêîâ ðàçëè÷íîé ñòåïåíè ñëîæíîñ-
òè è ðåøåíèþ ïðîñòåíüêèõ ãîëîâîëî-
ìîê, ðàññ÷èòàííûõ ñêîðåå íà ëîâ-
êîñòü, íåæåëè íà ñîîáðàçèòåëüíîñòü.
Ê ñ÷àñòüþ, íà íàøè çàíÿòèÿ àêðîáà-
òèêîé íå ïîêóøàþòñÿ íè íåóêëþæåå
óïðàâëåíèå, íè óïðÿìàÿ êàìåðà: è òî,
è äðóãîå îòëàæåíî êàê ïîäîáàåò � íà
çàâèñòü ïîäàâëÿþùåìó áîëüøèíñòâó
ñîáðàòüåâ ïî æàíðó.
Óðîâíåé íå òàê óæ ìíîãî � âñåãî äâà
äåñÿòêà; áîññîâ æå íàáðàëîñü ëèøü
òðè øòóêè (ïðè÷åì äâîå èç íèõ � ãè-
ãàíòñêèå æóêè). Îòêðîâåííî ãîâîðÿ,
ñêóäíåíüêî, äàæå ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
âïîñëåäñòâèè âàì ðàçðåøàò âåð-
íóòüñÿ â ìåñòà áîåâîé ñëàâû è ñîá-
ðàòü âñå, ÷òî ïðîïóñòèëè ðàíüøå.
Ðàçóìååòñÿ, åñòü è îòíîñèòåëüíî ëþ-
áîïûòíûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé

ðåæèì, íî ìû áû âñå-òàêè ïðåäïî÷-
ëè åìó òðè-÷åòûðå ëèøíèõ ýòàïà è
õîòÿ áû îäíîãî äîïîëíèòåëüíîãî
ñâåðõçëîäåÿ.

ÐÀÇÌÅÐ ÍÅ ÈÌÅÅÒ ÇÍÀ×ÅÍÈß!
Ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè Daxter ñå-
ãîäíÿ � àáñîëþòíûé ÷åìïèîí íà
PSP. Ðàçðàáîò÷èêè óìóäðèëèñü âû-
æàòü èç êàðìàííîé êîíñîëè âñå ñî-
êè, è â ðåçóëüòàòå êàðòèíêà ïî÷òè íå
îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ê ÷åìó ìû ïðè-
âûêëè â èãðàõ íà PS2. Ïðèäèðîê ê
ãðàôèêå � íèêàêèõ! È çàìåòüòå � íè-
êàêèõ ðàçäðàæàþùå äîëãèõ çàãðó-
çîê! Çâóê òîæå õîðîø, õîòÿ ïîõâàëà
â áîëüøåé ñòåïåíè îòíîñèòñÿ íå ê
ìóçûêå, à ê îçâó÷êå: ïóøèñòûé áîë-
òóí, êàê âîäèòñÿ, íåïîäðàæàåì.
Òî æå ìîæíî (ïóñòü è ñ íåêîòîðîé
íàòÿæêîé) ñêàçàòü è î ïðîåêòå â öå-
ëîì. Íà PSP â ñâîåì æàíðå ó
Daxter ïîïðîñòó íåò äîñòîéíûõ êîí-
êóðåíòîâ. È, ñóäÿ ïî èìåþùåéñÿ
èíôîðìàöèè, ïîÿâÿòñÿ îíè îé êàê
íåñêîðî. Ðàçâå ÷òî ñòóäèÿ Ready At
Dawn ïåðåäîõíåò íåìíîãî, äà è ñî-
îðóäèò íà çàâèñòü âñåì Daxter 2. 

ÄÅÊÑÒÅÐ �� ÝÝÒÎ ÂÂÀÌ ÍÍÅ
ÏÐÎÑÒÎ ÊÊÎÌÎÊ  ØØÅÐÑÒÈ

Ñ ÓÓØÊÀÌÈ. ÄÄÅÊÑÒÅÐ ��
ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÃÃÅÐÎÉ!

123

Daxter ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Øèêàðíàÿ ãðàôèêà, óäîáíîå óïðàâëåíèå, âïîëíå ïðèëè÷íàÿ ðàáîòà êàìåðû, çàáàâíûé
ãëàâíûé ãåðîé è ñìåøíûå äèàëîãè.

Ìèíóñû:
Èãðîâîìó ïðîöåññó ïîðîé íåäîñòàåò ðàçíîîáðàçèÿ, óðîâíåé ñðàâíèòåëüíî íåìíîãî,
íåêîòîðûå èç íèõ êîðîòêîâàòû. Âñåãî òðè áîññà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððèèÿÿòòííûûõõ ññííîîââ,, ïïóóøøèèññòòèèêê!!

Ëþáîìó ããåðîþ èèíîãäà òòðåáóåòñÿ îîòäûõ �� èè
Äåêñòåð ííå èèñêëþ÷åíèå. ÂÂ ääîìå óó ÎÎçìî ååãî
âñåãäà ææäåò ììÿãêàÿ ïïîñòåëü èè ççàíèìàòåëü-
íûå ññíîâèäåíèÿ. ÍÍàïðèìåð, ââ îîäíîì èèç
íèõ ììû ââèäèì ííå ááîðöà ññ ææóêàìè, àà ññàìîãî
íàñòîÿùåãî ÍÍåî èèç ««Ìàòðèöû». ÀÀ ââ ääðóãîì
Äåêñòåðà èè ââîâñå ííå îîòëè÷èòü îîò ÈÈíäèàíû
Äæîíñà. ÍÍó, ððàçâå ÷÷òî ññ õõâîñòîì...

ÃÎÍÊÈ ÏÏÎ ÒÒÓÍÍÅËßÌ ÌÌÅÒÐÎÏÎËÈÒÅÍÀ ��
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÍÎÅ ÇÇÀÍßÒÈÅ.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÍÍÅÌÍÎÃÎ, ÈÈ ÎÎÒÒÎÃÎ
ÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÐÎÉ ÊÊÀÆÓÒÑß ÏÏÓÑÒÛÌÈ.

ÇÅËÅÍÛÉ ÃÃÀÇ ÍÍÅ ÓÓÁÈÂÀÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ,
À ËËÈØÜ ÎÎÃËÓØÀÅÒ ÍÍÀ ÊÊÎÐÎÒÊÎÅ ÂÂÐÅÌß.
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Â ááîþ ÄÄåêñòåð ïïîëüçóåòñÿ ýýëåêòðîìóõîáîéêîé �� 
ñòðàøíûì èè êêðàéíå ýýôôåêòèâíûì îîðóæèåì.



ÏÏ îñëå âûõîäà F.E.A.R. � ïðå-
äûäóùåé èãðû îò Monolith �
ïðîøëî ñîâñåì íåìíîãî

âðåìåíè. È âîò, Condemned:
Criminal Origins: ïðîåêò ñ òî÷íî òà-
êèì æå ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì è
ñõîæåé ñþæåòíîé çàâÿçêîé. Ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ, ÷åëîâåêà äàëåêî íå
ïîñëåäíåãî â Cëóæáå âíóòðåííèõ
äåë, íàñòèãàþò áîëüøèå íåïðèÿò-
íîñòè ìèñòè÷åñêîãî, êîíå÷íî æå,
õàðàêòåðà. Òîëüêî âìåñòî íåçàá-
âåííîé Ñ.Ò.Ð.À.Ø.Í.Î.é äåâî÷êè íà
ïóòè åìó ïîïàäàþòñÿ íåóëîâèìûå
ìàíüÿêè è ïîäðîñòêè-ìóòàíòû èç
êàíàëèçàöèè. Äóìàåòå, íàñ âíîâü
îæèäàåò ñòðåêîò ïîëóàâòîìàòè÷åñ-
êîãî îðóæèÿ è ïîëíîå ïîãðóæåíèå â
«çàìåäëåííîå äåéñòâèå» â ñòèëå
«Ìàòðèöû»? Êàê áû íå òàê. 

ÌÅÑÒÎ ÏÐÅÑÒÓÏËÅÍÈß
Ñòîèò ñðàçó ðàñïðîùàòüñÿ ñ
ìûñëüþ, áóäòî íàø ãåðîé íàäåëåí
íåâåðîÿòíîé ñèëîé, à â êà÷åñòâå
âðàãîâ âûñòóïàþò òîëïû âîîðóæåí-
íûõ äî çóáîâ âîåííûõ. Íàøà çàäà-
÷à çàêëþ÷àåòñÿ íå â òîì, ÷òîáû îá-
íàðóæèòü è óíè÷òîæèòü êàê ìîæíî
áîëüøå ïðîòèâíèêîâ â îãðîìíîì,
ãðÿçíîì ìåãàïîëèñå. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ïðåäñòîèò ïðîâåñòè ðàññëåäî-

âàíèå, ÷òîáû îáíàðóæèòü è àðåñòî-
âàòü ñåðèéíîãî óáèéöó. Äåéñòâî-
âàòü ïðåäñòîèò íå òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ äåäóêöèè, íî è áëàãîäàðÿ
ðàçíîîáðàçíûì ïðèáîðàì äëÿ îá-
íàðóæåíèÿ óëèê. Ó àãåíòà Òîìàñà
Èòàíà (èìåííî ýòî èìÿ íàïèñàíî â

óäîñòîâåðåíèè ãëàâíîãî ãåðîÿ) ïðè
ñåáå âñåãäà öåëàÿ ëàáîðàòîðèÿ:
ôîòîàïïàðàò, àíàëèçàòîð èñòî÷íè-
êà ãàçà, óëüòðàôèîëåòîâàÿ ìèíè-
ëàìïà è ëàçåðíûé îñâåòèòåëü. Êîã-
äà èãðîê îêàçûâàåòñÿ íà ïðåäïîëà-
ãàåìîì ìåñòå ïðåñòóïëåíèÿ, ïîÿâ-
ëÿåòñÿ íåáîëüøîå îêíî-ïîäñêàçêà,
íàìåêàþùåå, ÷òî çäåñü ïðåñòóïíèê
óìóäðèëñÿ «íàñëåäèòü». Êîãäà ìû
èññëåäóåì ïîäîçðèòåëüíûé îáúåêò

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Máàéò 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.condemnedgame.com

Condemned: CCriminal OOrigins

Condemned: Criminal OriginsÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ïóãàþùèå çâóêîâûå ýôôåêòû, ñâåæèé âçãëÿä íà æàíð FPS, âïå÷àòëÿþùàÿ èãðà ñâåòà
è òåíè, íåîáû÷íûé ìèñòè÷åñêèé ñþæåò. 

Ìèíóñû:
Ïîñðåäñòâåííàÿ äëÿ äâèæêà òàêîãî óðîâíÿ ãðàôèêà, çàíèæåííàÿ ñòåïåíü
âçàèìîäåéñòâèÿ èãðîêà ñ ìèðîì, íåóäà÷íîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðèêëàäîì åãî, 
ïðèêëàäîì!
Êîãäà ççàêàí÷èâàþòñÿ ïïàòðîíû, ÒÒîìàñ
íà÷èíàåò èèçáèâàòü ííåñ÷àñòíûõ ââðàãîâ
ïðèêëàäîì. ÄÄîëãî ýýòî ïïðîäîëæàòüñÿ
íå ììîæåò, ïïîòîìó êêàê ëëîìàåòñÿ òòàêàÿ
«äóáèíêà» ääîñòàòî÷íî ááûñòðî. ÄÄà èè
ïîëüçû îîò ííåå, îîòêðîâåííî ããîâîðÿ, ííå
î÷åíü ììíîãî. ËËó÷øå ððàçûñêàòü òòîïîð
èëè, ââ êêðàéíåì ññëó÷àå, ëëîìèê. 

××òòîî ââ ááîîéé ââîîççüüììååøøüü ññ ññîîááîîéé??

Â CCondemned ììîæíî ííåñòè ññ ññîáîé ââñåãî
îäèí ââèä îîðóæèÿ, èè ññîâåðøåííî ííå ââàæíî,
êàêîâû ååãî ððàçìåðû. ÄÄîõîäèò ääî ññìåøíîãî:
÷òîáû ââñêðûòü ççàìîê, ííóæíî îîáíàðóæèòü
ëîïàòó, ááðîñèòü ííàéäåííûé ððàíåå ïïèñòîëåò,
èñïîëüçóÿ ííîâûé ïïðåäìåò ââçëîìàòü ççàìîê,
âåðíóòüñÿ ççà ááðîøåííûì ññòâîëîì, èè óóæ ïïî-
òîì ññìåëî èèäòè èè îîòêðûâàòü ääâåðü.  

ÝÒÎÒ ÒÒÎÂÀÐÈÙ ÎÎÑÒÀËÑß ÂÂ ÎÎÔÈÑÅ
ßÂÍÎ ÍÍÅ ÐÐÀÄÈ ÏÏÎÂÛØÅÍÈß.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ ÁÁÞÐÎ ÁÁÓÄÓÒ ÂÂÀØÈÌÈ ÅÅÄÈÍ-
ÑÒÂÅÍÍÛÌÈ ÏÏÎÌÎØÍÈÊÀÌÈ ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÎÌ ÝÝÒÀÏÅ.

ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀÍÈÅ ÈÈ ÑÑÁÎÐ
ÓËÈÊ �� ÄÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÑÑÞÆÅÒÀ.

Îäèíîêèé ààãåíò ÔÔÁÐ ââ ïïîãîíå ççà ììàíüÿêîì ïïðîõîäèò ññåìü êêðóãîâ ààäà, ïïåðåíåñåííûõ
ðàçðàáîò÷èêàìè ââ ññîâðåìåííûé ììåãàïîëèñ. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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è îáíàðóæèì îòïå÷àòêè ïàëüöåâ
èëè äðóãèå óëèêè, âñÿ èíôîðìàöèÿ
ïîïàäåò ê ïîìîùíèöå Òîìàñà � Ðî-
çå. Èìåííî îíà ïðè íåîáõîäèìîñòè
ïîìîæåò óñòàíîâèòü ëè÷íîñòü ïî-
äîçðåâàåìîãî è íå ïîçâîëèò ñþæå-
òó çàñòûòü íà ìåñòå.

ÌÅÃÀÏÎËÈÑ Â ÑÒÈËÅ ÍÓÀÐ
Áåç íåäîëãèõ ðàçãîâîðîâ ñ Ðîçîé
÷óâñòâóåøü ñåáÿ ïîòåðÿííûì â
ìðà÷íûõ, çàáðîøåííûõ äîìàõ è
ñòàðûõ òîííåëÿõ ìåòðî. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïóãàþò ãåéìåðîâ íå ñþððåà-
ëèñòè÷íûìè ïåéçàæàìè èëè èñïè-

ñàííûìè êðîâüþ ñòåíàìè. Âìåñòî
ýòîãî îíè ïîêàçûâàþò íàì, íàñ-
êîëüêî óæàñàþùåé ìîæåò áûòü ñà-
ìàÿ îáûêíîâåííàÿ ñòàíöèÿ ìåòðî
èëè îôèñ â ñòàðîì, ïîëóðàçâàëåí-
íîì çäàíèè. Äåéñòâèòåëüíî, ìíîãèå
ó÷àñòêè Condemned âûçûâàþò êóäà
áîëüøèé ñòðàõ, ÷åì íåêîòîðûå ìåñ-
òå÷êè Silent Hill. Îò îêîí÷àòåëüíîãî
ïîìóòíåíèÿ ðàññóäêà ñïàñàåò ëèøü
ëó÷ ôîíàðèêà, ëèõîðàäî÷íî øàðÿ-
ùèé ïî óãëàì. 
Ê òîìó æå, íàø ãåðîé íå îòëè÷àåò-
ñÿ õîðîøåé ñïîðòèâíîé ïîäãîòîâ-
êîé. Äàæå íåáîëüøàÿ ïðîáåæêà

òðóñöîé âûçûâàåò ó Òîìàñà îäûø-
êó, ïîýòîìó áîëüøóþ ÷àñòü èãðû
ïðèäåòñÿ ïðîéòè ïåøêîì. Ïåðåï-
ðûãíóòü ÷åðåç óïàâøèé áà÷îê ñ ìó-
ñîðîì òîæå íå âûéäåò. Ëèøü â íå-
êîòîðûõ ìåñòàõ, ãäå åñòü âîçìîæ-
íîñòü îáîéòè ïðåïÿòñòâèå áåç îñî-
áûõ óñèëèé, íàø ãåðîé íåóêëþæå
ïåðåëåçàåò íà äðóãóþ ñòîðîíó. À
òåïåðü ïðåäñòàâüòå, ÷òî ïðè òàêîé
ñïîñîáíîñòè ê áåãó, îãíåñòðåëüíûì
îðóæèåì ãåðîé áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ
êðàéíå ðåäêî. Äîïîëíèòåëüíûõ ïàò-
ðîíîâ íå íàéòè, ïîýòîìó, êàê òîëü-
êî ïîñëåäíÿÿ ïóëÿ ïîêèíåò ñòâîë,

îðóæèå ìîæíî òóò æå âûêèíóòü. Ê
ñëîâó, â Condemned ïîìèìî ïèñòî-
ëåòîâ åñòü åùå äðîáîâèêè è àâòî-
ìàò. Íî ãëàâíûì ñðåäñòâîì ñàìî-
îáîðîíû äëÿ àãåíòà ÔÁÐ áóäåò êó-
ñîê àðìàòóðû. Â ëó÷øåì ñëó÷àå �
òîïîðèê ñ ïîæàðíîãî ùèòêà. È ïî-
âåðüòå, îòâðàùåíèå ê âðàãàì âîç-
ðàñòàåò èìåííî òîãäà, êîãäà âñòó-
ïàåøü ñ íèìè â ðóêîïàøíóþ áîðü-
áó, à íå êîãäà îòñòðåëèâàåøüñÿ ñ
áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ. 

ÑÒÐÀØÍÅÅ È ÎÏÀÑÍÅÅ ÇÎÌÁÈ
Ðàçðàáîò÷èêè ïîäîáðàëè íàì îò-
ëè÷íûõ ïðîòèâíèêîâ! Â ãðÿçíûõ
òðóùîáàõ, ïóñòóþùèõ çäàíèÿõ è
çàáðîøåííûõ ñòàíöèÿõ ìåòðîïîëè-
òåíà îáèòàþò ñàìûå îáûêíîâåííûå,
íà ïåðâûé âçãëÿä, áîìæè. Îçëîá-
ëåííûå, ïîçàáûâøèå ÷åëîâå÷åñêóþ
ðå÷ü è îáìîòàííûå â ðâàíîå òðÿïüå
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå æäèòå îò Condemned çàõâàòûâàþùèõ ïå-
ðåñòðåëîê è áåçóïðå÷íûõ ñïåöýôôåêòîâ.
Âìåñòî ýòîãî � ãíåòóùåå íàñòðîåíèå, ãðÿçíûå
òðóùîáû è ðæàâûé ëîì â òðÿñóùèõñÿ ðóêàõ. 

8.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎááððààòòííîî ííàà ýýêêððààíí

Îòêðîâåííî ããîâîðÿ, ííå îîáðàòèòü ââíèìàíèÿ ííà ññþæåò CCondemned îî÷åíü ññëîæíî. ÂÂîò èè
ïðîäþñåðû WWarner BBros. èèç ññîëíå÷íîãî ÃÃîëëèâóäà ççàèíòåðåñîâàëèñü ììèñòè÷åñêîé èèñ-
òîðèåé ÒÒîìàñà ÈÈòàíà. ÏÏðàâà ííà ááóäóùèé ôôèëüì óóæå êêóïèëè èè ääàæå ïïðèäóìàëè ííàçâà-
íèå �� ««Species XX». ÏÏî ññþæåòó êêàðòèíû, ññêðîìíûé ïïîëèöåéñêèé ððàññëåäóåò ççàãàäî÷íîå
óáèéñòâî, ââ ïïðîöåññå óóçíàåò, ÷÷òî îîí �� èèç ääðóãîãî ììèðà. ÈÈ, ððàçóìååòñÿ, ññðàçó âââÿçûâà-
åòñÿ ââ ïïðîòèâîñòîÿíèå èèíîïëàíåòíûõ ööèâèëèçàöèé.  ÊÊàê ããîâîðèò ÄÄæåéñîí ÕÕîëë ((Jason
Hall), îîäèí èèç ààâòîðîâ ôôèëüìà, ««Ìû õõîòèì ññîçäàòü ââñåëåííóþ, ííå óóñòóïàþùóþ
«Çâåçäíûì ÂÂîéíàì». ÈÈ ððå÷ü ââ ííåé ïïîéäåò ííå òòîëüêî îî êêîñìè÷åñêèõ ïïóòåøåñòâèÿõ».

ÈÇ ÝÝÒÎÉ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÇÇÀ ÂÂÀØÅÉ ÊÊÂÀÐÒÈÐÎÉ ÂÂÅËÈ ÊÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎÅ ÍÍÀÁËÞÄÅÍÈÅ.
ÕÎÐÎØÎ ÕÕÎÒÜ ÎÎÊÍÀ ÂÂÀÍÍÎÉ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÍÍÀÕÎÄßÒÑß ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÄÄÎÌÀ.

ÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÐÀÃ ÂÂÑÒÀÍÅÒ ÍÍÀ ÊÊÎËÅÍÈ, ÓÓ
ÂÀÑ ÏÏÎßÂÈÒÑß ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÓÓÁÈÒÜ ÅÅÃÎ
ÊÀÊÈÌ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÌ ÏÏÐÈÅÌÎÌ.

ÊÀÊ ÎÎÐÓÆÈÅ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ××ÒÎ
ÓÃÎÄÍÎ: ÒÒÐÓÁÛ, ÄÄÎÑÊÈ, ËËÎÏÀÒÛ ÈÈ ÒÒÎÏÎÐÛ.

Â êêàíàëèçàöèÿõ ææèâóò ïïîäðîñòêè ññ êêîæåé ççåëåíîãî ööâåòà. ÎÎíè
øóñòðî ïïîëçàþò ïïî ññòåíàì èè ííàïàäàþò ííà ÒÒîìàñà èèç òòåìíîòû. 

F.E.A.R.

Silent Hill 4: The Room 

ÌÅÄËÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀØÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006



íèùèå êèäàþòñÿ íà íàñ èç-çà óãëà ñ
îáëîìêîì äîñêè â ðóêàõ, æåëàÿ âû-
ìåñòèòü íåíàâèñòü íà òîì, êîìó â
ýòîé æèçíè áîëüøå ïîâåçëî. Íå
ñòîèò äóìàòü, ÷òî ñ îñòàòêàìè ÷åëî-
âå÷íîñòè îíè ïîòåðÿëè è ðàçóì. Èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò ó ïðîòèâíè-
êà ðàçâèò çàìå÷àòåëüíî! Åãî âïîë-
íå õâàòàåò, ÷òîáû íàéòè óêðûòèå,
îáîéòè íàøåãî ãåðîÿ ñçàäè è äàæå
óäðàòü â ïðåä÷óâñòâèè ñîáñòâåííîé
íåîòâðàòèìîé ãèáåëè. Çàáàâíî, íî
æàëêèå áåçäîìíûå íàãîíÿþò ñòðàõ
íàìíîãî áûñòðåå, ÷åì êëîíèðîâàí-
íûé ñïåöíàç èç F.E.A.R. Äðàòüñÿ
ïðåäñòîèò íå òîëüêî ñ íèùèìè. Â
êàíàëèçàöèÿõ æèâóò õóäþùèå ïîä-
ðîñòêè ñ êîæåé çåëåíîãî öâåòà (ïå-
ðåõîäíûé âîçðàñò?). Îíè øóñòðî
ïîëçàþò ïî ñòåíàì è íàïàäàþò íà
Òîìàñà èç òåìíîòû. Õîòÿ áîëüøîé
îïàñíîñòè íå ïðåäñòàâëÿþò � äîñ-
òàòî÷íî îäèí ðàç âûñòðåëèòü èç
ýëåêòðîøîêîâîãî ïèñòîëåòà, è ìó-
òàíò òóò æå ïàäàåò íè÷êîì.
Êàê âû ïîíÿëè, íàø ãåðîé ñ òðóäîì
ìîæåò âûñòîÿòü â äðàêå äàæå ñ ïà-
ðî÷êîé ñîïåðíèêîâ, äà è îãíåñòðåëü-
íîå îðóæèå â ñåðüåçíûõ ñõâàòêàõ
ñïàñàåò äàëåêî íå âñåãäà. Ïîýòîìó
ðàçðàáîò÷èêè ñòðîãî îòìåðèëè êîëè-
÷åñòâî âðàãîâ, êîòîðûõ ïî ñèëàì
îäîëåòü. Äà è àïòå÷êè ïîïàäàþòñÿ

êàê ðàç òîãäà, êîãäà çäîðîâüå ñóùå-
ñòâåííî ïîøàòíóëîñü. Â ðåçóëüòàòå
ìû íå çàñòðÿíåì íàäîëãî â êàêîì-
íèáóäü ìåñòå. Condemned ìîæíî
ïðîéòè íà îäíîì äûõàíèè, õîòü è íà-
õîäÿñü â ïîñòîÿííîì íàïðÿæåíèè. 
Îãðîìíóþ ðîëü â ñîçäàíèè æóòêîãî
íàñòðîåíèÿ ñûãðàëè çâóêîâûå ýô-
ôåêòû. Âñêîðå ïîñëå íà÷àëà èãðû
íà÷èíàåò ïóãàòü äàæå ñêðèï äîñîê
ïîä íîãàìè Òîìàñà. Åùå áîëåå
ñèëüíûå ÷óâñòâà âûçûâàåò ÷åé-òî
òîïîò â ñîñåäíèõ êîìíàòàõ. À åùå ó
ãåðîÿ íåðåäêî ñëó÷àþòñÿ ãàëëþöè-
íàöèè, åìó ñëûøàòñÿ ãîëîñà èëè
êàêîé-íèáóäü õîëîäÿùèé êðîâü
ñêðåæåò. ×òî ïîäåëàåøü, ïðèõîäèò-
ñÿ ìèðèòüñÿ ñî ìíîãèìè ïðè÷óäàìè
àãåíòà Èòàíà. Ê ñîæàëåíèþ, ìóçû-
êà äî èäåàëà íå äîòÿãèâàåò. ×àñòî
èãðîê âûíóæäåí õîäèòü â äàâÿùåé
íà ñîçíàíèå òèøèíå ïî ñûðûì ïîä-
âàëàì è âîêçàëàì. 

ÄÐÓÃÎÉ ÑÒÐÀÕ 
Monolith ñîçäàëà èãðó, ñîâåðøåííî
íå ïîõîæóþ íà âñå åå ïðåäûäóùèå
ïðîåêòû. Condemned áîëüøå íàïî-
ìèíàåò ñîøåäøèé ñ ýêðàíà òðèë-
ëåð, â êîòîðûé ïîãðóæàåøüñÿ ñ ãî-
ëîâîé. Îáÿçàòåëüíî ðèñêíèòå, åñëè
íå áîèòåñü âñòðåòèòüñÿ ëèöîì ê ëè-
öó ñ îáåçóìåâøèìè áîìæàìè.  
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À âîò F.E.A.R. 
âûãëÿäåë ëó÷øå
Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ääâèæîê óó FF.E.A.R. èè
Condemned îîäèí èè òòîò ææå, ïïðåäûäó-
ùàÿ èèãðà MMonolith ââûãëÿäåëà, ïïî ííàøå-
ìó ììíåíèþ, ããîðàçäî êêðàñèâåå èè ààêêó-
ðàòíåå. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ââ ««Ñ.Ò.Ð.À.Õ.Å.»
åùå ììîæíî ááûëî ííàéòè êêðàñèâûå ììåñ-
òà, àà ââîò CCriminal OOrgins ïïðÿ÷åò ââñå
ìîùíîñòè ääâèæêà ââ êêðîìåøíîé òòåìíî-
òå, èè ôôîíàðèê òòóò ííå ññïàñàåò.

ÑÑëëååääûû ððààññññëëååääîîââààííèèÿÿ ââååääóóòò...... ââ êêîîññììîîññ..

Êàê ññòàëî èèçâåñòíî, ââòîðàÿ ÷÷àñòü
Condemned óóæå ííàõîäèòñÿ ââ ððàçðàáîòêå.
È ââñå ááëàãîäàðÿ ññóåòëèâûì êêèíîøíèêàì,
êîòîðûå ççàäóìàëè ýýêðàíèçèðîâàòü èèãðó.
Ñþæåò ïïðîäîëæåíèÿ óóâåäåò ííàñ ââ ããëóáè-
íû êêîñìîñà. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîêà ììîë÷àò,
íî WWarner BBros. óóæå îîáåùàþò òòåñíîå ïïå-
ðåïëåòåíèå êêèíîêàðòèíû ññ îîðèãèíàëîì.

ÍÅ ÑÑÀÌÀß ÓÓÄÀ×ÍÀß ÏÏÎÇÀ
ÄËß ÎÎÒÕÎÄÀ ÂÂ ÈÈÍÎÉ ÌÌÈÐ.

ÝÒÎÒ ÈÈÍÄÈÂÈÄ ÓÓÌÅÐ ÎÎÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÑÑÕËÎÏÎÒÀË ÏÏÎ ÃÃÎËÎÂÅ ÓÓÊÀÇÀ-
ÒÅËÜÍÛÌ ÇÇÍÀÊÎÌ ««ÂÕÎÄ ÑÑ ÌÌÎÐÎÆÅÍÛÌ ÑÑÒÐÎÃÎ ÂÂÎÑÏÐÅÙÅÍ». 

ÏÎ ÍÍÎ×ÀÌ ÌÌÎÑÊÎÂÑÊÎÅ ÌÌÅÒÐÎ �� ÏÏÎ×ÒÈ
ÑÒÎËÜ ÆÆÅ ««ÏÐÈßÒÍÎÅ» ÌÌÅÑÒÎ.
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$45.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn 
((PPCC DDVVDD)) EEUURROO 

$79.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

OOnniimmuusshhaa 33

$59.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss
OOnnlliinnee:: SSttoorrmmRReeaacchh
((DDVVDD-RROOMM)) EEUURROO  

$75.99



ÏÐÎËÎÃ
×åðíûé êâàäðàò � êàðòèíà ñïîðíàÿ,
íî øåäåâð. Êàçåìèð Ìàëåâè÷ íàðè-
ñîâàë ìíîæåñòâî êàðòèí, íî íàâñåã-
äà îñòàíåòñÿ â èñòîðèè èìåííî ýòà.
Ïî÷åìó? Îíà îðèãèíàëüíà.
Ïåðâàÿ State of Emergency (äàëåå
SoE) õîòü è îáëàäàëà âîðîõîì èçúÿ-
íîâ, èìåëà îäíî íåîñïîðèìîå äîñòîè-
íñòâî � íîâèçíà è èçÿùåñòâî óëè÷íîãî
õàîñà. 1.5 ìèëëèîíà ïðîäàííûõ êî-
ïèé � èòîã. Ïðîäîëæåíèå æå íå òîëü-
êî çàñòàâèëî ñåáÿ æäàòü, íî è äàëî
ïîâîä ïîâîëíîâàòüñÿ (ñì. âðåçêó). 
Â èòîãå SoE2 îêàçàëàñü ñîâåðøåííî
äðóãîé èãðîé � ñ äðóãèìè äîñòîèíñòâà-
ìè è íåäîñòàòêàìè. Õîðîøî âèäíî,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè èñêðåííå ïûòàëèñü
ñäåëàòü ÷òî-òî íîâîå, äà âîò íå ðàçîá-
ðàëèñü, êàê áûëî óñòðîåíî ñòàðîå... 

ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÏÅÐÂÎÅ: ÃÍÅÂ
Èãðà îõîòíî òîëêàåò âî ãðåõ. Åñëè ñ
ïåðâûõ æå ìèíóò óïðàâëåíèå íå äî-
âîäèò äî íåðâíîãî ñðûâà, òàê ýòî
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ïîñëå ÷óäåñíîãî
ñïàñåíèÿ èç ãàçîâîé êàìåðû Ðîé
ÌàêÍèë ïåðåæèë òàêîé äóøåâíûé

ïîäúåì, ÷òî ïóëè íèêàêîãî âðåäà åìó
íå ïðè÷èíÿþò. Êîãäà ýéôîðèÿ ïðîõî-
äèò è êîðîòåíüêàÿ ëèíåéêà æèçíè
íåïðèâåòëèâî ìèãàåò â ïðàâîì âåðõ-
íåì � òóò óæå íå äî øóòîê, ê óïðàâëå-
íèþ ïðèõîäèòñÿ ïðèâûêíóòü. Ëåâûé
àíàëîã îòâå÷àåò çà ïåðåäâèæåíèÿ,
ïðàâûé çà íàâîäêó ïðèöåëà. O �
ñòðåëÿåì. Íèêàêîãî àâòîïðèöåëèâà-
íèÿ � âñå ïî-âçðîñëîìó. Ãîòîâüòåñü
ïî äåñÿòü ðàç ïðîõîäèòü ýòàï çà ýòà-
ïîì, íàó÷èòåñü íàñëàæäàòüñÿ êðàñ-
íûì ïðÿìîóãîëüíèêîì «Game Over».
Êàçàëîñü áû, óìíûé «èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò» äîëæåí äîñòàâëÿòü êóäà
áîëüøå õëîïîò èãðîêó, ÷åì ãëóïûé.
Íåò è åùå ðàç íåò! Ðàçðàáîò÷èêè äî-
êàçàëè, ÷òî îòñóòñòâèå èíòåëëåêòà ó
âðàãà ñïîñîáíî ïðè÷èíèòü âàì óùåð-
áà áîëüøå, ÷åì íàëè÷èå òàêîâîãî.
Ïðîñòîé ïðèìåð: âûñêî÷èâ îòêóäà-òî
èç-çà ñïèíû, âðàã íè â æèçíü íå îñ-
òàíîâèòñÿ, ÷òîáû âàñ ïðèñòðåëèòü,
îí ïî ñòðîãî îòñêðèïòîâàííîé òðàåê-
òîðèè äîáåæèò äî íóæíîãî ìåñòà,
ïðèñÿäåò è áóäåò ïàëèòü, ïîêà âû íå
ñîîáðàçèòå, ãäå æå îí òàì ïðÿ÷åòñÿ.
Óáèòü ýòî ÷óäî «íà ëåòó» íåïðîñòî,

òàê êàê ñ îðóæèåì áëèæíåãî áîÿ
î÷åíü òóãî. Ïðåññ-ðåëèç êðàñíîðå÷è-
âî ïåðå÷èñëÿåò 17 âèäîâ îðóæèÿ �
îò ïðîñòîãî ïèñòîëåòà äî êîêòåéëÿ
Ìîëîòîâà. À âîò ðîäíûì êóëàêîì
èëè øòàêåòèíîé èç çàáîðà � íè-íè... 

ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÂÒÎÐÎÅ: ÓÄÈÂËÅÍÈÅ
À âåäü çà òîííàìè... íåäîñòàòêîâ
ñêðûâàþòñÿ, ïóñòü íå ñàìûå îðèãè-
íàëüíûå, íî õîòü íåìíîãî ðàçáàâëÿ-
þùèå ñòðåëüáó, íàõîäêè. Âî-ïåð-
âûõ, ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè ÷åòûðåõ
èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé. Âñòðå-
÷àéòå: Ðîé ÌàêÍèë, Áûê (Bull),
Ñïàíêè è Ëèáðà. È êàæäûé � ñî
ñâîèìè õàðàêòåðíûìè îñîáåííîñòÿ-
ìè! Òàê, Ðîé ìàñòåðñêè êåìïèò èç
ñíàéïåðêè, Áûê êðóøèò ñïåöèàëüíî
îòâåäåííûå äëÿ íåãî äâåðè, Ëèáðà
êàðàáêàåòñÿ ïî çäàíèÿì è âûáðàñû-
âàåò âðàãîâ èç îêîí. Ïðî Ñïàíêè
ðàçãîâîð îñîáûé � îí âåðõîâîäèò
áàíäîé. Êñòàòè, ñàìûé îðèãèíàëü-
íûé è èíòåðåñíûé ìîìåíò âî âñåé
èãðå � êîãäà ñ äåñÿòêîì ãîëîâîðå-
çîâ, ðàçäàâàÿ ïî ïóòè êîìàíäû, âû
âðûâàåòåñü â çàáðîøåííûé ïîëè-

ÈÈããððàà ññ ááîîããààòòîîéé èèññòòîîððèèååéé 

Â ääàëåêîì ôôåâðàëå 22002 ãã. RRockstar GGames èèçäàëà ïïåðâóþ SSoE, ððàçðàáîòàííóþ VVIS EEntertainment. ÈÈãðà ððàçîøëàñü ïïîëó-
òîðàìèëëèîííûì òòèðàæîì, ääîëãî ääåðæàëàñü ââ ÷÷àðòàõ. NNew LLine CCinema ääàæå ïïðèîáðåëà ïïðàâà ííà ýýêðàíèçàöèþ. ÀÀ ïïîòîì
ó VVIS EEntertainment ííà÷àëèñü ôôèíàíñîâûå òòðóäíîñòè, èè ââ ôôåâðàëå 22004 êêîìïàíèþ ïïîãëîòèë èèçäàòåëü BBam EEntertainment.
×åòûðå ììåñÿöà ññïóñòÿ ââ BBam EEntertainment ïïðîêàòèëàñü ââîëíà óóâîëüíåíèé, ôôèíàíñîâîå ïïîëîæåíèå ââñå óóõóäøàëîñü. ÈÈ ââ
ìàå 22005 ããîäà ïïðàâà ííà ððàçðàáîòêó SState oof EEmergency 22 èè ááóäóùèõ ññèêâåëîâ ïïðèîáðåëà DDS SStudios ((VIS EEntertainment êê
òîìó ââðåìåíè îîêîí÷àòåëüíî îîáàíêðîòèëàñü). ÂÂ ààâãóñòå òòîãî ææå ããîäà èèçäàòåëüñòâî PPlaylogic EEntertainment ññîîáùèëî, ÷÷òî
äîäåëàåò èèãðó, ííî ââ êêîíöå ããîäà òòèõîíüêî ïïðîäàëî ïïðàâà ííà èèçäàíèå êêîìïàíèè SSouthPeak EEntertainment, êêîòîðàÿ, ííàêî-
íåö, ååå èè ââûïóñòèëà. ÂÂû ââñå ååùå óóäèâëÿåòåñü, ïïî÷åìó SSoE2, ììÿãêî ããîâîðÿ, ííå ááëåùåò?

ÑÏÀÍÊÈ �� ÕÕÀÐÈÇ-
ÌÀÒÈ×ÍÛÉ ËËÈ-
ÄÅÐ ÁÁÀÍÄÛ. ÑÑÀ-
ÌÛÉ ««ÂÍÓØÈ-
ÒÅËÜÍÛÉ» ÏÏÅÐ-
ÑÎÍÀÆ ÈÈÃÐÛ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SouthPeak Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DC Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.southpeak.comState oof EEmergency 22

State of Emergency 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÒÎËÅÒ! ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÂÂÅÐÒÎ-
ËÅÒ! ÎÎÃÎÍÜ-ÎÎÃÎÍÜ-ÎÎÃÎÍÜ!!!

ÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÑÑÏÀÐÊÈ ÐÐÀÇÄÀÅÒ ÊÊÎÌÀÍÄÛ ÑÑÂÎ-
ÈÌ ÁÁÎÉÖÀÌ. ÅÅÙÅ ÈÈ ÑÑÀÌ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÓÓÑÏÅÂÀÅÒ!

Êðàñíûé ïïðÿìîóãîëüíèê. ÊÊàðòèíà ââ òòðåõ ääåéñòâèÿõ ññ ïïðîëîãîì èè ýýïèëîãîì.

Àâòîð:
Èâàí «K. Night» Õàóñòîâ 
k.night@mail.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGE

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà äëÿ òåõ, êîìó íðàâèòñÿ ðàçãðåáàòü íàâîç
â ïîèñêàõ áðóëüÿàíòîâ. Òîëüêî âîò áðóëüÿàí-
òîâ çäåñü íåò. Ïàðà ïèâíûõ ïðîáîê, ãèëüçà è
ãíóòàÿ ïðÿæêà îò ñîëäàòñêîãî ðåìíÿ.

6.0

PC PLAYSTATION 2 XBOX



öåéñêèé ó÷àñòîê. Âäàâëèâàéòå ëå-
âûé àíàëîã (L3) è âûáèðàéòå îäèí
èç ïðåäëîæåííûõ âàðèàíòîâ � áàí-
äèòû ñëóøàþòñÿ!
Î÷åíü ÷àñòî óðîâåíü íàäëåæèò ïðî-
õîäèòü íå îäíèì ïåðñîíàæåì, à äâó-
ìÿ � â òàêîì ñëó÷àå êíîïêîé select
ïåðåêëþ÷àåìñÿ ìåæäó íèìè.
Âñå ýòî áûëè õîðîøèå èäåè, ìíîãî-
îáåùàþùèå. À òåïåðü � èñïîëíåíèå.
Óìèðàåò òîëüêî òîò ïåðñîíàæ, ÷òî íà-
õîäèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïîä âàøèì
óïðàâëåíèåì. Êîëëåãó ìîãóò îáñòðå-

ëèâàòü èç ñòàíêîâîãî ïóëåìåòà â
óïîð, ïîñëå ÷åãî îí íåèçìåííî ïîäíè-
ìàåòñÿ è æèâåò ñåáå äàëüøå. Òà æå
èñòîðèÿ è ñ ÷ëåíàìè áàíäû Ñïàíêè.
Âïðî÷åì, íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, â ÷åì
ïðè÷èíà ýòîãî áåçîáðàçèÿ. Îòñóò-
ñòâèå èíòåëëåêòà... ó ïåðñîíàæåé. 

ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÒÐÅÒÜÅ: ÑÊÓÊÀ
Ïàìÿòóÿ î ñêó÷íîì îäíîîáðàçèè ïåð-
âîé èãðû, â ñèêâåëå ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàðàëèñü ýòîò íåäîñòàòîê óñòðà-
íèòü. Â ñìûñëå, îäíîîáðàçèå. Òåïåðü

ìû ìîæåì ïîêàòàòüñÿ íà âåðòîëåòå,
òàíêàõ è êàòåðå, ïîñòðåëÿòü èç ïóëå-
ìåòà, ïðîâåñòè äîïðîñ ñ ïðèñòðàñòè-
åì. Äîáàâèëñÿ âíóøèòåëüíûé àðêàä-
íûé ðåæèì íà îòêðûâàíèå ñàìûõ ðàç-
íîîáðàçíûõ ìèíè-èãð. À çàîäíî è
ìóëüòèïëååð íà ÷åòûðå ïåðñîíû; íåò
âòîðîé êîíñîëè? � split-screen ê âà-
øèì óñëóãàì! Íî... êàê áû ýòî ñêàçàòü
ïîìÿã÷å... Âñå ðàâíî ñêó÷íî! Âî ìíî-
ãîì � ïîòîìó ÷òî æóòêî ñëîæíî.

ÝÏÈËÎÃ
Ïåðâàÿ èãðà âûøëà ïîä ëåéáëîì
Rockstars è áûëà äî ìîçãà êîñòåé àíòè-
ñîöèàëüíîé. Ñèêâåë áîëüøå ïîõîæ íà

äåòñêóþ çàáàâó ñ êàðèêàòóðíûìè ãåðî-
ÿìè è ìóëüòèïëèêàöèîííîé êðîâüþ.
Ðàñ÷ëåíåíêà íååñòåñòâåííà, ñþæåò
(õîòü è ïðîãðåññèðîâàë ïî ñðàâíåíèþ
ñ ïåðâîé ÷àñòüþ) èç çà÷àòî÷íîãî ñîñ-
òîÿíèÿ òàê è íå âûøåë, ðàçðóøàå-
ìîñòü îáúåêòîâ ÷èñòî äåêîðàòèâíà.
Íî, çíàåòå, ïîãèáíóâ äâàäöàòûé ðàç â
ñðàæåíèè ñ âåðòîëåòîì, ÿ òàê è íå çà-
õîòåë âûøâûðíóòü ãåéìïàä â îêíî. Âî
ìíå âñå êèïåëî, íî ÿ çíàë: ÷òî-òî íå
òàê, ãäå-òî îøèáêà; èãðà íå ïûòàåòñÿ
áûòü óìíåå èãðîêà. Ïåðåêèïåâ, ÿ ïðî-
øåë State of Emergency 2. Îêàçàëîñü,
âîâñå íå îáÿçàòåëüíî óíè÷òîæàòü òîò
âåðòîëåò, ÷òîáû ïðîéòè óðîâåíü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÎÏÐÎÑ ØØÒÓÊÀ ÍÍÅÏÐÎÑÒÀß. ÍÍÅÄÎÑÒÀÐÀÅØÜÑß �� ««ÎÐÅØÅÊ» ÍÍÅ ÐÐÀÑ-
ÊÎËÅØÜ. ÏÏÅÐÅÑÒÀÐÀÅØÜÑß �� ÏÏÎÌÐÅÒ ÈÈ ÔÔÀÌÈËÈÞ ÍÍÅ ÑÑÏÐÎÑÈÒ.

Ó ÂÂÀÑ ÐÐÎÂÍÎ ÑÑÅÊÓÍÄÀ,
×ÒÎÁÛ ÏÏÎËÎÆÈÒÜ ÎÎÁÎÈÕ.
ÇÀÄÀ×ÊÀ ÍÍÅ ÈÈÇ ËËÅÃÊÈÕ.

ÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ ÌÌÛ ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÐÐÓÃÀËÈ ÀÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ? ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ: ÖÖÅËÜÒÅÑÜ
ÂÐÓ×ÍÓÞ. ÏÏÀÒÐÎÍÛ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÎÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÁÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛ, ÀÀ ÂÂÐÀÃÈ �� ÍÍÅ ÈÈÇ ÏÏÓÃËÈÂÛÕ.

17 ââèäîâ îîðóæèÿ �� îîò ïïðîñòîãî ïïèñòîëåòà ääî
êîêòåéëÿ ÌÌîëîòîâà. ÀÀ ââîò ððîäíûì êêóëàêîì
èëè øøòàêåòèíîé èèç ççàáîðà �� ííè-ííè...

Metal Gear Solid 2

State of Emergency

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ, ÊÀÊ
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Ïëþñû:
Äâèæîê, ñïðàâëÿþùèéñÿ ñ äåñÿòêàìè «þíèòîâ» íà ýêðàíå, ÷åòûðå èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæà, íåïëîõîé ìóëüòèïëååð, çàïîìèíàþùèåñÿ ìèíè-èãðû.

Ìèíóñû:
Ïîëíîå îòñóòñòâèå ñìåêàëêè ó âðàãîâ, äèêàÿ ñëîæíîñòü, ñþæåò áåç èçþìèíêè,
íèêàêîãî îðóæèÿ áëèæíåãî áîÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÀÑÑÒÐÅË ÊÊÎÏÎÂ ÏÏÐßÌÎ ÑÑ ÝÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑ-
ÊÎÃÎ ÑÑÒÓËÀ. ÇÇÀÄÎÐÍÎÅ ÍÍÀ×ÀËÎ, ÏÏÐÀÂÄÀ?



ÍÍ åëèíåéíîñòü îðèãèíàëà âñåã-
äà äîáàâëÿåò ìîðîêè ñöåíà-
ðèñòàì ñèêâåëà, îñîáåííî åñ-

ëè íåêîòîðûå ïîñòóïêè ãåéìåðà ñïî-
ñîáíû ñåðüåçíî ïîâëèÿòü íà ìèð èã-
ðû. Ñþæåò ïðîäîëæåíèÿ ïðåäïîëà-
ãàåò äâå âåùè � ÷òî ìû íå ñäàëè
Êðàñíîãî Êîðñàðà âëàñòÿì è â êîíöå
âûáðàëè ñòîðîíó Èìïåðàòîðà. Êîð-
ïîðàöèè ëèøèëèñü áûëîãî âëèÿíèÿ,
áûëè âûíóæäåíû îáúåäèíèòüñÿ è óá-
ðàòüñÿ íà äàëüíèå ðóáåæè, âðåìåííî
ñîáëþäàÿ íåéòðàëèòåò. 
Âîéíà ñ ×óæèìè ïðîäîëæèëàñü, íî
âñêîðå îíè ñâåðíóëè âñÿêóþ àêòèâ-
íîñòü è íà÷àëè îòñòóïàòü ïî âñåì
ôðîíòàì. Íî ïðè÷èíîé òîìó ñòàëè
âîâñå íå âîèíñêèå óñïåõè ëþäåé, à
íîâàÿ óãðîçà � Àíãîðèàíöû. ×åñòíî
ãîâîðÿ, âñå ýòè ìîãóùåñòâåííûå
äðåâíèå ðàñû ïîðÿäêîì óòîìèëè,
òåì áîëåå ÷òî ñîçäàâàâøèéñÿ â ÿâ-
íîé ñïåøêå ñöåíàðèé íå äàåò èõ ïî-
âåäåíèþ íèêàêîé ìîòèâàöèè. Îòêóäà
îíè âçÿëèñü, ïî÷åìó èõ òàê áîÿòñÿ
×óæèå, ÷òî äåëàëà íà èõ ôëàãìàíå
Ýë? Èãðà íå îòâå÷àåò íè íà îäèí

âîïðîñ, âìåñòî ýòîãî ïîäñîâûâàÿ îä-
íî çà äðóãèì îæåñòî÷åííûå ñðàæå-
íèÿ è êîíöîâêó â äóõå äåøåâîãî
ôàíòàñòè÷åñêîãî ñåðèàëà.  
Ïðî÷èå ÷àñòè ñþæåòà ïîõîæè íà
äóðíîé ïåðåñêàç «20 ëåò ñïóñòÿ»
Äþìà: íà÷èíàþùèé ïóòü ê íèùåòå
ãëàâíûé ãåðîé âäðóã ïîëó÷àåò ïðåä-
ëîæåíèå ñíîâà ïîó÷àñòâîâàòü â äå-
ëå, áûñòðåíüêî ñîáèðàåò ñòàðóþ êî-
ìàíäó è íàâîäèò ïîðÿäîê â Ãàëàêòè-
êå. Íåëåïûå äèàëîãè è ðåæóùàÿ
ñëóõ îçâó÷êà ïðèëàãàþòñÿ.
Îáåùàííàÿ ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ
ïî çâåçäíûì ñèñòåìàì è ïîáî÷íûå
çàäàíèÿ, êîòîðûå ìîãëè áû ïîïðà-
âèòü ñèòóàöèþ, ëèøü äîáàâëÿþò
ðàçäðàæåíèÿ. Â ïåðâîé ÷àñòè ó ëþ-
áîé îáñåðâàòîðèè èëè çàâîäà íàñ
ïîäæèäàëè èíòåðåñíûå êâåñòû, òå-
ïåðü æå åäèíñòâåííûå àêòèâíûå
îáúåêòû â ñåêòîðå � ïàòðóëüíûå è
òîðãîâûå ñòàíöèè. Ïåðâûì ñäàåøü
çà âîçíàãðàæäåíèå ïîäîáðàííûå
ñïàñàòåëüíûå êàïñóëû ñ èõ êîëëåãà-
ìè è ïèðàòàìè, à ó òîðãîâöåâ � ïî-
êóïàåøü è ïðîäàåøü ñíàðÿæåíèå è

ïîëó÷àåøü òå ñàìûå íåîáÿçàòåëü-
íûå êâåñòû.
Ñàìàÿ âûãîäíàÿ «ðàáîòà» � äîñòàâêà
ãðóçà êóäà-ëèáî. Êàê ïðàâèëî, íà äðó-
ãîé êîíåö ãàëàêòèêè, à èíîãäà åùå è
ñ âîçâðàòîì. Âûãëÿäèò ýòî òàê: ñâå-
ðèëèñü ñ êàðòîé, ïåðåøëè â ñîñåäíèé
ñåêòîð, óñêîðèëè âðåìÿ, äîëåòåëè äî
ïîðòàëà, ïåðåíåñëèñü â ñëåäóþùèé
ñåêòîð� Ïîâòîðèòü ðàç äåñÿòü, è ïî-
òîì � ïåðåëåò îáðàòíî, âî âðåìÿ êî-
òîðîãî íå ïðîèñõîäèò íè-÷å-ãî. Ðàçâå
÷òî ïèðàòû íàïàäóò èíîãäà. Ñàìîå
íåïðèÿòíîå, ÷òî çà òðàíñïîðòèðîâêó
ãðóçà ïëàòÿò àæ ïîëìèëëèîíà, à çà
ìåíåå íóäíóþ «õàëòóðó», òèïà ïàòðó-
ëèðîâàíèÿ, � â ëó÷øåì ñëó÷àå òûñÿ÷

ïÿòíàäöàòü. Áàã ëè ýòî èëè çàäóìêà
äèçàéíåðà, íî ðåçóëüòàò îäèí � õîòè-
òå ëåòàòü íà èñòðåáèòåëÿõ íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ (öåíû íà êîòîðûå êàê ðàç èç-
ìåðÿþòñÿ øåñòüþ öèôðàìè), íàíè-
ìàéòåñü â êóðüåðû.
Ïîëó÷àåòñÿ çàìêíóòûé êðóã � îñíîâ-
íîé ñþæåò ïðè æåëàíèè ïðîõîäèòñÿ
çà íåñêîëüêî ÷àñîâ, òîëüêî âîò íåï-
ðîêà÷àííûì ãåðîÿì íà ðæàâûõ ëî-
õàíêàõ â ôèíàëüíûõ ìèññèÿõ äåëàòü
íå÷åãî. È, õî÷åøü íå õî÷åøü, ïîìî-
òàòüñÿ ïî ñåêòîðàì ñ ãðóçîì óðàíà íà
áîðòó ïðèäåòñÿ íå ðàç. À íàáðàòü íåñ-
êîëüêî ïîðó÷åíèé ñðàçó è âûïîëíÿòü
èõ ïî ïóòè íàì íå ðàçðåøàþò, õîòÿ
ýòî èçáàâèëî áû îò ÷àñòè òðóäíîñòåé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG/tactic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Xbow Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 3 1.8 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/starwolves2/
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Ïëþñû:
Âñå åùå íåîáû÷íûé ãåéìïëåé, óëó÷øåííûé êîðàáëü-áàçà, èñòðåáèòåëè ÷åòâåðòîãî
ïîêîëåíèÿ, ìíîæåñòâî íåîáÿçàòåëüíûõ çàäàíèé.

Ìèíóñû:
Ñþæåò íàáðîñàí íà êîëåíêå, ïîáî÷íûå êâåñòû íåâåðîÿòíî ñêó÷íû, ðîëåâàÿ ñèñòåìà
ïî÷òè íå èçìåíèëàñü, ñåðüåçíûå áàãè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÕÕóóääøøèèéé ââððààãã ííààååììííèèêêàà

Ïîìèìî ïïðîáëåì ññ èèãðîâûì ääèçàéíîì, 
â ïïðîåêòå õõâàòàåò òòåõíè÷åñêèõ ííåäîðàáî-
òîê: ããëþ÷àùèå ññêðèïòû, ííåîòçûâ÷èâûé èèí-
òåðôåéñ, ííåðàáîòàþùèå óóìåíèÿ ããåðîåâ�
À ããëàâíîå �� ââûëåòû ââ ññèñòåìó, õõîòü èè ððåä-
êèå, ííî ïïîðòÿùèå ïïðè ýýòîì ïïîñëåäíåå ññîõ-
ðàíåíèå. ÏÏðè îîòñóòñòâèè ààâòîñåéâà ââäâîé-
íå ííåïðèÿòíûå, òòàê ÷÷òî ääåëàéòå êêîïèè.

ÄËß ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÑÑÅÊÒÎÐÀ ÍÍÅ ÏÏÎËÅÍÈËÈÑÜ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ÎÎÏÈ-
ÑÀÍÈß, ÍÍÎ ÎÎÍÈ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÑÑÂßÇÀÍÛ ÑÑ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÈÌ.

ÏÎÑËÅÄÍßß ÑÑÕÂÀÒÊÀ ÌÌÀËÎ ××ÅÌ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ
ÏÐÎ×ÈÕ, ÐÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÍÍÀÌ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ËËÈÍÊÎÐ.

Áèòâû ïïåðåñòàëè
áûòü ììåëêèìè
ñòû÷êàìè �� ïïîòà-
ñîâêà ññ óó÷àñòèåì
òðåõ ääåñÿòêîâ êêî-
ðàáëåé òòåïåðü
îáû÷íîå ääåëî.

Áóäíè ííàåìíèêîâ ññêó÷íû èè ëëèøåíû ââñÿêîé ððîìàíòèêè �� 
ýòî ððàçðàáîò÷èêàì óóäàëîñü ïïåðåäàòü ááëåñòÿùå.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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ÏÈÐÀÒÀÌ ÍÍÅ ÏÏÎÂÅÇËÎ ÑÑ
ÒÅËÅÏÎÐÒÀÖÈÅÉ. ÕÕÎÒÜ
ÈÕ ÈÈ ÒÒÎÆÅ ØØÅÑÒÅÐÎ.



Åäèíñòâåííàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé
èãðà íå çàñëóæèâàåò íèçêîé îöåí-
êè, � óíàñëåäîâàííûå îò îðèãèíàëà
ñèìïàòè÷íûé äâèæîê, òàêòè÷åñêèå
áîè è ðîëåâàÿ ñèñòåìà. Èñòðåáèòå-
ëè ïðèáàâèëè â ïîëèãîíàõ è ùåãî-
ëÿþò áëåñòÿùèìè ïîâåðõíîñòÿìè,
íàëè÷èå íà êîðàáëå-áàçå äâóõ ïèëî-
òîâ ñî ñâîèìè õàðàêòåðèñòèêàìè

ñäåëàëî åãî ïîëíîïðàâíûì ó÷àñòíè-
êîì ñðàæåíèé, äà è ñàìè áèòâû ïå-
ðåñòàëè áûòü ìåëêèìè ñòû÷êàìè �
ïîòàñîâêà ñ ó÷àñòèåì òðåõ äåñÿòêîâ
êîðàáëåé òåïåðü îáû÷íîå äåëî. Ê
òîìó æå ìîæíî çàäåéñòâîâàòü íà-
åìíèêîâ, âïëîòü äî äåâÿòè ñîþçíûõ
èñòðåáèòåëåé.
Êîðàáëü-áàçà íîâîé ìîäåëè áûñò-
ðåå, à áëàãîäàðÿ ïèëîòó-êàíîíèðó è
äîïîëíèòåëüíîé òóðåëè � «êóñà÷åå»
îðèãèíàëà è ëåãêî ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ
öåëîé ýñêàäðèëüåé ïèðàòîâ â îäè-
íî÷êó, ïîêà âòîðîé ïèëîò-ñèñòåì-
ùèê îáåñïå÷èâàåò íàäåæíóþ ðàáîòó
ùèòîâ è ÏÐÎ. À âîò ïîïîëíåíèå çà-
ïàñà ðàêåò ó èñòðåáèòåëåé îñòàëîñü
òàêèì æå íåóäîáíûì, äà è ñ îáëå-
òîì ïðåïÿòñòâèé ïî-ïðåæíåìó íå
âñå ãëàäêî � íàáëþäàòü çà íåóêëþ-
æèìè ïîïûòêàìè ïðèñòûêîâàòüñÿ ê
ñòàíöèè èëè îòöåïèòüñÿ îò íåå � òî

åùå óäîâîëüñòâèå. Êðîìå òîãî, ñêî-
ðîñòü ñîïðîâîæäàþùèõ áàçó çâåíü-
åâ, âèäèìî, ñ÷èòàåòñÿ ïî ñòàðîé ìî-
äåëè, è ÷àñòî «Çâåçäíûé Âîëê»
ñèëüíî âûðûâàåòñÿ âïåðåä è îñòà-
åòñÿ áåç ïðèêðûòèÿ.
Ïðè ïðîõîæäåíèè íå ïîêèäàåò
÷óâñòâî, ÷òî ìíîãîå ñîáèðàëèñü
ñäåëàòü ïî-äðóãîìó, îñîáåííî ñþ-
æåò, íî ñîçäàòåëÿì ïðèøëîñü çà-
êàí÷èâàòü èãðó â ñòðàøíîé ñïåøêå.
Êàê òàê âûøëî ïðè ãîòîâîì äâèæêå
è ïîëóòîðàãîäîâîé ðàçðàáîòêå � îñ-
òàåòñÿ çàãàäêîé. Õîòÿ ïðèìåð Star
Wars: Knights of the Old Republic 2
äîêàçàë, ÷òî òàêîå ñëó÷àåòñÿ è ïðè
êóäà áîëüøåì áþäæåòå è âîçìîæ-
íîñòÿõ. È òàê æå, êàê The Sith Lords,
ïîêëîííèêè ïåðâîé ÷àñòè âñå ðàâíî
êóïÿò è ïðîéäóò ïðîäîëæåíèå íå
áåç óäîâîëüñòâèÿ. Îñòàëüíûì �
ñòðîãî ïî æåëàíèþ. 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òèïè÷íûé ñèêâåë «áåç äóøè», áîëüøàÿ ÷àñòü
ïëþñîâ êîòîðîãî óíàñëåäîâàíà îò îðèãèíàëà.

7.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

GGeenneerraattiioonn NNeexxtt

Èñòðåáèòåëè ÷÷åòâåðòîãî ïïîêîëåíèÿ ññòàíî-
âÿòñÿ ääîñòóïíû òòîëüêî ïïîä ññàìûé êêîíåö
(ïðàâäà, èèç-ççà ööåíû, àà ííå îîòñóòñòâèÿ ââ ììà-
ãàçèíàõ), ííî îîíî èè êê ëëó÷øåìó: ïïàðà
ìîíñòðîâ ññ ïïÿòüþ ((!) òòÿæåëûìè ïïóøêàìè èè
òðåìÿ ððàêåòíûìè óóñòàíîâêàìè ççà îîäèí ççà-
õîä óóíè÷òîæàþò ôôðåãàò ÀÀíãîðöåâ, ÷÷òî óóæ
ãîâîðèòü îî ââñÿêîé øøóøåðå òòèïà ïïèðàòîâ.

ÐÅÄÊÈÉ ÏÏÐÈÌÅÐ ÍÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÈ �� ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÀÌ ÑÑÍÎÂÀ ÏÏÐÅÄ-
ËÀÃÀÞÒ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÉ ÈÈËÈ ÂÂÎÅÍÍÛÕ.

ÇÀÁÓÄÜÒÅ ÎÎ ÌÌÍÎÃÎÑÒÓÏÅÍ×ÀÒÛÕ
ÇÀÄÀÍÈßÕ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ.

ÏÅÐÂÀß ÁÁÈÒÂÀ ÑÑ ÀÀÍÃÎÐÖÀÌÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÎÎÒÐÅÇÂËßÅÒ ÈÈ ÇÇÀÑ-
ÒÀÂËßÅÒ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÍÍÀÅÌÍÈÊÎÂ. ÈÈÍÀ×Å ÍÍÅ ÂÂÛÆÈÒÜ.

«Çâåçäíûå Âîëêè»

Homeworld 2

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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««ÒÒ åòðèñ» çíàþò âñå. Çíàþò
äàâíî � äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
íàâåêè ñïèñàòü â êàòåãî-

ðèþ «ðåòðî» è çàáûòü. Nintendo ýòî
ïîíèìàåò � ïîýòîìó è íàäåëèëà
Tetris DS êó÷åé ïðèâëåêàòåëüíûõ
õàðàêòåðèñòèê. Òóò è øåñòü èãðî-
âûõ ðåæèìîâ, îäèí äðóãîãî êðàøå,
è ìóëüòèïëååð íà äåñÿòü èãðîêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì îäíîãî ëèøü êàðò-
ðèäæà, è äàæå âîçìîæíîñòü îíëàé-
íîâûõ ìàò÷åé! 
Ñàìûé áëèçêèé è çíàêîìûé èç øåñ-
òè ðåæèìîâ � êîíå÷íî æå, Standard.
Îí, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîäðàçäåëÿåòñÿ
íà òðè êàòåãîðèè: Marathon, ãäå
öåëüþ ÿâëÿåòñÿ ñïèñàíèå 200 ñòðîê;
Line Clear, ãäå ñ÷åò èäåò íà î÷êè,
íàáðàííûå çà îïðåäåëåííîå êîëè÷å-
ñòâî ñòðîê; VS CPU, ãäå âàøèì ñî-
ïåðíèêîì âûñòóïèò «êîìïüþòåð» 
ñ çàäàííûì óðîâíåì ìàñòåðñòâà. 
Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ïðè ñïèñàíèè
äâóõ èëè áîëåå ñòðîê ó ïðîòèâíèêà
âíèçó ýêðàíà ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå áëî-

êè, «ïîäòàëêèâàÿ» åãî èãðîâîå ïîëå
ââåðõ, ê ïðîèãðûøó.
Íà ïîäîáíîì ïðèíöèïå ñòðîèòñÿ è
îäèí èç ëó÷øèõ íîâûõ ðåæèìîâ �
Push. Äíî ñòàêàíà çäåñü çàìåíåíî
óæå âûñòàâëåííûìè ôèãóðêàìè äðó-
ãîãî èãðîêà � èíûìè ñëîâàìè, îáà
ó÷àñòíèêà ñòðîÿò ñâîè íàãðîìîæäå-
íèÿ ôèãóðîê ïî ðàçíûå ñòîðîíû îä-
íîé âàòåðëèíèè, ïåðåòÿãèâàÿ åå äðóã
íà äðóãà ïðè ñïèñàíèè ñòðîê.
Äîñòàòî÷íî àçàðòåí è ðåæèì
Mission. Ñóòü åãî � â âûïîëíåíèè
ïðîèçâîëüíî âûäàþùèõñÿ çàäàíèé,
ê ïðèìåðó: «ñïèñàòü äâå ñòðîêè, ìè-
íóÿ îäíó» èëè «ñïèñàòü ïÿòü ñòðîê,
èñïîëüçóÿ ëèøü äàííóþ ôèãóðó».
Êàê è â «ñòàíäàðòíîì» ðåæèìå, ìèñ-
ñèè ìîæíî ïðîõîäèòü â «ìàðàôîíñ-
êîì òåìïå», à ìîæíî è íà âðåìÿ. 
Ðåæèì Catch òîæå â íîâèíêó. Çäåñü
ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü íà íèæíåì ýê-
ðàíå ÿäðîì, íà êîòîðîå ñ âåðõíåãî
ýêðàíà ïàäàþò ôèãóðêè è âðàãè.
Ïîñëåäíèõ íåîáõîäèìî èçáåãàòü, 

à ôèãóðêè � ëîâèòü, âðàùàÿ ÿäðî íà
90 ãðàäóñîâ, òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ñîçäàòü öåëîñòíûé áëîê 4õ4, êîòî-
ðûé âñêîðîñòè ñäåòîíèðóåò, îñâî-
áîæäàÿ ìåñòî ïîä íîâûå ôèãóðû. 
È, êîíå÷íî æå, íå îáîøëîñü áåç èñ-
ïîëüçîâàíèÿ òà÷ñêðèíà � â ðåæèìå
Touch íàì ïîçâîëåíî äâèãàòü ñòè-
ëóñîì ëþáóþ èç íàõîäÿùèõñÿ íà
òàêòèëüíîì ýêðàíå ôèãóðîê � ïðè
óñëîâèè, ÷òî åñòü êóäà äâèãàòü.
Öåëü � ðàçîáðàòü ïðîèçâîëüíî ñîç-
äàííóþ «áàøíþ». Åñòü, ïðàâäà, è
touch-ãîëîâîëîìêà, ãäå íóæíî âû-
ïîëíèòü ïîñòàâëåííóþ çàäà÷ó � 
â äàííîì ñëó÷àå, îïåðèðóÿ óæå ñîñ-
òàâëåííîé êîíñòðóêöèåé ôèãóðîê.
×òî æå êàñàåòñÿ ïðîñòîãî ðåæèìà
Puzzle, òî òàì íóæíî ñ ïîìîùüþ
âûäàííûõ íà ðóêè ôèãóð ïîëíîñòüþ
î÷èñòèòü ýêðàí.
Äëÿ ìóëüòèïëååðà äîñòóïíû ðåæè-
ìû Push, Mission è Standard. Ïåð-
âûé � òîëüêî òåò-à-òåò, à â äâóõ
ïðî÷èõ ìîãóò ó÷àñòâîâàòü äî äåñÿòè
èãðîêîâ. Áîëåå òîãî, ðåæèì Stan-
dard ìîæíî ñëåãêà ðàçíîîáðàçèòü,
«âêëþ÷èâ» ïðåäìåòû! Êàê â Mario
Kart, îíè ìîãóò ïîìî÷ü âàì èëè íàâ-
ðåäèòü ïðîòèâíèêàì, äåëàÿ è áåç òî-
ãî óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé åùå âå-
ñåëåå. Ïî îíëàéíó ïðåäëàãàþòñÿ
ñðàæåíèÿ â Standard 1-íà-1 áåç
ïðåäìåòîâ, â÷åòâåðîì ñ ïðåäìåòàìè
è â Push. Â Èíòåðíåòå íåäîñòàòêà â
ñîïåðíèêàõ íåò � ÷òî åùå ðàç äîêà-
çûâàåò, ÷òî ñ íîâûì «Òåòðèñîì»
Nintendo ïîïàëà òî÷íî â öåëü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tetrisds.comTTeettrriiss DDSS

Tetris DSÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ çàìå÷àòåëüíàÿ ðåèíêàðíàöèÿ ñàìîãî
íåíàñûòíîãî ïîæèðàòåëÿ âðåìåíè.

Ïëþñû:
Îáèëèå ðåæèìîâ è îòëè÷íûé ìóëüòèï-
ëååð � êàê Download Play, òàê è WFC.

Ìèíóñû:
Ìàëîâàòî íàñòðîåê; 
ýòî âñåãî ëèøü «Òåòðèñ».

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÐååòòððîî-ààííòòóóððààææ

Â îîôîðìëåíèè TTetris DDS NNintendo ññäåëàëà
ñòàâêó ííà ëëþáèòåëåé êêëàññè÷åñêèõ èèãð.
Mario BBros., EExcite BBike, IIce CClimber, BBalloon
Fight, MMetroid, TThe LLegend oof ZZelda... 
Åùå ááû, ââåäü èèìåííî ïïîêëîííèêè ððåòðî
íå ññòàíóò ññìîòðåòü ññâûñîêà ííà ««Òåò-
ðèñ», èè ññ ððàäîñòüþ ïïîèãðàþò ïïîä ëëþáè-
ìûå ììåëîäèè ääåòñòâà!

ÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÂÂ PPUSH ÍÍÅÐÅÄÊÈ ÑÑËÓ×ÀÈ, ÊÊÎÃÄÀ ÎÎÁÐÀÇÓÅÒÑß
ÑÊÂÎÇÍÀß ÄÄÛÐÀ, ÈÈ ÍÍÈ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ ÍÍÅ ÐÐÈÑÊÓÅÒ
ÅÅ ÇÇÀÒÊÍÓÒÜ, ÄÄÀÁÛ ÍÍÅ ÑÑÛÃÐÀÒÜ ÍÍÀ ÐÐÓÊÓ ÄÄÐÓÃÎÌÓ. 

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÌÌÈÑÑÈÉ ÂÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÍÍÀÃËßÄÍÎ 
ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ, ××ÒÎ ÎÎÒ ÍÍÀÑ ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß. 

CATCH ÏÏÐÈÍÎÑÈÒ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÈÈÍÛÅ ÎÎÙÓÙÅÍÈß, 
ÍÅÆÅËÈ ÎÎÁÛ×ÍÛÉ ««ÒÅÒÐÈÑ». 

«ÒÅÒÐÈÑ» ÂÂÄÅÑßÒÅÐÎÌ ÈÈ ÑÑ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀÌÈ ÑÑÒÀË 
ÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÀÀÇÀÐÒÍÛÌ ÑÑÎÑÒßÇÀÍÈÅÌ! 

Ñàìîå ççíàìåíèòîå òòâîðåíèå ÀÀëåêñåÿ ÏÏàæèòíîâà ïïî-ïïðåæíåìó èèäåò ííà ««óðà».

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Òîò «Òåòðèñ», ÷òî ìû ïîìíèì

Lumines

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí 

«ÕÕèèòò-ÇÇîîííàà ííàà ÔÔððóóííççååííññêêîîéé» 

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

òåë. ìàãàçèíà: (495) 580-35-23

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

FFaahhrreennhheeiitt 
((IInnddiiggoo PPrroopphheeccyy))

$69.99

Îïèñàíèå: 

FFaahhrreennhheeiitt ((òòààêêææåå èèççââååññòòííûûéé êêààêê IInnddiiggoo
PPrroopphheeccyy)) �� îîääèèíí èèçç ããëëààââííûûõõ õõèèòòîîââ 22000055 ããîîääàà..
ÝÝòòîî èèííòòååððààêêòòèèââííûûéé òòððèèëëëëååðð,, ããääåå ââûû èèããððààååòòåå èè
ççàà ääååòòååêêòòèèââîîââ,, èè ççàà ïïîîääîîççððååââààååììîîããîî �� èè êêààææääîîåå
ââààøøåå ääååééññòòââèèåå,, êêààææääûûéé ââûûááîîðð èèììååååòò ççííàà÷÷ååííèèåå..
ÈÈííòòóóèèòòèèââííîîåå óóïïððààââëëååííèèåå,, èè èèííòòååððôôååééññ,, ääîîââåå-
ääååííííûûéé ääîî ììèèííèèììààëëèèççììàà,, ïïîîììîîããààþþòò ïïîîããððóóççèèòòüü-
ññÿÿ ââ èèããððóó ññ ããîîëëîîââîîéé,, àà ïïîîââîîððîîòòûû ññþþææååòòàà ïïððîî-
ääååððææààòò ââààññ ââ ííààïïððÿÿææååííèèèè ääîî ññààììîîéé ððààççââÿÿççêêèè..

ÆÆààííðð:: 

Adventure 

Îïèñàíèå: 

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè GGuuiilldd WWaarrss ââççÿÿëëèè ââññåå ëëóó÷÷øøèèåå
÷÷ååððòòûû èèçç ääððóóããèèõõ MMMMOORRPPGG èè ññììååøøààëëèè èèõõ òòàà-
êêèèìì îîááððààççîîìì,, ÷÷òòîî ââûû ççààááóóääååòòåå îîááîî ââññååìì òòîîìì,,
÷÷òòîî ääîî ññèèõõ ïïîîðð ððààççääððààææààëëîî ââààññ ââ ììííîîããîîïïîîëëüü-
ççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ èèããððààõõ.. ÂÂûû ììîîææååòòåå ââññòòððååòòèèòòüü ííîî-
ââûûõõ ääððóóççååéé ââ ããîîððîîääààõõ èè êêððååïïîîññòòÿÿõõ,, ññôôîîððììèèððîî-
ââààòòüü ïïààððòòèèþþ èè òòóóòò ææåå îîòòïïððààââèèòòüüññÿÿ ââûûïïîîëëííÿÿòòüü
ççààääààííèèÿÿ ââììååññòòåå.. ÂÂ ââààøøååéé ïïààððòòèèèè ââññååããääàà ááóóääååòò
êêîîïïèèèè êêààððòòûû êêââååññòòàà.. 

ÆÆààííðð:: 

RPG

AAggee ooff EEmmppiirreess IIIIII  

$79.99

Îïèñàíèå: 

AAggee ooff EEmmppiirreess IIIIII ïïîîããððóóççèèòò ââààññ ââ ààòòììîîññôôååððóó
XXVVII-XXIIXX ââååêêîîââ.. ÂÂààìì ïïððååääññòòîîèèòò ññòòððîîèèòòüü
ññîîááññòòââååííííóóþþ èèììïïååððèèþþ,, êêîîëëîîííèèççèèððîîââààòòüü èè ççàà-
ââîîååââûûââààòòüü ÑÑååââååððííóóþþ èè ÞÞææííóóþþ ÀÀììååððèèêêóó èè
óó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ ýýïïèè÷÷ååññêêèèõõ ââîîééííààõõ.. ÍÍååââèèääààííííûûéé
óóððîîââååííüü ððååààëëèèççììàà èè ââååëëèèêêîîëëååïïííîî îîòòîîááððààææååíí-
ííîîåå êêóóëëüüòòóóððííîîåå ððààççííîîîîááððààççèèåå ïïîîððààääóóþþòò ääààææåå
ññààììûûõõ óóòòîîíí÷÷ååííííûûõõ ýýññòòååòòîîââ..

ÆÆààííðð:: 

Strategy 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

GGuuiilldd WWaarrss SSppeecciiaall EEddiittiioonn ((EEUURROO))

$79.99



ÊÈÀÍÓ ÂÂÛÏÀÄÅÒ
ÏÐÎÂÅÐÈÒÜ ÍÍÅ

ÒÎËÜÊÎ ÑÑÂÎÅ
ÂËÀÄÅÍÈÅ ÌÌÅ×ÎÌ,
ÍÎ ÈÈ ÓÓÑÒÎÈ ÂÂÅÐÛ.ÂÂ äàëåêîì 2000 ãîäó, êîãäà ýðà

êëàññè÷åñêèõ àäâåí÷óð â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïîäîøëà ê êîíöó,

óïðÿìûå íîðâåæöû èç Funcom ïîïû-
òàëèñü ðåàíèìèðîâàòü æàíð è ïîâå-
äàëè íàì ñìåøíóþ è ãðóñòíóþ ñêàç-
êó ïðî ìèð òåõíèêè Ñòàðê è ìèð ìà-
ãèè Àðêàäèþ, ïðî õðóïêèå îòíîøå-
íèÿ ìåæäó äâóìÿ âñåëåííûìè, è ïðî
äåâóøêó Ýéïðèë, êîòîðîé âîëåé
ñóäüáû ïðèøëîñü âîññòàíàâëèâàòü
óòðà÷åííîå ìèðîâîå ðàâíîâåñèå.
Ïðîäîëæåíèÿ ñêàçêè ìû òåðïåëèâî
æäàëè øåñòü ëåò. Òå, êòî æäàë íîâîé
èñòîðèè ïðî Ñòàðê è Àðêàäèþ, ïðî
óäèâèòåëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ è âîë-
øåáíûå ñòðàíû, ïðî ìàãèþ, òàéíû,
äðóæáó, ëþáîâü è ïðåäàòåëüñòâî �
äîæäàëèñü. Òå, êòî îæèäàë àäâåí÷ó-
ðó ñ çàäà÷êàìè è ãîëîâîëîìêàìè �
óâû, áóäóò ðàçî÷àðîâàíû.
Dreamfall îêàçàëñÿ èíòåðàêòèâíûì
ôèëüìîì.

ÎÏÐÅÄÅËÈÌÑß Ñ ÆÀÍÐÎÌ?
×òî çíà÷èò � «èíòåðàêòèâíûé
ôèëüì»? Ýòî çíà÷èò, ÷òî ðàçðàáîò-

÷èêè ðàññêàæóò íàì èíòåðåñíóþ,
çàõâàòûâàþùóþ èñòîðèþ, ïîëíóþ
íåîæèäàííûõ ïîâîðîòîâ è ãîëîâîê-
ðóæèòåëüíûõ ïðèêëþ÷åíèé. Ñîòêàí-
íóþ, êàê ïåðñèäñêèé êîâåð, èç ìèë-
ëèîíà íèòåé.
Â 2219 ãîäó íåò ìåñòà ñóåâåðèÿì è
ìèñòèêå � íî Çîè Êàñòèëëî ïðåñëå-
äóþò ãîëîñà è âèäåíèÿ. Íà òåëåâèçè-
îííûõ ýêðàíàõ ìåëüêàþò ÷åðíî-áå-
ëûå êàäðû, âñåãäà îäíè è òå æå �
çëîâåùèé äîì ïîñðåäè ëåäÿíîé ïóñ-
òûíè. Èç âñåõ êîëîíîê øåï÷åò äåòñ-
êèé ãîëîñ � «Íàéäè åå� ñïàñè åå»�
Äðóãàÿ «íèòî÷êà» � ñòàðûé äðóã Çîè,
æóðíàëèñò, ÿâíî çàìåøàí â êàêèõ-òî
òåìíûõ äåëèøêàõ. Îí ÿâíî íå ïðîñòî
òàê ïðîñèò Çîè çàáðàòü äëÿ íåãî íå-
êèé äèñê ñ âàæíûìè äàííûìè èç îôè-
ñà íåáîëüøîé êîìïàíèè. Íî òàì óæå
õîçÿéíè÷àþò ïîäîçðèòåëüíûå ëè÷íîñ-
òè, çà îáëàäàòåëåì äèñêà ãîíÿòñÿ ïî-
ëèöèÿ è ñïåöíàç, æóðíàëèñò çàãàäî÷íî
èñ÷åçàåò, à â åãî êâàðòèðå îáíàðóæè-
âàåòñÿ òðóï íåîïîçíàííîé äåâóøêè�
Â âîëøåáíîì ìèðå Àðêàäèè ñâîè
õëîïîòû � íå óñïåëè îòáèòüñÿ îò íà-

øåñòâèÿ çëîáíûõ òàéðåíîâ, êàê ïî-
ïàëè ïîä îêêóïàöèþ ðåëèãèîçíûõ
ôàíàòèêîâ èç èìïåðèè Àçàäè. Òåì-
íîêîæèå àçàäèéöû íåñóò âñåìó ìèðó
ïðîöâåòàíèå, ïðîãðåññ, ïðàâèëüíûé
îáùåñòâåííûé ñòðîé è ñâîþ ðåëè-
ãèþ, à åñëè êòî íå æåëàåò ïðèíÿòü
èìïåðñêèå áëàãà � ñàì âèíîâàò. Îê-
êóïàöèÿ, ñîïðîòèâëåíèå, ïàðòèçàíñ-
êàÿ âîéíà�
Âîêðóã ýòèõ ñþæåòíûõ ëèíèé âüþòñÿ
ïîáî÷íûå èñòîðèè � òàèíñòâåííàÿ
Ñòàòèêà, ðàçðóøàþùàÿ Èíòåðíåò è
ìîáèëüíóþ ñâÿçü, ñåêðåòíûå èññëå-
äîâàòåëüñêèå ïðîåêòû ìèðîâûõ êîð-
ïîðàöèé� 
Âñå ýòè «íèòî÷êè» íà ãëàçàõ èçóì-
ëåííîãî çðèòåëÿ (íåò, íå èãðîêà)
ñïëåòàþòñÿ â ñëîæíåéøèé öåëü-
íûé óçîð. Ñöåíàðèñòû ëîâêî æîíã-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Aspyr Media
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ND Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.6 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dreamfall.com/

Dreamfall: 
The LLongest JJourney
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü õîðîøèé èíòåðàêòèâíûé ôèëüì. 
Íî ïðèìèòèâíàÿ àäâåí÷óðà.

Ïëþñû:
Èíòåðàêòèâíîå êèíî âûñøåãî êëàññà, ñ çàõâàòûâàþùèì ñþæåòîì, ÿðêèìè ãåðîÿìè,
êðàñèâûìè ïåéçàæàìè�

Ìèíóñû:
�íî ïðàêòè÷åñêè áåç ãåéìïëåÿ. 
Èãðîêó îñòàåòñÿ òîëüêî íàáëþäàòü çà ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÃÃååééììïïààää ïïððîîòòèèââ ììûûøøèè:: îîääèèíí-ííîîëëüü!!

Âñåì õõîðîøà ÐÐÑ-ââåðñèÿ DDreamfall, òòîëüêî
«êðèâîå» óóïðàâëåíèå ððàçäðàæàåò? ÇÇíàêî-
ìàÿ ááåäà. ÍÍå ïïîëåíèòåñü, ïïîäêëþ÷èòå
ãåéìïàä ññ ààíàëîãîâûìè ððû÷àæêàìè ��
æèçíü ññòàíåò ííàìíîãî ïïðîùå èè ïïðèÿòíåå,
è êêàìåðà ííà÷íåò ëëåãêî ââðàùàòüñÿ ââî ââñåõ
íóæíûõ ííàïðàâëåíèÿõ.

ÍÅÑËÎÆÍÎÅ ÓÓÏÐÀÆÍÅÍÈÅ ««ÏÎÄÁÅÐÈ 44 ÏÏÀÐÛ ÎÎÄÈÍÀÊÎ-
ÂÛÕ ÔÔÈÃÓÐ» �� ÈÈ ËËÞÁÎÉ ÝÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÉ ÇÇÀÌÎÊ ÎÎÒÊÐÛÒ.

ÇÍÀÊÎÌÜÒÅÑÜ, ÝÝÒÎ ÍÍÀØÀ ÃÃËÀÂÍÀß
ÃÅÐÎÈÍß, ÇÇÎÈ ÈÈÇ ÊÊÀÑÀÁËÀÍÊÈ.

Äåñÿòü ëëåò ññïóñòÿ, èèëè ÂÂîçâðàùåíèå ââ ÀÀðêàäèþ.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru
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ëèðóþò èñòîðèÿìè òðåõ ïåðñîíà-
æåé èç äâóõ ìèðîâ, íåïðèíóæäåí-
íî ñâîäÿ èõ âîåäèíî. Îòòî÷åííûå
äèàëîãè, ÿðêèå õàðàêòåðû, ýêçîòè-
÷åñêèå ïåéçàæè... Øóòêè â
Dreamfall äåéñòâèòåëüíî ñìåøíûå,
îò ýêøí-ñöåíîê çàõâàòûâàåò äûõà-
íèå, à ëèðè÷åñêèå ýïèçîäû áåðóò
çà äóøó. Âûñøèé êëàññ. Àïëîäèðó-
åì ñòîÿ.
Ïðàâäà, êîíöîâêà ïðèõîäèò íåñêîëü-
êî ïðåæäåâðåìåííî, è ÷àñòü òàéí
ìèðà Longest Journey îñòàåòñÿ íåðà-
ñêðûòîé, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû,
Funcom è íå ñêðûâàþò, ÷òî ïðîäîë-
æåíèå ñëåäóåò.

ÎÏÐÅÄÅËÈÌÑß Ñ ÈÃÐÎÉ?
Èòàê, ñþæåòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ � íà
âûñîòå. Çàìå÷àòåëüíî. À ÷òî ó íàñ ñ
ãåéìïëååì? Êàê áû ñêàçàòü ïîìÿã-
÷å� â îáùåì, åãî íåò.
90% èãðîâîãî âðåìåíè ìû áåãàåì èç
òî÷êè À â òî÷êó Á, ñëóøàåì óâëåêà-
òåëüíûå áåñåäû, íàñëàæäàåìñÿ êðà-
ñèâûìè âèäàìè è ñìîòðèì âèäåîðî-
ëèêè. Âðåìÿ îò âðåìåíè ýòî èíòåðàê-
òèâíîå êèíî ðàçáàâëÿåòñÿ çàäà÷êà-
ìè íà óðîâíå «âîò òåáå êóâøèí, íà-
áåðè âîäû è îòíåñè âîí òîìó äÿäü-
êå». Â îñîáî ñëîæíûõ ñëó÷àÿõ ïðåä-
ëàãàåòñÿ ñêîìáèíèðîâàòü â èíâåíòà-
ðå äâå ïðîñòûíè, ÷òîáû ïîëó÷èòü âå-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÎÊÓÑ-ËËÓ× ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ �� ÑÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÛ ÑÑ ÅÅÃÎ ÏÏÎ-
ÌÎÙÜÞ ÏÏÎÄÑËÓØÀÅÌ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐ ÄÄÂÓÕ ÇÇËÎÄÅÅÂ.

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÍÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ �� ÌÌÎÆÍÎ
ÏÐÎÊÐÀÑÒÜÑß ÌÌÈÌÎ ÒÒÐÎËËß-ÐÐÛÁÎËÎ-
ÂÀ, ÀÀ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÁÈÒÜ ÅÅÃÎ ÊÊÓËÀÊÀÌÈ.

ÑÖÅÍÛ ÌÌÀÑÑÎÂÛÕ ÁÁÈÒÂ ÇÇÀÑÒÀÂËßÞÒ ÑÑ ÃÃÐÓÑÒÜÞ
ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ RRETURN OOF TTHE KKING. ÁÁÎÅÂÀß ××ÀÑÒÜ ��
ÍÅ ÑÑÀÌÀß ÑÑÈËÜÍÀß ÑÑÒÎÐÎÍÀ DDREAMFALL.

Íà ííàøèõ ããëàçàõ ððîäèëñÿ ææàíð
«èíòåðàêòèâíîãî êêèíî», èè DDreamfall ��
åãî ÿÿðêèé ïïðåäñòàâèòåëü.

The Longest Journey

Fahrenheit

ÄËÈÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ
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ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÀËÎÃÎÂÛÉ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ, ÏÏÐÎÑÒÎÉ ÈÈ ÍÍÀÃ-
ËßÄÍÛÉ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÑÑËÅÃÊÀ ÍÍÅÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛÉ.

ÃÃîîëëîîññ ååññòòüü,, àà ññëëóóõõàà ííååòò�� ÷÷òòîî ììííåå ääååëëààòòüü,, ääîîêêòòîîðð??

Â 44 ããëàâå ââàì ââñòðåòèòñÿ ããîëîâîëîìêà, êêî-
òîðàÿ ÿÿâíî ïïîïàëà ââ ýýòó èèãðó ïïî îîøèáêå.
×òîáû îîòêðûòü ââûõîä èèç ïïîäçåìíîãî ããîðî-
äà, ííàäî ííà ññëóõ ïïîäîáðàòü ïïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü èèç 44 ïïîõîæå ççâó÷àùèõ ííîò. ÁÁåç ììóçû-
êàëüíîãî ññëóõà ýýòà ççàäà÷êà, óóâû, ííå ððåøàåò-
ñÿ. ÏÏîýòîìó ññîîáùàþ ððàçãàäêó �� ««ëåâàÿ-
ñðåäíÿÿ-ëëåâàÿ-ïïðàâàÿ». ÄÄîáåðåòåñü ääî ïïîä-
çåìíîãî ããîðîäà �� ïïîéìåòå, ÷÷òî ýýòî ççíà÷èò.



ðåâêó. Ìîçã èãðîêà ïðåáûâàåò â ãëó-
áîêîé ñïÿ÷êå, îí ÿâíî ëèøíèé íà
ýòîì ïðàçäíèêå æèçíè.
×òîáû èãðîê ñîâñåì íå çàñêó÷àë îò
áåçäåëüÿ, åãî èçðåäêà òîðìîøàò çà-
áàâíûìè ýïèçîäàìè, ãäå ãåðîþ íàäî
ïðîêðàñòüñÿ ìèìî âðàãîâ íåçàìå÷åí-
íûì. Ýòî, ïîæàëóé, ñàìàÿ óâëåêà-
òåëüíàÿ ÷àñòü èãðû. Èíîãäà ïðèõîäèò-
ñÿ íàïðÿ÷ü ðàññëàáèâøèéñÿ ìîçã �
áåçîïàñíûé ìàðøðóò íå âñåãäà î÷å-
âèäåí, è â õîä èäóò ëþáûå òåìíûå óã-
ëû, ãäå ìîæíî ñïðÿòàòüñÿ, è äàæå
îòâëåêàþùèå ìàíåâðû.
Âïðî÷åì, åñëè ÷åëîâåêà-íåâèäèìêè
èç íàñ íå ïîëó÷èëîñü è âðàãè ñ êðè-
êàìè «ß òåáÿ âèæó!» âûõâàòûâàþò
îðóæèå � íè÷åãî ñòðàøíîãî. Âñòóïà-
åò â äåëî áîåâîé äâèæîê Dreamfall.
Õðóïêàÿ äåâóøêà Çîè óâåðåííî ïðè-
ìåíÿåò êóí-ôó, Ýéïðèë íàñàæèâàåò
íåïðèÿòåëÿ íà êîðîòêîå êîïüå, à òåì-
íîêîæèé Êèàí øèíêóåò ïîñðåäñòâîì
äëèííîãî ìå÷à. Áëîêè, êîìáû, ñïåöà-
òàêè, âñå ýòî çäåñü åñòü � íî, óâû,
äâèãàþòñÿ ïåðñîíàæè ìåäëåííî, êàê
ìóõè â ãëèöåðèíå, à ïðîòèâíèêè âïà-
äàþò â òðàíñ ïðÿìî íà ïîëå áîÿ. Ê
ñ÷àñòüþ, «îáÿçàòåëüíûõ» äðàê î÷åíü
ìàëî, ïî÷òè âñåãäà êðîâîïðîëèòèÿ
ìîæíî èçáåæàòü ïðè ïîìîùè ïîäâå-
øåííîãî ÿçûêà èëè ñêðûòíîñòè.

ÊÀÐÒÈÍÊÀ È ÇÂÓÊ
Dreamfall èçíà÷àëüíî ñîçäàâàëñÿ â
ðàñ÷åòå òîëüêî íà PC è Xbox, ïîý-
òîìó ðàçðàáîò÷èêàì íå ïðèøëîñü
ñ÷èòàòüñÿ ñî ñëàáåíüêîé PS2, è â
ðåçóëüòàòå ãðàôèêà ïðèÿòíî ðàäóåò
ãëàç. Ýòî, êîíå÷íî, äàëåêî íå
Oblivion, íî êàðòèíêà ñìîòðèòñÿ àê-
êóðàòíî è êðàñèâî, òåêñòóðû ÷åò-
êèå, øåéäåðû èñïðàâíî áëåñòÿò,
àíèìàöèÿ ïðèëè÷íàÿ, â îáùåì,
ïðèäðàòüñÿ òîëêîì íå ê ÷åìó. Çà-
áàâíî: êîãäà èãðà çàáðàñûâàåò íàñ

â ìåñòà, çíàêîìûå ïî ïåðâîé ñå-
ðèè, ëîâèøü ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî â
3D òîò èëè èíîé ïåéçàæ ñìîòðèòñÿ
íàìíîãî ëó÷øå, íåæåëè íà ïëîñêîì
ðèñîâàííîì çàäíèêå The Longest
Journey.
Îçâó÷êà, êàê âñåãäà ó Funcom, ðîñ-
êîøíà. ×òî íè ïåðñîíàæ, òî ÿðêàÿ
èíäèâèäóàëüíîñòü. «Ïðîõîäíûõ» ãî-
ëîñîâ ïî÷òè íåò. Äàæå òîðãîâöû íà
ðûíêå óõèòðÿþòñÿ âëîæèòü â ñâîþ
ðå÷ü ÷òî-òî íåîáû÷íîå, çàïîìèíàþ-
ùååñÿ. Ïîæàëóé, ýòî òîò îáðàçåö, íà

êîòîðûé íå ñòûäíî ðàâíÿòüñÿ ëþáîé
ñîâðåìåííîé èãðå.

ÈÒÀÊ?
Èòàê, ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ óòâåðæ-
äàòü, ÷òî íà íàøèõ ãëàçàõ ðîäèëñÿ
íîâûé æàíð «èíòåðàêòèâíîãî êèíî»,
è Dreamfall � åãî ÿðêèé ïðåäñòàâè-
òåëü è äîñòîéíåéøèé íàñëåäíèê òà-
êèõ òèòàíîâ ïðîøëîãî, êàê Fahrenheit
è Last Express. Äîñàäíî òîëüêî, ÷òî
öâåòîê íîâîãî æàíðà ðàñïóñòèëñÿ íà
òðóïå êëàññè÷åñêîé àäâåí÷óðû� 

Dreamfall: The Longest JourneyÎÁÇÎÐ

È íåìåäëåííî 
îñâîáîäèòå äèñê Ñ!
Íàñêîëüêî õõîðîøà ññàìà DDreamfall, ííàñ-
òîëüêî óóæàñåí ååå èèíñòàëëÿòîð. ÅÅñëè ííà
âàøåì ääèñêå ÑÑ ììåíåå 77.5 ÃÃáàéò ññâîáîä-
íîãî ììåñòà, èèíñòàëëÿòîð ááåç ââñÿêèõ îîáú-
ÿñíåíèé îîòêàæåòñÿ ððàáîòàòü. ÅÅäèíñòâåí-
íûé ññïîñîá îîáîéòè ýýòó ïïðîáëåìó �� ççà-
ïóñòèòü ññèñòåìíóþ óóòèëèòó rregedit, ççàé-
òè ââ ââåòêó ððååñòðà HHKEY_LOCAL_
MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\
Current VVersion èè ïïîìåíÿòü ââ ííåé ççíà÷å-
íèå ïïåðåìåííîé PProgramFilesDir ññ
C:\Program FFiles ííà DD:\Program FFiles ((èëè
óêàæèòå ëëþáîé ääðóãîé ääèñê, ííà êêîòîðîì
ñâîáîäíû 77.5 ÃÃáàéò). ÇÇàòåì ïïåðåãðóçèòå
êîìïüþòåð, óóñòàíîâèòå DDreamfall, ââåðíè-
òå ïïðåæíåå ççíà÷åíèå PProgramFilesDir,
ïåðåãðóçèòå êêîìïüþòåð, ííàïèøèòå ââ
«ÑÈ» ááëàãîäàðñòâåííîå ïïèñüìî. ÒÒåïåðü
ìîæåòå ççàïóñêàòü èèãðó.

ÄÎÑÒÎÉÍÀß ÍÍÀÑËÅÄÍÈ-
ÖÀ ÑÑÝÌÀ ÔÔÈØÅÐÀ.
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Â ÄÄÎÌÀÕ ÆÆÈÒÅËÅÉ ÀÀÐÊÀÄÈÈ ÌÌÈÐÍÎ ÑÑÎÑÅÄÑÒÂÓÞÒ ÏÏÀÐÎÂÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÈÈ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÑÂÅÒÈËÜÍÈÊÈ... ...Â ÍÍÅÁÅÑÀÕ ÏÏÐÎÏËÛÂÀÞÒ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÊÊÎÐÀÁËÈ... ...À ÏÏÎ ÓÓËÈÖÀÌ ÐÐÀÑÕÀÆÈÂÀÞÒ ÝÝÊÑÖÅÍÒÐÈ×ÍÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ.

ÓÇÍÀÒÜ ÎÎ ÑÑÓÙÅÑÒ-
ÂÎÂÀÍÈÈ ÏÏÀÐÀË-
ËÅËÜÍÛÕ ÌÌÈÐÎÂ ��
ÍÅ ÎÎÁ ÝÝÒÎÌ ËËÈ
ÌÅ×ÒÀÞÒ ÌÌÍÎÃÈÅ?



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx 336600 VViiddeeoo
GGaammee SSyysstteemm
(Fully-LLoaded)

$569.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$159.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 
((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



ÂÂðÿä ëè êòî-òî ðèñêíåò îñïàðè-
âàòü óòâåðæäåíèå, ÷òî Full
Spectrum Warrior � èãðà íåîáû÷-

íàÿ, ñîâìåñòèâøàÿ â ñåáå, êàçàëîñü
áû, ñîâåðøåííî ðàçíûå æàíðû. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, êàìåðà íàìåðòâî «ïðèâÿ-
çàíà» ê ñïèíàì ñîëäàò, êàê â ýêøíå îò
òðåòüåãî ëèöà. Ñ äðóãîé, óïðàâëÿòü
áîéöàìè íàïðÿìóþ íåëüçÿ. Êàê â îáû÷-
íîé ñòðàòåãèè âû ëèøü îòäàåòå ïðèêà-
çû: ñïðÿ÷üñÿ òàì-òî, ñòðåëÿé â òîãî-òî.
Âêóïå ñ èíòåðåñíûì ñþæåòîì è íåïëî-
õîé ãðàôèêîé íåîðäèíàðíûé ãåéìïëåé
áûë ïðèíÿò íà óðà, ïðåäîïðåäåëèâ òåì
ñàìûì âûõîä ïðîäîëæåíèÿ. Full
Spectrum Warrior: Ten Hammers âîçâðà-
ùàåò íàñ íà óëèöû Çåêèñòàíà, âûìûø-
ëåííîãî ãîðîäà, âîïëîòèâøåãî â ñåáå
ïðåäñòàâëåíèÿ ñöåíàðèñòîâ Pandemic
î âîñòî÷íîé ñòîëèöå. 

ÏßÄÜ ÇÀ ÏßÄÜÞ
È ïðåäñòàâëåíèÿ ýòè íå ïðåòåðïåëè
ñóùåñòâåííûõ èçìåíåíèé: òå æå ñåðûå
óëèöû, òîò æå ëàáèðèíò ïðèçåìèñòûõ

çäàíèé, êàêèõ-òî ñêëàäîâ è ïàðêîâ.
Îáñòàíîâêà óãíåòàåò ñ ïåðâûõ æå
ìãíîâåíèé. Äàæå â add-on�àõ ïðèíÿòî
ìåíÿòü ìåñòî äåéñòâèÿ, çäåñü æå ïëàö-
äàðì îñòàëñÿ ïðåæíèì. Çàòî ó ñëóæè-
âûõ ïîÿâèëîñü íåìàëî íîâûõ âîçìîæ-
íîñòåé. Íàïðèìåð, ñîëäàòèêè íàó÷è-
ëèñü øòóðìîâàòü çäàíèÿ, óñòðàèâàòü
ïåðåñòðåëêè âíóòðè õèáàð, è îòñòðåëè-
âàòü íåäðóãîâ, âûñîâûâàÿñü èç îêîí. 
Ê òîìó æå, âñå êîììàíäîñ îáçàâåëèñü
âîäèòåëüñêèìè ïðàâàìè, òåïåðü èì
äîâåðÿþò òåõíèêó. Íå òî ÷òîáû ðàçðà-
áîò÷èêè ïåðåêðîèëè ñàìóþ ñóòü
ãåéìïëåÿ: áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íà-
øè îðëû (à âñåãî èõ âîñåìü � äâå êî-
ìàíäû ïî ÷åòûðå ÷åëîâåêà â êàæäîé)
ïðîâîäÿò âñå æå íà ñâîèõ äâîèõ. Çàòî
êîãäà áîé ðàçãîðàåòñÿ íå íà øóòêó, è
âîñòî÷íûå ýêñòðåìèñòû íà÷èíàþò
áðàòü ÷èñëîì, ïîä ðóêîé îáÿçàòåëüíî
îêàçûâàåòñÿ äîáðîòíûé àìåðèêàíñ-
êèé òàíê. Îòäåëàòüñÿ îò îùóùåíèÿ,
áóäòî áîåâóþ ìàøèíó êòî-òî ñïåöè-
àëüíî ïîäñóíóë â êà÷åñòâå ïîäàðêà,

íå ïîëó÷àåòñÿ. Íó äà áîã ñ íèì, Full
Spectrum Warrior: Ten Hammers äîñòà-
òî÷íî ïðàâäîïîäîáíà, ÷òîáû õîòü
èíîãäà ïðèíîñèòü ðåàëèçì â æåðòâó
áåñõèòðîñòíîìó âåñåëüþ. 
Òåì áîëåå ïîòåõà çàêàí÷èâàåòñÿ, êîã-
äà ñâîþ áðîíåòåõíèêó âûêàòûâàåò
âðàã. Çàëèõâàòñêè ïðîñêàêèâàòü ïîâî-
ðîòû, íà õîäó óíè÷òîæàÿ áðîíåâèêè
ïðîòèâíèêà, íå ó êàæäîãî ïîëó÷èòñÿ.
Àìåðèêàíñêèé Bradley Tank â èãðå âû-
íåñåò ðîâíî ñòîëüêî ïðÿìûõ ïîïàäà-
íèé, ñêîëüêî åãî ðåàëüíûé ïðîòîòèï,
òî åñòü íè îäíîãî. Ïðèõîäèòñÿ ïðîä-
âèãàòüñÿ âïåðåä îñòîðîæíî è íåòî-
ðîïëèâî. Ñîáñòâåííî, òàê ïðîõîäÿò
âñå ìèññèè. Âçÿëè ãðóïïó «Àëüôà»,
ñïðÿòàëè áîéöîâ çà ñêàìåéêîé. Òèõî?
Áåðåì îòðÿä «Áðàâî» è ïîä ïðèêðû-
òèåì «Àëüôû» äâèãàåì âîí ê òîìó óã-
ëó. Àãà, âðàã çàìå÷åí, âûêóðèâàåì! 

ÍÅ ×ÈÑËÎÌ, À ÓÌÅÍÈÅÌ
Îáû÷íàÿ ïåðåñòðåëêà ìîæåò çäîðîâî
çàòÿíóòüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ñóùåñòâåí-
íî äîðàáîòàëè èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò, òàê ÷òî ó ýêñòðåìèñòîâ òåïåðü
õâàòàåò óìà íå ëåçòü ïîä ïóëè (ïðàâ-
äà, áåç êàçóñîâ âñå æå íå îáîøëîñü).

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: tactical shooter 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fullspectrumwarrior.com

Full SSpectrum WWarrior: 
Ten HHammers
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers ïðåòåí-
äóåò íà ïðîäîëæåíèå, íî äîñòîéíà ëèøü
çâàíèÿ äîáðîòíîãî äîïîëíåíèÿ. ×òî, â îá-
ùåì-òî, òîæå íåïëîõî. 

Ïëþñû:
Ñîëäàò íàó÷èëè âîåâàòü â çäàíèÿõ è óïðàâëÿòü ðàçëè÷íîé òåõíèêîé, ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü äåëèòü îòðÿäû íà ïàðû, ìîæíî ñàìîìó öåëèòüñÿ îò ïåðâîãî ëèöà.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, «ëþáîâàòüñÿ» ïûëüíûìè óëèöàìè âî âòîðîé ðàç íåèíòåðåñíî,
îòñóòñòâóåò âðàçóìèòåëüíûé ñþæåò, áûñòðî óñòàåøü îò îäíîîáðàçèÿ. 

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñèëüíûå ìèðà ñåãî
Âìåñòî ââñåîáúåìëþùåé ÀÀðìèè ÑÑØÀ ââ
Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers ôôèãó-
ðèðóþò ööåëûõ òòðè ïïîäðàçäåëåíèÿ: ÀÀìå-
ðèêàíñêàÿ ËËåãêàÿ ÏÏåõîòà, ÀÀìåðèêàíñêèå
Ðåéíäæåðû èè ÊÊîàëèöèîííûå ÂÂîéñêà.
Ñïåöñëóæáû ÷÷åðåäóþòñÿ ïïî ññöåíàðèþ, ííî
îñîáîé ððàçíèöû ììåæäó ííèìè ííåò, ììåíÿ-
åòñÿ òòîëüêî êêàìóôëÿæ èè ýýêèïèðîâêà.  

ÐÐóó÷÷ííîîåå óóïïððààââëëååííèèåå

Åñëè ááîåö ííå ââèäèò ââðàãà, ììîæíî òòêíóòü
ñëåïöà ââ ììèøåíü ííîñîì. ÏÏåðåêëþ÷èâøèñü ââ
ðåæèì PPrecision FFire, ââû ïïîëó÷àåòå îîáçîð îîò
ïåðâîãî ëëèöà. ÏÏåðåìåñòèâ ïïðèâû÷íûé ««ýêø-
íîâûé» ïïðèöåë ííà ããîëîâó ííåïðèÿòåëÿ, îîòäà-
åòå êêîìàíäó ««Îãîíü!». ÂÂñå, õõàíà ììîäæàõåäó.
Ïðàâäà, ââàøåãî ññîëäàòà òòîæå ììîãóò ððàíèòü,
êîãäà îîí ââûãëÿäûâàåò èèç-ççà óóêðûòèÿ. 

ÓÄÀ×À ÑÑÎÏÓÒÑÒÂÓÅÒ
ÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ�

ÀÍÈÌÀÖÈß ÑÑÎÇÄÀÂÀËÀÑÜ ÏÏÐÈ ÓÓ×ÀÑÒÈÈ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ
ÑÎËÄÀÒ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÄÄÂÈÃÀÞÒÑß ÁÁÎÉÖÛ ÁÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÎ.

Áîåâûå ááóäíè ââ ààáñòðàêòíîì ÇÇåêèñòàíå ïïðîäîëæàþòñÿ: òòàêòèêè ññòàëî ááîëüøå, ââðàãè ïïîóìíåëè, ííî ññòàëà ëëè èèãðà èèíòåðåñíåå?

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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Ïîêà ïðîäîëæàåòñÿ «ñâèíöîâàÿ áó-
ðÿ», ìîäæàõåäû íå âûñîâûâàþò èç
óêðûòèÿ äàæå íîñà, íî êàê òîëüêî àâ-
òîìàòû çàìîëêàþò, íåãîäÿè ïðèíèìà-
þòñÿ ïàëèòü â îòâåò. Âïðî÷åì, ñòðå-

ëÿòü îíè óìåëè åùå â ïåðâîé ÷àñòè,
ñåé÷àñ æå íàó÷èëèñü áåãàòü! Åñëè
ðàíüøå âðàæåñêèå áîéöû çàùèùàëè
îáëþáîâàííûé «ïÿòà÷îê» äî ïîñëåä-
íåé êàïëè êðîâè, òî òåïåðü îíè ïåðèî-

äè÷åñêè ìåíÿþò ïîçèöèè è äàæå ïû-
òàþòñÿ áðàòü ìèðîòâîðöåâ â êîëüöî!
Â îáùåì, òóïî ñòðåêîòàòü èç M16 áåç
òîëêó, íóæíû ãðàíàòû, áëàãî, âçðûâ-
÷àòêîé áîéöîâ íå îáäåëèëè.

Åùå ìîæíî îêðóæèòü íåäðóãîâ, â
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers
ãðóïïû ðàçðåøèëè äåëèòü íà ïàðû.
Ïðàâäà, îãíåâàÿ ìîùü ñïàðêè îñòàâ-
ëÿåò æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî, íî èíîã-
äà äðîáëåíèå îòðÿäà ïðèõîäèòñÿ
âåñüìà êñòàòè. 

ÁÅÑÖÅËÜÍÀß ÂÎÉÍÀ
Âîò òîëüêî èíòåðåñ ê íîâîââåäåíèÿì
ïðîïàäàåò ïðèìåðíî íà ñåðåäèíå èã-
ðû. Áåñêîíå÷íûå ïåðåáåæêè îò çäàíèÿ
ê çäàíèþ óòîìëÿþò, îäíîîáðàçèå ïåé-
çàæà äåéñòâóåò íà íåðâû, ê òîìó æå
íå õâàòàåò õîðîøåãî ñöåíàðèÿ. Ñìûñë
âñåõ îïåðàöèé ñâîäèòñÿ ê óíè÷òîæå-
íèþ àáñòðàêòíîãî ïðîòèâíèêà, à ÷åì
òàê ïðîâèíèëèñü àãðåññîðû, ÷åì óãðî-
æàþò öèâèëèçîâàííîìó ìèðó � íåïî-
íÿòíî. Èãðà òÿíåò íà äîáðîòíîå äîïîë-
íåíèå, íî äëÿ çâàíèÿ ïîëíîöåííîãî
ïðîäîëæåíèÿ îíà ñëàáîâàòà. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊóóëëààêê ííàà êêóóëëààêê

Äëÿ ññèêâåëà ððàçðàáîò÷èêè ïïðåäóñìîòðåëè ööåëûõ ääâà ññåòåâûõ ððåæèìà. CCooperative ççíà-
êîì ííàì ïïî îîðèãèíàëüíîé FFull SSpectrum WWarrior: ïïåðâûé èèãðîê óóïðàâëÿåò ããðóïïîé ««Àëü-
ôà», ââòîðîé �� ««Áðàâî». ÀÀ ââîò ââîåâàòü ääðóã ïïðîòèâ ääðóãà ððàçðåøèëè òòîëüêî ââ FFull
Spectrum WWarrior: TTen HHammers. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîòêàçàëèñü îîò ààáñóðäíîé èèäåè ññòðàâèòü
ýëèòíûå îîòðÿäû, ââìåñòî ýýòîãî óó÷àñòíèêè ääåëÿòñÿ ííà ääâà ëëàãåðÿ: îîäíè ððóêîâîäÿò ññïåö-
íàçîì, ääðóãèå ììîäæàõåäàìè. ÂÂ ïïåðâîì ññëó÷àå ääåéñòâîâàòü ííóæíî ïïî÷òè òòàê ææå, êêàê ââ
ñþæåòíîé êêàìïàíèè. ÇÇàòî ââî ââòîðîì ïïðèõîäèòñÿ ððóêîâîäèòü êêàæäûì ááîéöîì îîòäåëüíî,
âåäü óó ýýêñòðåìèñòîâ ííåò îîòðÿäîâ! ÏÏðàâäà, ììóëüòèïëååð ââñå ððàâíî ááûñòðî ïïðèåäàåòñÿ. 

ÂÇÐÛÂ ÃÃÐÀÍÀÒÛ ÍÍÅ ÂÂÛØÈÁÅÒ
ÄÂÅÐÜ, ÍÍÎ ÒÒÐÓÁÛ ÑÑÎ ÑÑÒÅÍ ÎÎÁÎÐÂÅÒ.

Â ÍÍÀØÅÌ ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÈ ÄÄÂÅ ÃÃÐÓÏÏÛ
ÏÎ ××ÅÒÛÐÅ ××ÅËÎÂÅÊÀ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÉ.

Ïîêà ïïðîäîëæàåòñÿ ««ñâèíöîâàÿ ááóðÿ», 
ìîäæàõåäû ííå ââûñîâûâàþò èèç óóêðûòèÿ ääàæå ííîñà

Full Spectrum Warrior

Terrorist Takedown 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ ñâîå âðåìÿ Half-Life 2 æäàë
åäâà ëè íå êàæäûé èãðàþùèé
ïîëüçîâàòåëü ÐÑ, íåçàâèñèìî

îò âîçðàñòà è æàíðîâûõ ïðåäïî÷òå-
íèé. Âñåì ñòðàøíî õîòåëîñü óçíàòü,
÷åì îáåðíóòñÿ ïÿòü ëåò ðàçðàáîòêè è
ïðåâçîéäåò ëè ñèêâåë ëåãåíäàðíóþ
ïåðâóþ ÷àñòü. Êîãäà æå èãðà ïîÿâè-
ëàñü â ìàãàçèíàõ, íàñòàë ÷åðåä âëà-
äåëüöåâ Xbox æäàòü ñâîåãî ìàëåíü-
êîãî ñ÷àñòüÿ � âåäü èìåííî äëÿ ýòîé
êîíñîëè â Valve êëÿòâåííî ïîîáåùà-
ëè âûïóñòèòü îòäåëüíóþ âåðñèþ
áëîêáàñòåðà. Íà âûïîëíåíèå îáåùà-
íèÿ óøåë áåç ìàëîãî ãîä.

Ñ ÄÎÁÐÛÌ ÓÒÐÎÌ, 
ÌÈÑÒÅÐ ÔÐÈÌÅÍ!
Íåáîëüøîå îòñòóïëåíèå äëÿ íåïîñ-
âÿùåííûõ. Åñëè âû äî ñèõ ïîð çíàòü
íå çíàëè íè î êàêîé Half-Life, îðèåí-
òèðîâàòüñÿ â ñþæåòå âòîðîé ÷àñòè
áóäåò ñëîæíîâàòî. Ñöåíàðèñòû ñî÷-
ëè èçëèøíèìè êàêèå-ëèáî âñòóïëå-
íèÿ (Ãîðäîí ïðîñûïàåòñÿ íà ïîåçäå,
ïðèáûâàþùåì â City 17); ñëåäîâà-
òåëüíî, íîâè÷êàì áîëüøóþ ÷àñòü
âðåìåíè ïðèäåòñÿ ëèøü äîãàäûâàòü-
ñÿ, ÷òî òàêîå Black Mesa, ÷åì èìåí-
íî ñëàâåí èõ ïîäîïå÷íûé è ïî÷åìó ó
íåãî òàê ìíîãî çíàêîìûõ è ïîêëîí-
íèêîâ. Ìû óæ íå ãîâîðèì î çàãàäî÷-

íîì G-Man, ÷üå ëèöî â èãðå ïîÿâëÿ-
åòñÿ îäíèì èç ïåðâûõ � îäíàêî âñå
ëè åãî óçíàþò?

ÆÈÇÍÜ Â ÎÊÊÓÏÀÖÈÈ
Óïîìÿíóòûé City 17, ãäå Ôðèìåíó
ïðåäñòîèò ïðîâåñòè íåìàëî âðåìå-
íè, � ìåñòå÷êî, ìÿãêî ãîâîðÿ, ìà-
ëîïðèÿòíîå. Ïîâñþäó ñòîÿò àâòîìà-
òû ñ ãàçèðîâêîé, íî â îñòàëüíîì
çäåñü öàðÿò ìðàê, çàïóñòåíèå è íè-
ùåòà. Ëþäåé ìàëî, çàòî íà êàæäîì
óãëó òîð÷àò ïàòðóëè çëîáíûõ
Combine, íûíåøíèõ õîçÿåâ ïëàíåòû
Çåìëÿ. Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ïî-
ÿâëåíèå â ñòîëü æèçíåðàäîñòíîì
ìåñòå ãëàâíîãî ãåðîÿ íåäîëãî îñòà-
íåòñÿ íåçàìå÷åííûì: ïóëè íàä åãî
ãîëîâîé çàñâèñòÿò ìèíóòå íà ïÿò-
íàäöàòîé. Ïðè÷åì â òîò ìîìåíò îí
áóäåò ñîâåðøåííî áåñïîìîùåí:
äðàòüñÿ êóëàêàìè Ôðèìåí íå îáó-
÷åí, à ñâîþ ïåðâóþ ìîíòèðîâêó (ïðî
ïèñòîëåò óæ è íå ãîâîðèì) åùå
òîëüêî ïðåäñòîèò íàéòè.
Íà âñÿêèé ñëó÷àé óòî÷íèì: Half-Life 2
åäâà ëè ïîäîéäåò ïîêëîííèêàì ïðÿ-
ìîëèíåéíîãî ýêøíà, õîòÿ, êîíå÷íî,
ñòðåëÿòü ïðèäåòñÿ ìíîãî è ÷àñòî.
Ïðîñòî îäíîé ñòðåëüáîé äåëî íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ � èãðîâîé ïðîöåññ
ñîáðàí èç îãðîìíîãî ÷èñëà ñàìûõ

ðàçíîîáðàçíûõ ýëåìåíòîâ. Òóò âàì è
îñòîðîæíîå áëóæäàíèå â ïîòåìêàõ,
è ëèõèå ïîáîèùà ñ îòðÿäàìè
Combine, è ãîëîâîëîìêè (ïîä÷àñ íå
ñàìûå òðèâèàëüíûå), è íåìíîãî
stealth-action â äóõå Splinter Cell.
Ïîâåñòâîâàíèå òîæå íå òîï÷åòñÿ íà
ìåñòå, ñêîðåå íàîáîðîò. Ýïèçîäû
ñëåäóþò îäèí çà äðóãèì òàê ñòðåìè-
òåëüíî, ÷òî ïîðîé íå óñïåâàåøü ñëå-
äèòü çà õîäîì ñîáûòèé. Òîëüêî ÷òî
Ôðèìåí áåñïîìîùíî ìåòàëñÿ ïî
ìíîãîêâàðòèðíîìó äîìó â City 17,
ñêðûâàÿñü îò ïðåñëåäîâàòåëåé, à
óæå ÷åðåç êàêîé-òî ÷àñ-ïîëòîðà ñáèë
âåðòîëåò íà îêðàèíàõ ãîðîäà. Çà îò-
íîñèòåëüíî ñïîêîéíûì ïðåáûâàíèåì
â Black Mesa East òóò æå ñëåäóåò
ýêñêóðñèÿ â Ðýâåíõîëüì � æóòêîå
ìåñòå÷êî, çàñåëåííîå çîìáè è òîìó
ïîäîáíîé äðÿíüþ. Âåðíóâøèñü îòòó-
äà, Ôðèìåí íåìåäëåííî îòïðàâèòñÿ
âûðó÷àòü òîâàðèùà â Nova Prospect,
à ïîòîì... ïîòîì áóäåò åùå íåìàëî
èíòåðåñíîãî � ñàìè óâèäèòå.

ÆÅÐÒÂÛ ÒÅÐÐÎÐÀ
Ñïîðû î òîì, ìîæåò ëè êîíòðîëëåð
çàìåíèòü ìûøü è êëàâèàòóðó, âåäóò-
ñÿ óæå äîëãèå ãîäû. È, ê ñîæàëåíèþ,
Half-Life 2 åäâà ëè ñòàíåò ñèëüíûì
àðãóìåíòîì â ïîëüçó êîíñîëüíîãî
ãåéìïàäà. Ðàñïðåäåëåíèå äåéñòâèé
ñòàíäàðòíî: ëåâàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêî-
ÿòü îòâå÷àåò çà ïåðåìåùåíèå, ïðà-
âàÿ � çà íàâåäåíèå íà öåëü, öèôðî-
âàÿ êðåñòîâèíà îòêðûâàåò äîñòóï ê
ðàçëè÷íûì âèäàì îðóæèÿ, ïðî÷èå
êíîïêè ïîçâîëÿþò ñòðåëÿòü, áðîñàòü
ãðàíàòû è âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ îáú-
åêòàìè. Â îáùåì è öåëîì, íè÷åãî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://half-life2.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òà æå èãðà, ÷òî è ãîä íàçàä, íî çàìåòíî ïîñò-
ðàäàâøàÿ èç-çà ïåðåíîñà íà ñòðåìèòåëüíî óñ-
òàðåâàþùóþ äîìàøíþþ êîíñîëü. Õîðîøèé
âàðèàíò äëÿ òåõ, êòî íå èãðàåò íà PC.

Ïëþñû:
Ïî-ïðåæíåìó óâëåêàòåëüíûé è ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, áîãàòûé âûáîð
îðóæèÿ, çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè è âåëèêîëåïíàÿ ðàáîòà àêòåðîâ.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà, ðåçêî óõóäøèâøàÿñÿ ãðàôèêà,
äëèòåëüíûå çàãðóçêè, íå ñàìîå îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðîäîëæåíèå áàíêåòà
Õèòðàÿ VValve ííà èèþíü ýýòîãî ããîäà ííàç-
íà÷èëà ââûõîä aadd-oon êê HHalf-LLife 22 ��
Half-LLife 22: EEpisode OOne, ââ êêîòîðîì èèñ-
òîðèÿ ÔÔðèìåíà èè ååãî ââçàèìîîòíîøå-
íèé ññ GG-MMan ââûéäåò ííà ííîâûé ââèòîê
(÷èòàéòå ââ ýýòîì ííîìåðå ââ ððàçäåëå
ïðåâüþ). ÎÎäíàêî ïïîÿâèòñÿ ëëè ääîïîë-
íåíèå ííà XXbox, ïïîêà ííå ÿÿñíî. ÂÂïðî÷åì,
øàíñû ííà ýýòî ííåâåëèêè �� óó VValve èè
äðóãèõ ççàáîò õõâàòàåò.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß ÏÏÎÇÂÎËßÒ ÈÈÃÐÎ-
ÊÓ ÏÏÐÎßÂÈÒÜ ÔÔÀÍÒÀÇÈÞ �� ÂÂ ÏÏÎËÍÎÉ ÌÌÅÐÅ!

ÑÐÅÄÈ ÐÐÀÇÂÀËÈÍ ÓÓÄÎÁÍÎ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÑÑÀÌÎ-
ÌÓ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ ÑÑËÎÆÍÅÅ.

Âòîðàÿ ññàãà îî ïïðèêëþ÷åíèÿõ ÃÃîðäîíà ÔÔðèìåíà ääîáðàëàñü ääî XXbox. 
Ïóòü ááûë ääîëãèì èè òòðóäíûì, ííî ððåçóëüòàò òòîãî ññòîèë.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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íîâîãî. Çàãâîçäêà â äðóãîì: Ôðèìåí
íå î÷åíü-òî øóñòðî îòçûâàåòñÿ íà
êîìàíäû è èñïûòûâàåò ÿâíûå òðóä-
íîñòè, êîãäà òðåáóåòñÿ õîðîøåíüêî
ïðèöåëèòüñÿ. Âçàèìîäåéñòâèå ñ
ïðåäìåòàìè òàêæå íå ëèøåíî øåðî-
õîâàòîñòåé � âåùè òî áåç âèäèìûõ
ïðè÷èí âûâàëèâàþòñÿ èç ðóê, òî îò-
ëåòàþò â ñòîðîíó ïðè ïîïûòêå óñòà-
íîâèòü èõ â íóæíîå ïîëîæåíèå. Ïî-
íÿòü, ÷òî æå ïîìåøàëî Valve îòëà-
äèòü óïðàâëåíèå äîëæíûì îáðàçîì,
äîâîëüíî òðóäíî � Half-Life 2 äàëåêî
íå ïåðâûé øóòåð, ïåðååõàâøèé ñ ÐÑ
íà Xbox, íî íè â Doom 3, íè â Far Cry
Instincts òàêîãî íå áûëî.
Êðîìå óïðàâëåíèÿ, ñìåíà ïëàò-
ôîðìû (âïîëíå ïðåäñêàçóåìî) îò-

ðàçèëàñü íà ãðàôèêå � îíà-òî êàê
ðàç è ïîñòðàäàëà áîëüøå âñåãî.
Æåðòâîâàòü ïðèøëîñü áóêâàëüíî
âñåì: íåêîòîðûìè ñïåöýôôåêòàìè,
äåòàëèçàöèåé ìîäåëåé, êà÷åñòâîì
òåêñòóð è äðóãèìè, ìåíåå çíà÷è-
òåëüíûìè âåùàìè. È äàæå ïîñëå
ýòîãî êàðòèíêà òî è äåëî çàìåòíî
ïîäòîðìàæèâàåò, ñòîèò ïîÿâèòüñÿ
íà ýêðàíå ïîëóäþæèíå ïðîòèâíè-
êîâ îäíîâðåìåííî. Òåì íå ìåíåå,
íàçâàòü Half-Life 2 íåêðàñèâîé äà-
æå â ïîäîáíîì «óñå÷åííîì» âàðè-
àíòå ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ: íåì-
íîãî íàéäåòñÿ èãð íà Xbox, ñïîñîá-
íûõ ñîïåðíè÷àòü èëè ïðåâçîéòè
òâîðåíèå Valve ïî ÷àñòè ãðàôèêè.
Õîòÿ, ñîçíàåìñÿ ÷åñòíî, â ãîëîâó

ïðèõîäèò è äðóãàÿ ìûñëü: áûòü ìî-
æåò, ñòîèëî ïåðåíåñòè ïðîåêò íå
íà óñòàðåâøèé Xbox, à íà íîâå-
õîíüêèé Xbox 360? È íå ïðèøëîñü
áû ÷óòü ÷òî õâàòàòüñÿ çà íîæ � íà-
îáîðîò, èãðó áû óëó÷øèëè, äîâåëè
äî èäåàëà. Êàê çíàòü...
Êóäà áîëüøå ïîâåçëî ìóçûêå è äèà-
ëîãàì. Èõ, ïî ñ÷àñòüþ, òðîãàòü íå
ñòàëè � âèäèìî, ïîâîäà íå áûëî.
Êñòàòè, èìåéòå â âèäó: ãåðîè Half-
Life 2 ðàçãîâàðèâàþò ÷àñòî è ìíîãî,
ïðàêòè÷åñêè íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ,
ñëóøàþò ëè èõ. À ñëóøàòü èõ áûâàåò
î÷åíü ïîëåçíî � â ðåøàþùèé ìî-
ìåíò NPC è äîðîãó ïðàâèëüíóþ óêà-
æóò, è êàêîé-íèáóäü äðóãîé æèçíåí-
íî âàæíîé èíôîðìàöèåé ïîäåëÿòñÿ.

ÑÏÎÊÎÉÍÎÉ ÍÎ×È, 
ÌÈÑÒÅÐ ÔÐÈÌÅÍ
Äëÿ øåäåâðà, êîòîðûé æäàëè òàê
äîëãî, Half-Life 2 âñå-òàêè êîðîòêî-
âàòà � ïóòü îò âñòóïèòåëüíûõ äî
ôèíàëüíûõ òèòðîâ çàéìåò ïðèìåð-
íî 15-17 ÷àñîâ. Ñòèìóëû ïðîõîäèòü
îäíè è òå æå èñïûòàíèÿ äâàæäû îò-
ñóòñòâóþò: óðîâíè äîñòàòî÷íî ëè-
íåéíû, íèêàêîé àëüòåðíàòèâíîé
êîíöîâêè íå ïðåäóñìîòðåíî, äà è
íåõâàòêà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà äàåò î ñåáå çíàòü.
Íî, åñëè çàäóìàòüñÿ, ýòî âñå åðóí-
äà ïî ñðàâíåíèþ ñ ïîòðÿñàþùåé
âîçìîæíîñòüþ ïîó÷àñòâîâàòü â
ñïàñåíèè öåëîãî ìèðà � ìèðà äî
óæàñà íàñòîÿùåãî è íåâåðîÿòíî
ïðèòÿãàòåëüíîãî.
Âàøà èñòîðèÿ åùå íå çàêîí÷åíà,
ìèñòåð Ôðèìåí. À ïîêà ñïèòå ñïî-
êîéíî. Çàâòðà ðàíî âñòàâàòü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÓÓÌÎÌ ÈÈ ÑÑÎÎÁ-
ÐÀÇÈÒÅËÜÍÎÑÒÜÞ �� ÌÌÍÎÃÈÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÈÈÄÓÒ ÍÍÀÏÐÎËÎÌ.

ÁÎËÜØÀß ××ÀÑÒÜ ÎÎÐÓÆÈß ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ
Â ÄÄÂÓÕ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÐÐÅÆÈÌÀÕ.

ÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÂÂ ÂÂÀØÅ ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÅ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒ-
ÍÛÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ. ÂÂÊËÞ×Àß ÈÈ ÒÒÅ, ÊÊÎÒÎÐÛÌ ÈÈ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ-ÒÒÎ ÑÑÕÎÄÓ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ.

Ýïèçîäû ññëåäóþò îîäèí ççà ääðóãèì òòàê ññòðåìèòåëüíî, ÷÷òî
ïîðîé ííå óóñïåâàåøü ññëåäèòü ççà õõîäîì ññîáûòèé.

Doom 3

Far Cry Instincts

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ îòëè÷èå îò ïîëíîìåòðàæíûõ
ôèëüìîâ, òåëåñåðèàëû ðåäêî
ñòàíîâÿòñÿ îáúåêòîì âíèìà-

íèÿ ñî ñòîðîíû ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïüþòåðíûõ èãð. Åùå ðåæå ïîäîá-
íîå âíèìàíèå îáîðà÷èâàåòñÿ ÷åì-òî
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûì äëÿ íàñ ñ
âàìè: ïðîåêòû «ïî ìîòèâàì» îáû÷íî
íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ íè îðèãèíàëü-
íîñòüþ èäåé, íè êà÷åñòâåííûì èãðî-
âûì ïðîöåññîì. Òåì íå ìåíåå, íåãà-
òèâíûé îïûò ïðåäøåñòâåííèêîâ íå
ïîìåøàë Sony Cambridge Studio
(ñðåäè ïðî÷åãî îòâåòñòâåííîé çà
Primal è «Îõîòíèêà íà ïðèçðàêîâ»)
àíîíñèðîâàòü 24: The Game. Äà åùå
è íàîáåùàòü ñ òðè êîðîáà.

×ÒÎ ÌÎÆÍÎ 
ÓÑÏÅÒÜ ÇÀ 24 ×ÀÑÀ?
Âî-ïåðâûõ, îáåùàëè èíòåðåñíûé ñþ-
æåò. È äåéñòâèòåëüíî � èñòîðèÿ 24:
The Game, äàðîì ÷òî ðàññêàçûâàåò
ëèøü îá îäíîì äíå èç æèçíè àãåíòîâ
îòðÿäà ïî áîðüáå ñ òåððîðèñòàìè,
áîãàòà íà ñîáûòèÿ. Íàðÿäó ñ øèêàð-
íîé îçâó÷êîé è ñèìïàòè÷íîé (õîòÿ è

íåñêîëüêî áëåêëîé) ãðàôèêîé, åå
ìîæíî ñ÷èòàòü ãëàâíûì äîñòîèí-
ñòâîì èãðû.
Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè íå ñêóïè-
ëèñü íà ïîõâàëû â àäðåñ èãðîâîãî
ïðîöåññà. È çäåñü óæå íà÷èíàþòñÿ
ñëîæíîñòè. Áîëüøå âñåãî çëîêëþ÷å-
íèÿ Äæåêà Áàóýðà è åãî òîâàðèùåé
íàïîìèíàþò ïîñëåäíèå ñåðèè Syphon
Filter è The Getaway. Òîò æå âèä îò
òðåòüåãî ëèöà, ñî÷åòàíèå (ïðèìåðíî
â ðàâíûõ ïðîïîðöèÿõ) stealth-ýëåìåí-
òîâ è ïðÿìîëèíåéíîãî ýêøíà, ñõîä-
íûé àðñåíàë ïðèåìîâ è íàáîð îðó-
æèÿ, âðîäå ïèñòîëåòîâ ñ ãëóøèòå-
ëåì, àâòîìàòîâ è ñíàéïåðñêèõ âèíòî-
âîê. Áåäà ëèøü â òîì, ÷òî àâòîðàì
24: The Game ïðèøëîñü, òàê èëè èíà-
÷å, ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðàâèë ïåðâîèñ-
òî÷íèêà è æåñòêî îãðàíè÷èâàòü ëþ-
áûå äåéñòâèÿ èãðîêà âî âðåìåíè. Â
èòîãå ìèññèè � èíòåðåñíûå è ðàçíî-
îáðàçíûå íà ñëîâàõ � ïîëó÷èëèñü êî-
ðîòêèìè, îòêðîâåííî ñêîìêàííûìè è
ïîä÷àñ ñëèøêîì ïðîñòûìè. Êàæåòñÿ,
ðàçðàáîò÷èêè ñîçíàòåëüíî óáèðàëè ñ
âàøåé äîðîãè âñå âîçìîæíûå ïðå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Cambridge Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com/2424: TThe GGame

24: The GameÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åðåäíîé ïðèìåð èãðû, â êîòîðóþ â êîðîò-
êèé ñðîê ïîïûòàëèñü çàïèõíóòü ñðàçó ìíîãî
õîðîøèõ çàäóìîê. Ðåçóëüòàò äàëåê îò èäåàëà.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ðàáîòà àêòåðîâ, èíòåðåñíûé ñþæåò, íåïëîõàÿ ãðàôèêà, òðè ãëàâíûõ
ïåðñîíàæà è áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé.

Ìèíóñû:
Íè îäèí ýëåìåíò èãðîâîãî ïðîöåññà íå äîâåäåí äî óìà. Ñëèøêîì êîðîòêèå ìèññèè,
íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, êîøìàðíàÿ ðàáîòà êàìåðû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Çëîäååâ íå óâàæèëè
Õîòÿ ññîçäàòåëè èèãðû, êêàê ììîãëè, ññòàðà-
ëèñü ññëåäîâàòü ääóõó ññåðèàëà, ííåêîòî-
ðûå ïïîêëîííèêè ««24» ââñå ææå îîñòàëèñü
íåäîâîëüíû. ÃÃëàâíûì îîáðàçîì �� òòåì,
÷òî ââ 224: TThe GGame îîòðèöàòåëüíûõ ïïåð-
ñîíàæåé ççàäâèíóëè ííà ââòîðîé ïïëàí èè ííå
äàëè êêàê ññëåäóåò ððàçâåðíóòüñÿ, òòîãäà
êàê ââ ññåðèàëå îîíè ÷÷àñòåíüêî îîêàçûâà-
ëèñü ââ ööåíòðå ççðèòåëüñêîãî ââíèìàíèÿ.

ÊÊîîããääàà ääââîîèèòòññÿÿ ââ ããëëààççààõõ

Âðåìÿ îîò ââðåìåíè ýýêðàí ââ 224: TThe GGame
äåëèòñÿ ííà ÷÷àñòè, ïïîçâîëÿÿ ííàì ññëåäèòü ççà
îäíèì èè òòåì ææå ññîáûòèåì ããëàçàìè ääâóõ èè
áîëåå ïïåðñîíàæåé, ëëèáî ííàáëþäàòü ççà
ðàçâèòèåì ïïàðàëëåëüíûõ ññþæåòíûõ ëëè-
íèé. ÏÏðàâäà, ïïîïóòíî ííàñ ïïðàêòè÷åñêè
ïîëíîñòüþ ëëèøàþò ââîçìîæíîñòè êêîíòðî-
ëèðîâàòü ääåéñòâèÿ ààêòèâíîãî ïïåðñîíàæà.

ÅÑËÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÑÑÄÀËÑß, ÅÅÃÎ ÈÈÌÅÅÒ ÑÑÌÛÑË
ÏÎÙÀÄÈÒÜ �� ÍÍÀ×ÀËÜÑÒÂÎ ËËÞÁÈÒ ÌÌÈËÎÑÅÐÄÈÅ.

ÊÎÃÄÀ ÌÌÀØÈÍÀ ÅÅÄÂÀ ÑÑËÓØÀÅÒÑß ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß,
ÏÎÃÎÍß ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÑÑÓÙÓÞ ÏÏÛÒÊÓ.

Çàõâàò ççàëîæíèêîâ, ïïîêóøåíèå ííà ââèöå-ïïðåçèäåíòà, ííàïàäåíèå ííà øøòàá-êêâàðòèðó
ñïåöñëóæá... ÍÍå ììíîãîâàòî ëëè ääëÿ îîäíîãî ääíÿ?

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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ïÿòñòâèÿ, ÷òîáû, íå äàé Áîã, íå çà-
äåðæàòü íà ïóòè ê çàñëóæåííîé ïîáå-
äå. À çàîäíî ñäåëàëè ïðîòèâíèêîâ
ñîâåðøåííåéøèìè «îâîùàìè», êîòî-
ðûå ñàìè ëåçóò ïîä ïóëè.
Îñíîâíîå äåéñòâèå òî è äåëî ïðåðû-
âàåòñÿ ìèíè-èãðàìè, âðîäå ïî÷òè
òðàäèöèîííûõ äëÿ æàíðà ïîãîíü íà
àâòîìîáèëÿõ, îáåçâðåæèâàíèÿ áîìá
è äîïðîñà ïëåííûõ. Îäíàêî, êàê è
âñå õîðîøåå, ýòè «ïåðåäûøêè» èìå-
þò îáûêíîâåíèå áûñòðî çàêàí÷è-
âàòüñÿ � åäâà ëè âû óñïååòå êàê ñëå-
äóåò îñâîèòüñÿ ñ íàâûêàìè ñàïåðà
èëè àâòîãîíùèêà.

Óïðàâëåíèå, òåîðåòè÷åñêè, íå âû-
çûâàëî áû íèêàêèõ íàðåêàíèé,
áóäü îíî áîëåå îòçûâ÷èâûì. Íà
ïðàêòèêå æå òåõíèêà è ïåðñîíàæè
ñëóøàþòñÿ êîìàíä íåîõîòíî, áóäòî
äåëàÿ âàì áîëüøîå îäîëæåíèå, ÷òî
îñîáåííî õîðîøî çàìåòíî âî âðåìÿ
ìíîãî÷èñëåííûõ ïåðåñòðåëîê � òî
åñòü èìåííî òîãäà, êîãäà ñêîðîñòü
ðåàêöèè ñòàíîâèòñÿ ðåøàþùèì
ôàêòîðîì. Î êàìåðå ãîâîðèòü âî-
îáùå íå õî÷åòñÿ: èç-çà íåå ïîðîé
ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî èãðàòü.
Âïðî÷åì, â óæå óïîìÿíóòîì «Îõîò-
íèêå íà ïðèçðàêîâ» íàáëþäàëèñü

òå æå ïðîáëåìû � ïîõîæå,
Cambridge Studio ïðîñòî íå æåëàåò
èçìåíÿòü òðàäèöèÿì.

È ÄÅÍÜ ÒßÆÅËÛÉ 
ÊËÎÍÈÒÑß Ê ÊÎÍÖÓ...
24: The Game â êàêîì-òî ñìûñëå
óíèêàëüíà. Òàê èëè èíà÷å, åå ñîçäà-
òåëè óìóäðèëèñü âûïîëíèòü ïðàêòè-
÷åñêè âñå äàííûå ðàíåå îáåùàíèÿ.
Íî çàãâîçäêà êàê ðàç è çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî èãðå ýòî íå ñëèøêîì-òî
ïîìîãëî. Ïåðåä íàìè âñåãî-íàâñåãî
âûñîêîáþäæåòíûé (÷åãî íå îòíè-
ìåøü, òîãî íå îòíèìåøü), íî ñîâåð-

øåííî ïîñðåäñòâåííûé áîåâèê, êîòî-
ðûé çàïîìíèòñÿ è ïî÷òè íàâåðíÿêà
ïîíðàâèòñÿ ëèøü ÿðûì ïîêëîííèêàì
îðèãèíàëüíîãî ñåðèàëà. Îñòàëüíûå,
âåðîÿòíåå âñåãî, çàáóäóò î÷åðåä-
íîå òâîðåíèå Cambridge Studio, åä-
âà âûêëþ÷èâ êîíñîëü è ïîëîæèâ
äèñê ñ èãðîé â êîðîáêó. ×òî æ, Äæåêó
Áàóýðó îòäûõ íå ïîâðåäèò. Ïîñëåä-
íèå 24 ÷àñà äàëèñü åìó íåëåãêî. 

143

24: The Game ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊòòîî òòààêêîîéé ÄÄææååêê ÁÁààóóýýðð??

Ñåðèàë ««24» ((â ÐÐîññèè èèçâåñòåí êêàê ««24 ÷÷àñà») ññòàðòîâàë ââ 22001 ããîäó èè ïïî÷òè ññðàçó
ïðèâëåê ââíèìàíèå ççðèòåëåé ííå òòîëüêî ññþæåòîì, ííî èè îîðèãèíàëüíûì ôôîðìàòîì. ÊÊàæ-
äûé ññåçîí ïïîñâÿùàåòñÿ îîäíîìó ääíþ èèç ææèçíè ããëàâíîãî ããåðîÿ, ÄÄæåêà ÁÁàóýðà, ïïðè÷åì
ýêðàííîå ââðåìÿ ááîëåå-ììåíåå òòî÷íî ññîâïàäàåò ññî ââðåìåíåì ððåàëüíûì. ÒÒàê êêàê ÁÁàóýð ��
ñîòðóäíèê îîòðÿäà ïïî ááîðüáå ññ òòåððîðèçìîì ((òî÷íåå, ââûìûøëåííîãî ïïîäðàçäåëåíèÿ ïïîä
íàçâàíèåì CCTU), òòî îîñíîâíûå ññîáûòèÿ ââñåõ ññåçîíîâ ððàçâèâàþòñÿ ââîêðóã ïïîïûòêè îî÷å-
ðåäíîãî ççëîäåÿ ññîòâîðèòü ííå÷òî ââ ââûñøåé ññòåïåíè ïïðîòèâîçàêîííîå. ÍÍàïðèìåð, îîðãà-
íèçîâàòü êêðóïíóþ ääèâåðñèþ ííà ííåôòåïåðåðàáàòûâàþùåì ççàâîäå èèëè óóáèòü ïïðåçèäåíòà.

ÅÑËÈ ÍÍÓÆÍÎ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÎ ÏÏÐÈÖÅËÈÒÜÑß �� ÂÂÎÑ-
ÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÌ AAIM-ÐÐÅÆÈÌÎÌ.

ÄÀÆÅ ÏÏÎÄ ÎÎÒÊÐÛÒÛÌ ÍÍÅÁÎÌ ÊÊÀÆÅÒÑß, ÁÁÓÄÒÎ
ÂÛ ÕÕÎÄÈÒÅ ÏÏÎ ÓÓÇÊÈÌ ÒÒÅÑÍÛÌ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÌ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÐÐÀÄÀÐ ÂÂ
ÍÈÆÍÅÌ ÏÏÐÀÂÎÌ ÓÓÃËÓ. ÎÎÍ ÍÍÅ ÐÐÀÇ
ÏÎÌÎÆÅÒ ÂÂÀÌ ÂÂ ÒÒÐÓÄÍÓÞ ÌÌÈÍÓÒÓ.

ÊÀÊÎÉ ÁÁÎÅÂÈÊ ÑÑÅÃÎÄÍß ÎÎÁÕÎ-
ÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÎÉ ÄÄÓÝËÈ?

Îñíîâíîå ääåéñòâèå òòî èè ääåëî ïïðåðûâàåòñÿ ììèíè-èèãðàìè, ââðîäå ïïî÷òè òòðàäèöèîííûõ
äëÿ ææàíðà ïïîãîíü ííà ààâòîìîáèëÿõ, îîáåçâðåæèâàíèÿ ááîìá èè ääîïðîñà ïïëåííûõ.

Fahrenheit 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÒÒÐÎËËß, ËËÓ×ØÅ ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ ÂÂ ÏÏÐÀÂÛÉ ÂÂÅÐÕÍÈÉ ÓÓÃÎË �� 
ÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ÈÈÊÎÍÊÈ ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ, ÊÊÒÎ ÈÈÇ ÃÃÅÐÎÅÂ ÊÊ ÊÊÀÊÎÉ ÊÊÍÎÏÊÅ ««ÏÐÈÂßÇÀÍ».

The Elder Scrolls IV: Oblivion

æäàòü ñëåäóþùóþ èãðó îò Rare

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ 

ÂÂ ïîñëåäíåì ïîêîëåíèè êîíñî-
ëåé çíàìåíèòàÿ Rare íå
ñëèøêîì ÷àñòî ðàäîâàëà íàñ

ñâîèì òâîð÷åñòâîì, îãðàíè÷èâøèñü
âûïóñêîì ïðàêòè÷åñêè íèêîìó íå èç-
âåñòíîé Grabbed by the Ghoulies è
ðèìåéêà Conker. Îäíàêî ê ïðåìüåðå
Xbox 360 àíãëèéñêèå ðàçðàáîò÷èêè
íåîæèäàííî ñîáðàëèñü ñ ñèëàìè è
ðàçðîäèëèñü ñðàçó äâóìÿ ïðîåêòàìè.
Îäèí èç íèõ � ìíîãîñòðàäàëüíàÿ
Kameo: Elements of Power.

ÄÅÑßÒÜ ÇÀ ÎÄÍÎÃÎ
Íå áóäåì ìó÷èòü âàñ èñòîðèÿìè î
÷àñòûõ ïåðååçäàõ Kameo ñ ïëàòôîð-
ìû íà ïëàòôîðìó � ëó÷øå ñõîäó ïîï-
ðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ, ÷åì îíè îáåðíó-
ëèñü äëÿ ñàìîé èãðû. Íà ñþæåò ìîæ-
íî íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ � íè÷åãî
ïóòíîãî, êðîìå áàéêè î äîáðûõ ýëü-
ôàõ è çëûõ òðîëëÿõ, ñöåíàðèñòû íå
ñïîäîáèëèñü ïðèäóìàòü. Ïîñåìó çàé-
ìåìñÿ âåùàìè ïîèíòåðåñíåå � íàï-
ðèìåð, ïåðñîíàæàìè, òåì áîëåå ÷òî
èìåííî îíè è ïîìîãàþò èãðå âûäå-
ëèòüñÿ íà ôîíå ñîáðàòüåâ ïî æàíðó.
Ãëàâíûõ ãåðîåâ íàñ÷èòûâàåòñÿ àæ 11
øòóê: ñàìà Êàìåî è äåñÿòü Elemental
Warriors (íàçîâåì èõ ïðîñòî � Âîèíû),
êîòîðûõ åùå ïðåäñòîèò èñêàòü. Ãëàâ-
íàÿ ãåðîèíÿ � â ñóùíîñòè, ñîçäàíèå äî-

âîëüíî áåñïîëåçíîå è òàëàíòàìè îáäå-
ëåííîå. Ñèëåíîê ó ýëüôèéêè õâàòàåò
ëèøü íà íåêîå ïîäîáèå ïîëåòà (äàæå
êðûëûøêè íà ñïèíå èìåþòñÿ!), äà âÿ-
ëûå òû÷êè íîãàìè. Âîèíû � äðóãîå äå-
ëî. Êàæäûé èç íèõ ïðåòåíäóåò íà çâà-
íèå ñïåöèàëèñòà â ñâîåé îáëàñòè,
âìåñòå æå îíè ïðàêòè÷åñêè íåñîêðóøè-
ìû. Ñêàæåì, çëîáíûé ñîðíÿê Pummel
Weed ëåãêî ñîñòàâèò êîíêóðåíöèþ
Ìàéêó Òàéñîíó; äðàêîí Ash ãîòîâ ïîä-
æå÷ü ÷òî (èëè êîãî) óãîäíî; îñüìèíîãî-
ïîäîáíûé Deep Blue ïîëèâàåò ïðîòèâ-
íèêîâ ìîùíûìè ñòðóÿìè, à ïîä âîäîé
åùå è ñòðåëÿåò ðàêåòàìè; ëîõìàòàÿ ãî-
ðèëëà Chilla óìååò êàðàáêàòüñÿ ïî îò-
âåñíûì ñòåíàì è øâûðÿåòñÿ çäîðîâåí-
íûìè ñîñóëüêàìè. Îñòàëüíûå ó÷àñòíè-
êè àíñàìáëÿ òîæå ñïîñîáíû ïîñòîÿòü
çà ñåáÿ è ñâîþ õîçÿéêó � âåäü îíè çà-
ìåíÿþò Êàìåî è îðóæèå, è áðîíþ.
Íàéäåííûå Âîèíû «æèâóò» â âîë-
øåáíîé êíèãå, Wotnot. Êðîìå íèõ,
òàì îáèòàåò äóõ êîëäóíà Ortho � îí
ðåãóëÿðíî íàïîìèíàåò î ñåáå ÿçâè-
òåëüíûìè çàìå÷àíèÿìè è ïîìîãàåò
ñîâåòàìè (îíè, êàê ïðàâèëî, î÷åíü
ïîëåçíû). Çà áûñòðîå ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó Êàìåî è åå çàùèòíèêàìè îò-
âå÷àþò êíîïêè A, B, X è Y. Èç-çà ýòî-
ãî îäíîâðåìåííî ïîä ðóêîé ìîæíî
äåðæàòü íå áîëüøå òðåõ Âîèíîâ, òà-

ñóÿ êîìàíäó ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè.
Ðåøåíèå íå î÷åíü óäîáíîå, ê òîìó
æå îíî âäðóã ñàìûì íåãàòèâíûì îá-
ðàçîì îòðàçèëîñü íà óïðàâëåíèè.
Òàê êàê îñíîâíûå êíîïêè îêàçàëèñü
çàíÿòû, ñïåöèàëüíûå óìåíèÿ âàøèõ
ïîäîïå÷íûõ «ïîâåñèëè» íà òðèããåðû
(øèôòû) LT è RT. Êîìó-òî ýòî ñîâñåì
íå ïîâðåäèëî, íî â ðÿäå ñëó÷àåâ îáåð-
íóëîñü íàñòîÿùåé êàòàñòðîôîé. Áîëü-
øå âñåõ ïîñòðàäàë Deep Blue, èãðàòü
çà êîòîðîãî � ñóùàÿ ïûòêà. Íå âåðèòå?
Òîãäà íå ïîëåíèòåñü çàãëÿíóòü â ãîñòè
ê îäíîìó èç áîññîâ, ãèãàíòñêîìó îòðî-
êó êàëüìàðà è ýëåêòðè÷åñêîãî ñêàòà,
îí ïîäòâåðäèò. Êñòàòè, íàïàêîñòèòü ãî-
òîâà è êàìåðà, îáîæàþùàÿ ðåçêî ìå-
íÿòü ïîëîæåíèå â ñàìûå íåïîäõîäÿ-
ùèå ìîìåíòû. Àâòîðû Kameo: Ele-
ments of Power, î÷åâèäíî, ñî÷ëè ïî-
äîáíûå íåäîñòàòêè ìàëîçíà÷èòåëüíû-
ìè. È íàïðàñíî: èìåííî îíè îòîáüþò ó
ìíîãèõ æåëàíèå ïðîéòè èãðó äî êîíöà.

ÏÓÒÜ ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÝËÜÔÀ
Ìèð, ãäå âàì ïðèäåòñÿ ïóòåøåñòâî-
âàòü, íåâåëèê, íî ñêàçî÷íî êðàñèâ è
ðàçíîîáðàçåí. Çäåñü è öâåòóùèå ëó-
æàéêè Çàêîëäîâàííîãî Êîðîëåâñòâà,
è ìðà÷íûå ïåùåðû, è çàñíåæåííûå
îêðåñòíîñòè Snow Top Village. Áëàãî-
äàðÿ óñèëèÿì õóäîæíèêîâ è ïðîã-
ðàììèñòîâ, â Kameo íàøëîñü ìåñòî
äëÿ òûñÿ÷è ïðèÿòíûõ ãëàçó ìåëî÷åé:
îò ñîòåí ñâåòëÿ÷êîâ â ðàçâàëèíàõ
ñòàðîãî õðàìà äî çàòåéëèâûõ óçîðîâ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kameo.com

Kameo: EElements oof PPower

Kameo: Elements of PowerÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
ßðêèé, ïðèòÿãàòåëüíûé ìèð, áîëüøå äåñÿòêà óíèêàëüíûõ ïåðñîíàæåé, îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà, âåëèêîëåïíîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå.

Ìèíóñû:
Êðàéíå íåóäîáíîå óïðàâëåíèå è ñïîðíàÿ ðàáîòà êàìåðû, ïîñòîÿííî ïîâòîðÿþùèåñÿ
ãîëîâîëîìêè, èãðà êîðîòêîâàòà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÃÃääåå èèññêêààòòüü ÂÂîîèèííîîââ??

Ïîñëå ïïåðâîé ññòû÷êè ññ ÒÒîðíîì, ööàðåì òòðîë-
ëåé, ÊÊàìåî ïïîòåðÿåò ââñåõ ÂÂîèíîâ èè ïïîçäíåå
áóäåò ââûíóæäåíà ççàíÿòüñÿ èèõ ïïîèñêàìè. ÍÍå-
êîòîðûõ ÂÂîèíîâ ïïðèïðÿòàëè ððîäè÷è ããëàâíîé
ãåðîèíè, ääðóãèå ææå ïïîïàëè ââ ëëàïû ÷÷óäîâèù-
íûõ ÒÒåìíûõ ÒÒðîëëåé �� ççëîáíûõ ììîíñòðîâ
èç ïïàðàëëåëüíîãî èèçìåðåíèÿ. ÈÈ ððàíî èèëè
ïîçäíî ââàì ïïðèäåòñÿ ññ ííèìè ññðàçèòüñÿ!

ËÎÐÄ ÄÄÐÎÊ �� ÑÑÀÌÎÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅÅ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÄÄÎÑÒÈ-
ÆÅÍÈÅ ÒÒÐÎËËÅÉ. ÈÈ ÏÏÎ ÑÑÎÂÌÅÑÒÈÒÅËÜÑÒÂÓ �� ××ÅÒÂÅÐÒÛÉ ÁÁÎÑÑ.

Kameo: EElements oof PPower ååùå ððàç ääîêàçûâàåò �� 
äîëãèå ããîäû ððàçðàáîòêè ääàëåêî ííå ââñåãäà èèäóò èèãðå ííà ïïîëüçó.

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ñàìûõ íåîäíîçíà÷íûõ èãð äëÿ Xbox
360 � êðàñî÷íàÿ, óâëåêàòåëüíàÿ, íî ñåðüåç-
íî ïîäïîð÷åííàÿ � òî òàì, òî çäåñü.

ÝËÜÔÈÉÑÊÀß
ÊÐÀÑÎÒÊÀ ÑÑ
ÒÐÓÄÍÎÉ ÑÑÓÄÜÁÎÉ.

7.0



íà äîñïåõàõ ýëüôîâ-ñòðàæíèêîâ.
Îñòðîâêè öèâèëèçàöèè îòäåëåíû
äðóã îò äðóãà îáøèðíûìè ðàâíèíàìè
Badlands. Òàì, ïîä âåëèêîëåïíóþ
îðêåñòðîâóþ ìóçûêó, âåäóò áåçîñòà-
íîâî÷íîå ñðàæåíèå àðìèè ýëüôîâ è
òðîëëåé. Ó÷àñòèå â ìàñøòàáíûõ áèò-
âàõ (âîéíà íà äâîðå!), çà èñêëþ÷åíè-

åì íåñêîëüêèõ «ñïåöèàëüíûõ» ýïè-
çîäîâ, íåîáÿçàòåëüíî: ñèäÿ âåðõîì
íà ëîøàäè, Êàìåî ëåãêî ïðîðûâàåò-
ñÿ ñêâîçü òîëïû áîéöîâ, îïðîêèäû-
âàÿ è ñâîèõ, è ÷óæèõ.
Îïðåäåëåííàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ñó-
ùåñòâóåò è â íàñåëåííûõ ïóíêòàõ: íå-
êîòîðûå æèòåëè íå ïðî÷ü îáðàòèòüñÿ

ê âàì çà ïîìîùüþ, íî â òî æå âðåìÿ
íèêòî íå çàñòàâëÿåò âàñ áðàòüñÿ çà
èñïîëíåíèå èõ ïðîñüá. Íà ïîâåñòêå
äíÿ ñòîÿò èíûå, äåéñòâèòåëüíî âàæ-
íûå çàäàíèÿ � ñîáðàòü Âîèíîâ, ñïàñ-
òè ðîäíþ Êàìåî è, íàêîíåö, ðàçäå-
ëàòüñÿ ñî çëîäåÿìè, ïîâèííûìè â áå-
äàõ ýëüôèéñêîãî íàðîäà.

ÏÐÈÑßÆÍÛÅ 
Â ÇÀÌÅØÀÒÅËÜÑÒÂÅ
×åñòíî ãîâîðÿ, Kameo ïîñòàâèëà íàñ
â òóïèê. Åñëè ñóäèòü òâîðåíèå àíãëè-
÷àí îáúåêòèâíî, ïîëó÷àþòñÿ òå ñà-
ìûå ñåìü áàëëîâ â ãðàôå «Îöåíêà».
À òî è ìåíüøå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
èãðà âûøëà íà óäèâëåíèå êðàñèâîé
è îáàÿòåëüíîé, è ëåïèòü íà íåå ÿð-
ëûê «ñèìïàòè÷íîé ïîäåëêè íà ïàðó
âå÷åðîâ» ïðîñòî-íàïðîñòî ñîâåñòü
íå ïîçâîëÿåò. Ïîýòîìó ðåøàéòå ñà-
ìè. Ãîòîâû ñìèðèòüñÿ ñ êðèâûì óï-
ðàâëåíèåì è ïðî÷èìè íåäî÷åòàìè?
Òîãäà, áåçóñëîâíî, Kameo äîñòîéíà
âàøåãî âíèìàíèÿ. Èùåòå íå÷òî,
áëèçêîå ê èäåàëó? Äåðæèòåñü îò
ýëüôèéñêèõ ÷àð ïîäàëüøå � ñáåðå-
æåòå íåðâû è ñýêîíîìèòå äåíüãè. 
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Ðàçðàáîò÷èêîâ òòðóäíî îîáâèíèòü ââ îîò-
ñóòñòâèè îîïûòà, ííî ññ ððàçíîîáðàçíûìè
ãîëîâîëîìêàìè óó RRare ííèêîãäà ííå ëëà-
äèëîñü. ÂÂîò èè ââ KKameo ììû ííà ïïðîòÿ-
æåíèè ööåëûõ óóðîâíåé ððåøàåì îîäíè èè
òå ææå ççàäà÷êè. ÍÍàïðèìåð, ççàæèãàåì
ôàêåëû, ááðîñàåì ááóëûæíèêè ââ ññòàòóè
èëè ïïîäêëàäûâàåì ïïîä ääâåðü ââçðûâ-
÷àòêó ððàñòèòåëüíîãî ïïðîèñõîæäåíèÿ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÂÂÑÅ ÂÂÎÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÛÅ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ, ÍÍÈ
ÎÄÈÍ ÂÂÎÈÍ ÊÊÀÌÅÎ ÍÍÅ ßßÂËßÅÒÑß ÓÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÌ.

PUMMEL WWEED �� ÒÒÀËÀÍÒËÈÂÛÉ ÁÁÎÊÑÅÐ. ÊÊ ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÓÓÌÅÅÒ ÒÒÀÑÊÀÒÜ
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÂÈÄÛ ÂÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÈ... ÍÍÀ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÃÃÎËÎÂÅ.

ÄÐÀÊÎÍ AASH �� ÃÃËÀÂÍÛÉ
ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ ÏÏÎ ÔÔÀÊÅËÀÌ.

MAIJOR RRUIN ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÑÑÏÐÀÂÈÒÜÑß
Ñ ÏÏÐÛÆÊÀÌÈ ÍÍÀ ÒÒÐÀÌÏËÈÍÀÕ.

CHILLA �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ, ÊÊÒÎ
ÓÌÅÅÒ ËËÀÇÀÒÜ ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ.
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Íå æàëåéòå 
äåíåã è êëóáíè÷êè!
Ñ ïïîìîùüþ WWotnot èè ííåêîòîðîãî êêî-
ëè÷åñòâà ããèãàíòñêîé êêëóáíèêè ëëþáî-
ãî ÂÂîèíà ììîæíî îîáó÷èòü ííîâûì ïïðè-
åìàì �� ããëàâíîå, ííàéòè ääîñòàòî÷íî
ÿãîä ääëÿ ««ïðîêà÷êè». ÍÍó àà ññîáèðàå-
ìîå ïïî ïïóòè ççîëîòî ííå ççàçîðíî ïïîò-
ðàòèòü ââ îîêðåñòíûõ ììàãàçèíàõ ííà ììå-
äèêàìåíòû, ââîëøåáíûå ýýëèêñèðû èè
êîå-êêàêèå ïïðèÿòíûå ììåëî÷è.

ÌÌûû ýýòòîîããîî ææääààëëèè.. 
ÌÌûû ââññåå ææåå ííààääååÿÿëëèèññüü......

ÍÅÄÀÂÍÎ ÊÊ KKAMEO ÂÂÛÏÓÑÒÈËÈ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎÅ ÎÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ
ÈÃÐÀÒÜ ««ÂÌÍÎÃÅÐÎÌ» ÏÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ SSYSTEM LLINK ÈÈ ÄÄÀÆÅ ××ÅÐÅÇ XXBOX LLIVE.



íûé îáëèê ãåðîåâ, âåäóò îíè ñåáÿ
òî÷íî òàê æå, êàê è â 1991 ãîäó, 
à 120 êàðò îðèãèíàëà ñêîïèðîâàíû
ïðàêòè÷åñêè áåç èçìåíåíèé. Ê íèì
äîáàâèëèñü 36 ñâåæèõ ìèññèé, 
à òàêæå âåñüìà ìîùíûé ðåäàêòîð,
ïðåäîñòàâëÿþùèé íà÷èíàþùèì 
çàâîä÷èêàì çîìáè íåîãðàíè÷åííîå
ïðîñòðàíñòâî äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ.
Íî ó÷òèòå � ýòà èãðà âïîëíå ñïî-
ñîáíà ïîãëîòèòü âàøè ìîçãè! 

ËË åãåíäà î òÿãå ëåììèíãîâ ê
ìàññîâûì ñàìîóáèéñòâàì ïî-
ðîæäåíà íåâåðíûì òîëêîâà-

íèåì ñîáûòèé. Íà ñàìîì äåëå ëåì-
ìèíãè íåïëîõî ïëàâàþò, è ïàäåíèÿ ñ
îáðûâîâ â ðå÷êó ñ ëåòàëüíûì èñõî-
äîì � ëèøü ñëåäñòâèå óñòàëîñòè âî
âðåìÿ äëèòåëüíûõ ìèãðàöèé.
Ãåðîè äðåâíåãî èãðîâîãî ñåðèàëà
Lemmings äîëæíû áûëè òîæå èçðÿä-
íî óòîìèòüñÿ, ïî÷òè ïîëòîðà äåñÿòêà
ëåò ìàðøèðóÿ ïî áåñêîíå÷íîé ÷åðå-
äå óðîâíåé ê íåäîñòèæèìîé öåëè.
Íåìóäðåíî, ÷òî îíè òàê è íîðîâÿò
ñâåðçèòüñÿ ñ îáðûâà èëè çàíÿòüñÿ
íûðÿíèåì â ñòèëå «ìó-ìó». Íî ìíå
êàæåòñÿ, ÷òî äåëî òóò íå â óñòàëîñ-
òè. 15 ëåò íàñ âîäèëè çà íîñ, íî òå-
ïåðü íàñòàëà ïîðà ñêàçàòü ïðàâäó:
ãåðîè Lemmings � íèêàêèå íå ëåì-
ìèíãè, à çîìáè. Ïðèñìîòðèòåñü âíè-
ìàòåëüíåå: íà ïóøèñòûõ ãðûçóíîâ
îíè ïîõîæè ìàëî. Ñêîðåå, íà ÷åëî-
âå÷êîâ, îáëà÷åííûõ â... ñàìûå íàñ-
òîÿùèå ñàâàíû! À çåëåíàÿ ìàññà,
çàìåíÿþùàÿ âîëîñû, � èëè ðàñïóõ-
øèå ìîçãè, èëè òðàâÿíàÿ ïîðîñëü.
Ðàçáóæåííûå íåêðîìàíòîì (ýòî âû,
äîðîãîé èãðîê), îíè áåñöåëüíî, áåç-
äóìíî è áåçîñòàíîâî÷íî áëóæäàþò
ïî ïîäçåìåëüÿì, ïîêà âû íå óêàæåòå

èì, ÷òî íàäî äåëàòü. Âàðèàíòîâ äî-
âîëüíî ìíîãî: ìåðòâåöû ìîãóò ðûòü
çåìëþ â ðàçíûõ íàïðàâëåíèÿõ, ïå-
ðåêðûâàòü äîðîãó ñâîèì ñîáðàòüÿì,
âçðûâàòüñÿ (íàñòîÿùèå ëåììèíãè
áåç ìèêðîâîëíîâêè íà òàêîå òî÷íî
íå ñïîñîáíû!) è äàæå ñòðîèòü ìîñòû.
Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå íàó÷èòü èõ
çàïîëçàòü ââåðõ ïî âåðòèêàëüíûì
ñòåíàì è ïàäàòü ñ áîëüøîé âûñîòû,
íå ðàçáèâàÿñü. Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî
çàêëèíàíèÿ òðåáóþò èíãðåäèåíòîâ,
ïîýòîìó êàæäóþ «ïðîôåññèþ» ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü ëèøü îãðàíè÷åííîå
÷èñëî ðàç. Åùå áîëåå óñëîæíÿåò èã-
ðó äåôèöèò âðåìåíè íà ïðîõîæäå-
íèå, ïî èñòå÷åíèè êîòîðîãî ïñåâäîã-
ðûçóíû, âèäèìî, ïðîñòî ðàçëàãàþò-

ñÿ. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ïîäçåì-
íûõ ïåùåðàõ, åãèïåòñêèõ ãðîáíèöàõ
è êàíàëèçàöèîííûõ ëàáèðèíòàõ, à òî
è â àäó � â îáùåì, â òðàäèöèîííûõ
àðåàëàõ îáèòàíèÿ ïîêîéíèêîâ. Öåëü
êàæäîé ìèññèè � äîâåñòè äî âûõîäà
íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî ïèñêëÿâûõ
óìåðòâèé. Îò âàñ ïîòðåáóþòñÿ áûñò-
ðàÿ ðåàêöèÿ, òî÷íûé ðàñ÷åò è óìå-
íèå ïðåäñêàçûâàòü ðåçóëüòàòû ñâî-
èõ äåéñòâèé. Ýòèì Lemmings ïðèÿò-
íî îòëè÷àåòñÿ îò äåñÿòêîâ áîåâèêîâ,
ãäå ãåðîè óíè÷òîæàþò ìåðòâåöîâ,
ñîðåâíóÿñü ñ íèìè â òóïîñòè.
Çàìåòèì, ÷òî Sony è Team 17, 
íåñîìíåííî, èñïîëüçîâàëè ìåòîäû
íåêðîìàíòîâ, ïåðåíîñÿ èãðó íà
PSP. Íåñìîòðÿ íà ñëåãêà îáíîâëåí-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.yourpsp.com/lemmingsLemmings

LemmingsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðåêîìåíäóåòñÿ ëþáèòåëÿì ãîëîâîëîìîê, 
íå áîÿùèìñÿ çàäà÷ íà âðåìÿ, à òàêæå íà÷è-
íàþùèì ãåéì-äèçàéíåðàì.

Ïëþñû:
Èãðà ïðîñòà â îñâîåíèè. Â íåé åñòü ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ìèññèé è ðåäàêòîð
óðîâíåé. Âîçìîæíîñòü îáìåíà ãîòîâûìè íàáîðàìè ìèññèé ïî Wi-Fi.

Ìèíóñû:
Íåîïòèìèçèðîâàííûé èíòåðôåéñ. Íå ïîìåøàëà áû âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü 
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé. Ñêóäíàÿ äåòàëèçàöèÿ ïåðñîíàæåé.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌîîããóó êêîîïïààòòüü,, ììîîããóó ííåå êêîîïïààòòüü!!

Îðèãèíàëüíóþ LLemmings ññîçäàëà êêîìïà-
íèÿ DDMA DDesign, ííûíå èèçâåñòíàÿ ïïîä ííàç-
âàíèåì RRockstar NNorth. ÐÐèìåéê ääëÿ PPSP
áûë ïïîðó÷åí TTeam 117, ððàçðàáîò÷èêàì
ñåðèàëà WWorms. ÄÄåéñòâèòåëüíî, ÷÷åðâÿêè
è ììåðòâÿêè ííå òòîëüêî ððèôìóþòñÿ, ííî èè
ðàçäåëÿþò ëëþáîâü êê ððûòüþ ââ ççåìëå.

...À ÈÈÍÎÃÄÀ ÎÎÍÈ ÅÅÙÅ ÈÈ ÑÑÛÏ-
ËÞÒÑß ÈÈÇ ÄÄÂÓÕ ËËÞÊÎÂ ÑÑÐÀÇÓ.

ÍÅÐÅÄÊÈ ÑÑËÓ×ÀÈ, ÊÊÎÃÄÀ ÏÏÎÄÎÏÅ×ÍÛÕ ÏÏÐÈÕÎ-
ÄÈÒÑß ÂÂÅÑÒÈ ÊÊ ÂÂÛÕÎÄÓ ÐÐÀÇÍÛÌÈ ÏÏÓÒßÌÈ...

×òî ääåëàþò ççîìáè, êêîãäà ïïîáëèçîñòè ííåò ññâåæèõ ììîçãîâ? ÒÒàéíà ïïñåâäîãðûçóíîâ ððàñêðûòà!

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Loco Roco 

Archer Maclean's Mercury

ÌÀËÎ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ, ÊÀÊ

ÏÅÐÅÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÉ ØØÈÔÒÀÌÈ ÍÍÅ
Î×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÎ. ÏÏÎÐÎÉ ÑÑÏÀÑÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÀÓÇÀ.



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Å
ñëè áûòü áîëåå òî÷íûì, òî èãðî-
âîé æóðíàëèñò áû âîîáùå îäèí.
Ïîêà ìîè êîëëåãè ñîáèðàëèñü íà

Å3, ÿ ðåøèë ïðèîáùèòüñÿ ê ìîòîñïîð-
òó. Äà è êîãäà åùå âûïàäåò øàíñ ïî-
áûâàòü íà ðåàëüíîì ãîíî÷íîì òðåêå
ìèðîâîãî óðîâíÿ! Óçêàÿ è èçâèëèñòàÿ
òðàññà â Âàëåíñèè áûëà îòêðûòà 19

ñåíòÿáðÿ 1999 ãîäà. Íà íåé ïðîâîäÿò-
ñÿ ðàçëè÷íûå ìîòîãîíêè, âêëþ÷àÿ çà-
åçäû âûñøåãî ðàçðÿäà Superbikes è
MotoGP. Çàãëÿäûâàþò ñþäà è ïèëîòû
«êîðîëåâñêèõ ãîíîê», íî òîëüêî äëÿ
òåñòîâûõ çàåçäîâ, õîòÿ ìýðèÿ Âàëåí-
ñèè âîâñþ ñòàðàåòñÿ çàìàíèòü «Ôîð-
ìóëó 1» ê ñåáå íà ïîñòîÿííîé îñíîâå.

Âûáîð ìåñòà ïðåññ-êîíôåðåíöèè áû-
ëî ñäåëàí íåñëó÷àéíî. Êàê âû çíàåòå
èç íàøåãî îáçîðà, ýòî åäèíñòâåííàÿ
óíèêàëüíàÿ òðàññà èãðû, âñå îñòàëü-
íûå öåëèêîì âçÿòû èç Gran Turismo. È
æåëàíèå ïðåäîñòàâèòü âîçìîæíîñòü
æóðíàëèñòàì ñðàâíèòü âèðòóàëüíûé
âàðèàíò ñ ðåàëüíûì áûëî âåëèêî.

Òåì áîëåå, ÷òî êà÷åñòâî ïåðåíîñà âû-
øå âñÿêèõ ïîõâàë, â ÷åì âû ìîæåòå
óáåäèòüñÿ, ïîñìîòðåâ ïîäáîðêó èëëþ-
ñòðàöèé íà âðåçêå â íèæíåé ÷àñòè
ðàçâîðîòà. ×åòûðå ïàðû êàðòèíîê,
ãäå ñëåâà ïðåäñòàâëåí èãðîâîé ñêðèí,
à ñëåâà � ðåàëüíàÿ ôîòîãðàôèÿ, ãîâî-
ðÿò ñàìè çà ñåáÿ.

Â ïåðâûõ ÷÷èñëàõ ììàÿ ääâîå ððîññèéñêèõ ææóðíàëèñòîâ ááûëè ïïðèãëàøåíû ââ ÂÂàëåíñèþ
(Èñïàíèÿ) ííà ããðàíäèîçíóþ ïïðåìüåðó ììîòîñèìóëÿòîðà îîò ññîçäàòåëåé GGran TTurismo!

ÑÅÅÐÐÎÎ-ÊÊÐÐÀÑÍÍÛÛÉÉ ÊÊÎÎÑÒÞÞÌÌ ÍÍÀÍÍÎÎ ÈÈÇÎÎ-

ÁÁÈÈËÓÅÅÒ ÑÑÈÈÌÌÂÂÎÎËÈÈÊÊÎÎÉÉ PPLAYSTATIIOONN

ÈÈ TTOOUURRIIST TTRROOPPHHY. ÎÎÁÁÐÐÀÒÈÈÒÅÅ ÂÂÍÍÈÈ-

ÌÌÀÍÍÈÈÅÅ ÍÍÀ ÃÃÎÎÐÐÁÁ-ÎÎÁÁÒÅÅÊÊÀÒÅÅËÜ.

ÍÀ ÝÝÒÎÉ ÂÂÐÅÇÊÅ ÌÌÛ ÏÏÎÏÛÒÀËÈÑÜ ÏÏÅÐÅÄÀÒÜ ÂÂÀÌ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÎÑÎÇÄÀÍÈß ÒÒÐÀÑÑ ÂÂÍÓÒÐÈ ÈÈÃÐÛ. ßß ÑÑÄÅËÀË ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÉ ÑÑ ÒÒÐÀÑÑÛ ÂÂ ÂÂÀËÅÍÑÈÈ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÂÂÎÐÎÍÎÌ ÌÌÛ ÏÏÎÏÛÒÀËÈÑÜ ÂÂ ««ÔÎÒÎÌÎÄÅ» ÑÑÄÅËÀÒÜ ÍÍÅ×ÒÎ ÏÏÎÕÎÆÅÅ.

ÌÍÅ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÏÏÎËÓ×ÈËÎÑÜ ÂÂÅÑÜÌÀ ÍÍÅÏËÎÕÎ. ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂÛ ÒÒÎ×ÍÎ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒÅ ÎÎÁÚÅÌ ÏÏÐÎÄÅËÀÍÍÎÉ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ ÐÐÀÁÎÒÛ. ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÔÔÈÍÈØÍÀß ÏÏÐßÌÀß ÑÑ ÂÂÈÄÍÅÞÙÈÌÑß ÑÑËÅÂÀ ÊÊÎÐÏÓÑÎÌ ÑÑÒÎËÎÂÎÉ.

ÔÔÎÎÒÎÎ ÍÍÀ ÏÏÀÌÌßßÒÜ. ÃÃËÀÂÂÍÍÛÛÉÉ ÐÐÅÅ-

ÄÄÀÊÊÒÎÎÐÐ ÐÐÎÎÑÑÈÈÉÉÑÊÊÎÎÃÃÎÎ ÈÈÃÃÐÐÎÎÂÂÎÎÃÃÎÎ

ÆÆÓÐÐÍÍÀËÀ ÈÈ ÑÑÎÎÇÄÄÀÒÅÅËÜ ËËÓ××ØØÅÅÃÃÎÎ

ÌÌÎÎÒÎÎÑÈÈÌÌÓËßßÒÎÎÐÐÀ ÄÄËßß PPS2.

ÍÍÀÍÍÎÎ ËËÞÞÁÁÅÅÇÍÍÎÎ ÐÐÀÑÏÏÈÈÑÀËÑßß

ÍÍÀ ÏÏÐÐÅÅÑÑ-ÂÂÅÅÐÐÑÈÈÈÈ ÈÈÃÃÐÐÛÛ, ÊÊÎÎÒÎÎ-

ÐÐÓÞÞ ÌÌÛÛ ÐÐÀÇÛÛÃÃÐÐÀÅÅÌÌ ÂÂ ÎÎÄÄÍÍÎÎÌÌ

ÈÈÇ ÁÁËÈÈÆÆÀÉÉØØÈÈÕ ÍÍÎÎÌÌÅÅÐÐÎÎÂÂ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÕÎÄÄÈËÈ ÒÒÅÑÒÛ ÒÒÐÅÊÀ ÍÍÅÌ-ÍÎÃÈÌÈ ÑÑ×ÀÑÒËÈÂ×ÈÊÀÌÈ. ÏÏÎÑËÅÄÄÍÈÅÍÀÑÒÀÂËÅÍÈß ÄÄÀÅÒ ÁÁÛËÀß ÇÇÂÅÇÄÄÀ ««ÑÓ-ÏÅÐÁÀÉÊÀ» PPIER FFRENCESCO.

ÎÊÎËÎ ÏÏÎËÓ×ÀÑÀ ÏÏÎÍÀÄÄÎÁÈËÎÑÜÃËÀÂÅ ÏÏÐÎÅÊÒÀ ÒÒÀÊÀÌÀÑÅ ÑÑÈÒÈÑÀ-ÂÅ ((ÑËÅÂÀ), ××ÒÎÁÛ ÐÐÀÑÑÊÀÇÀÒÜÆÓÐÍÀËÈÑÒÀÌ ÎÎ ÑÑÂÎÅÌ ÒÒÂÎÐÅÍÈÈ. 

ÈÈññïïààííññêêèèåå ççààððèèññîîââêêèè

ÏÅÐÂÎÅ ÇÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ ÑÑ ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÉÂÅÐÑÈÅÉ TTOURIST TTROPHY �� ÑÑÀÌÛÌÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÌ ÂÂÀÐÈÀÍÒÎÌ ÈÈÃÐÛ, ÏÏÎÇÀßÂËÅÍÈßÌ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.



Ñàìî æå ìåðîïðèÿòèå ïðîõîäèëî â
íåñêîëüêî ýòàïîâ. Â ïåðâûé äåíü ñ
ñèìóëÿòîðîì çíàêîìèëè èãðîâûõ æóð-
íàëèñòîâ, íà âòîðîé òðàññó îêêóïèðî-
âàëè ïðåäñòàâèòåëè òàê íàçûâàåìîé
ñïåöèàëèçèðîâàííîé ïðåññû (à ÿ-òî
äóìàë, ÷òî ñïåöèàëèñòû � ýòî ìû), òî
åñòü âñÿêèõ àâòî/ìîòî-æóðíàëîâ. Äíè
áûëè ðàñïëàíèðîâàíû àíàëîãè÷íî.
Ñíà÷àëà øëà ïðåçåíòàöèÿ ïðîåêòà
åãî ðóêîâîäèòåëåì Òàêàìàñîé Ñèòè-
ñàâîé, êîòîðûé ïîñëå íåñêîëüêèõ ïî-
ïûòîê ïîëíîñòüþ ïðåäñòàâèòüñÿ ãëó-
ïûì ãàéäçèíàì ïîïðîñèë íàçûâàòü
åãî ïðîñòî Íàíî. Åñëè ñâåñòè ýòî âûñ-
òóïëåíèå ê íåñêîëüêèì ïðåäëîæåíè-
ÿì, îïóñòèâ áàíàëüíîå îïèñàíèå èãðî-
âûõ ìîìåíòîâ, òî â îñíîâíîì Íàíî
õîòåë äîíåñòè äî ñîáðàâøèõñÿ, ÷òî, â
îòëè÷èå îò àâòîãîíîê, â ìîòîñïîðòå
ñâÿçü ìåæäó áàéêîì è ãîíùèêîì
î÷åíü âåëèêà. Ïèëîò íå ìåíåå âàæåí,

÷åì äâóõêîëåñíàÿ ìàøèíà, îíè ÿâëÿ-
þòñÿ åäèíûì öåëûì. Èìåííî ïîýòîìó
â èãðå ñòîëüêî âíèìàíèÿ óäåëåíî àíè-
ìàöèè ïèëîòà è íàñòðîéêàì ñòèëÿ
âîæäåíèÿ, êîòîðûå ðåàëüíî âëèÿþò
íà ðåçóëüòàòû çàåçäà. Íàíî ñàì íå
ïðî÷ü ïðîåõàòü êðóæîê-äðóãîé (÷òî îí
íàì è ïðîäåìîíñòðèðîâàë), ïîýòîìó
äëÿ íåãî âñå ýòî íå ïóñòûå ñëîâà. Ñ
ýòèì ñâÿçàíû è èçìåíåíèÿ â «Ôîòî-
ìîäå». Òåïåðü ýòî ðåæèì íå ïðî ñòîÿ-
ùèå íà ìåñòå áëåñòÿùèå ìàøèíêè íà
êðàñèâûõ ôîíàõ, êàäðû ñíèìàþòñÿ âî
âðåìÿ ðåàëüíîãî çàåçäà. Ïî ìíåíèþ
ðàçðàáîò÷èêîâ, íè÷åãî êðó÷å ýòîãî
áûòü íå ìîæåò. 
Çàòåì ÷àñòü æóðíàëèñòîâ îòïðàâëÿ-
ëàñü íà òðåê, ñàäèëàñü íà ñêóòåðû, è
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì ïðî-ãîíùèêà
Ïüåðà «Ôðàíêè» Ôðàíöèñêî êàòèëà
çíàêîìèòüñÿ ñ îñîáåííîñòÿìè ïîâîðî-
òîâ. Êñòàòè, ìû çàïèñàëè åãî êîììåí-

òàðèè íà äèêòîôîí, è åñëè íàì óäàñòñÿ
èõ ðàñøèôðîâàòü, â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå âû ïîëó÷èòå ïðîôåññèîíàëüíûå ñî-
âåòû ïî ïðîõîæäåíèþ «Âàëåíñèè».
Äðóãàÿ ãðóïïà óäàëÿëàñü òåñòèðîâàòü
èãðó. À îñòàâøèìñÿ ïðåäñòàâèòåëÿì
îäíîé ñòðàíû âûäåëÿëîñü íåêîòîðîå
âðåìÿ äëÿ ëè÷íîãî îáùåíèÿ ñ Òàêàìà-
ñîé-ñàíîì. Ê ñîæàëåíèþ, Ðîññèè äîñ-
òàëîñü ëèøü 10 ìèíóò, ïîýòîìó ìû óñ-
ïåëè ïîëó÷èòü îòâåòû ëèøü íà íåáîëü-
øóþ ÷àñòü ñïåöèàëüíî  çàãîòîâëåííûõ
êàâåðçíûõ âîïðîñîâ. Íàïðèìåð, íàì
óäàëîñü óçíàòü, ÷òî åâðîïåéñêàÿ âåð-
ñèÿ � ñàìàÿ ïîëíàÿ èç òðåõ ñóùåñòâó-
þùèõ. Â íåé íà 9 ìîòîöèêëîâ áîëüøå,
÷åì â îðèãèíàëüíîé ÿïîíñêîé, äîðàáî-
òàíà ôèçèêà, äîáàâëåíî íåñêîëüêî íî-
âûõ òèïîâ óíèôîðìû è öåëàÿ êó÷à ìå-
ëîäèé. À âîò ÷åòêî îòâåòèòü, ïî÷åìó â
èãðå íåò ñïåöèàëüíûõ òðàññ äëÿ ìîòî-
öèêëîâ ýíäóðî-êëàññà, Íàíî ïî÷åìó-òî

íå ñìîã. Óëûáàëñÿ, ñìóùàëñÿ è çàÿ-
âèë, ÷òî Ñóçóêà äëÿ íèõ âïîëíå ïîäîé-
äåò. À âîò êàê îñóùåñòâëÿëñÿ ïîäáîð
îñíîâíîé ìàññû ìîäåëåé: áàéê äîëæåí
áûòü ñïîðòèâíûì, íå ïîçäíåå 1980 ãî-
äà âûïóñêà, à îáúåì åãî äâèãàòåëÿ �
âàðüèðîâàòüñÿ îò 600 äî 1000 êóáè-
êîâ. Íèêàêîãî ñïåöèàëüíîãî àêñåññóà-
ðà íà ìàíåð îôèöèàëüíîãî «òóðèçìî-
âñêîãî» ðóëÿ Logitech Driving Force íå
ïëàíèðóåòñÿ � óæ áîëüíî ñïåöèôè÷íà
èãðà. Íå îòâåòèë îí è íà ïðÿìîé âîï-
ðîñ î ñòåïåíè «ñèìóëÿòîðíîñòè» ïðî-
åêòà â ïðîöåíòàõ. ×òî æ, ïðè ñëåäóþ-
ùåé âñòðå÷å íåïðåìåííî âûïûòàåì ó
Íàíî âñå ñåêðåòû!

À ÝÒÎ ÏÏÎÑËÅÄÍßß ÏÏÅÒËß ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÛÕÎÄÎÌ ÍÍÀ ÔÔÈÍÈØÍÓÞ ÏÏÐßÌÓÞ. ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÑÑÎËÍÖÅÌ, ÒÒÎ
ÑÕÎÄÑÒÂÀ ÁÁÛËÎ ÁÁÛ ÁÁÎËÜØÅ. ÕÕÎÒß ÈÈ ÒÒÀÊ ÍÍÅ ÑÑÐÀÇÓ ÏÏÎÉÌÅØÜ, ÃÃÄÅ ÇÇÄÅÑÜ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÈß, ÀÀ ÃÃÄÅ �� ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ.

ÍÀÏÎÑËÅÄÎÊ ßß ÐÐÅØÈË ÇÇÀÏÅ×ÅÒËÅÒÜ ÏÏÐÈÁÎÐÍÓÞ ÏÏÀÍÅËÜ HHONDA CCBR600RR. ÈÈ ÏÓÑÒÜ ÐÐÀÊÓÐÑ ÊÊÀÌÅÐÛ ÂÂÇßÒ ÍÍÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÂÂÅÐÍÎ,
ÍÀÉÒÈ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÏÏÀÐÓ ÎÎÒËÈ×ÈÉ ÂÂÅÑÜÌÀ ÑÑËÎÆÍÎ. ÀÀ ÊÒÎ ÝÝÒÎ ÒÒÀÌ ÌÌÀß×ÈÒ ÂÂ ÇÇÅÐÊÀËÅ ÇÇÀÄÍÅÃÎ ÂÂÈÄÀ?

ÍÍÀÇÂÂÀÒÜ ÝÝÒÎÎ ÑÑÏÏÎÎÐÐÒÈÈÂÂÍÍÛÛÌÌ ÊÊÎÎÑÒÞÞ-

ÌÌÎÎÌÌ ßßÇÛÛÊÊ ÍÍÅÅ ÏÏÎÎÂÂÎÎÐÐÀ××ÈÈÂÂÀÅÅÒÑßß �� ÍÍÀÑ-

ÒÎÎßßÙÙÈÈÉÉ ÐÐÛÛÖÀÐÐÑÊÊÈÈÉÉ ÄÄÎÎÑÏÏÅÅÕ. ÎÎÙÙÓÙÙÀ-

ÅÅØØÜ ÑÑÅÅÁÁßß ÊÊÀÊÊÈÈÌÌ-ÒÒÎÎ ÒÒÅÅÐÐÌÌÈÈÍÍÀÒÎÎÐÐÎÎÌÌ.

ÒÀÊÊÀÌÌÀÑÀ ««ÍÍÀÍÍÎÎ» ÑÑÈÈÒÈÈÊÊÀÂÂÀ ÂÂ ÏÏÎÎË-

ÍÍÎÎÌÌ ÁÁÎÎÅÅÂÂÎÎÌÌ ÎÎÁÁËÀ××ÅÅÍÍÈÈÈÈ. ÈÈÌÌÅÅÍÍÍÍÎÎ

ÝÝÒÎÎÒ ÊÊÎÎÑÒÞÞÌÌ ÈÈ ÌÌÎÎÒÎÎÖÈÈÊÊË ÂÂÛÛ ÂÂÈÈÄÄÈÈ-

ÒÅÅ ÍÍÀ ÂÂÑÒÓÏÏÈÈÒÅÅËÜÍÍÎÎÌÌ ÐÐÎÎËÈÈÊÊÅÅ ÊÊ ÈÈÃÃÐÐÅÅ.

ÏÐÅÄÄÏÎËÀÃÀËÎÑÜ, ××ÒÎ ÌÌÅÐÎÏÐÈßÒÈÅ ÏÏÎ-ÑÅÒÈÒ ÑÑÎÇÄÄÀÒÅËÜ GGRAN TTURISMO ÊÊÀÄÄÇÓ-ÍÎÐÈ ßßÌÀÓÒÈ. ÍÍÎ, ÂÂÈÄÄÈÌÎ, ÎÎÍ ÐÐÀÁÎÒÀËÍÀÄÄ ÂÂÅÐÑÈÅÉ ÈÈÃÐÛ ÄÄËß ÅÅ3 ÈÈ ÏÏÐÈÅÕÀÒÜÍÅ ÑÑÌÎÃ. ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÂÂÇßÒÛÅ ÁÁÎÊÑÛ ÎÎÒGT4 ÎÎÑÒÀËÈÑÜ ÁÁÅÇ ÀÀÂÒÎÃÐÀÔÎÂ.

Î ××ÅÌ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÄÄÓÌÀÅÒ ÑÑÎÇÄÄÀÒÅËÜTOURIST TTROPHY ÌÌÛ ÂÂÐßÄÄ ËËÈÑÌÎÆÅÌ ÄÄÎÃÀÄÄÀÒÜÑß. ÌÌÎÆÅÒÁÛÒÜ ÎÎ ÍÍÅÄÄÎÄÄÅËÊÀÕ ÏÏÐÎÅÊÒÀ, ÀÀÌÎÆÅÒ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒ ÑÑÂÎÞ ÐÐÓÑ-ÑÊÓÞ ÄÄÅÂÓØÊÓ... 

Â îîòëè÷èå îîò ààâòîãîíîê, ââ ììîòîñïîðòå ññâÿçü
ìåæäó ááàéêîì èè ããîíùèêîì îî÷åíü ââåëèêà.

ÝÕÕ-ÕÕ. ÂÂÑÅ ÆÆÅ 442 ÃÃÎÄÀ ÄÄËËß

ÃÎÍÙÈÊÀ ÏÏÐÅÄÅËËÜÍÛÉÉ

ÂÎÇÐÀÑÒ. ÏÏÎÑËËÅÄÍÈÉÉ

ÑÅÇÎÍ ÈÈ ÂÂÑÅ. 

PPIIEERR ««FFRRANNKKIIEE» FFRREENNCEESCOO

Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru



ÈÈ ñòîðè÷åñêè ñåðèàë íå ïðè-
æèëñÿ çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Äëÿ

ÑØÀ áûëà àäàïòèðîâàíà ñàìàÿ ïåð-
âàÿ ÷àñòü, GuitarFreaks 1st Mix ñ äþ-
æèíîé íå ñàìûõ óäà÷íûõ òðåêîâ, �
àâòîìàò ñ òðåñêîì ïðîâàëèëñÿ, è
Bemani-ïîäðàçäåëåíèå Konami çà-
ðåêëîñü ñâÿçûâàòüñÿ ñ àìåðèêàíöà-
ìè. Â ßïîíèè æå, íàïðîòèâ, íîâûå
âåðñèè àâòîìàòà âûõîäÿò ðîâíå-
õîíüêî ðàç â ïîëãîäà, â íèõ íå ìå-
íÿåòñÿ íè÷åãî, êðîìå äèçàéíà ìåíþ
è íàáîðà ìåëîäèé. Èãðîêè â âîñòîð-
ãå; íàïðèìåð, â ñàìîì ñâåæåì
GuitarFreaks V2 åñòü Rewrite îò
ãðóïïû Asian Kung-Fu Generation (òà
ñàìàÿ ïåñíÿ èç ÷åòâåðòîãî îïåíèíãà
àíèìå Fullmetal Alchemist). Ïîñêîëü-
êó Konami íå ïðîèçâîäèò àíãëîÿ-
çû÷íûå âåðñèè GuitarFreaks, âñòðå-
òèòü äèêîâèííûé ñèìóëÿòîð ãèòà-
ðèñòà çà ïðåäåëàìè ßïîíèè � ðåä-
êàÿ óäà÷à. Â Ìîñêâå íàøåëñÿ ñòà-
ðûé, 2000 ãîäà âûïóñêà, íî áîäðûé
è â îòëè÷íîì ñîñòîÿíèè àâòîìàò
GuitarFreaks 3rd Mix. Âìåñòî êîíò-
ðîëëåðîâ � òÿæåëûå ïëàñòèêîâûå
ãèòàðû. Íà ãðèôå � òðè êíîïêè (óñ-
ëîâíî íàçâàííûå ïî öâåòàì �
«êðàñíàÿ», «ñèíÿÿ» è «çåëåíàÿ»),
íà êîðïóñå � ïëàñòìàññîâûé ìóëÿæ

ARCADE

Àìåðèêàíñêàÿ êêîìïàíèÿ RRedOctane ïïàðó ììåñÿöåâ ííàçàä îîòïðàâèëà ââ ììàãàçèíû GGuitar HHero ääëÿ PPS2. ÂÂ êêîìïëåêòå
ñ ääèñêîì ïïðîäàåòñÿ ((è êêàê ïïðîäàåòñÿ! ððàñõîäèòñÿ, êêàê ããîðÿ÷èå ïïèðîæêè ââ ááàçàðíûé ääåíü) ññïåöèàëüíûé
êîíòðîëëåð ââ ôôîðìå ããèòàðû. ÎÎäíàêî ììàëî êêòî ççíàåò, ÷÷òî ññèìóëÿòîðû ããèòàðèñòîâ ïïðèäóìàëà KKonami ååùå ââîñåìü
ëåò ííàçàä. ÑÑ òòåõ ïïîð êêîìïàíèÿ ââûïóñòèëà ààæ òòðèíàäöàòü ððàçëè÷íûõ èèãð ààðêàäíîãî ññåðèàëà GGuitarFreaks.

1 ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÅ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ BBEMANI �� ËËÓ×ØÈÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÐÈÂËÅ×Ü ÊÊ ÑÑÅÁÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂÑÅÉ ÀÀÐÊÀÄÛ. ÏÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ««ÑÈ». 2  ÄÀÂÀÉÒÅ ÏÏÎÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÅÅ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÌ ÍÍÀ ÊÊÎÍÒÐÎËËÅÐ...  3 ÍÀ ÃÃÐÈÔÅ �� ÒÒÐÈ ÊÊÍÎÏÊÈ ««ÀÊÊÎÐÄÎÂ». ÈÈÕ ÍÍÓÆÍÎ ÍÍÀÆÈÌÀÒÜ ÂÂ

ÐÀÇÍÛÕ ÊÊÎÌÁÈÍÀÖÈßÕ ÈÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ.  4 ÍÀ ÊÊÎÐÏÓÑÅ �� ««ÑÒÐÓÍÀ» ÈÈ ÝÝÔÔÅÊÒÎÐ. ÏÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÈÈÇÌÅÍßÅÒ ÇÇÂÓ×ÀÍÈÅ ÃÃÈÒÀÐÛ ÈÈ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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GuitarFreaks

1

2 3 4

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò çà ïîìîùü
êîìïàíèþ Shinin Group
http://www.shininco.ru



ñòðóíû. ×òîáû ëèõî ñûãðàòü íà òà-
êîì, íå íóæíî óìåòü áðàòü àêêîðäû
íà íàñòîÿùåé ãèòàðå, çàòî ãåéìåðñ-
êèé îïûò î÷åíü ïðèãîäèòñÿ. Âñå àâ-
òîìàòû ñåðèè Bemani, áóäü òî ñèìó-
ëÿòîð äèäæåÿ Beatmania, âèðòóàëü-
íûé òàíöïîë Dance Dance
Revolution, áàðàáàííàÿ óñòàíîâêà
DrumMania èëè äåòñêàÿ êíîïêîäà-
âèëêà Pop'n Music, èñïîëüçóþò îäíó
è òó æå ãåéìïëåé-ìåõàíèêó. Íà ýê-
ðàíå GuitarFreaks èãðîêè âèäÿò òðè
âåðòèêàëüíûå ïîëîñêè, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò îäíîé êíîï-
êå íà ãðèôå. Ïî ïîëîñêàì ñíèçó
ââåðõ åäóò «íîòêè»; è â òîò ìîìåíò,
êîãäà íîòêà äîåçæàåò äî âåðõíåé
ãðàíèöû ýêðàíà, âàì íóæíî åå
«ñûãðàòü» � çàæàòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ êíîïêó íà ãðèôå è äåðíóòü
ñòðóíó. Ðÿäîì ñ öâåòíûìè ïîëîñêà-
ìè åñòü åùå îäèí ñòîëáåö Wailing
Bonus � êîãäà òàì ïîÿâëÿåòñÿ èçîá-
ðàæåíèå ãèòàðû, íóæíî èãðàòü, ïî-
ìîäíîìó çàäðàâ ãðèô ââåðõ. Â
ó÷åáíîì ðåæèìå ìîæíî ïîòðåíèðî-
âàòüñÿ íåòîðîïëèâî áðàòü àêêîðäû,
à â ñîáñòâåííî èãðîâûõ ðåæèìàõ íà
íåêîòîðûõ ïåñíÿõ ïðèäåòñÿ âûäå-
ëûâàòü ñ ãèòàðîé òàêîå, ÷òî Äæèì-
ìè Õåíäðèêñ åñëè è íå ïåðåâåðíåò-
ñÿ â ãðîáó, òî ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ íåó-

þòíî. Ñëîæíîñòü èçìåðÿåòñÿ â
çâåçäî÷êàõ: ìåëîäèè ñ îäíîé-äâóìÿ
çâåçäî÷êàìè ïîäîéäóò äëÿ íîâè÷-
êîâ, ÷åòûðå-ïÿòü çâåçä âñêîðå ïà-
äóò ïåðåä îïûòíûì ãåéìåðîì èëè
çíàòîêîì Bemani-èãð, ñåìü-âîñåìü
çâåçä òðåáóþò ïðîäîëæèòåëüíûõ
òðåíèðîâîê. Èãðàÿ íà GuitarFreaks,
âû íå ïðîñòî íàæèìàåòå íà êíîïêè,
à äåéñòâèòåëüíî èñïîëíÿåòå ìåëî-
äèþ: åñëè âû ïîïàäàåòå â ðèòì, ãè-
òàðà, ÷òî íàçûâàåòñÿ, çâó÷èò � è
ìàñòåðñòâî èãðàþùåãî ìîæíî ëåãêî
îïðåäåëèòü íà ñëóõ. GuitarFreaks èç-
íà÷àëüíî ðàññ÷èòàí íà äâóõ èãðîêîâ:
â òàêîì ñëó÷àå êàæäîìó ïðèõîäèòñÿ
èñïîëíÿòü ñâîþ ìåëîäèþ � íî çâó÷à-
íèå äâóõ ãèòàð ñëèâàåòñÿ â åäèíóþ
êîìïîçèöèþ. Â ÿïîíñêèõ àðêàäàõ ðÿ-
äîì ñ GuitarFreaks íåèçìåííî ñòîèò
ñèìóëÿòîð áàðàáàíùèêà DrumMania;
ýíòóçèàñòû ñîáèðàþò ïîï-ãðóïïó è
âûñòóïàþò âòðîåì, íà äâóõ ãèòàðàõ è
áàðàáàíàõ. Â «Çâåçäíîì» DrumMania
íåò, íî çàòî ñàì GuitarFreaks 3rd Mix
íà îäèí æåòîí äàåò äâà êðåäèòà. Òàê
÷òî åñëè ó âàñ åñòü çíàêîìûé, óâëå-
÷åííûé ÿïîíñêèìè âèäåîèãðàìè,
ñìåëî âåçèòå åãî íà GuitarFreaks. Âû
îòëè÷íî ïðîâåäåòå âðåìÿ è ïîçíàêî-
ìèòåñü ñ îäíèì èç ïîïóëÿðíåéøèõ
Bemani-àâòîìàòîâ. 
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ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Åñëè GGuitarFreaks ��
÷èñòî ÿÿïîíñêèé ññåðè-
àë, òòî òòàíöåâàëüíûå
ìàøèíû DDance DDance
Revolution ááîëüøå
ïîëþáèëèñü èèãðîêàì
çà ïïðåäåëàìè ßßïî-
íèè. ÊÊàçàëîñü, ÷÷òî
Konami ïïîñòàâèëà
êðåñò ííà ððàçðàáîòêå
íîâûõ ààâòîìàòîâ ííå-
ïîïóëÿðíîé ññåìüè...
íî ííå òòóò-òòî ááûëî. ÄÄåâÿòàÿ ÷÷àñòü, DDance DDance RRevolution
SuperNOVA, ââûøëà ââ ññòðàíàõ ÑÑòàðîãî ÑÑâåòà ââ ààïðåëå, èè ååâðîïåé-
öû ññìîãëè ððàíüøå ââñåõ ññïëÿñàòü ïïîä òòðè ññîòíè ííîâûõ ïïåñåí. 
Ñ ííåòåðïåíèåì ææäåì, êêîãäà ïïåðâûå ììàøèíû SSuperNOVA ïïîÿâÿò-
ñÿ óó ííàñ ââ ÐÐîññèè.

5 ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß GGUITARFREAKS ÏÏÐÎÂÀËÈËÀÑÜ, ÀÀ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÑÑÒÀÁÈËÜÍÛÌ ÓÓÑÏÅÕÎÌ. 6 ÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÉ ÏÏÀÍÅËÈ �� ÐÐÀÇÚÅÌÛ ÄÄËß ÊÊÀÐÒ ÏÏÀÌßÒÈ ÎÎÒ PPS2. ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÓÓ ÍÍÀÑ ÁÁÛËÀ ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÑÑ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈÅÌ ÎÎÒ ßßÏÎÍÑÊÎÉ

ÊÎÍÑÎËÜÍÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ GGUITAR FFREAKS 33RD MMIX && DDRUMMANIA 22ND MMIX... ××ÒÎ-ÒÒÎ ÁÁÛ ÏÏÐÎÈÇÎØËÎ. ÆÆÀËÊÎ, ××ÒÎ ÊÊÀÐÒÎ×ÊÈ ÓÓ ÍÍÀÑ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ.  7 ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ ÝÝÊÐÀÍ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ. ÏÏÎ ÁÁÎÊÀÌ ËËÅÒßÒ ««ÍÎÒÊÈ», ÀÀ ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ ÊÊÐÓÒÈÒÑß ÊÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÊÊËÈÏ.  

8 Â ßßÏÎÍÈÈ ÌÌÝÑÊÎÒÀÌÈ ÈÈÃÐÛ ÑÑÒÀËÈ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÃÃÈÒÀÐÈÑÒÛ ÑÑ ÏÏÀÊÅÒÀÌÈ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÀÕ ÈÈ ÁÁÀÐÀÁÀÍÙÈÊ ÑÑ ÂÂÅÄÐÎÌ ÍÍÀ ÁÁÀØÊÅ.
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ÕÎ×Ó!

Èãðîâîé ààâòîìàò GGuitarFreaks
3rd MMix ììû ííàøëè ââ ììîñêîâñêîì
êèíîòåàòðå ««Çâåçäíûé» ïïî ààä-
ðåñó ïïðîñïåêò ÂÂåðíàäñêîãî, ääîì
14. ÏÏðîùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ òòóäà
íà ììåòðî ((ñòàíöèÿ ÏÏðîñïåêò
Âåðíàäñêîãî): êêèíîòåàòð ððàñïî-
ëîæåí ââ ññòà ììåòðàõ îîò ââûõîäà
èç ïïîäçåìêè. ÂÂ ôôîéå òòàêæå ññòî-
èò ííåñêîëüêî ââèíòàæíûõ ààâòî-
ìàòîâ, ññðåäè êêîòîðûõ ((îáðàòèòå
âíèìàíèå!) ààáñîëþòíûé ððàðè-
òåò, ààðêàäíàÿ ââåðñèÿ ôôàéòèíãà
Dead oor AAlive 22. ÖÖåíà ææåòîíà �� 225 ððóáëåé, ïðè÷åì ííà îîäèí ææåòîí ààâòîìàò GGuitarFreaks
äàåò ññðàçó ääâà êêðåäèòà. 

6 7 8
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
Ýõ, ññêîëüêî êêðó-
òûõ òòóðíèðîâ
íàì ääàðèò ââåñíà.
Ñîçäàþòñÿ ííîâûå
êîìàíäû, ììåíÿ-
þòñÿ ÷÷åìïèîíû.
È óóæå ííèêòî ííå
ìîæåò ïïîæàëî-
âàòüñÿ ííà ïïðåäñ-
êàçóåìîñòü òòîãî
èëè èèíîãî ññîáû-
òèÿ. ÀÀ ëëåòî, êêîã-
äà ïïðîéäóò EESWC
è CCPL, îîáåùàåò
áûòü ååùå èèíòå-
ðåñíåå! ÑÑåãîäíÿ
â ííîìåðå: WWEG
Masters 22006,
ñîñòÿçàíèÿ ïïî
àâèàñèìóëÿòî-
ðàì ââ ÈÈòàëèè, 
à òòàêæå òòàêòèêà
Quake 44.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

2299 -30 àïðåëÿ â ñòîëè÷íîì èíòåð-
íåò-öåíòðå Net-Land ñîñòîÿ-
ëàñü çàêëþ÷èòåëüíàÿ ñòàäèÿ

÷åìïèîíàòà GIGA-GAMES 2006, óñòðîåí-
íîãî êîìïàíèåé GIGABYTE. Íà ïðîòÿæå-
íèè äâóõ ñ ïîëîâèíîé ìåñÿöåâ ïî âñåé
Ðîññèè, à òàêæå ÑÍÃ, ïðîõîäèëè îòáî-
ðî÷íûå ïî òðåì äèñöèïëèíàì, â ðåçóëü-
òàòå êîòîðûõ â Ìîñêâå ñîáðàëèñü
äåéñòâèòåëüíî ëó÷øèå ãåéìåðû. Îðãàíè-
çàòîðû è ñïîíñîðû, ïîäãîòîâèâøèå, ìåæ-
äó ïðî÷èì, ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìåðå 
10 òûñÿ÷ äîëëàðîâ, òàêæå ñòàðàëèñü èçî
âñåõ ñèë, ÷òîáû ïðàçäíèê óäàëñÿ. Âñå-
âîçìîæíûå êîíêóðñû, âå÷åðèíêè òî â êè-
òàéñêîì, òî â ìåêñèêàíñêîì ñòèëå, òðàíñ-
ëÿöèÿ-òåëåìîñò äëÿ ãîðîäîâ, ïðèíèìàâ-
øèõ êâàëèôèêàöèîííûé ðàóíä, ïðîùàëü-
íûé ëèìóçèí è, íàêîíåö, íåîáû÷íàÿ öå-
ðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ, ãäå ÷åìïèîíàì ïî
Counter-Strike íóæíî áûëî ïÿòüþ êëþ÷à-
ìè îòêðûòü ñåéô, äàáû äîáðàòüñÿ äî çà-
âåòíîãî êóøà, � âñå ýòî ëèøü ìàëàÿ
÷àñòü óâèäåííîãî èãðîêàìè çà äâà äíÿ.
Íî ïåðåéäåì ê íåïîñðåäñòâåííûì ìàò-
÷àì, êîòîðûå, ê ñëîâó, ïðîõîäèëè íà
êîìïüþòåðàõ «Ôðîíò», è íà÷íåì ìû ñ
îáîæàåìîé ìíîãèìè «Êîíòðû». Â îòñóò-
ñòâèå Virtus.Pro, ñêîíöåíòðèðîâàâøèõñÿ
íà ó÷àñòèè â êèòàéñêîì WEG Masters,
æåëàþùèõ îòâåäàòü âêóñ ïîáåäû ñîáðà-
ëîñü âåëèêîå ìíîæåñòâî. Ñâîèõ ñèëüíåé-
øèõ ïðåäñòàâèòåëåé ïðèñëàëè Óêðàèíà è
Áåëàðóñü, äà è îòå÷åñòâåííûå êëàíû
ïðîñòî òàê ñäàâàòüñÿ íå ñîáèðàëèñü. 
Îòëè÷íî âûñòóïèëà êîìàíäà Begrip, ïî
î÷åðåäè îäîëåâøàÿ ðåãóëÿðíûõ ïðèçåðîâ
Êóáêà ASUS � õàðüêîâ÷àí èç Pro100 è êè-
åâëÿí èç A-Gaming. Òàê è äîáðàëèñü áû
«áåãðèïîâöû» äî âåðøèíû ïüåäåñòàëà, íî
áîéöû èç Rush3d íå ïîçâîëèëè, äâàæäû
îãîð÷èâ çåìëÿêîâ. Íà ôîíå ïîñëåäíåé
òðîéêè áëåêëî ñìîòðåëèñü ÷èñëèâøèåñÿ
ñðåäè ôàâîðèòîâ x4team, Tarantul, ForZe,
CSKA è Skt Petersburg Islanders.

Äèñöèïëèíà Warcraft III: The Frozen
Throne óæå â êîòîðûé ðàç ïðîøëà ïîä
äèêòîâêó Deadman�à � îí «îòäàë» ïî õî-
äó ñîðåâíîâàíèé ëèøü îäèí ïîåäèíîê �
Neytpoh�ó, ïðîñëàâèâøåìóñÿ âòîðûì ìåñ-
òîì íà WCG 2005 Russia, ãäå îí òàêæå
ïðîèãðàë Äåäìåíó. À âîò íàäåæäà Óêðàè-
íû, SK.HoT, õîòü è äîáèëñÿ «ñåðåáðà» íà
GIGA-GAMES, áóäóùåìó òðèóìôàòîðó
ñëèë âñóõóþ.
Áåçóñëîâíûì óêðàøåíèåì òóðíèðà ñòàëî
âûÿñíåíèå îòíîøåíèé äóýëÿíòîâ â
Quake 4. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå «êâàêå-
ðû» çíàëè äðóã äðóãà êàê îáëóïëåííûõ,
äà è âïëîòü äî ïîëóôèíàëà ñþðïðèçîâ
íå íàáëþäàëîñü, ìàëî êòî ìîã ïîäóìàòü,
÷òî êàê ðàç íà ýòîé ñòàäèè êàçàâøèéñÿ
íåóÿçâèìûì Cooller îñòóïèòñÿ íà êèåâëÿ-
íèíå Hunter�å. 10:14 íà Phrantic è 10:12

íà Lost Fleet � îøèáêè â ýòèõ ìàò÷àõ â
èòîãå ñòîèëè Êóëëåðó ïîáåäû. Ñî ñêðè-
ïîì âçÿâ ðåâàíø ó Õàíòåðà, ê ðåøàþùåé
áèòâå ñ áåëîðóñîì Cypher�îì ðîññèÿíèí
ïîäîøåë ÿâíî ïîäóñòàâøèì. Âûèãðàâ
ïåðâóþ ñåðèþ èç òðåõ êàðò, âî âòîðîé îí
âñå æå íå ñïðàâèëñÿ ñ ñîïåðíèêîì, 
è òðîôåé óåõàë â Ìèíñê.

Ôèíàë GIGA-GGAMES 22006

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � Rush3d (Ðîññèÿ) � $3500;
2 ìåñòî � Begrip (Ðîññèÿ) � $2000;
3 ìåñòî � a-GGaming (Óêðàèíà) � $1000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1: 
1 ìåñòî � SK.Deadman (Ðîññèÿ) � $1000;
2 ìåñòî � SK.HoT (Óêðàèíà) � $500;
3 ìåñòî � es4x.Neytpoh (Ðîññèÿ) � $250.

QUAKE 4 1X1:
1 ìåñòî � Cypher (Áåëàðóñü) � $1000;
2 ìåñòî � Cooller (Ðîññèÿ) � $500;
3 ìåñòî � Hunter (Óêðàèíà) � $250.

Íà DDVD èèùèòå êêîëëåêöèþ ððèïëååâ èè ääå-
ìî-ççàïèñåé ññ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû 
GIGA-GAMES 2006:

RUSH3D �� ××ÅÌÏÈÎÍÛ ÏÏÎ CCOUNTER-SSTRIKE ((ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ:
SALLY, FFLATRA, BBRHR, MMOSK, PPOHMEL ÈÈ NNIRVANA_SF).

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÁÁÛËÎ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ
ÇÀÍßÒÍÛÕ ÊÊÎÍÊÓÐÑÎÂ.

ÁÅËÎÐÓÑ CCYPHER �� ÃÃËÀÂÍÎÅ
ÎÒÊÐÛÒÈÅ GGIGA-GGAMES 22006.
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ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êèáåðìóâèêè TTricked2 èè TThe uuNkind mmovie, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ CClanbase EEuro CCup XXIII,
NGL-OOne LLeague èè EEuropean NNations CChampionship, ððîëèêè QQuake 44 ññ GGIGA-GGAMES 22006, ððèïëåè ññ WWC3L ##9,
InCup èè NNGL, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÂÂ ïðîøëîé «Ñòðàíå Èãð»
ìû íà÷àëè ðàññêàç î
ïåðâîì â íûíåøíåì ãî-

äó ñåçîíå êèòàéñêîãî òóðíèðà
World e-Sport Games, à òåïåðü
íàñòàëî âðåìÿ ïîäâåñòè åãî
èòîãè. Â äèñöèïëèíå Counter-
Strike 5x5 ðîññèÿíå èç
Virtus.pro, ê âåëèêîìó ñîæàëå-
íèþ, íåñìîòðÿ íà ïîáåäó íàä
NoA (16:14 íà de_inferno è
16:11 íà de_nuke), íå ïðîáè-
ëèñü â ñòàäèþ ïëåé-îôô. Ïðè
îäèíàêîâîì êîëè÷åñòâå íàá-
ðàííûõ î÷êîâ ñ compLexity è
Hacker.pr íå â ïîëüçó íàøèõ
ñêàçàëàñü ñòàòèñòèêà âûèãðàí-
íûõ ðàóíäîâ. Äëÿ îïåðåæåíèÿ
«Õàêåðîâ» VP íóæíî áûëî ãðî-
ìèòü NoA, íàïðèìåð, 16:0 è
16:6, ÷òîáû îòðûâ ñîñòàâëÿë
áîëüøå äâàäöàòè î÷êîâ. Åñòå-
ñòâåííî, ïîäîáíîå ïðàêòè÷åñêè
íåìûñëèìî íà òàêîì ýëèòíîì
ñîðåâíîâàíèè, êàê WEG
Masters. Çà ãëàâíûé æå òðîôåé
â 70 òûñÿ÷ äîëëàðîâ, áåç òðóäà
ïðîéäÿ ïîëóôèíàëû, ñðàçèëèñü
êèòàéöû èç wNv è àìåðèêàíöû
èç coL. Ìåæäó ïðî÷èì, âñå áî-
ëåëüùèêè, çà èñêëþ÷åíèåì
ìåñòíûõ, â îñíîâíîì ñòàâèëè
íà ÿíêè. À ñèëüíåå, äà ê òîìó
æå ñ îùóòèìûì ïðåèìóùåñò-
âîì, îêàçàëèñü àçèàòû. Ñ÷åòà
16:7 íà de_nuke è 16:1 íà
de_inferno ãîâîðÿò î òîì, ÷òî 
â Ñòðàíå óòðåííåé ñâåæåñòè
Counter-Strike ñåé÷àñ íàõîäèòñÿ
íà ïèêå ïîïóëÿðíîñòè. Âåäü
wNv ÿâëÿþòñÿ ÷åìïèîíàìè è
WEG 2005.
Åùå áîëåå íåïðåäñêàçóåìî çà-
âåðøèëèñü ñîñòÿçàíèÿ ïî
Warcraft III: The Frozen Throne.
Âî-ïåðâûõ, «çîëîòîé» è «ñå-
ðåáðÿíûé» ïðèçåðû ïðåäûäó-
ùåãî ñåçîíà, Sweet è GoStop
ñîîòâåòñòâåííî, âîâñå íå âûø-
ëè èç ãðóïïû. Âòîðûì ñþðïðè-
çîì ìîæíî íàçâàòü ëåãêóþ ïî-
áåäó ToD�à íàä Sky�åì â 1/2
ïëåé-îôô (â ïàðàëëåëüíî ïðî-
õîäèâøåé äóýëè Moon�à è
Grubby â óïîðíåéøåé áîðüáå
âûèãðàë ïîñëåäíèé, ñ îáùèì
ñ÷åòîì 3:1). È, íàêîíåö, çàêëþ-
÷èòåëüíûé ïîåäèíîê, â êîòîðîì
âñòðåòèëèñü äðóçüÿ è ïàðòíåðû
ïî êîìàíäå 4Kings, ÒîÄ è Ãðàá-
áè, ïîâåðã â øîê âñåõ çðèòå-

ëåé. Ãîëëàíäåö, íè ðàçó íå óñ-
òóïàâøèé ïðåæäå ñâîåìó îïïî-
íåíòó íà êðóïíûõ ìåðîïðèÿòè-
ÿõ, âèäèìî, ðàñòðàòèë âñå ñèëû
â áèòâå ñ Ìóí�îì, è â ôèíàëå
áûë ñàì íå ñâîé. ToD æå, íàî-

áîðîò, ïî÷óâñòâîâàë, ÷òî ýòî
øàíñ îêàçàòüñÿ íà âåðøèíå, 
è íå óïóñòèë åãî. Èòîãî 3:1 â
ïîëüçó ôðàíöóçà. Â ìàò÷å çà
«áðîíçó» Sky îäîëåë Moon�à ñî
ñ÷åòîì 3:2. 

WEG MMasters 22006: 
wNv ççàùèòèëè ññâîé òòèòóë

ÌÌ íîãèå åùå ïîìíÿò òå äàëåêèå âðåìåíà,
êîãäà êîìïàíèÿ 3Dfx ïðåäñòàâèëà ìèðó
ïåðâûé 3D-óñêîðèòåëü. Êàê åãî íå ïðèíè-

ìàëè, êàê îí ïîñòåïåííî çàâîåâûâàë ðûíîê è êàê,
â êîíöå êîíöîâ, áëàãîäàðÿ NVIDIA, ïîëó÷èë ãîð-
äîå íàçâàíèå GPU, ñòàâ íåçàìåíèìîé ÷àñòüþ ëþ-
áîãî ÏÊ. Ïîòîì íà÷àëîñü äëèòåëüíîå ýâîëþöèîí-
íîå ðàçâèòèå � ñêóêîòà. Íî, êàê èçâåñòíî, èñòîðèÿ
ðàçâèâàåòñÿ ïî ñïèðàëè. Íå æåëàâøàÿ ìèðèòüñÿ
ñ çàñòîåì êîìïàíèÿ AGEIA â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ òà-
êèì ãèãàíòîì, êàê ASUS, ãîòîâèëà íå÷òî íîâîå. 
È âîò, ñîâñåì íåäàâíî ñâåò óâèäåë ïåðâûé ôèçè-
÷åñêèé óñêîðèòåëü äëÿ èãð, ïîëó÷èâøèé íàçâàíèå
PhysX P1. Îí îáåñïå÷èâàåò íåâèäàííûé äîñåëå
óðîâåíü ðàñ÷åòà äèíàìèêè îáúåêòîâ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, ñ êîòîðûì íå ñïðàâèòñÿ íè îäèí ñîâðå-
ìåííûé ïðîöåññîð èëè ãðàôè÷åñêèé óñêîðèòåëü.
Âíåøíå ïëàòà ïðàêòè÷åñêè íåîòëè÷èìà îò âèäåî-
êàðò ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, ðàçâå ÷òî ïî-
êà óñòàíàâëèâàåòñÿ â PCI-ñëîò. Äà è ïèòàåòñÿ óñò-
ðîéñòâî îò äîïîëíèòåëüíîãî ðàçúåìà MOLEX, ÷òî
ñòàëî óæå ïðèâû÷íûì. Â êà÷åñòâå îñíîâíîé ðàáî-
÷åé åäèíèöû èñïîëüçóåòñÿ ÿäðî AGEIA PhysX, ïðè-
ñóòñòâóåò è ñîáñòâåííàÿ ïàìÿòü � 128 Ìáàéò
GDDR3, ðàáîòàþùàÿ íà ÷àñòîòå 733 ÌÃö. Ïîñëå
ïðîâåäåíèÿ íåáîëüøîãî òåñòà âûÿñíèëîñü, ÷òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè íîâèíêè â ðåàëüíîì ïðèëîæå-
íèè íåìíîãî ïðîñåäàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Íî
îíî òîãî ñòîèò, êàðòèíêà äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿ-
åò. Äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà Ghost Recon: AW èëè
äåìîíñòðàöèîííûå ïðîåêòû, ÷òîáû ïîíÿòü � 
çà ýòîé òåõíîëîãèåé áóäóùåå (ïîëíîå ñîáðàíèå
ñêðèíøîòîâ ñìîòðèòå íà DVD). Êàæäûé âçðûâ
ðàçëåòàåòñÿ ñîòíÿìè îñêîëêîâ, îãîíü âûãëÿäèò
êàê íàòóðàëüíûé, ñèñòåìà ÷àñòèö íà íåáûâàëî âû-
ñîêîì óðîâíå, äàæå ïîâðåæäåíèÿ îò âûñòðåëîâ
cìîòðÿòñÿ ñîâåðøåííî èíà÷å. Î÷åíü êðàñèâî. Íî
÷òîáû ðåâîëþöèÿ îêîí÷àòåëüíî ñâåðøèëàñü, îñòà-
ëîñü äîæäàòüñÿ ïîÿâëåíèÿ èãð, ïîëíîöåííî ïîä-
äåðæèâàþùèõ äâèæîê PhysX. 
Ïðèîáðåñòè ASUS PhysX P1 âû ñìîæåòå óæå â áëè-
æàéøåå âðåìÿ, õîòÿ öåíà è íåìàëåíüêàÿ. Çà $400
âû ñòàíåòå îáëàäàòåëåì ðàñøèðåííîé êîìïëåêòà-
öèè, âêëþ÷àþùåé ïîëíóþ âåðñèþ Ghost Recon: AW,
à çíà÷èò, ñìîæåòå òóò æå «îáíîâèòü» ïîêóïêó.

Ôèçè÷åñêèé óñêîðèòåëü
ASUS PhysX P1

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � 4K.ToD (Ôðàíöèÿ) � $30000;
2 ìåñòî � 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ) � $7000;
3 ìåñòî � WE.Sky (Êèòàé) � $2000;
4 ìåñòî � mYm-MMoon (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $1000.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � wNv (Êèòàé) � $70000;
2 ìåñòî � compLexity (ÑØÀ) � $20000;
3 ìåñòî � Hacker.pr (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $8000;
4 ìåñòî � Catch-GGamer (Íîðâåãèÿ) � $4000;

Virtus.pro ââìåñòå ññ SSK ((Øâåöèÿ), NNoA ((Íîðâåãèÿ) 
è 44Kings ((Àíãëèÿ) ððàçäåëèëè 55-88 ììåñòî èè ïïîëó÷èëè $$2000.

Èòîãè WEG Masters 2006

GRUBBY ÑÑÄÅËÀË ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎÅ, ÂÂÛÁÈÂ ÑÑ ÒÒÓÐÍÈ-
ÐÀ MMOON�À, ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ ÄÄÎÑÀÄÍÎ ÏÏÐÎÈÃÐÀË TTOD�Ó.

WNV ÇÇÀÙÈÒÈËÈ ÑÑÂÎÉ ÏÏÐÎØËÎ-
ÃÎÄÍÈÉ ××ÅÌÏÈÎÍÑÊÈÉ ÒÒÈÒÓË.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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ÕÕ îðîøèõ ñîçäàòåëåé êàðò
äëÿ 3D-øóòåðîâ ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì.

Çíàìåíèòûé ZTN, àâòîð àðåí
äëÿ Q3, óæå äàâíî íå áàëóåò
ãåéìåðîâ ñâîèìè òâîðåíèÿìè. 
Ñ âûõîäîì Quake 4 âñÿ íàäåæ-
äà îñòàåòñÿ íà òàëàíòëèâîãî äè-
çàéíåðà Lukin�à � åãî ðàáîòû,
Monsoon è Galang, ïðî÷íî îáîñ-
íîâàëèñü â ñïèñêàõ óðîâíåé íà
âñåõ òóðíèðàõ. Î ïîñëåäíåé äà-
ëåå è ïîéäåò ðå÷ü.
Åñëè íà Phrantic è Lost Fleet
(òàêòèêó íà ýòèõ óðîâíÿõ èùèòå
â 204-îé è 205-îé «Ñòðàíå» ñî-
îòâåòñòâåííî) õàðàêòåðíà ñèòó-
àöèÿ, êîãäà îäèí èç äóýëÿíòîâ
êîíòðîëèðóåò ïîÿâëåíèå êëþ÷å-
âûõ ïðåäìåòîâ, òî íà Ãàëàíãå
ïîäîáíîå ìàëîâåðîÿòíî. Òðóäíî
ñêàçàòü, õîðîøî ýòî èëè ïëîõî,
íî òåïåðü, äàæå ïîñëå òîãî, êàê
âû ðàñïðàâèëèñü ñ âðàãîì, ñîõ-
ðàíèâ ïðè ýòîì âñþ áðîíþ, íå
äóìàéòå, ÷òî ñëåäóþùèé ôðàã
äîñòàíåòñÿ âàì ëåãêî. Êàê ïðà-
âèëî, ïîñëå ñìåðòè ïðîòèâíèê
ïîÿâëÿåòñÿ â ïðîòèâîïîëîæíîé
÷àñòè êàðòû (èçðåäêà � íà
áëèæíèõ ðåñïàóíàõ), à ìîùíîå
îðóæèå, òàê æå êàê è Armor,
ðàñïîëîæåíî ïîâñåìåñòíî. 
Äëÿ çàõâàòà èíèöèàòèâû ïðè-
äåòñÿ ïîïîòåòü. 
Ïðåäïîëîæèì, âû ìåòêèé ñòðå-
ëîê. Òîãäà äëÿ óñïåõà âû âïîë-
íå ñìîæåòå îáîéòèñü îäíîé
ëèøü êðàñíîé áðîíåé, íî áðàòü
åå íåîáõîäèìî ðåãóëÿðíî. 
Âñå ñòû÷êè â ýòîì ñëó÷àå áóäóò
ïðîèñõîäèòü ðÿäîì ñ Rocket
Launcher. À óãðîçó â îñíîâíîì
ñòîèò æäàòü ñ âûñîòû è îïà-
ñàòüñÿ ñíàéïåðà ñ Railgun�îì �
âàì òàêæå ïðèäåòñÿ ÷àñòî ïîëü-
çîâàòüñÿ «ðåëüñîé». Åñëè æå
âû ïðåäïî÷èòàåòå îáîðîíèòåëü-
íóþ òàêòèêó, òî ñòàðàéòåñü íå
ñïóñêàòüñÿ íà íèæíèé ýòàæ è
çàñåêàòü âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ
Megahealth, êîòîðîå ñîñòàâëÿåò
60 ñåêóíä. Â íèøó ê Red Armor
ëó÷øå íå ñîâàòüñÿ, à êàðàóëèòü
îïïîíåíòà íåïîäàëåêó. Ïðè ïî-
ëó÷åíèè ðàíåíèé îòñòóïàéòå ê
æåëòûì äîñïåõàì èëè óñòðîéòå
çàñàäó íà âûõîäå èç âåðõíåãî
òåëåïîðòà.

ÂÂ óñëîâèÿõ áûñòðî ðàñòóùåé ïîïóëÿðíîñòè
áåñïðîâîäíûõ ñåòåé, ìíîãèå êîìïàíèè
âûáðîñèëè íà ðûíîê îãðîìíîå êîëè÷åñò-

âî WI-FI àïïàðàòóðû. Îò ïðèìèòèâíûõ «êàðòî-
÷åê ñ àíòåííîé» äî íåïîìåðíî äîðîãèõ ñòàí-
öèé, ïîçâîëÿþùèõ îðãàíèçîâàòü ñîåäèíåíèå
ëþáîé ñëîæíîñòè. Äàáû íå îòñòàâàòü îò ïðîã-
ðåññà, ìû ðåøèëè çàíÿòüñÿ ýòèì âîïðîñîì
âïëîòíóþ è íà ïîñòîÿííîé îñíîâå. À ïîñåìó
ðàçðåøèòå ïðåäñòàâèòü � ASUS WL-500g
Premium. Ýòîò ìàðøðóòèçàòîð ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿ-
ùèì ñåòåâûì «óíèâåðñàëîì». Ñëîæíî ïðèäó-
ìàòü áûòîâóþ çàäà÷ó, ñ êîòîðîé îí íå ìîæåò
ñïðàâèòüñÿ. Òàê, íàïðèìåð, òåõíîëîãèÿ
Download Master ïðåäëàãàåò íåñêîëüêî èííîâà-
öèé, óïðîùàþùèõ ïðîöåññ ñêà÷èâàíèÿ ôàéëîâ
èç Internet. Îíà ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü ê óñò-
ðîéñòâó âíåøíèé æåñòêèé äèñê ÷åðåç èíòåð-
ôåéñ USB 2.0, ïðåâðàùàÿ åãî â áåñïðîâîäíîé
öåíòð õðàíåíèÿ äàííûõ. Ïîñëå ÷åãî âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü ïðîöåññîì çàãðóçêè ñ ïîìîùüþ óäà-
ëåííîãî àäìèíèñòðèðîâàíèÿ èëè ìåíåäæåðà
çàêà÷åê, à òàêæå èñïîëüçîâàòü ýòîò òàíäåì êàê
FTP-ñåðâåð. Ñîãëàñèòåñü, óäîáíî, êîãäà ïîëü-
çîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü ïðèîðèòåòû ïîëó-
÷åíèÿ ôàéëîâ, ïîñëå ÷åãî ñïîêîéíî âûêëþ÷èòü
ÏÊ è íå äóìàòü îá ýòîì. Äâå íîâûå òåõíîëîãèè
ASUS: BroadRange è Afterburner, äàþò âîçìîæ-
íîñòü îäíîâðåìåííîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê áåñïðî-
âîäíîé ñåòè íåñêîëüêèìè ïîëüçîâàòåëÿìè, ïðè-
÷åì íà áîëåå âûñîêèõ ñêîðîñòÿõ è ñ óâåëè÷åí-
íîé çîíîé ïîêðûòèÿ, íåæåëè çàëîæåíî â ñòàí-
äàðò Wi-Fi (802.11g). Ñ òàêèìè âïå÷àòëÿþùèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè ó âàñ íå âîçíèêíåò ïðîáëåì
â îðãàíèçàöèè ÷àñòíîãî èãðîâîãî ñåðâåðà ñ âà-
øèìè ñîñåäÿìè. Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî
áëàãîäàðÿ ôóíêöèè Plug-n�-Share, ñ ïîäêëþ÷åí-
íûìè ê ìàðøóòèçàòîðó ïðèíòåðîì èëè web-êà-
ìåðîé ìîãóò ðàáîòàòü âñå ïîëüçîâàòåëè ñåòè. 
À øèðîêèé íàáîð ñðåäñòâ èíôîðìàöèîííîé çà-
ùèòû ïîçâîëèò íå âîëíîâàòüñÿ î áåçîïàñíîñòè
âàøåãî ÏÊ. ASUS WL-500g Premium â ñêîðîì
âðåìåíè ïîÿâèòñÿ â ðîññèéñêîé ðîçíèöå ïî
îðèåíòèðîâî÷íîé öåíå $100.

Áåñïðîâîäíîé ìàðøðóòèçàòîð
ASUS WL-500g Premium

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Òàêòèêà Quake 44 íà GGalang

ÒÒððþþêêèè ííàà óóððîîââííåå::
Galang, ïïîæàëóé, ååäèíñòâåííàÿ êêàð-
òà ââ QQuake 44, ííà êêîòîðîé ááåç óóìåíèÿ
õîðîøî ââûïîëíÿòü òòðþêè ííå óóäàñò-
ñÿ ïïîáåäèòü ääàæå ññëàáîãî ññîïåðíè-
êà. ÏÏåðåìåùàòüñÿ ííóæíî îîáÿçàòåëü-

íî ññ ïïîìîùüþ ììàíåâðà SSliding
(ñêîëüæåíèå ïïîñëå ïïðûæêà), òòàê
êàê ïïî ëëîêàöèè ððàçáðîñàíî ììíîæå-
ñòâî òòðàìïëèíîâ, ññïîñîáñòâóþùèõ
ñóùåñòâåííîìó ññîêðàùåíèþ ïïóòè.
Îäíî ííåâåðíîå ääâèæåíèå ïïîðîé ììî-

æåò ññòîèòü ïïîáåäû ââ ììàò÷å �� ååñëè
âû ââäðóã ííå ääîãîíèòå óóäèðàþùåãî
ïðîòèâíèêà èèëè ññàìè ççàñòðÿíåòå ââ
íåóäà÷íûé ììîìåíò. ÎÎáÿçàòåëüíî
ïîïðàêòèêóéòåñü ââ ««ñëàéäèíãå» ïïå-
ðåä óó÷àñòèåì ââ òòóðíèðàõ.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâè-
åì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ AASUS SSpring CCup 22006 èè èèòîãè ââûñòóïëåíèÿ CCooller�à ííà VVsports AAllstars 22006.

ÊÀÐÀÓËÈÒÜ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ, ÎÎÒÏÐÀÂÈÂØÅÃÎÑß ÇÇÀ ÊÊÐÀÑ-
ÍÎÉ ÁÁÐÎÍÅÉ, ÌÌÎÆÍÎ ÑÑ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ÑÑ RRAILGUN�ÎÌ...

...ÈËÈ ÆÆÅ ÐÐßÄÎÌ 
Ñ ÄÄÆÀÌÏÀÄÎÌ.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÑÑÀÌÈ ÑÑÕÂÀÒÈËÈ RRED AARMOR, ÍÍÎ ÍÍÅ ÑÑËÛØÈÒÅ ÃÃÓÄÅÍÈÅ
RAILGUN�À, ÁÁÓÄÜÒÅ ÃÃÎÒÎÂÛ ÊÊ ÇÇÀÑÀÄÅ ÐÐÀÊÅÒ×ÈÊÀ ÑÑÂÅÐÕÓ.

AASSUUSS WWLL-550000GG PPRREEMMIIUUMM �� ÍÍÀÀÑÑÒÒÎÎßßÙÙÈÈÉÉ ÑÑÅÅÒÒÅÅÂÂÎÎÉÉ
««ÓÓÍÍÈÈÂÂÅÅÐÐÑÑÀÀËË»»,, ÑÑÏÏÎÎÑÑÎÎÁÁÍÍÛÛÉÉ ÑÑÏÏÐÐÀÀÂÂÈÈÒÒÜÜÑÑßß ÏÏÐÐÀÀÊÊÒÒÈÈ-
××ÅÅÑÑÊÊÈÈ ÑÑ ËËÞÞÁÁÎÎÉÉ ÇÇÀÀÄÄÀÀ××ÅÅÉÉ ÈÈ ÎÎÁÁËËÀÀÄÄÀÀÞÞÙÙÈÈÉÉ,, ÊÊ ÒÒÎÎ-
ÌÌÓÓ ÆÆÅÅ,, ÍÍÀÀÁÁÎÎÐÐÎÎÌÌ ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ÏÏÎÎËËÅÅÇÇÍÍÛÛÕÕ ÔÔÓÓÍÍÊÊÖÖÈÈÉÉ.. 
ÀÀ ÏÏÐÐÎÎÑÑÒÒÀÀßß ÈÈ ÓÓÄÄÎÎÁÁÍÍÀÀßß ÑÑÈÈÑÑÒÒÅÅÌÌÀÀ ÍÍÀÀÑÑÒÒÐÐÎÎÅÅÊÊ ÏÏÎÎÇÇ-
ÂÂÎÎËËÈÈÒÒ ÓÓÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÈÈÒÒÜÜ ÅÅÃÃÎÎ ÄÄÀÀÆÆÅÅ ÍÍÅÅÎÎÏÏÛÛÒÒÍÍÎÎÌÌÓÓ
ÏÏÎÎËËÜÜÇÇÎÎÂÂÀÀÒÒÅÅËËÞÞ..
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

66-77 ìàÿ â íåáîëüøîì èòàëüÿíñêîì
ãîðîäêå Ôîðëè, ðàñïîëîæèâøåì-
ñÿ íåïîäàëåêó îò ïîáåðåæüÿ Àä-

ðèàòè÷åñêîãî ìîðÿ, ñîñòîÿëîñü åæåãîäíîå
ìåðîïðèÿòèå Flight Simulator Show � òóðíèð
ïî ïîïóëÿðíîìó àâèàñèìóëÿòîðó «Èë-2 Øòóð-
ìîâèê». Íî åñëè ïðåæäå íà FSS ñîáèðàëèñü
òîëüêî ìåñòíûå ïèëîòû, ýòîé âåñíîé, áëàãî-
äàðÿ ñïîíñîðñêîé è òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêå
«Èãàëàêñ» (Saitek-Russia), Sony, ATI, «1Ñ»,
TrendEurope Eurogate Srl (Saitek-Italia) è

ButtKicker, ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ñâîå ìàñòåð-
ñòâî ïðèåõàëè ðîññèÿíå èç ñêâàäà SLI.
Ïåðâîå, ÷òî ïîðàçèëî óæå íà ìåñòå ïðîâåäåíèÿ,
ýòî ñðåäíèé âîçðàñò áîëüøèíñòâà ó÷àñòíèêîâ, êî-
òîðûé áûë âûøå 35 ëåò. Íàøè ìîëîäûå áîéöû,
ìîñêâè÷ SLI=Berusa_82= è SLI=Lyric_40= èç
Èæåâñêà, ÿâíî âûäåëÿëèñü íà ôîíå èòàëüÿíöåâ.
Àçàðò ïðîòèâ ðàñ÷åòëèâîñòè � òàê ìîæíî îõàðàê-
òåðèçîâàòü ñîáûòèÿ, öàðèâøèå â âèðòóàëüíîì íå-
áå. ×åòûðå ðàçíîîáðàçíûå äèñöèïëèíû, íà÷èíàÿ
îò îáîðîíû NPC-áîìáàðäèðîâùèêîâ, ãîíêè íà

âûæèâàíèå, è çàêàí÷èâàÿ êëàññè÷åñêèì ïàðíûì
ñðàæåíèåì. È âî âñåõ ÷åòûðåõ ëó÷øå îñòàëüíûõ
âûñòóïèëè èìåííî ïðåäñòàâèòåëè ðîññèéñêîé
øêîëû ïèëîòèðîâàíèÿ � íà öåðåìîíèè íàãðàæäå-
íèÿ ïîä áóðíûå àïëîäèñìåíòû îíè åëå-åëå óíåñ-
ëè øèêàðíûå êóáêè, ïðèãîòîâëåííûå îðãàíèçàòî-
ðàìè. Äëÿ ðîññèéñêèõ áîëåëüùèêîâ ýòîò óñïåõ
ñòàë áîëüøå ÷åì ïðîñòî ïîäàðêîì � äåëî â òîì,
÷òî íà ðîäèíó ñ÷àñòëèâûå òðèóìôàòîðû âåðíó-
ëèñü 9 ìàÿ, àêêóðàò â 61-óþ ãîäîâùèíó ïîáåäû 
â Âåëèêîé Îòå÷åñòâåííîé âîéíå.

Flight SSimulator Show 22006

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÃÃÅÐÎÈ �� SSLI=BERUSA_82=
(ÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ) ÈÈ SSLI=LYRIC_40=.

×ÅÒÛÐÅ ÃÃËÀÂÍÛÕ ÊÊÓÁÊÀ
ÓÅÕÀËÈ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÞ.

ÃÐÓÏÏÎÂÎÅ ÔÔÎÒÎ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ
FLIGHT SSIMULATOR SSHOW 22006.

ÏÎÌÈÌÎ ÍÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ, ÍÍÀ FFSS 22006
ÁÛËÎ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÌÌÀÑÒÅÐ-ÊÊËÀÑÑÎÂ ÈÈ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ.

ÝÒÎÒ ÓÓÆÅ ÍÍÅÌÎËÎÄÎÉ ÏÏÈËÎÒ ÑÑÒÀË ÑÑÈËÜÍÅÉØÈÌ ÂÂ ××ÈÑÒÎ ÈÈÒÀËÜßÍÑÊÈÕ
ÄÈÑÖÈÏËÈÍÀÕ �� FFALCON 44.0: AALLIED FFORCE ÈÈ LLOCK OON: MMODERN AAIR CCOMBAT. 
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ÎÍËÀÉÍ
Î×ÅÐÅÄÍÎÉ AADD-OON 
Ê EEVERQUEST 22
Êîìïàíèÿ Sony Online Entertainment
(SOE, http://www.station.sony.com) 
ñ çàâèäíûì óïîðñòâîì ïðîäîëæàåò
êëåïàòü äîïîëíåíèÿ ê ñâîåé ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé ðîëåâîé èãðå
EverQuest 2. Íîâûé ïðîåêò ïðèâíîñèò
â ôýíòåçèéíûé ìèð íåáîëüøîé àçèà-
òñêèé ïðèâêóñ è íàçûâàåòñÿ Echoes of
Faydwer. Àâòîðû äîáàâèëè ðàñó êðû-
ëàòûõ ñóùåñòâ (Fae), 350 ñâåæèõ
êâåñòîâ, ïîäáîðêó âñÿêîé îäåæäû, íî-
âûõ ñêàêóíîâ è áîëåå 40 òèïîâ ðàçúÿ-
ðåííûõ âðàãîâ, æèâóùèõ íà ïðîñòî-
ðàõ 20 çîí. Ýòîò íåáîëüøîé ïîäàðîê
ôàíàòû çíàìåíèòîé MMORPG ïîëó-
÷àò 14 íîÿáðÿ 2006 ãîäà. Ñòîèò
Echoes of Faydwer ïðèìåðíî $40. 
Êàê ñîîáùàåò ïîðòàë 3Dnews, âìåñ-
òå ñ ýòèì ïðîåêòîì áûëî îáúÿâëåíî
åùå îäíî ìèíè-äîïîëíåíèå Fallen
Dynasty, êîòîðîå âûéäåò ê èþíþ ýòî-
ãî ãîäà. Ñêà÷àòü ðàçðàáîòêó ìîæíî
áóäåò, ïðåäâàðèòåëüíî óïëàòèâ $8,
èëè áåñïëàòíî, åñëè âû óæå áûëè
ïîäïèñ÷èêîì Station Access áîëåå
äâóõ ìåñÿöåâ.

ÏÈÑÜÌÎ ÑÑ×ÀÑÒÜß ÎÎÒ WWAR
Ïîÿâèëèñü ðîáêèå ïðèçíàêè òîãî,
÷òî âûõîä äîëãîæäàííîãî
Warhammer Online: Age of Reckoning
(WAR) íå çà ãîðàìè. Ïðÿìûõ óêàçà-
íèé íà ýòî îò Mythic Entertainment íå
ïîñòóïàëî, îäíàêî íà ñàéòå
MMORPG (http://www.warhammeron-
line.com) íå òîëüêî âûëîæåí ðîñêîø-
íûé òðåéëåð äëÿ Å3, íî è íà÷àëñÿ
îòáîð áåòà-òåñòåðîâ.
Ïîêà, ïðàâäà, îí ïðîõîäèò âåñüìà íå-
îáû÷íî � åæåìåñÿ÷íî èç ÷èñëà ïîä-
ïèñ÷èêîâ íà íîâîñòíóþ ðàññûëêó îò-
áèðàåòñÿ 5 ñëó÷àéíûõ èìåí è çà
ñ÷àñòëèâ÷èêàìè çàêðåïëÿþòñÿ ìåñòà

áåòà-òåñòåðîâ. Â îáùåì, ïîäïèñàòüñÿ
íà íîâîñòíîå ïèñüìî îò WAR ñòîèò:
íåìíîãî ñïàìà â ïî÷òîâûé ÿùèê � íå-
áîëüøàÿ ïëàòà çà âîçìîæíîñòü ïåð-
âûì îáæèòü ëåãåíäàðíóþ âñåëåííóþ.

Â ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÅ 
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÒÒÅÑÍÎ
Ñêîëüêî æå ÷åëîâåê ïîëüçóåòñÿ Ãëî-
áàëüíî ñåòüþ? Ñîãëàñíî äàííûì
comScore Networks (http://www.com-
score.com/press/release.asp?
press=849) � èõ 694 ìèëëèîíà, òåõ,
êòî ñòàðøå 15 ëåò.
Ïåðâîå ìåñòî ïî ÷èñëåííîñòè ïîëü-
çîâàòåëåé çàíèìàþò ÑØÀ (152 ìèë-
ëèîíà), íà âòîðîì ìåñòå � Êèòàé 
(72 ìèëëèîíà). Äàëüøå ßïîíèÿ 
(52 ìèëëèîíà), Ãåðìàíèÿ (32 ìèëëè-
îíà), Âåëèêîáðèòàíèÿ (30 ìèëëèî-
íîâ), Þæíàÿ Êîðåÿ (24.6 ìèëëèîíà)
è Ôðàíöèÿ (23.9 ìèëëèîíà). Ðîññèÿ
íà 13-îì ìåñòå (10.8 ìèëëèîíà), ìû
îáãîíÿåì Àâñòðàëèþ (9.7 ìèëëèîíà).
Êîìó-òî ïðèâåäåííûå öèôðû ïîêà-
æóòñÿ çàíèæåííûìè, îäíàêî íàäî
ó÷åñòü, ÷òî ïðèìåíÿëàñü íîâàÿ ìåòî-
äèêà ðàñ÷åòà. Ñðåäè ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà íå ó÷èòûâàëèñü «ñëó÷àé-
íûå ëþäè»: ïîñåòèòåëè èíòåðíåò-êà-
ôå è îðèãèíàëû, âûõîäÿùèå â Ñåòü
ïðè ïîìîùè ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.

ÈÃÐÀÅÌ ÂÂ EEVERQUEST. 
ÑÅÌÈËÅÒÍÅÉ ÄÄÀÂÍÎÑÒÈ...
Sony Online Entertainment ïðåäëîæè-
ëà ôàíàòàì EverQuest�à (http://
www.everquest.com), íåäîâîëüíûì
ñåãîäíÿøíèì ñîñòîÿíèåì èãðû, âåñü-
ìà ñòðàííîå ðàçâëå÷åíèå. Â èþíå
ýòîãî ãîäà îòêðîåòñÿ òàê íàçûâàå-
ìûé Combine Progression server, ãäå
áóäóò ðàçìåùåíû èãðîâûå ëîêàöèè
Antonica, Faydwer è Odus. Åñëè êòî
çàïàìÿòîâàë, òî ýòî òå ñàìûå ëîêà-
öèè, ñ êîòîðûìè EverQuest «âûøåë 
â ñâåò» â äàëåêîì 1999-îì ãîäó.
Íî íà ýòîì SOE íå îñòàíîâèòñÿ � 
ïî ìåðå çàïîëíåíèÿ ñåðâåðà èãðî-
êàìè âñå âûøåäøèå ïîñëå 1999-ãî
expansion pack�è è add-on�û áóäóò
äîáàâëÿòüñÿ â èãðó. Çàÿâëåííàÿ
öåëü ìåðîïðèÿòèÿ � «äàòü øàíñ âå-
òåðàíàì è íîâûì èãðîêàì
EverQuest�à óâèäåòü èãðó òàêîé, êà-
êîé îíà áûëà â ñàìîì íà÷àëå, à çà-
òåì ðóêà îá ðóêó ïðîñëåäèòü åå
ðàçâèòèå».
Êñòàòè, óäîâîëüñòâèå èãðàòü íà
Progression server îòíþäü íå áåñï-
ëàòíîå, íåîáõîäèìî íå òîëüêî ëå-
ãàëüíî âëàäåòü èãðîé è âñåìè äî-
ïîëíåíèÿìè, íî, ñóäÿ ïî âñåìó, ïëà-
òèòü åæåìåñÿ÷íóþ àáîíåíòñêóþ ïëà-
òó. Âïðî÷åì, åå ðàçìåð ïîêà íå óêà-
çûâàåòñÿ.

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Modem TTalking 55.1 

http://criopage.chat.ru

Ñóäÿ ïî âîïðîñàì ÷èòàòåëåé, èì ïðîñòî íå-
îáõîäèìà ýòà óòèëèòà � êîíôèãóðàòîð ÎÑ
äëÿ èãðû ïî ìîäåìó â àáñîëþòíî ëþáûå
ñåòåâûå èãðû (CS è ò.ï.). Åñòü è ïðèÿòíîå
äîïîëíåíèå ê îñíîâíîé ôóíêöèè � ÷àò ñ
ìàññîé ïîëåçíûõ îïöèé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 424 Êáàéò

SphereXPlorer 00.96 

http://www.spheresite.com

Áåòà-âåðñèÿ î÷åíü çàáàâíîãî ïðîåêòà: 
1-ãî ðàáîòîñïîñîáíîãî òðåõìåðíîãî áðàó-
çåðà, ñîçäàííîãî íà îñíîâå SphereXP, 
óòèëèòû äëÿ èçìåíåíèÿ âíåøíåãî âèäà
Windows. Âíèìàíèå: äëÿ ðàáîòû áðàóçåðà
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü .NET 2.0.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2140 Êáàéò

Chron XX 33.53 

http://chronx.com

Ýòó Collectible Card Game êîãäà-òî ðàçâèâà-
ëà Sony, à òåïåðü îíà ïðèíàäëåæèò Blue Sky
Red Design. Â ýòîé îíëàéíîâîé èãðå âû îêà-
çûâàåòåñü íà Çåìëå âðåìåí àíòèóòîïèè, 
à êàðòû äàþò íàì àãåíòîâ, îðóæèå, âèðóñû
è ðåñóðñû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6800 Êáàéò

...Ðîá Ïàðäî, âèöå-ïðå-
çèäåíò Blizzard è ãëàâ-
íûé äèçàéíåð ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé ðîëå-
âîé èãðû World of
Warcraft, ïîïàë â òîï-
ëèñò ìàéñêîãî íîìåðà
æóðíàëà TIME «100 ÷å-
ëîâåê, òàëàíòàìè êîòî-
ðûõ èçìåíÿåòñÿ íàø
ìèð». Ïàðäî íîìèíèðî-
âàí êàê «Àðõèòåêòîð
Âèðòóàëüíûõ Ìèðîâ».

...Áîëåå 21% ðîññèÿí
(èëè 23.8 ìèëëèîíà ÷åëî-
âåê) ïîëüçóþòñÿ Èíòåðíå-
òîì. Ïî êîëè÷åñòâó ïîëü-
çîâàòåëåé ìû óæå îáîã-
íàëè Ôðàíöèþ, Èñïàíèþ,
Àâñòðàëèþ è Øâåöèþ è
âûøëè íà 5 ìåñòî â ìèðå.
Íî â ïðîöåíòíîì îòíîøå-
íèè ìû ïðîèãðûâàåì
ýòèì ñòðàíàì: â ìàëåíü-
êîé Øâåöèè äîñòóï ê Èí-
òåðíåòó èìåþò 77% æèòå-
ëåé. Ñðåäè ðîññèéñêèõ
ïîëüçîâàòåëåé Ñåòè 57%
ìóæ÷èí è 43% æåíùèí.
38% èíòåðíåò÷èêîâ îò 
18 äî 24 ëåò, åùå 27% �
îò 25 äî 34 ëåò, 18% � 
îò 35 äî 44 ëåò è ëèøü
4% ñòàðøå 55 ëåò. 48%
ïîëüçîâàòåëåé èìåþò
âûñøåå îáðàçîâàíèå.

...Ñîãëàñíî àïðåëüñêîìó
èññëåäîâàíèþ õîëäèíãà
ROMIR Monitoring, óæå
15% ðîññèéñêèõ èíòåð-
íåò÷èêîâ âûõîäÿò â Ñåòü
ñ ïîìîùüþ áåñïðîâîä-
íîé òåõíîëîãèè Wi-Fi.

...Îòå÷åñòâåííûé àâòîìî-
áèëüíûé ãèãàíò «ÀÂÒÎ-
ÂÀÇ», îáõîäèâøèéñÿ äî
ïîñëåäíåãî âðåìåíè äî-
ìåíîì lada-auto.ru, îòñó-
äèë ïðàâà íà äîìåííîå
èìÿ lada.ru, ïðèíàäëåæàâ-
øåå êîìïàíèè ïî òîðãîâ-
ëå çàï÷àñòÿìè. Â äàëü-
íåéøèõ ïëàíàõ êîíöåðíà
çàÿâèòü ïðàâà íà ðÿä äðó-
ãèõ äîìåíîâ � lada.com,
avtovaz.com è ïð.

...Êîìïàíèÿ Skype ïðåä-
ëîæèëà ñâîèì àáîíåí-
òàì íîâóþ óñëóãó: âîç-
ìîæíîñòü ïðîâåäåíèÿ
ãîëîñîâûõ îíëàéí-êîí-
ôåðåíöèé, ÷èñëî ó÷àñò-
íèêîâ êîòîðûõ ìîæåò
äîñòèãàòü ñòà ÷åëîâåê.

...Â íîâîé âåðñèè ïðîã-
ðàììû ìãíîâåííîãî îá-
ìåíà ñîîáùåíèÿìè
Mail.Ru Agent 4.6 çàïó-
ùåí ñåðâèñ VoIP. Îòíû-
íå ñ ïîìîùüþ ýòîãî èí-
òåðíåò-ïåéäæåðà ìîæíî

ÂÑÅ >

×åðíî-ááåëûé êêîøìàð

ÏÏîîëëüüññêêààÿÿ NNiibbrriiss,, ïïîîèèííòòððèèããîîââààââ ïïîî÷÷òòèè ììååññÿÿöö,, ññïïîî-
ääîîááèèëëààññüü-òòààêêèè îîòòêêððûûòòüü ññââîîéé îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ññààééòò..
ÍÍååááîîëëüüøøààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ èèçç ÊÊððààêêîîââàà ññòòààëëàà èèççââååññòò-
ííàà ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü ááëëààããîîääààððÿÿ SSaaddnneessss �� ïïððîî-
ååêêòòóó ääëëÿÿ WWiiii ((hhttttpp::////wwiiii..nniinntteennddoo..ccoomm)).. ÝÝòòàà èèããððàà ââ
ææààííððåå hhoorrrroorr èè ññòòððîîããîî ääëëÿÿ òòååõõ,, êêîîììóó ááîîëëüüøøåå 
2211-ããîî ããîîääàà,, ïïððèèââëëååêêààååòò ïïððååææääåå ââññååããîî ííååîîááûû÷÷ííîîéé
ããððààôôèèêêîîéé �� ââññåå ááóóääååòò ÷÷ååððííîî-ááååëëûûìì èèëëèè,, ññààììîîåå
ááîîëëüüøøåååå,, ââ îîòòòòååííêêààõõ ññååððîîããîî..
ÏÏîî÷÷òòèè ââ òòààêêîîéé ææåå ããààììììåå ððååøøååíí èè ññààééòò NNiibbrriiss
((hhttttpp::////nniibbrriiss..nneett)) �� ââññåå îî÷÷ååííüü ññòòèèëëüüííîî,, ììóóççûûêêààëëüü-
ííîî,, ííîî ïïîîêêàà êêààêê-òòîî...... ïïóóññòòûûííííîî.. ÈÈçç èèííòòååððååññííîîããîî ��
ððààççââååíí÷÷ààííûû ììèèôôûû:: ääååééññòòââèèåå ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââ 1100-õõ
ããîîääààõõ XXXX ââååêêàà,, àà ííåå ââ 3300-õõ,, SSaaddnneessss �� ííåå êêîîììèèêêññ
èè ííåå ïïîîääîîááèèåå ããîîëëëëèèââóóääññêêîîããîî SSiinn CCiittyy.. ÁÁîîëëåååå òòîî-
ããîî,, ÃÃîîëëëëèèââóóääóó ððààççððååøøààòò ññííÿÿòòüü ôôèèëëüüìì ïïîî ììîîòòèè-

ââààìì SSaaddnneessss ííåå ððààííåååå ÷÷ååìì ÷÷ååððååçç ääââàà ããîîääàà ïïîîññ-
ëëåå ââûûõõîîääàà èèããððûû.. ÀÀ ââûûõõîîää-òòîî ççààïïëëààííèèððîîââààíí ííàà
22000077 ããîîää..
ÂÂ îîááùùååìì,, ççààããëëÿÿííèèòòåå ííàà ññààééòò NNiibbrriiss:: ììîîææååòò,, ââààìì ïïîî-
ââååççååòò ññêêàà÷÷ààòòüü òòààìì ññòòèèëëüüííûûåå ÷÷//áá îîááîîèè ääëëÿÿ ððààááîî÷÷ååããîî
ññòòîîëëàà.. ÍÍààìì ííåå óóääààëëîîññüü,, ññññûûëëêêèè ííåå ððààááîîòòààëëèè......

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

DOFUS �� 
ÅÑÒÜ ÏÏÅÐÂÛÉ ÌÌÈËËÈÎÍ!
Ôðàíöóçñêàÿ òàêòè÷åñêàÿ MMORPG
Dofus (http://www2.dofus.com/en/) ÿâ-
íî íàáèðàåò îáîðîòû, è ïðè÷èíà ýòî-
ãî ïðîñòà. Êîãäà èãðà ñòàëà áåñïëàò-
íîé (ñ îãðàíè÷åíèÿìè, äëÿ ñíÿòèÿ
êîòîðûõ íåîáõîäèìî êóïèòü ïîëíîå
÷ëåíñòâî), ÷èñëî ãåéìåðîâ íà÷àëî
ïðèðàñòàòü íà 5 òûñÿ÷ ÷åëîâåê â
äåíü. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî çà ñ÷èòàí-
íûå ìåñÿöû îáùåå êîëè÷åñòâî çàðå-
ãèñòðèðîâàííûõ àêêàóíòîâ äîñòèãëî
ìàãè÷åñêîãî 1 ìèëëèîíà øòóê.
Óâåëè÷åíèå íàðîäîíàñåëåíèÿ ïðèíåñ-
ëî íå òîëüêî ðàäîñòü, íî è çàáîòû � 
25 àïðåëÿ ïðèøëîñü çàïóñòèòü åùå
îäèí, ïÿòûé, èãðîâîé ñåðâåð. Âïðî÷åì,
ðàçðàáîò÷èêè íå óíûâàþò: íà èþëü íà-
ìå÷åíî ïåðâîå ðàñøèðåíèå
(Dragoturkey Riders), ïîñëå êîòîðîãî â
èãðîâîì ìèðå ïîÿâÿòñÿ ãîðû. À îñåíüþ
âûéäóò âåðñèè èãðû íà íåìåöêîì, èñ-
ïàíñêîì è ïîðòóãàëüñêîì ÿçûêàõ.

ÀÇÈÀÒÑÊÈÕ ÈÈÇÄÀÒÅËÅÉ 
ÖÅÍßÒ ÂÂÛØÅ ÇÇÀÏÀÄÍÛÕ
Ïîïóëÿðíûé àìåðèêàíñêèé ïîðòàë
MMORPG.com (http://www.mpog.
com), ñ 2001-ãî ãîäà ïðîôåññèîíàëü-
íî îñâåùàþùèé èíäóñòðèþ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ îíëàéíîâûõ èãð,
ïðåäñòàâèë àïðåëüñêèé ñïèñîê íàè-
áîëåå ðåéòèíãîâûõ MMO, ïî îòçû-
âàì ãåéìåðîâ è ðåäàêòîðîâ ñàéòà.
Âîò ïåðâàÿ ñåìåðêà:
1 Guild Wars Factions � 8.4
2 EVE Online � 8.3

3 Guild Wars � 8.3
4 Auto Assault � 8.3
5 World of Warcraft � 8.2
6 City of Villains � 8.1
7 EverQuest II � 8.1
×òî ìîæíî ñêàçàòü? Íå çðÿ ñòàðàåò-
ñÿ êîðåéñêàÿ NCSoft, ïåðåêëàäûâàÿ
â ïîòå ëèöà îäíó çà äðóãîé îíëàéíî-
âûå èãðû ñ êîðåéñêîãî íà àíãëèéñ-
êèé. ×åòûðå ïîïàäàíèÿ èç ñåìè �
ýòî áîëåå ÷åì êðóòî...

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß 
È ÅÅÆÅÄÍÅÂÍÀß ××ÈÒ-ÌÌÀØÈÍÀ
Ñëó÷àåòñÿ, ÷òî ïðîéòè èãðó áåç 
«ëåêàðñòâà» íèêàê íå ïîëó÷àåòñÿ. 
Âû ïåðåðûëè âåñü Ðóíåò, íî íè÷åãî
íå íàøëè. Íå áåäà, îáðàòèòåñü 
ê ïåðâîèñòî÷íèêàì.
Îäíà èç òàêèõ êëàäîâûõ êàê ðàç è
íàçûâàåòñÿ «×èòû ñëó÷àþòñÿ»
(Cheat Happens � ýòî, òàê ñêàçàòü,
ïàðàôðàç íàðîäíîé àíãëèéñêîé ïî-
ãîâîðêè Shit happens, åå ìû ïåðåâî-
äèòü íå ñòàíåì...)
Â îáùåì, òàê. Íåâàæíî, êàêóþ ïëàò-
ôîðìó âû ïðåäïî÷èòàåòå, íî åñëè
çàéäåòå íà http://www.cheathappens.
com, òî îòûùåòå ÷èòû äëÿ PC, PS2,
PS3, XBOX, XBOX 360, GAMECUBE,
REVOLUTION, DS è PSP. È, êîíå÷íî
æå, äëÿ âñåõ óñòàðåâøèõ êîíñîëåé.
À åùå òóò íàëè÷åñòâóåò èçîáèëèå
ïðîôåññèîíàëüíûõ îáîåâ äëÿ ðàáî-
÷åãî ñòîëà èãðîâîé òåìàòèêè.
Ðåñóðñ îáíîâëÿåòñÿ åæåäíåâíî, òàê
÷òî åñòü ñìûñë ñîõðàíèòü ññûëêó íà
íåãî â çàêëàäêàõ áðàóçåðà. 

áóäåò ñîâåðøàòü íåäî-
ðîãèå ìåæäóãîðîäíèå è
ìåæäóíàðîäíûå çâîíêè.

...Íîâàÿ âåðñèÿ áðàóçåðà
Internet Explorer 7.0 ñî-
äåðæèò äîïîëíèòåëüíóþ
ôóíêöèþ ïîèñêà, êîòî-
ðàÿ ïî óìîë÷àíèþ îòï-
ðàâëÿåò ïîëüçîâàòåëÿ íà
ñàéò MSN Search. Ïîèñ-
êîâûé ãèãàíò Google
ñ÷èòàåò, ÷òî òàêèì îáðà-
çîì Microsoft ñîçäàåò
íåðàâíûå óñëîâèÿ êîí-
êóðåíöèè, ïîñêîëüêó
âûáîð «ïðàâèëüíîãî»
ïîèñêîâèêà äëÿ ïîëüçî-
âàòåëÿ, ïî ñóòè, óæå
ñäåëàí ðàçðàáîò÷èêîì.

...Êàæäóþ ñåêóíäó â Ñå-
òè ïîÿâëÿåòñÿ íîâûé
áëîã (ñåòåâîé äíåâíèê).
Ïñèõîëîãè ñ÷èòàþò áëî-
ãè ðàçíîâèäíîñòüþ êîì-
ìóíèêàòèâíîé èíòåðíåò-
çàâèñèìîñòè.

...Ýëåêòðîìàãíèòíîå èç-
ëó÷åíèå ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ îñëàáëÿåò ñïî-
ñîáíîñòü ê ïðèíÿòèþ
áûñòðûõ ðåøåíèé, ê ïðè-
ìåðó, ïðè âîæäåíèè àâ-
òîìîáèëÿ. Îäíîâðåìåííî
ýòîò æå òèï èçëó÷åíèÿ
óëó÷øàåò ðàáîòó ïàìÿòè,
êàê óòâåðæäàþò àâñòðà-
ëèéñêèå èññëåäîâàòåëè.

...Ïîëèöèÿ ãîðîäà Ëèí-
êîëüí (ÑØÀ) çàäåðæàëà
íàðêîäèëåðà, ÷üè
óìñòâåííûå ñïîñîáíîñòè
ïîðàæàþò âîîáðàæåíèå.
×òîáû ïðîäàòü ïîáîëüøå
ìàðèõóàíû, 18-ëåòíèé
Äæåéêîá Ëèìàí íå ïðè-
äóìàë íè÷åãî ëó÷øåãî,
êàê... îðãàíèçîâàòü îã-
ðîìíóþ SMS-ðàññûëêó.

...Ñàìîé ñòàðîé æåíùè-
íå ìèðà èñïîëíèëîñü
128 ëåò.

...Ñîãëàñíî îöåíêàì èñ-
ñëåäîâàòåëåé, ïåðâîå
âïå÷àòëåíèå î âàñ íà
55% çàâèñèò îò âíåø-
íîñòè è ÿçûêà òåëà, íà
38% � îò âàøåé ìàíåðû
ãîâîðèòü è òîëüêî íà
7% � îò òîãî, ÷òî âû
ñîáñòâåííî ãîâîðèòå.

ÂÑÅ >
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ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

QuickSplit 11.1 

http://hmg.narod.ru

Óòèëèòà äåëàåò ëèøü îäíî, çàòî õîðîøî �
ðàçáèâàåò ôàéë íà ôðàãìåíòû ïðîèçâîëü-
íîãî ðàçìåðà. Îáðàòíûé ïðîöåññ òîæå íå
ïðîáëåìà: ñîçäàåòñÿ êîìàíäíûé ôàéë äëÿ
ñáîðêè è âîññòàíîâëåíèÿ èñõîäíîãî ôàéëà.
Íå òðåáóåò óñòàíîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 319 Êáàéò

RegAdminXP 11.1 

http://minigui.boom.ru

Íå òðåáóþùèé óñòàíîâêè è áûñòðûé íàñò-
ðîéùèê ðååñòðà Windows. Îñîáî ïîëåçíàÿ
ðÿäîâîìó ïîëüçîâàòåëþ ôóíêöèÿ � ïîêàç
óñòàíîâëåííûõ ïðîãðàìì ñ îïðåäåëåíèåì,
êàêèå èç íèõ óæå «íåðàáî÷èå», è îïöèåé 
ïî óäàëåíèþ òàêèõ «êîñÿêîâ».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 631 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íó, áðàòöû-êðîëèêè, äåðæèòåñü! Äóìàåòå, ëåòî è ìîæíî ðàññëàáèòüñÿ? Êàê áû íå òàê, âåäü íàøå èçäàíèå àäðåñîâàíî òåì, êòî õîðîøî ñîîáðàæàåò
è áûñòðî äåéñòâóåò. Âû, íàäåþñü, èç òàêèõ? Òîãäà ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà âàñ, êîíå÷íî, ïîðàäóåò. Âñåì îñòàëüíûì � ïåðåëèñòûâàòü ñòðàíèöó!

PLINX 

http://www.arcade3000.com/swf/
1991.swf

Îõ, êàê æå ÿ ëþáëþ òàêèå èãðû!
Îïèñàíèÿ àâòîð íå ïðåäóñìîòðåë,
ìîë, íå äóðàê, è òàê âñå ïîéìåøü.
Ìèíóò ïÿòü ðàçáèðàåøüñÿ ñ óï-
ðàâëåíèåì, åùå 5 óõîäèò íà ïîíè-
ìàíèå öåëè èãðû. È òóò � ïîëíûé
óëåò. ×åðåç 40 ìèíóò «âûíûðèâà-
åøü» â ðåàëüíîñòü � òû ëèøü íà
3-åì óðîâíå èç 20-òè.

HAPLAND 3 

http://homepage.ntlworld.com/
rallen/hap3new.swf

Ìû óæå ðàññêàçûâàëè î 1 è 2 ñå-
ðèÿõ ýòîé çàáàâû. Íàêîíåö äîæ-
äàëèñü � âñòðå÷àåì òðåòüþ ÷àñòü
áåçóìíîãî ñåðèàëà! Èíñòðóêöèè
ïðåæíèå � ùåëêàéòå ìûøêîé íà
âñåì! Èíà÷å ðåøèòü çàãàäêè íå
óäàñòñÿ. Öåëü êóëüòîâîé èãðû
ïðåæíÿÿ � îòêðûòü «ïîðòàë», 
íà ýòîò ðàç, ãîâîðÿò, ïîñëåäíèé.

ESCAPE FROM RET. ISLAND 

http://www.foon.co.uk/farcade/efri

Åùå îäíà ãîëîâîëîìêà èç ñåðèè
point-and-click. Â îòëè÷èå îò
Hopland, äîëãî ðàçìûøëÿòü òóò
íå íàä ÷åì, ÷åëîâå÷åê íåóïðàâëÿ-
åì, îí áåçäóìíî ïðåò ê ôèíèøó.
À ìû äîëæíû ïîíÿòü, êàê åãî
ñïàñòè, è óñïåòü êëèêíóòü ïî íóæ-
íîìó ïðåäìåòó. Äà, âîò åùå áå-
äà � â çàïàñå âñåãî 5 æèçíåé.

BLACKSHIFT 

http://homepage.ntlworld.com/
rallen/Blackshift.exe

Âíèìàíèå � ýòî íå ôëýøêà,
Blackshift íàäî ñêà÷àòü 
(2.8 Ìáàéò) è óñòàíîâèòü. Ïîñëå
ñèõ íåìûñëèìûõ óñèëèé íàì
ïðåäñòîèò òÿæêèé òðóä � ïðîéòè
íåâåðîÿòíóþ puzzle-skill-action èã-
ðó (100 óðîâíåé). Êñòàòè, ïî ìûñ-
ëè àâòîðà, èãðîâîå ïîëå � ýòî âèä
ñâåðõó íà èíîçåìíûé ëàáèðèíò...

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMO-èãð:
Dark and Light
æàíð: fantasy RPG, äàòà: 30 ìàÿ, 
ñàéò: http://www.darkandlight.net
Dragon Raja
æàíð: áåñïëàòíàÿ fantasy RPG, 
äàòà: 15 ìàÿ, 
ñàéò: http://www.newraja.com
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««ÕÕ î÷åøü, ÿ íàïèøó òåáå
ëè÷íûé ÷èò?» � ñèñòåì-
íûé àäìèíèñòðàòîð ïîíè-

çèë ãîëîñ è âîðîâàòî îãëÿíóëñÿ. 
Â îôèñå, êðîìå íàñ, íèêîãî íå áûëî.
«Äëÿ ìóëüòèïëååðà?» � çà÷åì-òî
óòî÷íèë ÿ. «Íó äà. ß ýòèì áàëîâàë-
ñÿ, êîãäà åùå â èãðîâîì êëóáå ðàáî-
òàë. � Íèêèòà òêíóë ïàëüöåì â ìîé
ìîíèòîð. � Íå ìîãó ñìîòðåòü, êàê òû
òóò ìó÷àåøüñÿ...» � «Íèêèòÿé, ÿ íå
ìó÷àþñü, ÿ èãðàþ, � ãîëîñ äðîãíóë,
êàê-òî âäðóã è ñîâåðøåííî íåñòåð-
ïèìî ïîòÿíóëî ñîãëàñèòüñÿ. � 
À, ý-ý... íå çàëîâÿò?»
«Äàþ ãàðàíòèþ! � ñèñàäìèí çàãîâîð-
ùèöêè ïîäìèãíóë. � Íåäåëè íà äâå.
Êàê ðàç ðåéòèíã íàêðóòèøü, 
à òî ñòûäíî çà òåáÿ, áðàòèøêà...»

Íà ÷èñòûõ è íå÷èñòûõ � 
ðàññ÷èòàéñÿ!
Êàæäûé èç äåñÿòêîâ ñïåöèôè÷åñêèõ
ñàéòîâ, â àäðåñå èëè íàçâàíèè êîòî-
ðûõ ïðèñóòñòâóåò ñëîâå÷êî cheat,
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ îòìåííîé ñòà-
òèñòèêîé. Òûñÿ÷è ãåéìåðîâ åæåäíåâ-
íî (êëþ÷åâîå ñëîâî � «åæåäíåâíî»!)
âûêà÷èâàþò ñîòíè ìåãàáàéò õàêåðñ-
êèõ óòèëèò.
Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ: êàê âû ïîëà-
ãàåòå, èñïîëüçóåòñÿ ëè ñêà÷àííûé
ñîôò ïî íàçíà÷åíèþ? Äóìàåòñÿ, äà.

Ïóñòü íå íà ïîëíóþ êàòóøêó, à õîòÿ
áû íà òðåòü � âñå-òàêè äàëåêî íå
êàæäûé ñóìååò ïðàâèëüíî íàñòðîèòü
èëè îñìåëèòñÿ ïðèìåíèòü õàêåðñêóþ
óòèëèòó.
À òåïåðü äàâàéòå ïîïðîáóåì îöå-
íèòü êîëè÷åñòâî ÷èòåðîâ, ïðèõîäÿ-
ùèõñÿ, ñêàæåì, íà îäèí èãðîâîé
ñåðâåð FPS.
Ïðèìåì äëÿ ïðîñòîòû, ÷òî ïîïóëÿðíûõ
÷èò-ñàéòîâ, ñ êîòîðûõ ñêà÷èâàåòñÿ íå
ìåíåå 600 õàêîâ â äåíü, â Èíòåðíåòå
âñåãî ïÿòü øòóê (âî âñÿêîì ñëó÷àå, àâ-
òîð òåêñòà äîñòîâåðíî çíàåò ýòó õèòî-
âóþ ïÿòåðêó). Óìíîæàåì 600 íà 5, ïðè-
ìåíÿåì «ïîïðàâî÷íûé êîýôôèöèåíò»
0.33(3) è ïîëó÷àåì åæåäíåâíóþ òûñÿ÷ó
÷èòåðîâ, ñêà÷àâøèõ è ïðèìåíèâøèõ
íåçàêîííóþ ïðîãðàììêó.
À ñêîëüêî FPS�íûõ ñåðâåðîâ â Èí-
òåðíåòå? Ðàçíûå óòèëèòû äàþò ñõî-
æóþ îöåíêó � ãåéìåðû ìèðà åæåä-
íåâíî ðóáÿòñÿ íà 30-35 òûñÿ÷àõ ñåð-
âåðîâ (â èõ ÷èñëî íå âõîäÿò íåâèäè-
ìûå â Ãëîáàëüíîé ïàóòèíå ñåðâåðà
ëîêàëüíûõ ñåòåé, êëóáîâ è ò.ï.).
Òåïåðü, êàæåòñÿ, ìîæíî äåëàòü íà-
øó ïåðâóþ îöåíêó: êîëè÷åñòâî ÷èòå-
ðîâ (1000 øò.) äåëèì íà êîëè÷åñòâî
ñåðâåðîâ (30 òûñ. øò.) è ïîëó÷àåì,
÷òî íà îäèí ñåðâåð ïðèõîäèòñÿ...
âñåãî 0.03(3) ÷èòåðà!
Âûõîäèò, çðÿ øóìèì?..

Ýõ, ðåáÿòà, âñå íå òàê! 
Âñå íå òàê, ðåáÿòà...
Ëè÷íûé îïûò çàñòàâëÿåò óñîìíèòüñÿ
â âûâåäåííîé àáçàöåì âûøå öèô-
ðå � êàæäûé, êòî èãðàë â îíëàéíå,
óâåðåí: ÷èòåðîâ íàìíîãî áîëüøå!
Íå âåðèòå íàì, îíëàéíîâûì ãåéìå-
ðàì? Íå áåäà. Âñïîìíèì íàøóìåâ-
øèé, ðàçðàçèâøèéñÿ êàê ðàç ïîä Íî-
âûé 2005-ûé ãîä ñêàíäàë ñ îòìåíîé
Electronic Sports League (http://www.
esl.eu) ñåòåâîãî êëàíîâîãî òóðíèðà
Counter-Strike: 5 on 5, ïðîõîäèâøåãî
íà ñåðâåðàõ ñ «óíèâåðñàëüíîé» çà-
ùèòîé Cheating-Death (http://www.
unitedadmins.com).
Ëèøü ïåðåä ôèíàëîì îðãàíèçàòîðû
ñ óæàñîì îáíàðóæèëè, ÷òî â Èíòåð-
íåòå äîâîëüíî äîëãîå âðåìÿ âåðòèò-
ñÿ ïðîãðàììêà, êîòîðàÿ íå ïîçâîëÿ-
åò çàùèòíîé óòèëèòå âûïîëíÿòü
ñâîþ ôóíêöèþ � ïîäàâëÿòü ðàáîòó
÷èòîâ. Óâû, ìàëî êòî óñòîÿë ïåðåä
âîçìîæíîñòüþ ïîâûñèòü øàíñû íà
ãëàâíûé ïðèç, òåì áîëåå ÷òî íà êîíó
áûëè ïðèëè÷íûå äåíüãè. Â èòîãå ñî-
ðåâíîâàíèå ãåéìåðîâ âûðîäèëîñü â
òóðíèð ÷èòåðîâ è ôèíàë ïðèøëîñü
îòìåíèòü.
×òî æ, òåïåðü ïîíÿòíà îøèáêà íàøå-
ãî ðàñ÷åòà. «Âðåìÿ æèçíè» ìóëüòèï-

ëååðíîãî ÷èòà çàâèñèò îò åãî âèäà
(ñì. âðåçêó «Âðàãà íàäî çíàòü â ëè-
öî!»), ðàñòîðîïíîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ
àíòè-÷èòåðñêîãî ÏÎ è ïîïóëÿðíîñòè
èãðû. Â ëó÷øåì ñëó÷àå ÷èò æèâåò
íåäåëþ, à â õóäøåì � ãîäàìè. Äëÿ
îïðåäåëåííîñòè ïðèìåì, ÷òî ÷èòû
îáåçâðåæèâàþòñÿ â ñðåäíåì çà äâå
íåäåëè. Òîãäà çà 14 äíåé, ïðè ñêî-
ðîñòè ðàçìíîæåíèÿ 1000 øò./äåíü,
÷èòåðîâ íàêîïèòñÿ òûñÿ÷ ïÿòíàä-
öàòü. Äåëèì 15 òûñÿ÷ íà 30 òûñÿ÷
ñåðâåðîâ è ïîëó÷àåì, ÷òî íà êàæäîì
(!) ñåðâåðå êàê ìèíèìóì ñèäèò ïîëî-
âèíêà ÷èòåðà!
Óâû, íî è ýòî åùå íå âñÿ ïðàâäà.
Ìû âåäü «ðàçìàçàëè» ÷èòåðîâ ðàâ-
íîìåðíûì ñëîåì íà âñå ñåðâåðà Èí-
òåðíåòà. Íî â ðåàëüíîé æèçíè âñå
ïî-äðóãîìó.

×èòåðû ñëåòàþòñÿ íà õèòû,
êàê ï÷åëû íà...
Ìóëüòèïëååðíûå ÷èòû íèêîãäà íå
ïèøóò ðàçðàáîò÷èêè èãð, èõ ïîÿâëå-
íèå � ïëîä ñòàðàíèé ïîäïîëüíûõ
ïðîãðàììèñòîâ. Íàïèñàòü ðàáîòàþ-
ùèé è íåäåòåêòèðóåìûé ÷èò íåïðîñ-
òî; òðåáóåòñÿ âðåìÿ è ãëóáîêèå çíà-
íèÿ ïðåäìåòà. Êîðîòêî ãîâîðÿ �
óñåðäíûé òðóä.

×ÈÒÅÐÛ ÈÄÓÒ, ÈËÈ ÊÀÊ ÍÅ ÑÒÀÒÜ ÏÀÐÀÍÎÈÊÎÌ
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×èòû ääëÿ ììóëüòèïëååðà ïïðèíÿòî êêëàñ-
ñèôèöèðîâàòü ïïî 33 êêëàññàì:

Çàãðóç÷èêè (Client HHook): ÏÏðîãðàììû,
çàïóñêàåìûå ââìåñòå ññ èèãðîé èè ííå ââíî-
ñÿùèå ïïîñòîÿííûõ èèçìåíåíèé ââ ååå
ôàéëû. ÇÇàãðóç÷èê èèçìåíÿåò óóæå ííàõî-
äÿùèåñÿ ââ ÎÎÇÓ èèãðîâûå ïïåðåìåííûå
èëè ññàì êêîä, ÷÷òî ññîçäàåò ääëÿ ÷÷èòåðà
ýêñêëþçèâíûå óóñëîâèÿ �� ííàïðèìåð,
âèäíî ïïîëîæåíèå ññîïåðíèêîâ, èèõ èèìå-
íà, îîðóæèå, ââêëþ÷àåòñÿ ààâòîïðèöåë
(aimbot), ààâòîâûñòðåë ((firebot) èè òò.ï.
Ýòî ññàìûé ïïîïóëÿðíûé ââèä ÷÷èòåðñòâà.

Ìîäèôèöèðîâàííûé ääðàéâåð (Driver-
Hacks): ÄÄðàéâåðû OOpen GGL èèëè DDirect
3D èèçìåíÿþòñÿ òòàê, ÷÷òîáû îîáúåêòû
(ñêàæåì, ññòåíû) ññòàëè ((ïîëó-)) ïïðîç-
ðà÷íûìè èè õõàêåð ììîã ááû ââèäåòü ññî-
ïåðíèêîâ. ÍÍåïðîñòû ââ óóñòàíîâêå, àà
ïðîçðà÷íîñòü ççàòðóäíÿåò èèãðó. ÐÐàñï-
ðîñòðàíåííûé ââèä ÷÷èòåðñòâà, ââñïîì-
íèì ííàøóìåâøèå ÷÷èòåðñêèå ääðàéâåðû
âèäåîêàðò AASUS ññ ððåæèìîì
Transparent VView èèëè 33DSeeThrough...

Èçìåíåííûå ôôàéëû (Hard-CCoded
Hack): ïïðÿìîé èè, ííàâåðíîå, ññàìûé
ñëîæíûé ññïîñîá îîáìàíà �� ïïîñòîÿí-
íûå èèçìåíåíèÿ ââíîñÿòñÿ ííåïîñðåä-
ñòâåííî ââ èèãðîâûå ôôàéëû. ÐÐåçóëüòàò
ïðèìåíåíèÿ ÷÷èòà ççàâèñèò îîò ôôàíòàçèè
è ííàâûêîâ ññîçäàâøåãî ååãî ïïðîãðàì-
ìèñòà. ÊÊ ññ÷àñòüþ, HHCH ëëåãêî îîáíàðó-
æèòü ((âñïîìíèòå, ííàïðèìåð, ííåâîç-
ìîæíîñòü ïïîïàäàíèÿ ññ ««êðÿêíóòîé»
èãðîé ííà îîôèöèàëüíûé ññåðâåð).
Âñòðå÷àåòñÿ ððåäêî.

ÈÃÐÀ ÑÑ ÂÂÊËÞ×ÅÍÍÎÉ ««ÏÎËÍÎÉ ÏÏÐÎÇÐÀ×ÍÎÑÒÜÞ» �� 
ÝÒÎ ÑÑËÎÆÍÀß ÈÈ ÌÌÀËÎÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÀß ÂÂ ÏÏËÀÍÅ 
ÃÐÀÔÈÊÈ ««ÇÀÁÀÂÀ».

ÏÐÎÑÒÎ ÐÐÓÊÈ ÎÎÏÓÑÊÀÞÒÑß �� ÏÏÎ 6650-11100 ÇÇÀÃÐÓÇÎÊ ÂÂ ÄÄÅÍÜ! ÑÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ ÑÑÊÀ×ÈÂÀÍÈß ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÍÛÕ ××ÈÒÎÂ ÎÎÒÂÐÀÒÈÒ 
ÎÒ ÎÎÍËÀÉÍÎÂÎÉ ÈÈÃÐÛ ÃÃÅÉÌÅÐÀ ÑÑ ÑÑÀÌÛÌÈ ÊÊÐÅÏÊÈÌÈ ÍÍÅÐÂÀÌÈ.

ÂÂððààããàà ííààääîî ççííààòòüü ââ ëëèèööîî!!



ÑÒÀÒÜÈ

Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî çà íåãî õîòÿò
âîçíàãðàæäåíèÿ, � â Ñåòè ñóùåñò-
âóåò öåëàÿ èíäóñòðèÿ ïî íàïèñà-
íèþ è... ïðîäàæå ÷èòîâ. Äà-äà, íå
óäèâëÿéòåñü, çàâåäîìî ðàáîòàþ-
ùèé ÷èò ìîæåò ñòîèòü ïðèëè÷íûõ
äåíåã � $20-100 èëè äàæå $150. 
È òàêèå «ãàðàíòèðîâàííûå» ÷èòû
àêòèâíî ïîêóïàþò âñå êîìó íå ëåíü!
Áîëåå òîãî, åñòü è åùå áîëåå òîí-
êîå íàïðàâëåíèå «÷èòîïèñàòåëü-
ñòâà» � èçãîòîâëåíèå ÷èòîâ «íà çà-
êàç» ïîä êîíêðåòíûå ñîðåâíîâàíèÿ
è èãðû. Öåíà íà private cheat äëÿ
ïðîãåéìåðà íà÷èíàåòñÿ ñî 100 Åâ-
ðî, ïðè÷åì ñ ïîêóïàòåëÿ áåðåòñÿ
îáÿçàòåëüñòâî íå âûêëàäûâàòü
êóïëåííûé ÷èò â Ñåòü.
Ïî ñâèäåòåëüñòâó uall, ïðîôåññèî-
íàëüíîãî «÷èòîïèñàòåëÿ» èç Ãåð-
ìàíèè, ïåðåä î÷åðåäíûì ýòàïîì
ñîðåâíîâàíèé åìó è åãî ñîáðàòüÿì
ïî öåõó ïîñòóïàåò íå ìåíåå 15-20
çàïðîñîâ íà private cheat. Âñå îíè
áëàãîïîëó÷íî óäîâëåòâîðÿþòñÿ.
Åñëè âëàäååòå íåìåöêèì, ÷èòàéòå
ïðîñòðàííûå îòêðîâåíèÿ uall ïîä
íàçâàíèåì «Cheatspecial. Teil 1» íà
Counterstrike.de (http://www.4play-
ers. dde) � âåñüìà ïîó÷èòåëüíî...
×òî èç âûøåèçëîæåííîãî ìû ìî-
æåì ïðèìåíèòü â íàøèõ ðàñ÷åòàõ?
Íàâåðíîå, òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî
íèêòî (èëè ïî÷òè íèêòî) íå áóäåò
ïèñàòü ÷èòû äëÿ íåïîïóëÿðíûõ èãð,
íå âîøåäøèõ â îðáèòó êèáåðñïîð-
òà èëè ñ æàëêîé ñîòíåé-äðóãîé ñåð-
âåðîâ. Òàê íå çàðàáîòàòü íè ïîïó-
ëÿðíîñòè, íè äåíåã. Èìåííî â ýòîé
òî÷êå èíòåðåñû ÷èò-ïðîãðàììèñòîâ
è ÷èò-ãåéìåðîâ ñîâïàäàþò � ÷èòû è
õàêè íóæíû ëèøü äëÿ ñàìûõ ïîïó-
ëÿðíûõ èãð.
Âçãëÿíåì íà ïÿòåðêó ëèäåðîâ ïî
êîëè÷åñòâó ñåðâåðîâ � BF2,
UT2004, MoHAA, Q3A è CoD:UO.

Íå ïðàâäà ëè, çàìå÷àòåëüíûå è
âîñòðåáîâàííûå èãðû? Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî íà èõ äîëþ ïðèõîäèòñÿ
îêîëî 50% âñåãî ïàðêà FPS�íûõ
ñåðâåðîâ, èëè ÷óòü áîëüøå 
15 òûñÿ÷.
À ñêîëüêî òàì ó íàñ áûëî ÷èòå-
ðîâ � òîæå 15 òûñÿ÷? Íåñëîæíî
ïîäñ÷èòàòü, ÷òî íà êàæäûé ñåðâåð
ïîïóëÿðíîé èãðû ïðèõîäèòñÿ ïî
îäíîìó íåãîäÿþ! È ýòî åùå ïðè
óñëîâèè, ÷òî âñå îíè ðàâíîìåðíî
«ðàçìàçàíû»...

Îäèíîêèé, 
ïóáåðòàòíûé ìàíèïóëÿòîð
Èòàê, ïî ìåíüøåé ìåðå, îäèí ÷è-
òåð íà ñåðâåðå íàì îáåñïå÷åí. 
×òî æå ýòî çà ëþäè?
Ïñèõîëîãè óòâåðæäàþò, ÷òî åñòü,
ïî êðàéíåé ìåðå, òðè ïðè÷èíû, êî-
òîðûå îáúÿñíÿþò àñîöèàëüíîå ïî-
âåäåíèå 13-18-ëåòíèõ ïîäðîñòêîâ,
îñíîâíîãî êîíòèíãåíòà ÷èòåðñêîãî
ñîîáùåñòâà:
1 Êîëëåêòèâèçì: äðóçüÿ äåëàþò

ýòî, ÿ íå ìîãó îò íèõ îòñòàòü �
òèïè÷íàÿ ìîäåëü ïîâåäåíèÿ
ïîä÷èíåííîé ëè÷íîñòè.

2 Çàíèæåííàÿ ñàìîîöåíêà: ïîáå-
äû â èãðå, äîñòèãàåìûå ïîñðåä-
ñòâîì ìîøåííè÷åñòâà, ïîìîãà-
þò ïîïðàâèòü íåâûñîêîå ïîëî-
æåíèå ÷åëîâåêà â ðåàëüíîé
æèçíè.

3 Ìàíèïóëèðîâàíèå: ÷èòåðû ýòîãî
íàïðàâëåíèÿ çà÷àñòóþ íå ñêðû-
âàþò èëè äàæå àôèøèðóþò
ôàêò ìîøåííè÷åñòâà. Äîñòèãàå-
ìîå «ïðåâîñõîäñòâî» ïîçâîëÿåò
óäîâëåòâîðèòü ïîòðåáíîñòü ëè÷-
íîñòè â êîíòðîëå íàä ëþäüìè,
êîòîðîãî îíà ëèøåíà â îáû÷íîé
ñèòóàöèè.

×òî-òî ãðóñòíî. Íî âåäü ìû-òî 
ñ âàìè íå èç òàêèõ, âåðíî?.. 

ÝÔÔÅÊÒ ««ÊÎÍÖÅÍÒÐÀÖÈÈ»: ÕÕÈÒÎÂÀß ÈÈÃÐÀ ��> ÁÁÎËÜØÅ ÑÑÅÐÂÅÐÎÂ ��> ÁÁÎËÜØÅ ××ÈÒÎÂ! 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ××ÈÒÅÐÎÂ... ÒÒÀÊÆÅ ÂÂÛÁÈÐÀÅÒ ÕÕÈÒÛ.

Ñ ÷èòàòåëÿìè, ïðîæèâàþùèìè â äðóãèõ ãîðîäàõ, 
ìû áóäåì ðàäû ïîîáùàòüñÿ ïî e-mail èëè íà íàøåì
ôîðóìå http://forum.gameland.ru

Åñëè âàì åñòü ÷òî ñêàçàòü íàì, åñòü ÷åì ïîäåëèòü-

ñÿ, åñëè âû õîòèòå ïîñìîòðåòü ìåñòî, ãäå ðîæäàåòñÿ

æóðíàë, åñëè âû õîòèòå îêóíóòüñÿ â ñàìó àòìîñôåðó

ñîòâîðåíèÿ, ìû æäåì âàñ â ãîñòè. Çà ÷àåì ó âàñ 

áóäåò âîçìîæíîñòü ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñîòðóäíèêàìè

ðåäàêöèè, ïîîáùàòüñÿ, âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå, 

à ó íàñ � óñëûøàòü åãî è äåëàòü íàø æóðíàë åùå

ëó÷øå. Áëèæàéøàÿ âñòðå÷à ñîñòîèòñÿ âî âòîðíèê 

13 èþíÿ â 18,00 ïî àäðåñó: Ìîñêâà, óë. Ëüâà Òîëñ-

òîãî, ä.18Á, ñòàíöèÿ ìåòðî «Ïàðê êóëüòóðû» (êîëü-

öåâàÿ). Ïðè ñåáå íåîáõîäèìî èìåòü ïàñïîðò èëè ñâè-

äåòåëüñòâî î ðîæäåíèè. Åñëè âû õîòèòå ïîó÷àñòâî-

âàòü � ïðèøëèòå, ïîæàëóéñòà, çàÿâêó ñ óêàçàíèåì

ÔÈÎ, âîçðàñòà, ãåéìåðñêîãî ñòàæà è ñòàæà ÷òåíèÿ

íàøåãî æóðíàëà íà vstrecha@gameland.ru

ÓÂÀÆÀÅÌÛÅ
×ÈÒÀÒÅËÈ!

ÄËß ÍÍÀÑ ÎÎ×ÅÍÜ ÂÂÀÆÍÎ ÂÂÀØÅ ÌÌÍÅÍÈÅ. 

Äàâàéòå äåëàòü
æóðíàë âìåñòå! 
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243.87@mail.ru: Êóïèë èãðó Mafia íà òðåõ äèñêàõ è
íå ìîãó óñòàíîâèòü åå! 1-é äèñê óñòàíàâëèâàåòñÿ
íîðìàëüíî, âñòàâëÿþ 2-îé, à îí íå óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ, âñå êàê áû çàâèñàåò. Ïîäñêàæèòå êàê óñòàíî-
âèòü èãðó? Íà äèñêå íàïèñàíî, ÷òî òðåáóåòñÿ
DirectX 8.1, à ó ìåíÿ ñòîèò DirectX 9.0c, ìîæåò, 
èç-çà ýòîãî îíà íå óñòàíàâëèâàåòñÿ? 
Èëè ÷åì âûøå DirectX, òåì ëó÷øå? 
Àíàòîëèé.
Î: DirectX òóò íè ïðè ÷åì, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ïîñëåäíèå âåðñèè ýòîãî API ñîâìåñòèìû ñî ñòà-
ðûìè è íîâûìè èãðàìè. Âàøà ïðîáëåìà õîðîøî
èçâåñòíà, øèðîêî îáñóæäàëàñü íà èãðîâûõ ôîðó-
ìàõ, è äëÿ íåå åñòü ïðîñòîå ðåøåíèå îò èçäàòå-
ëÿ. Ñêà÷àéòå ñïåöèàëüíûé âñïîìîãàòåëüíûé
ôàéë-èíñòàëëÿòîð (http://games.1c.ru/mafia/
files/patches/mafia_install.zip, 293 Êáàéò), è îí ïðè-
íóäèòåëüíî óñòàíîâèò èãðó (óâû, â Mafia åñòü áàã,
êîòîðûé íå ïîçâîëÿåò åé óñòàíàâëèâàòüñÿ íà íå-
êîòîðûõ êîíôèãóðàöèÿõ êîìïüþòåðîâ).

Mozart23@narod.ru: Çäðàâñòâóéòå! Íå ìîãëè áû
âû ïîäñêàçàòü ìíå êàêèå-íèáóäü õîðîøèå è,
ãëàâíîå, áåñïëàòíûå õîñòèíãè äëÿ ñîçäàíèÿ 
ñàéòà? Ñïàñèáî. 
Êîíñòàíòèí Ñåð÷åíêîâ.
Î: Ïîõîæå, âû ïðîïóñòèëè «Äîìèê äëÿ «õîìÿêà»» �
íàø ñðàâíèòåëüíûé îáçîð áåñïëàòíûõ õîñòèíãîâ
Ðóíåòà â 7 íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» çà ýòîò ãîä.
Åñëè êîðîòêî ïîäûòîæèòü âûâîäû àâòîðà, òî
ïðè âûáîðå ìåñòà ðàçìåùåíèÿ ñàéòà ñòîèò îñòà-
íîâèòüñÿ íà ðàñêðó÷åííîì Narod.ru 
(http:// nnarod.yandex.ru), ñâåðõïîïóëÿðíîì è
«áåçðåêëàìíîì» By.Ru (http://www. bby.ru, îêîëî
230 òûñÿ÷ ñàéòîâ) èëè ïðèçíàííîì â îáçîðå ëó÷-
øèì � Hut.ru (http://www.hut.ru).

vlant@udm.net: Â ñòàòüå «Download: øóòêè â ñòî-
ðîíó» (ÑÈ ¹7 (112), 2002) ïðî÷èòàë î çàáàâíîì
Toilet 1.0. Ñêà÷àë, óñòàíîâèë è, êîíå÷íî æå, îæè-
äàë «ýôôåêòà ñëèâà». Óâû, çíà÷êè êîðçèíû èçìå-
íèëèñü, íî íåò òîãî çâó÷àíèÿ, î êîòîðîì âû ïèñà-
ëè. À õî÷åòñÿ ïîëíîé îòäà÷è. Êàê ïîìî÷ü äåëó?
Âëàä.
Î: Òóò âñå ïðîñòî � ñêà÷èâàåòå óòèëèòó
(http://www.crazy.kiev.ua/prog/toilet.zip) è èç àðõèâà
èçâëåêàåòå ôàéë FLUSH.WAV, ïîìåùàåòå åãî â
èçâåñòíóþ âàì ïàïêó. Çàòåì â ìåíþ «Çâóêè è àó-
äèîóñòðîéñòâà» («Íàñòðîéêà» �> «Ïàíåëü óïðàâ-
ëåíèÿ») íà âêëàäêå «Çâóêè» íàõîäèòå ïðîãðàì-
ìíîå ñîáûòèå «Î÷èñòêà êîðçèíû» è íàçíà÷àåòå
åìó â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ôàéëà òîò ñàìûé
FLUSH.WAV. Òåïåðü âñå çàðàáîòàåò, êàê è áûëî
çàäóìàíî � ñ áóëüêàíüåì è íåïðèëè÷íûìè ïåðå-
ëèâàìè. Êñòàòè, òàêèì îáðàçîì ìîæíî íàçíà÷èòü
è «Î÷èñòêå êîðçèíû», è âñåì äðóãèì ñèñòåìíûì
ñîáûòèÿì ñàìûå íåîæèäàííûå çâóêè ñîáñòâåííî-
ãî èëè ÷óæîãî ïðîèçâîäñòâà...

K-2229@yandex.ru: Çäðàâñòâóéòå! Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ êàæäûé ðàç, êàê çàéäó â Èíòåðíåò, ìåíÿ
ïûòàåòñÿ ïî íåñêîëüêó ðàç àòàêîâàòü âèðóñ
LoveSan, ó ìåíÿ ñòîèò «Êàñïåðñêèé», êîòîðûé
ïîñòîÿííî áëîêèðóåò åãî. Êîìïüþòåð ïðîâåðÿë
ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè íà âèðóñû, òðîÿíû,
øïèîíû è ò.ä. � âñå â íîðìå! ß ïðîáîâàë ïåðåóñ-
òàíàâëèâàòü Windows, íè÷åãî íå ïîìîãàåò! Êàê
ìíå èçáàâèòüñÿ îò ýòîé çàðàçû? 
Kir16-bit.
Î: Âàì íàäî ñäåëàòü äâå âåùè � ïîëíîñòüþ î÷èñ-
òèòü êîìïüþòåð îò âñåõ ôàéëîâ ýòîãî âèðóñà è
âîññòàíîâèòü ñèñòåìó, à çàòåì óñòàíîâèòü çàïëàò-
êó äëÿ Windows, êîòîðàÿ çàêðîåò äûðêó, ÷åðåç êî-
òîðóþ âðåäèòåëü ïðîíèêàåò èç Ñåòè íà ìàøèíó:

1 Äëÿ óäàëåíèÿ âèðóñà è âîññòàíîâëåíèÿ ñèñòå-
ìû âîñïîëüçóéòåñü ñïåöèàëüíîé óòèëèòîé, íàïðè-
ìåð, clrav.com «Ëàáîðàòîðèè Êàñïåðñêîãî»
ftp://ftp.kaspersky. ccom/utils/clrav èëè óíèâåðñàëü-
íûì ÷èñòèëüùèêîì Ìàéêðîñîôòà � Windows
Malicious Software Removal Tool (íàéòè ìîæíî íà
http://www.microsoft.com/downloads â ðàçäåëå
Windows Security & Updates).
2 Ôàéë, çàêðûâàþùèé äûðêó â ðóññêîé Windows
XP äëÿ Lovesan è íåêîòîðûõ äðóãèõ ïàðàçèòîâ,
íàçûâàåòñÿ WindowsXP-KB823980-x86-RUS.exe.
Ñêà÷àòü åãî ìîæíî ñ http://download.microsoft.com
èëè ñ ëþáîãî ñàéòà â Ðóíåòå (íàïðèìåð,
http://www.fryazino.net/foruser/ ffreevirus.html).

frenkprogamer@mail.ru: Çäðàâñòâóéòå. ß åæåìå-
ñÿ÷íî ïîêóïàþ è ÷èòàþ âàø æóðíàë. Íà äèñêå, êî-
òîðûé ê íåìó ïðèëàãàåòñÿ, åñòü ðàçäåë «Êèáåðñ-
ïîðò» è â íåì åñòü äåìêè ñ ñîðåâíîâàíèé. Ïîäñ-
êàæèòå, ïîæàëóéñòà, êàê èõ îòêðûâàòü?
Àëåêñàíäð.
Î: Èíñòðóêöèé ïî âîñïðîèçâåäåíèþ, êîíâåðòàöèè
è çàïèñè äåìî-ôàéëîâ èãð â Èíòåðíåòå � ñ èçáûò-
êîì íà âñåõ ÿçûêàõ ìèðà, âêëþ÷àÿ, êîíå÷íî æå,
ðóññêèé.
Âîò, íàïðèìåð, êàê ýòîò âîïðîñ îñâåùàþò ïðèìå-
íèòåëüíî ê Quake 3 Fortress (ïîëíûé òåêñò � íà
http://tfa.spb.ru/lib/demos/observer.html):

1 Âîñïðîèçâåäåíèå äåìêè îñóùåñòâëÿåòñÿ êî-
ìàíäîé playdemo mmydemo.qwd.
2 Ïîìíèòå, ÷òî ïðè çàïóñêå qwcl.exe áåç äîïîë-
íèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ òåêóùèì êàòàëîãîì ÿâëÿ-
åòñÿ quake/qw, ïîýòîìó åñëè âû õîòèòå îòêðûòü
äåìêó, ëåæàùóþ â êàòàëîãå quake\fortress, íàäî
íàáðàòü playdemo ....\fortress\mydemo.qwd.
3 Åñëè äåìêà î÷åíü êîðîòêàÿ, òî âû ìîæåòå íå
óâèäåòü åå, åñëè êîìïüþòåð ìåäëåííûé è äîëãî
çàãðóæàåò âñå ìîäóëè, òîãäà îòêðîéòå êîíñîëü,
íàæìèòå ñòðåëêó ââåðõ (ïîÿâèòñÿ ïðåäûäóùàÿ êî-
ìàíäà çàïóñêà äåìêè) è íàæìèòå Enter. Äåìêà áó-
äåò ïîêàçàíà ñ íà÷àëà.

×òîáû íå âîçèòñÿ ñ êîíñîëüþ è êîìàíäíîé ñòðî-
êîé, óäîáíî èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëèçèðîâàííûå
ïðîèãðûâàòåëè äåìîê ñ ôóíêöèÿìè óñêîðåííîãî è
çàìåäëåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ìàññà óòèëèò äëÿ
ðàáîòû ñ äåìêàìè (ðàçðåçàíèå, ñêëåèâàíèå, ðå-
ìîíò è òàê äàëåå) åñòü íà ñàéòå âñå òîé æå
TeamFortress Academy (http://tfa.spb.ru/lib/
demos/index.html).
Ïðîèãðûâàòåëè äåìîê äëÿ Counter Strike è âñåõ
÷àñòåé Quake ìîæíî ñêà÷àòü ñ http://www.cyber-
fight.ru/offline/files.
À äëÿ äðóãèõ èãð ñòîëü ïîëåçíûå óòèëèòû ìîæíî
ðàçûñêàòü ÷åðåç ëþáóþ ïîèñêîâóþ ìàøèíó �
Google, «ßíäåêñ», Rambler è ò.ä., ïðîñòî íàáðàâ â
ñòðîêå ïîèñêà ñëîâà «ïðîñìîòð äåìîê» è íàçâà-
íèå èãðû.

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå «Ñòðàíû
Èãð» èëè ïðèñûëàéòå íà dolser@gameland.ru. 
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Capture Ontiveros (hard) � ïîé-
ìàéòå General Ontiveros æèâûì.
Capture Ontiveros (normal) � ïîé-
ìàéòå General Ontiveros æèâûì.
Clear the way (hard) � äîñòóï ê rebel
HQ.
Clear the way (normal) � äîñòóï 
ê rebel HQ.
Complete the training mission �
ïðîéäèòå òðåíèðîâî÷íóþ ìèññèþ.
Co-op 1-1, 1-2, 1-3, 1-4 � ïðîéäè-
òå óêàçàííûå ìèññèè â êîîïåðà-
òèâíîì ðåæèìå.
Committed (Multiplayer) � ïðîâå-
äèòå 8 ÷àñîâ çà èãðîé â ìóëüòèï-
ëååðå.
Deadly (Multiplayer) � ñîâåðøèòå 
4 óáèéñòâà çà 4 ñåêóíäû (èëè
áûñòðåå) â ìóëüòèïëååðå.
Falcon (Multiplayer) � ïîäáåéòå 
100 âåðòîëåòîâ â ìóëüòèïëååðå.
Heavyweight (Multiplayer) � ñî-
âåðøèòå 10 òûñÿ÷ óáèéñòâ â
ìóëüòèïëååðå.
Perfect chapter 1 (Multiplayer) �
âûïîëíèòå âñå primary è second-
ary çàäà÷è â chapter 1.
Sniper (Multiplayer) � âûïîëíèòå 
500 ïîïàäàíèé â ãîëîâó ïðîòèâ-
íèêîâ â ìóëüòèïëååðå.
Solo champion (Multiplayer) �
âûéäèòå íà ïåðâîå ìåñòî â solo
leaderboard.
Team champion (Multiplayer) �
âûéäèòå íà ïåðâîå ìåñòî â solo
leaderboard.

Unyielding (Multiplayer) � ñîâåð-
øèòå 30 óáèéñòâ ïîäðÿä (äî òîãî,
êàê óáüþò âàñ) â ìóëüòèïëååðå.
World Champion (Multiplayer) �
âûéäèòå íà ïåðâîå ìåñòî â uni-
versal leaderboard.
Eliminate defenses (hard) � óíè÷-
òîæüòå çàùèòíèêîâ çàìêà
Chapultepek.
Eliminate defenses (normal) �
óíè÷òîæüòå çàùèòíèêîâ çàìêà
Chapultepek.
Escort Ruiz-Pena (hard) � ïðîâî-
äèòå ìåêñèêàíñêîãî ïðåçèäåíòà â
àìåðèêàíñêîå ïîñîëüñòâî.
Escort Ruiz-Pena (normal) � ïðî-
âîäèòå ìåêñèêàíñêîãî ïðåçèäåí-
òà â àìåðèêàíñêîå ïîñîëüñòâî.
Locate the Football (hard) � çàáå-
ðèòå Football ó Carlos Ontiveros.
Locate the Football (normal) � 
çàáåðèòå Football ó Carlos
Ontiveros.
Master of Ceremonies � ïðîâåäèòå
êàê ìèíèìóì òûñÿ÷ó ìàò÷åé â
ìóëüòèïëååðå.
Neutralize rebel outpost (hard) �
íåéòðàëèçóéòå ïîñò ìÿòåæíèêîâ,
ïåðåêðûâàþùèé äîðîãó.
Neutralize rebel outpost (normal) �
íåéòðàëèçóéòå ïîñò ìÿòåæíèêîâ,
ïåðåêðûâàþùèé äîðîãó.
Protect US president (hard) � íàé-
äèòå è çàùèòèòå àìåðèêàíñêîãî
ïðåçèäåíòà. 
Protect US president (normal) �
íàéäèòå è çàùèòèòå àìåðèêàíñ-
êîãî ïðåçèäåíòà.
Reach Ramirez (hard) � äîñòèãíè-
òå ïîçèöèé Captain Ramirez.

Reach Ramirez (normal) � äîñ-
òèãíèòå ïîçèöèé Captain

Ramirez.
Reach the Football (hard) �
äîñòèãíèòå ìåñòîïîëî-
æåíèÿ Football.
Reach the Football (nor-
mal) � äîñòèãíèòå ìåñ-
òîïîëîæåíèÿ Football.

Secure Ballantine (hard)
� îáåñïå÷üòå áåçîïàñ-
íîñòü àìåðèêàíñêîãî
ïðåçèäåíòà.
Secure Ballantine (nor-
mal) � îáåñïå÷üòå áå-
çîïàñíîñòü àìåðèêà-
íñêîãî ïðåçèäåíòà.
Secure US tanks (hard) �

âîçüìèòå êîíòðîëü íàä
50 àìåðèêàíñêèìè òàíêà-

ìè, óêðàäåííûìè ó ìÿòåæ-
íèêîâ.
Secure US tanks (normal) �
âîçüìèòå êîíòðîëü íàä 50
àìåðèêàíñêèìè 
òàíêàìè, óêðàäåííûìè ó 
ìÿòåæíèêîâ.

1 Â ãëàâíîì ìåíþ çàæìèòå
M+N+O+P è äåðæèòå äî òåõ ïîð,
ïîêà íå îòêðîåòñÿ ìåíþ Security
Clearance. Òàì è ââîäèòå ïåðå÷èñ-
ëåííûå íèæå êîäû. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå � ïåðâûìè óêàçûâàþòñÿ êî-
äû äëÿ PAL-âåðñèè èãðû, à â ñêîá-
êàõ (íà âñÿêèé ñëó÷àé) ïðèâåäåíû
êîìáèíàöèè äëÿ àìåðèêàíñêèõ
NTSC-äèñêîâ:
PALMER054 (54PALMER) � 
âñå áîíóñû; 
DESSLER072 (72DESSLER) � 
âñå ìèññèè; 
ALMEIDA062 (62ALMEIDA) � 
áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 
BAUER066 (66BAUER) � 
íåóÿçâèìîñòü.
2 Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïåðå÷èñëåííûõ
íèæå áîíóñîâ íåîáõîäèìî ïðîõî-
äèòü ñîîòâåòñòâóþùèå èãðîâûå
ìèññèè ñ âûñîêèì èòîãîâûì ðåé-
òèíãîì. Îáû÷íî äëÿ îòêðûòèÿ ñåê-
ðåòîâ äîñòàòî÷íî ïðîéòè óðîâåíü ñ
îòìåòêîé «90%» èëè âûøå. Èòàê,
ñëåâà óêàçàí ïðèç, à ñïðàâà � óðî-
âåíü, êîòîðûé íóæíî ïðîéòè ñ âû-
ñîêèì ðåéòèíãîì.
Ìîäåëè ïïåðñîíàæåé ((46):
SWAT team member � Mission 1:
6am «Storming the Ship»;
Carr � Mission 3: 7am «Chase Found
Out»;
Secret Service � Mission 22: 4pm
«Jack is Chased»; 
Donna Madsen � Mission 25: 6pm
«Questioning Donna»;
Del Toro � Mission 26: 6pm «Going
After Del Toro»; 
Del Toro�s Guard � Mission 27: 7pm
«Jack Tracks Kim»; 
Ryan Chapelle � Mission 28: 7pm
«Jack Heads into Madsen�s Base»;
Jack Bauer � Mission 29: 8pm
«Escape from Madsen�s Base»; 
Tarket � Mission 4: 8am «Following
Daniels»;
Robert Daniels � Mission 6: 9am
«Interrogating Daniels»; 
Chloe O�Brien � Mission 7: 9am
«Sniper Search»;
Vice President Presscott � Mission
8: 9am «Taking out the Enemy»;
Sean Walker � Mission 9: 10am
«PDA Discovered»;
Ho Shin � Mission 10: 10am 
«Ho Shin�s Shop»; 
Dr. Kevin Tyson � Mission 11: 10am
«To Li Jin Yu�s Apartment»; 
Female Civillian � Mission 13: 12pm
«Bringing in Li Jin»; 
Eddie Cain � Mission 14: 12pm
«Stopping the Metro Attack»; 
Michelle Dessler � Mission 15: 1pm
«M3»;
Kim Bauer � Mission 16: 1pm 
«Kim Goes Back In»; 
Nina Meyers � Mission 17: 2pm 
«To the Roof»; 
Sid Wilson � Mission 18: 2pm
«Chase Undercover»;
Male CTU Worker � Mission 20: 3pm

«To the Agency»; 
Female CTU Worker � Mission 31:
8pm «Disabling the Data Scrambler»;
Adam Kaufman � Mission 32: 9pm
«Locating the Bombs»; 
Tony Almeida � Mission 33: 9pm
«Tony Leads a Team to the Bomb»;
Agent Pierce � Mission 34: 9pm
«Bomb Defusal»; 
Agent Evans � Mission 35: 9pm
«Jack Leads a Team to the Bomb»; 
Agent Landis � Mission 36: 9pm
«Attack at the Bomb Site»; 
Agent Baker � Mission 37: 10pm
«After the Earthquake»; 
Kate Warner � Mission 38: 10pm
«Madsen has Kate»; 
LAPD � Mission 40: 11pm 
«The Search for Radford»;
Jody � Mission 41: 11pm 
«Hostage Situation»; 
Stripe � Mission 43: 12am 
«Finding the CTU Data Drive»;
Manuel � Mission 44: 12am
«Escaping Sin Chung�s Base»; 
Passenger � Mission 45: 1am
«Looking for Kate»; 
President David Palmer � Mission
47: 1am «Protect Chase»;
Joseph Sin Chung � Mission 48: 2am
«Chase Ambushed»;
Kathy Weis � Mission 49: 2am 
«The Informant»;
Governor James Radford � Mission
50: 2am «Searching Radford�s
Office»; 
Mandy � Mission 51: 3am 
«DOD System Hack»; 
Sonny � Mission 52: 3am 
«Armored Truck Pursuit»;
Chase Edmunds � Mission 53: 4am
«Fort Lesker�s Control Room»; 
Military Base Worker � Mission 54:
4am «Cracking the Codes»; 
Peter Madsen � Mission 57: 5am
«Jack vs Madsen»;
Max�s Bodyguard � Mission 58: 5am
«Taking the Ship»;
Max � Mission 59: 5am 
«The Final Showdown».
Èçîáðàæåíèÿ ((6):
Jack Bauer � Mission 5: 8am
«Daniels Takedown»;
Tony Almeida and Michelle Dessler �
Mission 19: 2pm «Reboot»;
Peter Madsen and Sid Wilson �
Mission 23: 4pm «Madsen Attacked»;
Kim Bauer � Mission 30: 8pm 
«Jack and Kim Escape»;
Chase Edmunds � Mission 42: 12am
«Accessing the Computer Labs»;
President David Palmer � Mission
56: 5am «Raiding the Docks»;
Âèäåîèíòåðâüþ ((3):
Reiko Aylesworth (Michelle Dessler) �
Mission 2: 6am «Wired to Blow»; 
Carlos Bernard (Tony Almeida) �
Mission 21: 3pm «Through the
Agency»; 
Elisha Cuthbert (Kim Bauer) �
Mission 55: 4am «Escape from Fort
Lesker».

[PS2] 24 THE GAME

[XBOX 360] TOM CLANCY�S GHOST RECON
ADVANCED WARFIGHTER

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru PLAYSTATION 2

XBOX 360



SECRET AREA

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

1 Ââåäèòå ïðèâåäåííûå íèæå 
ïàðîëè â Cheat-ìåíþ:
CARSHOW � îòêðûâàåò âñå àâòîìîáèëè; 
GUNRANGE � äàåò äîñòóï êî âñåìó îðóæèþ; 
GUNBELT � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 
ZOOMZOOM � áåñêîíå÷íûé Nitrous;
IRONMAN � íåóÿçâèìîñòü; 
ROLLBAR � íåðàçðóøàåìûå 
ìàøèíû;
KEYSTONE � êîïû ñòàíîâÿòñÿ 
ñëàáåå; 
TOOLEDUP � áåñïëàòíûå 
àïãðåéäû.
2 Ñîáèðàéòå ðàçáðîñàííûå ïî îêðóãå çî-
ëîòûå çâåçäû, ÷òîáû ïîëó÷èòü áîíóñû:
Health Increase � 10 çâåçä;
Nitrous Increase � 20 çâåçä;
Double Ammunition Capacity � 
30 çâåçä;
Double Car Durability � 40 çâåçä;
Free Vehicle Upgrades � 50 çâåçä.
3 Ïîëó÷èòå âîçíàãðàæäåíèå, ïðîåõàâ îï-
ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ìèëü: 
666 miles � Bodysnatcher Mode; 
700 Miles � Night Night; 
800 Miles � Shortest Day;
900 Miles � Far Out.
4 GP RRacers:
Raven Racer Driver � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì
â GP Long Island Race (1978 ãîä); 
San Marino Spyder Racer � ôèíèøèðóéòå
ïåðâûì â Driver GP Manhattan Race (1978
ãîä);
Hot Rod � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì 
â Driver GP Long Island Race 
(2006 ãîä);
Torrex Racer Driver � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì
â GP Manhattan Race (2006 ãîä).
5 Äîïîëíèòåëüíûå ââèäû îîðóæèÿ:
Aust PUP Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ
Gauntlet;
Blaine Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ Home
Wrecker;

F70 Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ Tailgate;
Gangster Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ
Tailgate;
Grenade Launcher � ïðîéäèòå ìèññèþ
Kidnap;
L15 Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ Jail Break;
RPG � ïðîéäèòå ìèññèþ Shell Shock;
Service 9 Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ Last
Chance;
SF10 Weapon � ïðîéäèòå ìèññèþ Guardian
Angel.
6 Ðàçíîå:
Andec Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Jersey Racetrack race íà ñëîæíîñòè Hard;
Bonsai Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â La
Guardia race íà ñëîæíîñòè Medium;
Brooklyn � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì 
â ëþáîì Track-Race (ðÿäîì ñ ãàðàæàìè) íà
ñëîæíîñòè Medium;
BX-9 Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â Hunts
Point race íà ñëîæíîñòè Medium (2006 ãîä);
Cerrano Racer � ïðîéäèòå Circuit Breaker;
Cerva Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Hunts Point race íà ñëîæíîñòè Medium;
Colonna Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Jersey race íà ñëîæíîñòè Medium (2006
ãîä); 
Kramer Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Hunts Point race íà ñëîæíîñòè Hard (2006
ãîä); 
Melizzano Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
La Guardia race íà ñëîæíîñòè Hard; 
MX2000 Race Car Complete La Guardia race-
track íà ñëîæíîñòè Medium (2006 ãîä); 
Prestige Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Jersey race íà ñëîæíîñòè Hard (2006 ãîä); 
San Marino Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â
Hunts Point race íà ñëîæíîñòè Hard; 
Zenda Racer � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â La
Guardia race íà ñëîæíîñòè Hard (2006 ãîä); 
Then & Now (Era) Change Option / Ram
Raider / Negotiator Vehicle / Atlus Racer �
ïðîéäèòå èãðó äî êîíöà.

[PS2, XBOX] 
DRIVER: PARALLEL LINESPLAYSTATION 2 XBOX

ÊÎÍÊÓÐÑ  

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ UNIVERSAL PICTURES RUS

1. Ôèëüìû «Èäåíòèôèêàöèÿ

Áîðíà» è «Ïðåâîñõîäñòâî Áîðíà»

ÿâëÿþòñÿ êèíîèíòåðïðåòàöèåé...

à) êíèæíîé òðèëîãèè;

á) ãðàôè÷åñêèõ íîâåëë;

â) îäíîèìåííîé âèäåîèãðû;

ã) ñåðèè ïëàñòìàññîâûõ èãðóøåê.

2. Òðåòèé ôèëüì î Áîðíå áóäåò

íàçûâàòüñÿ...

à) «Ðåâîëþöèÿ Áîðíà»;

á) «Ñïðàâåäëèâîñòü Áîðíà»;

â) «Óëüòèìàòóì Áîðíà»;

ã) «Âîéíà Áîðíà»

3. Ïåðâîíà÷àëüíî ðîëü Áîðíà â

ôèëüìå ïðåäíàçíà÷àëàñü...

à) Øîíó-Óèëüÿìó Ñêîòòó;

á) Äæîðäæó Êëóíè;

â) Àëüôðåäó Ìîëèíå;

ã) Áðåäó Ïèòòó.

4. Íàñòîÿùèì «îòöîì» Áîðíà ñ

ïîëíûì ïðàâîì ìîæíî íàçâàòü...

à) Ïîëà Ãðèíãðàññà;

á) Ðîáåðòà Ëàäëåìà;

â) Ðîäæåðà ßíãà;

ã) Èãíàöà Ýäëåðà ôîí Áîðíà.

«ÐÀÇ ØÏÈÎÍ, ÄÂÀ ØÏÈÎÍ!»

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî
àäðåñó spy@gameland.ru äî 1 èþëÿ 2006 ãîäà 
ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Ðàç
øïèîí, äâà øïèîí!». Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàé-
òå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ
æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

ÓÑËÎÂÈß

ÍÀ ÊÎÍÓ

Êîëëåêöèîííûå DVD-èçäàíèÿ äèëîãèè î Áîð-

íå («Èäåíòèôèêàöèÿ Áîðíà» + «Ïðåâîñõîä-

ñòâî Áîðíà»). Ëèöåíçèîííûå DVD ñ ôèëüìîì

«Íå ïîéìàí � íå âîð».

ÃËÀÂÍÛ
É

Ï
Ð
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[DS] TAMAGOTCHI CON-
NECTION: CORNER SHOP

Íà ýêðàíå äëÿ ââîäà ïàðîëåé
ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû:
4957050328 � Hamburger;
2068994292 � Roller skates.

[DS] TRUE SWING GOLF

Floral Garden Country
Club � äîéäèòå äî ôèíàëü-
íîãî ðàóíäà Rookie Class â
Single Player Championship;
Volcanic Island Golf
Course � âûèãðàéòå â ôè-
íàëüíîì ðàóíäå Rookie
Class â Single Player
Championship.

[DS] BRAIN AGE: TRAIN
YOUR BRAIN IN MINUTES
A DAY

1 ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé 
êêîîííòòååííòò::
Hard mode for
Calculations x 100
game � ïîëó÷èòå 11 stamps
èëè score íèæå 90 ñåêóíä;
Low to High game � ïîëó-
÷èòå 01 stamp;
Syllable Count game �
ïîëó÷èòå 02 stamps;
Head Count game � ïîëó-
÷èòå 03 stamps;
Tips Option � ïîëó÷èòå 
05 stamps;
Stamp Designer Option �
ïîëó÷èòå 07 stamps;
Hard mode for Head
Count game � ïîëó÷èòå 
09 stamps;
Triangle Math game � 
ïîëó÷èòå 13 stamps;
Time Lapse game � 
ïîëó÷èòå 15 stamps;
Hard mode for
Triangle Math game �
ïîëó÷èòå 
17 stamps
Voice Calculation game �
ïîëó÷èòå 20 stamps.
2 Çàæìèòå [Select], êîã-
äà âûáèðàåòå ïóíêò Brain
Age Check. Ýòî ïîçâîëèò
âûáèðàòü ïîðÿäîê òåñòîâ â
ðåæèìå.

[PS2] 
STATE OF EMERGENCY 2

Â èãðå çàæìèòå M+O, 
à çàòåì íàáåðèòå R, T,
X, R, T, ÷òîáû îòêðûòü
ìíîãî âñåãî è ñðàçó.

ÅÙÅ
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1 Daxter�s Goggles � ñîåäèíèòå PSP ñ çàïó-
ùåííîé íà íåé Daxter è PlayStation 2 ñ çàïó-
ùåííîé íà íåé Jak X, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæ-
íîñòü ñíèìàòü è íàäåâàòü î÷êè Äåêñòåðà.
2 ÐÐîîëëèèêêèè::
E3 2005 Trailer � ñîáåðèòå 600 Precursor Orbs; 
Concept Art � ñîáåðèòå 700 Precursor Orbs; 
Intro Animatic � ñîáåðèòå 800 Precursor Orbs;
Game in Construction � ñîáåðèòå 
900 Precursor Orbs;
Behind the Scenes � ñîáåðèòå 
1000 Precursor Orbs.
3 ÌÌèèííèè-èèããððûû::
Ìèíè-èãðà «Ìàòðèöà, ÷àñòü ïåðâàÿ» � 
íàéäèòå 1 Orb;
Ìèíè-èãðà «Õðàáðîå ñåðäöå» � ñîáåðèòå 
100 Orbs;
Ìèíè-èãðà «Âëàñòåëèí êîëåö» � ñîáåðèòå 
200 Orbs;
Ìèíè-èãðà «Èíäèàíà Äæîíñ» � ñîáåðèòå 
300 Orbs; 
Ìèíè-èãðà «Ìàòðèöà, ÷àñòü âòîðàÿ» � ñîáåðè-
òå 400 Orbs;
Ìèíè-èãðà «Âëàñòåëèí êîëåö, ÷àñòü âòîðàÿ» �
ñîáåðèòå 500 Orbs.
4 ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ïïððååääììååòòûû èè êêîîääûû ççàà ïïîîááåå-
ääóó ââ ììèèííèè-èèããððààõõ::
Øëÿïà � Gold on Indiana Jones Minigame;
Øòàíû � Gold on Lord of the Rings II Minigame; 
Ïîäàðîê íà âåáñàéòå A � çàâîþéòå çîëîòî 
â ìèíè-èãðå «Ìàòðèöà, ÷àñòü ïåðâàÿ»; 
Ïîäàðîê íà âåáñàéòå B � çàâîþéòå çîëîòî 
â ìèíè-èãðå «Õðàáðîå ñåðäöå»; 
Ïîäàðîê íà âåáñàéòå C � çàâîþéòå çîëîòî 
â ìèíè-èãðå «Âëàñòåëèí êîëåö, ÷àñòü ïåðâàÿ»; 
Ïîäàðîê íà âåáñàéòå D � çàâîþéòå çîëîòî 
â ìèíè-èãðå «Ìàòðèöà, ÷àñòü âòîðàÿ».
5 ×òîáû ïîëó÷èòü ìîäèôèöèðîâàííûé ñêóòåð,
íàáåðèòå â Jak X (PS2) ðåéòèíã 100%, à çàòåì
ïîäêëþ÷èòå âàøó PlayStation Portable (ñ çàïó-
ùåííîé íà íåé èãðîé Daxter) ê PlayStation 2
(ñ çàïóùåííîé íà íåé èãðîé Jak X).

[PSP] DAXTER[X360] CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS
Ñïèñîê äîñòèæåíèé äëÿ Xbox 360
GamerScore:
Bronze Detective Badge Award � íàé-
äèòå ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 1;
Ripple Xbox 360 Award � íàéäèòå
ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 2;
Static Xbox 360 Award � íàéäèòå
ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 4; 
Silver Detective Badge Award � íàéäè-
òå ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 6; 
Bird Bath Xbox 360 Award � íàéäèòå
ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 7;
Test Pattern Xbox 360 � íàéäèòå
ñïðÿòàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 8;
Gold Detective Badge � íàéäèòå ñïðÿ-
òàííûé òåëåâèçîð â Ãëàâå 9;
Chapter Completion Award 
(îò 1 äî 9) � ïðîéäèòå ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå Ãëàâû � îò 1 äî 9;
Chapter Bronze Bird Award 
(îò 1 äî 9) � íàéäèòå ïî îäíîé ïòèöå â
ñîîòâåòñòâóþùèõ Ãëàâàõ � îò 1 äî 9; 
Chapter Silver Bird Award (îò 1 
äî 9) � íàéäèòå ïî øåñòü ïòèö â ñî-
îòâåòñòâóþùèõ Ãëàâàõ � îò 1 äî 9; 
Golden Bird Award � íàéäèòå âñåõ
ïòèö â èãðå (âñåãî 60 øòóê);
Gold Game Completion � ïðîéäèòå 
èãðó; 
Compassion Award � îñòàâüòå Serial
Killer X æèòü;
Revenge Award � óáåéòå Serial Killer X;
Internal Affairs Report � íàéäèòå 20

êóñî÷êîâ ìåòàëëà (metal pieces); 
DUO Report � íàéäèòå 29 êóñî÷êîâ
ìåòàëëà (metal pieces);
Bronze Melee Master � ïðîéäèòå
îäèí ýïèçîä, ïðèìåíÿÿ òîëüêî îðó-
æèå äëÿ áëèæíåãî áîÿ; 
Silver Melee Master Award � ïðîéäè-
òå òðè ýïèçîäà, ïðèìåíÿÿ òîëüêî
îðóæèå äëÿ áëèæíåãî áîÿ; 
Gold Melee Master Award � ïðîéäèòå
âñå ýïèçîäû, ïðèìåíÿÿ òîëüêî îðó-
æèå äëÿ áëèæíåãî áîÿ;
Melee Mayhem Award � ïîëó÷èòå âñå
debris è entry tool weapon;
Firearm Freedom Award � ïîëó÷èòå
âñå îãíåñòðåëüíîå îðóæèå; 
Chief Investigator award � íàéäèòå
âñå crime scene clues.
Propaganda Report 1 � íàéäèòå 
9 êóñî÷êîâ ìåòàëëà (metal pieces); 
Propaganda Report 2 � íàéäèòå 20
êóñî÷êîâ ìåòàëëà (metal pieces); 
Propaganda Report 3 � íàéäèòå 29
êóñî÷êîâ ìåòàëëà (metal pieces); 
Propaganda Report 4 � íàéäèòå 30
êóñî÷êîâ ìåòàëëà (metal pieces); 
ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàãðàä
íåò íåîáõîäèìîñòè ïðîõîäèòü èãðó
íà êàêîì-ëèáî îïðåäåëåííîì óðîâíå
ñëîæíîñòè. Òàêæå êàæäîå äîñòèæå-
íèå, ïîìèìî ïîïîëíåíèÿ ñ÷åòà
GamerScore, îòêðîåò äîñòóï ê êàêî-
ìó-ëèáî ðîëèêó èëè àðòó.

[X360] KAMEO: ELEMENTS OF POWER

1 EElleemmeennttaall SSpprriitteess::
40 Below � ïîáåäèòå Shadow Troll 
â Ice Cave;
Ash � ñïàñèòå Halis;
Chilla � ñïàñèòå Lenya;
Deep Blue � ïîáåäèòå Òåìíîãî Òðîë-
ëÿ â Water Cave;
Flex � ïîáåäèòå Òåìíîãî Òðîëëÿ â
Sulfer Cave;
Major Ruin � ïîáåäèòå Òåìíîãî
Òðîëëÿ â Lobster Hollow;
Pummel Weed � ïîáåäèòå Òåìíîãî
Òðîëëÿ â Enchanted Kingdom;
Rubble � ïîáåäèòå Òåìíîãî Òðîëëÿ 
â Forgotten Forest;
Snare � ñïàñèòå Yeros;
Thermite � ïîáåäèòå Òåìíîãî Òðîëëÿ
â Ogre Swamp.
2 Ñïèñîê äîñòèæåíèé äëÿ Xbox 360
GamerScore:
10 Live Co-op Games � ïðîâåäèòå 
10 èãð ÷åðåç Xbox Live ñ îäíèì
savegame; 
20 Live Co-op Games � ïðîâåäèòå 
20 èãð ÷åðåç Xbox Live ñ îäíèì
savegame; 
50 Live Co-op Games � ïðîâåäèòå 
50 èãð ÷åðåç Xbox Live ñ îäíèì
savegame;
Defeated Thorn � ïîáåäèòå êîðîëÿ
òðîëëåé Òîðíà;
Found 40 Below � íàéäèòå Âîèíà ïî

èìåíè 40 Below;
Found Ash � íàéäèòå Âîèíà ïî èìåíè
Ash;
Found Chilla � íàéäèòå Âîèíà 
ïî èìåíè Chilla;
Found Deep Blue � íàéäèòå Âîèíà 
ïî èìåíè Deep Blue;
Found Flex � íàéäèòå Âîèíà ïî èìå-
íè Flex;
Found Major Ruin � íàéäèòå Âîèíà 
ïî èìåíè Major Ruin;
Found Pummel Weed � íàéäèòå Âîèíà
ïî èìåíè Pummel Weed;
Found Rubble � íàéäèòå warrior Âîè-
íà ïî èìåíè Rubble;
Found Snare � íàéäèòå Âîèíà 
ïî èìåíè Snare;
Found Thermite � íàéäèòå Âîèíà 
ïî èìåíè Thermite; 
Forgotten Forest Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Forgotten Forest;
Snow Temple Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Snow Temple; 
Thorn�s Airship Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Thorn�s Airship;
Thorn�s Castle Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Thorn�s Castle;
Thorn�s Pass Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Thorn�s Pass;
Water Temple Co-op �A� � ïîëó÷èòå
ðåéòèíã Co-op �A� â Water 
Temple.

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû:
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, [B], [A] � âîññòàíîâëåíèå
25 ïóíêòîâ çäîðîâüÿ; 
[Y], [B], [A], [X], [White], [Y], [X], [A], [B], [White] �
äîïîëíèòåëüíûå ïàòðîíû äëÿ òîãî îðóæèÿ, ÷òî
íàõîäèòñÿ â ðóêàõ ó ïåðñîíàæà íà ìîìåíò ââå-
äåíèÿ êîäà;
^, ^, ^, ^, [Black], `, `, `, `, [White] � îòêðûòü 
äîñòóï êî âñåì óðîâíÿì.

[XBOX] HALF-LIFE 2

XBOX 360
PSP

XBOX

XBOX 360





Äèñòðèáüþòîðñêàÿ êîìïàíèÿ «Ãðàôèòåê» îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê íà ðîñ-
ñèéñêèé ðûíîê ïðîäóêöèè ôèðì ICEMAT è SteelSeries. Êîâðèêè, âûïóñêàåìûå
ïîä ýòèìè ìàðêàìè, ñïåöèàëüíî ðàçðàáàòûâàëèñü äëÿ êèáåðñïîðòñìåíîâ (ïðè
èõ àêòèâíîì ó÷àñòèè) è äàâíî çàðåêîìåíäîâàëè ñåáÿ êàê îäíè èç ëó÷øèõ â ìè-
ðå. Ïðè ýòîì ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îáå ôèðìû ïðè èçãîòîâëåíèè ñâîåé ïðîäóêöèè
èñïîëüçóþò âåñüìà íåñòàíäàðòíûå ìàòåðèàëû. Òàê, íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ñïå-
öèàëüíîé îáðàáîòêè ñòåêëÿííûå êîâðèêè ñåðèè ICEMAT-GEAR ñòàíîâÿòñÿ íå
òîëüêî ïðî÷íûìè, íî è îáëàäàþò èäåàëüíî ãëàäêîé ïîâåðõíîñòüþ, îáåñïå÷èâà-
þùåé îòëè÷íîå ñêîëüæåíèå ìûøè. À â SteelSeries ïîøëè åùå äàëüøå � áîëü-
øèíñòâî êîâðèêîâ ëèíåéêè SteelPad âîîáùå âûïîëíÿþòñÿ èç ìåòàëëà. Íå çàáû-
òû è àóäèî-àêñåññóàðû. Ìèíè-òåñò âåëèêîëåïíîé ãàðíèòóðû Icemat Siberia ìû
óæå ïðåäñòàâëÿëè âàì â «ÑÈ» ¹17 (194), à ðàçáèðàåìàÿ íà òðè ìîäóëÿ
SteelSound 5H USB åùå æäåò ñâîåãî ÷àñà. È ïóñòü öåíà íà ïðîôåññèîíàëüíóþ
ïðîäóêöèþ íåìàëà � îò $25 äî $55 çà êîâðèê, âñå îíè ñòàíóò ïðåêðàñíûì ïîäàð-
êîì äëÿ ëþáîãî ãåéìåðà. Ïîäðîáíîñòè íà http://grafitec.ru. 

ÆÅËÅÇÎ
Àëåêñàíäð Êóïðèÿíîâ
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Ê ïðåìüåðå ôèëüìà «Êîä Äà Âèí÷è» êîìïàíèÿ Sony Ericsson âûïóñòèëà
îãðàíè÷åííûì òèðàæîì íîâûé òåëåôîí Z530i, â êîìïëåêò êîòîðîãî âõî-
äÿò: äîïîëíèòåëüíûé íàáîð ñìåííûõ ïàíåëåé, àóäèî-êíèãà Äýíà Áðàóíà
«Êîä Äà Âèí÷è», îäíîèìåííàÿ ðóñèôèöèðîâàííàÿ èãðà, ïðèãëàøåíèå
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â îíëàéí-èãðå «Ïî ñëåäàì Êîäà Äà Âèí÷è» è îðèãè-
íàëüíûå ìåäèàôàéëû ïî ìîòèâàì êèíîôèëüìà. Òåëåôîí âûïîëíåí â
ôîðì-ôàêòîðå ðàñêëàäóøêè è èìååò äâà äèñïëåÿ, à òàêæå âñòðîåííóþ
êàìåðó ñ 4-êðàòíûì çóìîì. Âíóòðåííèé äèñïëåé ñ ðàçðåøåíèåì
128x160 ïèêñåëåé ñïîñî-
áåí îòîáðàæàòü 65536
öâåòîâ. Âñòðîåííàÿ ïà-
ìÿòü îáúåìîì 28 Ìáàéò
ìîæåò áûòü äîïîëíåíà çà
ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ êàðò
Memory Stick Micro (M2).
Íàáîð èíòåðôåéñîâ ñòàí-
äàðòíûé � USB, Bluetooth
è IrDA. Òåëåôîí ðàáîòàåò
â ñåòÿõ GSM
900/1800/1900 ÌÃö. Îò Li-
Ion èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ
åìêîñòüþ 900 ìÀ÷ àïïà-
ðàò ìîæåò íàõîäèòüñÿ â
ðåæèìå îæèäàíèÿ äî 400
÷àñîâ, à íà ñâÿçè � äî 9
÷àñîâ. Ïðè âåñå 93 ã ãà-
áàðèòû íîâèíêè ñîñòàâ-
ëÿþò 90x47x24 ìì, à â
ïðîäàæå îíà ïîÿâèòñÿ àê-
êóðàò ê ïðåìüåðå ôèëü-
ìà, ïî öåíå $235. 

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ ÒÅËÅÔÎÍ 
Ê ÏÐÅÌÜÅÐÅ «ÊÎÄÀ ÄÀ ÂÈÍ×È»

Â ðåçóëüòàòå ñîòðóäíè÷åñòâà êîìïàíèè ASUS ñ äèçàéíåðàìè èçâåñò-
íåéøåãî àâòîìîáèëüíîãî êîíöåðíà íîâàÿ ëèíåéêà íîóòáóêîâ, ïîìèìî
äîñòîéíîé íà÷èíêè, ïîëó÷èëà îñëåïèòåëüíûé âíåøíèé âèä a-la
Lamborghini. Ñèñòåìà ñîçäàíà íà îñíîâå ïëàòôîðìû Intel Centrino Duo
ñ ïðîöåññîðîì Intel Core Duo T2500 (÷èïñåò Intel 945PM). Äëÿ óâåëè÷å-
íèÿ âðåìåíè àâòîíîìíîé ðàáîòû íà 20-25% â íîóòáóêå ïðèìåíåíà
ýíåðãîñáåðåãàþùàÿ òåõíîëîãèÿ ASUS Power4 Gear+, ðåãóëèðóþùàÿ
òàêòîâóþ ÷àñòîòó ïðîöåññîðà â çàâèñèìîñòè îò çàãðóæåííîñòè ñèñòå-
ìû. Äëÿ ýòîãî ñëóæàò âîñåìü ñòàíäàðòíûõ ðåæèìîâ: èãðà, îôèñíûå
ïðèëîæåíèÿ, ïðîñìîòð DVD è òàê äàëåå. Äèñïëåé ðàçìåðîì 15 äþé-
ìîâ (1400õ1050) èìååò ñòåêëÿííîå ïîêðûòèå, à ïðèìåíÿåìûå òåõíîëî-
ãèè Color Shine è Exclusive ASUS Splendid Video Intelligence óëó÷øàþò
êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. Íîóòáóê îñíàùåí âèäåîêàðòîé NVIDIA GeForce
7400 (512 Ìáàéò), ïîçâîëÿþùåé èñïîëüçîâàòü åãî â ëþáûõ ðàçâëåêà-
òåëüíûõ öåëÿõ. Ëýïòîï óêîìïëåêòîâàí îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ DDR2
667 ÌÃö, îáúåìîì äî 2 Ãáàéò, è æåñòêèì äèñêîì íà 120 Ãáàéò. Ïðèâîä
DVD Super-Multi Double Layer ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ îïòè÷åñêèìè íàêî-
ïèòåëÿìè ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî òèïà. Ïîìèìî ðàçúåìîâ îñíîâíûõ èí-
òåðôåéñîâ, ASUS Lamborghini VX1 ñíàáæàåòñÿ ìîäóëåì áåñïðîâîäíîé
ñâÿçè Bluetooth 2.0+EDR è WLAN 802.11 b/g. Ëèíåéêà óæå äîñòóïíà íà
ðîññèéñêîì ðûíêå ïî öåíå îò $3400. 
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ÍÎÓÒÁÓÊÈ Â ÑÒÈËÅ LAMBORGHINI

Êîìïàíèÿ Scythe ïðåäñòàâèëà ñâîå íîâîå äåòèùå � áàøåííûé êóëåð ñ òåïëîâû-
ìè òðóáêàìè, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñèñòåìàõ ñ ñîêåòàìè 478,
754, 939, 940 è LGA775. Àëþìèíèåâûé ðàäèàòîð, ïðèïàÿííûé ê ìåäíîé ïîäîøâå,
ðàçäåëåí íà äâå ïîëîâèíû, ìåæäó êîòîðûìè óñòàíîâëåí âåíòèëÿòîð ðàçìåðîì
100x100x25 ìì. Ïðè ýòîì ãàáàðèòû êîíñòðóê-
öèè îñòàëèñü äîñòàòî÷íî êîìïàêòíûìè è ñîñ-
òàâëÿþò âñåãî 109x105x150 ìì, à óðîâåíü
øóìà ïðè 1500 îá/ìèí (±10%) íå ïðåâûøàåò
22 äÁ. Êñòàòè, ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü
çàìåíû âåíòèëÿòîðà íà äðóãîé, ñ äèàìåòðîì
îò 60 äî 140 ìì è òîëùèíîé íå áîëåå 25 ìì.
Ýòî ïîçâîëèò ïîëüçîâàòåëÿì ðåãóëèðîâàòü
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è øóì â øèðîêèõ ïðåäå-
ëàõ. Íîâûé äèçàéí A.W.S.F., áëàãîäàðÿ ïðîñ-
÷èòàííîé ìîäåëè óãëîâûõ ñðåçîâ è ðàññòîÿ-
íèþ ìåæäó âåíòèëÿòîðîì è ïëàñòèíàìè ðà-
äèàòîðà, îáåñïå÷èâàåò óñòðîéñòâó âûñîêóþ
ýôôåêòèâíîñòü â îòâîäå òåïëà è óìåíüøàåò
âèáðàöèþ. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü ñèñòåìó
êðåïëåíèÿ VTMS, íå òðåáóþùóþ ïðèìåíåíèÿ
êàêèõ-ëèáî èíñòðóìåíòîâ ïðè ìîíòàæå êóëå-
ðà. Öåíà Scythe Mine CPU SCMN-1000 â ðîç-
íèöå ñîñòàâëÿåò $45. 

ÍÎÂÛÉ «ÁÀØÅÍÍÈÊ» ÎÒ SCYTHE

ÑÒÅÊËßÍÍÛÉ ÊÊÎÂÐÈÊ 22ND EEDITION ÎÎÒ IICEMAT ÃÀÐÍÈÒÓÐÀ SSTEELSOUND 55H UUSB ÎÎÒ SSTEELSERIES
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Óæå ñòàâøèé çíàìåíèòûì ãåéìåðñêèé ìîäåëüíûé ðÿä êîìïàíèè
Logitech ïîïîëíèëñÿ íîâîé ìûøêîé ïîä èíäåêñîì «3». Îñíîâíûìè åå
îòëè÷èÿìè ÿâëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè, ïðåâîñõîäÿùèå
G1, è áîëåå äîñòóïíàÿ öåíà, ïî ñðàâíåíèþ ñ òîïîâûìè ìûøêàìè
Logitech G5 è G7. Ðàçìåð è âåñ «òðåøêè» ïîçâîëÿò óäåðæàòü åå äàæå
êîí÷èêàìè ïàëüöåâ, à ïîêðûòèå Logitech DryGrip ïðåäîòâðàòèò âûñêàëü-
çûâàíèå óñòðîéñòâà âî âðåìÿ äëèòåëüíûõ áàòàëèé. Áëàãîäàðÿ ïðîãðàì-
ìíîìó îáåñïå÷åíèþ, âõîäÿùåìó â êîìïëåêò ïîñòàâêè, ðàçðåøåíèå ìû-
øè ìîæíî óñòàíîâèòü â äèàïàçîíå îò 400 dpi äî 2000 dpi. Íî è áåç óñòà-
íîâêè äîïîëíèòåëüíîãî ÏÎ, ïðè ïîìîùè êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé îêîëî

êîëåñà ïðîêðóòêè, âû ìîæåòå «íà õîäó» ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ ìåæäó äâóìÿ ôèêñèðîâàííûìè çíà÷å-

íèÿìè (1600 dpi è 800 dpi). Ñîåäèíÿÿñü ñ
êîìïüþòåðîì ÷åðåç USB-èíòåðôåéñ,

Logitech G3 îáðàáàòûâàåò èçîáðà-
æåíèÿ ñî ñêîðîñòüþ 6.4 ìèëëèîíà

òî÷åê â ñåêóíäó è ðàáîòàåò íà
ñêîðîñòÿõ äî 45 äþéìîâ â ñå-

êóíäó. Ñ öåëüþ ñíèçèòü ñîï-
ðîòèâëåíèå è óëó÷øèòü
÷åòêîñòü ïîçèöèîíèðîâà-
íèÿ çäåñü èñïîëüçóåòñÿ
ñïåöèàëüíîå òåôëîíî-
âîå ïîêðûòèå íèæíåé
ïîâåðõíîñòè. Öåíà è äà-
òà ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå
ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ. 

ÍÎÂÎÑÒÈ 

ÏÐßÌÎÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ GEFORCE 7600 GT 
Íîâàÿ âèäåîêàðòà ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, ïîñòðîåííàÿ íà áàçå
ÿäðà X1800GTO îò ATI è óíàñëåäîâàâøàÿ êðàéíå óäà÷íóþ àðõèòåêòóðó
áîëåå ìîùíîé ìîäåëè RX1800XL, ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì êîíêóðåíòîì ñåðèè
7600 GT îò NVIDIA. Ãðàôè÷åñêîå ÿäðî íîâèíêè (500 ÌÃö, 12 êîíâåéå-
ðîâ) èçãîòàâëèâàåòñÿ ïî 90-íì òåõíîëîãèè, à èñïîëüçóåìàÿ âèäåîïàìÿòü
GDDR3 ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå äî 1000 ÌÃö è èìååò õîðîøèé ðàçãîííûé
ïîòåíöèàë. «Âèäþøêà» àïïàðàòíî ïîääåðæèâàåò øåéäåðû 3-é ìîäåëè è
ïîñëåäíèå âåðñèè API DirectX è OpenGL. Òåõíîëîãèÿ Avivo îáåñïå÷èâàåò
ïëàâíîå âîñïðîèçâåäåíèå âèäåî, ÷åòêîå èçîáðàæåíèå è óíèâåðñàëüíóþ
ñîâìåñòèìîñòü ñî âñåìè òåëåâèçîðàìè, äèñïëåÿìè è ïðîåêòîðàìè. À
ïðèìåíåíèå óñîâåðøåíñòâîâàííîé êîìáèíèðîâàííîé 3D-ôèëüòðàöèè,
àâòîìàòè÷åñêîé ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ êîíòðàñòà è àïïàðàòíî óñêîðåííîé
îáðàáîòêè èçîáðàæåíèÿ äåëàåò êàðòèíêó íåâåðîÿòíî ÿðêîé è íàñûùåí-
íîé. Â äîïîëíåíèå ê ýòîìó MSI RX1800GTO-VT2D256E ïîëíîñòüþ ïîä-
äåðæèâàåò ðåæèì CrossFire, ïîçâîëÿþùèé èñïîëüçîâàòü ïàðàëëåëüíî
äâå âèäåîêàðòû, ïîäíèìàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ÷óòü ëè íå âäâîå.  

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ ÃÅÉÌÅÐÑÊÎÉ 
ËÈÍÅÉÊÈ LOGITECH

Åùå îäíèì óñòðîéñòâîì, ïîïîëíèâøèì G-ñåðèþ Logitech, ñòàë ðóëü
G25 Racing Wheel ñ íåâèäàííûì íàáîðîì ðåàëèñòè÷íûõ ôóíêöèé.
Çäåñü âàì è øåñòèñêîðîñòíàÿ êîðîáêà ïåðåäà÷ ñ êëàññè÷åñêèì ðû-
÷àãîì ïåðåêëþ÷åíèÿ è çàäíèì õîäîì, è ðåàëèñòè÷íàÿ îñü, êàê â íàñ-
òîÿùåì ãîíî÷íîì àâòîìîáèëå, è äîëãîæäàííàÿ òðåõïåäàëüíàÿ ñèñòå-
ìà. Ïðèñóòñòâóåò è îáîðîò â 900 ãðàäóñîâ, óæå ðåàëèçîâàííûé â ïðå-
äûäóùåé ìîäåëè. Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò ñèëîâàÿ ñèñ-
òåìà, èñïîëüçóþùàÿ ìåõàíèçì äâîéíîãî ìîòîðà, ÷òî îáåñïå÷èâàåò
áîëåå ñèëüíûå è ÷åòêèå ýôôåêòû óäàðîâ è òðåìîðà. Óäèâèòåëüíî,
äâóõìîòîðíàÿ ñâÿçêà ðàáîòàåò òèøå, ÷åì áîëüøèíñòâî äðóãèõ ìîäå-
ëåé ñî ñòàíäàðòíûì ïðèâîäîì îáðàòíîé ñâÿçè. Îãðàíè÷åííûé òèðàæ
è öåíà $370 ïðîñòî îáÿçûâàþò ê ïðèìåíåíèþ ñïåöîòäåëêè. Ðóëü è ðó-
êîÿòêà ðû÷àãà îáòÿíóòû íàòóðàëüíîé êîæåé, à ïåðåêëàäèíû è ðàñïî-
ëîæåííûå ïîä ðóëåâûì êîëåñîì øèôòû âûïîëíåíû èç íåðæàâåþ-
ùåé ñòàëè. Ïðîðåçèíåííûé íèç ïåäàëüíîé ïëàòôîðìû, èìåþùåé
ñòàëüíîé êàðêàñ, îáåñïå÷èâàåò óñòîé÷èâîå ïîëîæåíèå íà ëþáîé ïî-
âåðõíîñòè. ×òî èíòåðåñíî, Logitech
G25 Racing Wheel áóäåò ñîâ-
ìåñòèì, êàê ñ ÏÊ, òàê è ñ
PS2. Îñòàëîñü äîæäàòüñÿ
ïîÿâëåíèÿ äîñòîéíîãî
àâòîñèìóëÿòîðà.

ÌÅ×ÒÀ ÀÂÒÎËÞÁÈÒÅËßÄÎÌÀØÍÈÉ 
ÊÈÍÎÒÅÀÒÐ Â ÎÄÍÎÌ ÌÎÍÈÒÎÐÅ
Êîìïàíèÿ Philips âûïóñòèëà ìîíèòîð, ïðåòåíäóþùèé íà ðîëü ìèíèàòþð-
íîãî äîìàøíåãî êèíîòåàòðà. Äåëî â òîì, ÷òî, ïîìèìî ÷åòûðåõ âñòðîåí-
íûõ êîëîíîê âûõîäíîé ìîùíîñòüþ ïî 5 Âò, äëÿ ïåðåäà÷è íèçêèõ ÷àñòîò
ìîíèòîð êîìïëåêòóåòñÿ îòäåëüíûì 20-âàòòíûì ñàáâóôåðîì. À 19-äþéìî-
âàÿ ìàòðèöà (TN+Film) ñ ðàçðåøåíèåì 1280õ1024 ïèêñåëåé, îáëàäàþùàÿ
âðåìåíåì îòêëèêà ðàâíûì 8 ìñ, ïîçâîëèò êà÷åñòâåííî îòîáðàæàòü íå
òîëüêî èãðû, íî è ëþáûå ïðèëîæåíèÿ ñ äèíàìè÷íîé êàðòèíêîé. ßðêîñòü
Philips 190G6 ñîñòàâëÿåò 420 Êä/ì2, êîíòðàñòíîñòü 700:1, à óãëû îáçîðà
160 ãðàäóñîâ. Ïðèëàãàåìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Sound Agent 2, ñ
ïðîñòûì ãðàôè÷åñêèì èíòåðôåéñîì, ïîìîæåò íàâåñòè ïîðÿäîê â õðàíÿ-
ùèõñÿ â êîìïüþòåðå àóäèî-ôàéëàõ, àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàÿ óäîáíûå
áèáëèîòåêè. Êðîìå òîãî, ýòà ïðîãðàììà è ñïåöèàëüíî ïðåäóñìîòðåííûå
êëàâèøè óïðîùàþò òîíêóþ íàñòðîéêó çâó÷àíèÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âàøèìè
ëè÷íûìè ïðåäïî÷òåíèÿìè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìîíèòîðà ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü D-Sub, DVI-D, S-video, à òàêæå êîìïîçèòíûé èíòåðôåéñ.

Ðàçìåðû Philips
190G6 590x460x265
ìì, à âåñ 9.5 êã.
Ðîçíè÷íàÿ öåíà �
$710. 



ÆÅËÅÇÎ ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ïëàòîí Æèãàðíîâñêèé 

Òåñòèðîâàíèå èãðîâîãî ñèñòåìíîãî áëîêà
îò êîìïàíèè OLDI
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ÊÊàê ãëàñèò èçâåñòíàÿ ïî-
ãîâîðêà, âñòðå÷àþò ïî
îäåæêå, à ïðîâîæàþò

ïî óìó. Cëåäóÿ ýòîé íàðîäíîé
ìóäðîñòè, ÿ íà÷íó ñ ýêñòåðüå-
ðà. À çíà÷èò, äàëåå ðå÷ü ïîé-
äåò î êîðïóñå êîìïüþòåðà.
Èòàê, ïåðåä íàìè êëàññè÷åñ-
êèé Linkworld�îâñêèé êóçîâ, âû-
ïîëíåííûé â ÷åðíî-ñåðåáðÿ-
íûõ òîíàõ, ñ ÷åòûðüìÿ ïÿòè-
äþéìîâûìè è äâóìÿ òðåõäþé-
ìîâûìè îòñåêàìè. Íà åãî ïðà-
âîì áîêó ïîä íåïðèìåòíîé
êðûøêîé ïðèìîñòèëàñü ïàíåëü
èíòåðôåéñîâ ñ îäíèì FireWire-
è äâóìÿ USB-ïîðòàìè, à òàêæå
êîìïîçèòíûìè àóäèî âõîäîì è
âûõîäîì. Â îáùåì, îáû÷íàÿ
ñîâðåìåííàÿ «áàøíÿ» ñðåäíèõ
ðàçìåðîâ, ñ áëîêîì ïèòàíèÿ íà
400 âàòò. Íà âíóòðåííåé ÷àñòè
ëåâîé áîêîâîé ñòåíêè óñòàíîâ-
ëåí âîçäóõîâîä ñ ìåñòîì ïîä
âåíòèëÿòîð ñòàíäàðòà 80õ80
èëè 90õ90 ìì, ïðèçâàííûé íàã-
íåòàòü âîçäóõ èçâíå íåïîñðåä-
ñòâåííî íà ïðîöåññîð. Íà çàä-
íåì òîðöå ïðåäóñòàíîâëåí 90-
ìèëëèìåòðîâûé êóëåð äëÿ âû-

âîäà òåïëîãî âîçäóõà íàðóæó.
Ïðè ýòîì î÷åíü õî÷åòñÿ îòìå-
òèòü âûñîêîå êà÷åñòâî ñáîðêè:
ïðîâîäà è øëåéôû àêêóðàòíî
ñòÿíóòû õîìóòàìè, ïðèâîäû è
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ïðèêðó÷å-
íû íà âñå âèíòû, äîïîëíèòåëü-
íûå ïàíåëè, èäóùèå â êîìï-
ëåêòå ñ «ìàìêîé», óñòàíîâëå-
íû íà ñâîè ìåñòà, à íå ñâàëå-
íû â êîðîáêó îò íåå. Äîáàâüòå
ñþäà î÷åíü íèçêèé óðîâåíü
øóìà äëÿ ñòîëü ìîùíîé ñèñòå-
ìû, è âû ïîéìåòå, ÷òî ñäåëàíî
âñå, íè áîëüøå íè ìåíüøå, êàê
«äëÿ ñåáÿ ðîäíîãî» è çàñëóæè-
âàåò îòëè÷íîé îöåíêè. Ïåðåõî-
äèì ê íà÷èíêå. Îñíîâîé äëÿ
íàøåé èãðîâîé ñòàíöèè ñòàëà
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS A8N-
SLI íà áàçå ÷èïñåòà nForce 4
SLI, ïîääåðæèâàþùàÿ âñå ñîâ-
ðåìåííûå ïðîöåññîðû îò êîì-
ïàíèè AMD ïîä 939-é ñîêåò
(AMD Athlon 64/X2/FX,
Sempron). Äâà åå ñëîòà PCI-E
x16 ìîãóò ðàáîòàòü êàê ñ îäíîé
âèäåîêàðòîé, òàê è ñ äâóìÿ â
ðåæèìå SLI (õîòÿ óæå â ðåæè-
ìå PCI-E õ8). Ê ñ÷àñòüþ òàêîé

ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè äîñòà-
òî÷íî äàæå äëÿ äâóõ âèäåî-
êàðò GeForce 7900 GTX, íî çà
òàêîå ïðèîáðåòåíèå ïðèäåòñÿ
çàïëàòèòü áîëåå $1100. Â äî-
ïîëíåíèå ê ýòîìó «ìàìà» ýêè-
ïèðîâàíà èíòåãðèðîâàííûì
çâóêîâûì êîäåêîì êëàññà
Audigy, îñíàùåííûì öèôðîâû-
ìè èíòåðôåéñàìè è ïîääåðæè-
âàþùèì ôîðìàò 7.1. Òàê ÷òî
àóäèî÷àñòü òîæå íèêîãî íå îñ-
òàâèò ðàâíîäóøíûì. Íó è, åñ-
òåñòâåííî, ïðèñóòñòâóþò âñå
âîçìîæíûå èíòåðôåéñû. Òóò
âàì è äâå ãèãàáèòíûõ ñåòåâó-
õè, è 8 SATA-ïîðòîâ (4 èç íèõ
ïîääåðæèâàþò SATA II) ñ âîç-
ìîæíîñòüþ îðãàíèçàöèè ðåéä-
ìàññèâîâ, è äåñÿòü ïîðòîâ
USB 2.0, è î÷åíü ìíîãî ÷åãî
åùå. Ôóíäàìåíò äëÿ íàøåé
ñèñòåìû ïîäãîòîâëåí îñíîâà-
òåëüíî. 

Â êà÷åñòâå ñåðäöà ñèñòåìû
âûñòóïàåò íîâîìîäíûé
äâóõúÿäåðíûé ïðîöåññîð
AMD Athlon 64 X2 3800+ 
ñ ÷àñòîòîé 2000 ÃÃö è êýø-
ïàìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ ïî
512 Êáàéò íà êàæäîå ÿäðî. 
È õîòÿ áîëüøèíñòâî èãð ïîêà
íå óìåþò èñïîëüçîâàòü îáà
ÿäðà, áëàãîäàðÿ èì âû ìîæå-
òå âûïîëíÿòü íåñêîëüêî çà-
äà÷ îäíîâðåìåííî ïðàêòè÷åñ-
êè áåç ïîòåðè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè. Îñîáåííî óäîáíî äëÿ
ïîêëîííèêîâ ñîâðåìåííûõ
îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ. Äà è
ðàçãîííûé ïîòåíöèàë ó ýòèõ
«êàìíåé» î÷åíü ñèëüíûé. 
Îòâåòñòâåííîñòü æå çà îòîá-
ðàæåíèå ãðàôè÷åñêèõ êðàñîò
âîçëîæåíà íà âèäåîêàðòó ñ
÷èïîì îò NVIDIA � XFX GF
7800 GT (T70G). Îíà íåñåò íà
áîðòó 256 Ìáàéò âèäåîïàìÿ-

Åùå êêàêèõ-òòî ëëåò ïïÿòü ííàçàä ÿÿ ííå ááðàëñÿ ïïèñàòü îî ããîòîâûõ ññèñòåìíûõ ááëîêàõ, ïïðè÷åì ííåçàâèñèìî îîò òòîãî, ññîáðàíû ëëè îîíè ââåëè-
êèìè ììàñòåðàìè AAlienware èèëè ááåçâåñòíîé êêîíòîðîé ââ ïïîäâàëå ììîåãî ääîìà. ÈÈ ääåëî òòóò ííå ââ òòîì, ÷÷òî êêðèòåðèåâ îîöåíêè óó ããîòîâîé
ñèñòåìû ããîðàçäî ááîëüøå, ííåæåëè óó îîòäåëüíî ââçÿòîé ««æåëåçêè», ïïðîñòî ëëþáîé ÏÏÊ �� ýýòî èè ååñòü ííàáîð ««æåëåçîê». ÑÑëåäîâàòåëüíî,
ñòàòüÿ ïïîëó÷àåòñÿ ññâîäîì ççàìåòîê ïïðî êêàæäóþ èèç ííèõ ââ îîòäåëüíîñòè. ÎÎäíàêî îîïûò �� øøòóêà ííåîöåíèìàÿ, èè ññî ââðåìåíåì ììîå îîò-
íîøåíèå êê ììàòåðèàëàì ïïîäîáíîãî ððîäà èèçìåíèëîñü, ÿÿ ññòàë ïïîíèìàòü, ÷÷òî ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ëëþáîé êêîìïëåêòóþùåé êêàê òòàêî-
âîé ííå èèìååò ññìûñëà, ââàæíà òòîëüêî ññêîðîñòü ââñåé ññèñòåìû ââ ööåëîì. ÈÈ ííå òòîëüêî ññêîðîñòü. ÍÍå ììåíüøåå ççíà÷åíèå èèìåþò ííàäåæ-
íîñòü, óóíèâåðñàëüíîñòü, ííèçêèé óóðîâåíü øøóìà, ýýðãîíîìèêà, ööåíà... ÄÄèçàéí, ííàêîíåö, òòîæå ççàíèìàåò ííå ïïîñëåäíåå ììåñòî ââ ññïèñ-
êå �� êêîìó îîõîòà ääåðæàòü ííà ââèäó ««ìîíñòðà», ííå ââïèñûâàþùåãîñÿ ííè ââ îîäèí èèíòåðüåð. ÏÏîýòîìó, êêîãäà ïïîñòóïèë ççàêàç ííà òòåñò
ñèñòåìíèêà îîò êêîìïàíèè OOLDI, òòðóäÿùåãîñÿ ííà ááëàãî ííàøåãî ääèñêîâîãî ïïîäðàçäåëåíèÿ, ÿÿ ññ ëëþáîïûòñòâîì ââçÿëñÿ ççà ääåëî. 

ÂÈÄ ÑÑÇÀÄÈ. ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÓÓÑÒÀÍÎÂËÅÍÍÓÞ ÏÏËÀÒÓ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÂ.

ÁÎÊÎÂÀß ÏÏÀÍÅËÜ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÂ. ÄÄÂÀ ÄÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ UUSB-ÏÏÎÐÒÀ, ÎÎÄÈÍ

FIREWIRE ÈÈ ÊÊÎÌÏÎÇÈÒÍÛÅ ÀÀÓÄÈÎ ÂÂÕÎÄ ÈÈ ÂÂÛÕÎÄ. 

Ïðîöåññîð: AMD
Athlon 64 X2 3800+
(BOX)
Ïàìÿòü: Hynix DDR
SDRAM 2x1 Ãáàéò, äâóõ-
êàíàëüíûé ðåæèì,1T
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà:
ASUS A8N-SLI,
÷èïñåò nForce 4 SLI
Âèäåîêàðòà:
XFX GeForce 7800GT
256 Ìáàéò GDDR3
Æåñòêèé äèñê:
Samsung SP2004C
2õ200 Ãáàéò SATA II
Îïòè÷åñêèé
íàêîïèòåëü:
NEC ND-4551
DVD±RW DL
FDD: 1.44Mb 3.5" NEC
Êîðïóñ: Linkworld
3116-P Black-Silver
ATX 400W
ÎÑ: Windows XP SP2
Äðàéâåðû: Ïîñëåäíèå
äîñòóïíûå ê ìîìåíòó
íàïèñàíèÿ ñòàòüè

Òåñòîâûé ñòåíä
Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòè-
ðîâàíèå îîáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè OOLDI ((http://www.oldi.ru).

Áëàãîäàðíîñòè

ÔÐÎÍÒÀËÜÍÛÉ ÂÂÈÄ. ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÂÂÎÇÄÓÕÎÂÎÄ,

ÌÎÍÒÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÍÍÀ ÁÁÎÊÎÂÓÞ ÏÏÀÍÅËÜ.



òè è, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî óæå
ðàçîãíàíà ïðîèçâîäèòåëåì
(íîìèíàë 7800GT ÿäðî/ïà-
ìÿòü � 400/1000 ÌÃö, ó XFX
T70G � 450/1050 ÌÃö), îñíà-
ùåíà î÷åíü «ìîë÷àëèâûì»
îõëàæäåíèåì, íå ñëûøíûì
íà ôîíå âñåé ñèñòåìû, äàæå
òàêîé òèõîé, êàê â íàøåì
ñëó÷àå. Âäîáàâîê êàðòà èìå-
åò ôèðìåííûé äèçàéí òîïî-
âûõ ðåøåíèé XFX � áîêîâóþ
ïàíåëü ñ ëîãîòèïîì êîìïàíèè
è çåëåíóþ ñâåòîäèîäíóþ
ïîäñâåòêó. Îñòàâøèåñÿ ÷àñòè
ñèñòåìû íå òðåáóþò ñòîëüêî
âíèìàíèÿ, ïîýòîìó ðàññêàæó
î íèõ ëèøü âêðàòöå. Äâå
ïëàíêè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
ïî îäíîìó ãèãàáàéòó ðàáîòà-
þò â äâóõêàíàëüíîì ðåæèìå.
À, îïÿòü æå, äâà äâóõñîòãèãà-
áàéòíûõ æåñòêèõ äèñêà îáúå-
äèíåíû â ðåéä-ìàññèâ 
(RAID 0), îáðàçóÿ òåì ñàìûì
400-ãèãàáàéòíûé äèñê ñ âûñî-
êèìè ëèíåéíûìè ñêîðîñòÿìè
çàïèñè è ÷òåíèÿ. Çàâåðøàþò

êîìïîçèöèþ âñåÿäíûé DVD-
ðåçàê îò êîìïàíèè NEC, ïîä-
äåðæèâàþùèé çàïèñü äèñêîâ
äâîéíîé ïëîòíîñòè, è óæå, ïî
ñóòè, íèêîìó íå íóæíûé
ôëîïïè-äèñêîâîä. Â ñóììå
ïîëó÷èëñÿ äîñòàòî÷íî ñáà-
ëàíñèðîâàííûé ÏÊ, íå îãðà-
íè÷èâàþùèé âàñ ïðàêòè÷åñêè
íè â ÷åì. Äà è òðåõëåòíÿÿ ãà-
ðàíòèÿ, ïðåäîñòàâëåííàÿ ïðî-
äàâöîì, óñèëèâàåò ïîëîæè-
òåëüíîå âïå÷àòëåíèå îò ïî-
êóïêè. Îäíàêî ïîðà ïåðåéòè ê
ïîëåâûì èñïûòàíèÿì, ÷òîáû
íà äåëå ïðîâåðèòü, íà ÷òî
ñïîñîáíà ýòà «ìàøèíêà». 
Â êà÷åñòâå ðåàëüíîé íàãðóçêè
áûëè âûáðàíû íîâèíêè è êëàñ-
ñèêà æàíðà FPS, èñïîëüçóþ-
ùèå è DirectX, è OpenGL, à òàê-
æå ïîïóëÿðíûå ñèíòåòè÷åñêèå
òåñòû. Ïðè÷åì ìû íàìåðåííî
ðåøèëè íå çàïóñêàòü 06-þ âåð-
ñèþ 3DMark, êîòîðàÿ äàæå íà
ñàìûõ íàâîðî÷åííûõ ñèñòåìàõ
âûãëÿäèò êàê ïîøàãîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ. Ñòîèò äîáàâèòü, ÷òî âñÿ

«ñèíòåòèêà» ïðîãîíÿëàñü íà äå-
ôîëòíûõ íàñòðîéêàõ, èãðû æå
çàïóñêàëèñü â ðàçðåøåíèè
1280õ1024 ïðè ìàêñèìàëüíûõ
óñòàíîâêàõ, ñ âêëþ÷åííûìè
ÀÀõ4 è ÀFõ4. Èòàê � â áîé.
Äîñòàòî÷íî îäíîãî âçãëÿäà íà
ðåçóëüòàòû, ïðèâåäåííûå íà
íàøèõ ãðàôèêàõ, ÷òîáû îöå-
íèòü âíóøèòåëüíóþ ìîùü ñèñ-
òåìû. Â áîëüøèíñòâå ïðîåê-
òîâ êîëè÷åñòâî êàäðîâ ïðåâû-
øàåò îòìåòêó â 70 fps, ÷åãî áî-
ëåå ÷åì äîñòàòî÷íî. È òîëüêî
â F.E.A.R. ñèñòåìà îêàçàëàñü
íå ñòîëü ðåçâîé, îïóñòèâøèñü
äî 30 êàäðîâ. Êàçàëîñü áû,
âïîëíå ïðèåìëåìûé óðîâåíü,
íî íå ñòîèò çàáûâàòü, ïåðåä
âàìè ëèøü óñðåäíåííîå çíà-
÷åíèå, ìèíèìàëüíîå æå ïàäà-
ëî è äî 18 êàäðîâ â ñåêóíäó.
Êîíå÷íî, ðàçãîí ñïàñàåò, äà è
ðàçðåøåíèå 1280õ1024 âêóïå
ñ âêëþ÷åííûìè AF è AA èñ-
ïîëüçóþò äàëåêî íå âñå, íî íå
îòìåòèòü ýòîãî ôàêòà ÿ ïðîñòî
íå ìîã. À ñ ïîÿâëåíèåì êîíñî-

ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ àïïåòè-
òû âñåõ ðàçðàáîò÷èêîâ ðåçêî
ïîäñêî÷àò ââåðõ. ß ñïåöèàëü-
íî íå âêëþ÷èë â ñâîäíóþ òàá-
ëèöó ïîòðÿñàþùå êðàñèâóþ
Ghost Recon: AW, ïîòîìó ÷òî
èãðà íå ïîçâîëèëà âûñòàâèòü
êà÷åñòâî êàðòèíêè âûøå ñðåä-
íåãî óðîâíÿ! Èìåííî òàê, â
ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå! ×òî-
áû íàñëàäèòüñÿ âñåé êðàñîòîé
Ìåõèêî Ñèòè (ìåñòî äåéñòâèÿ
èãðû), âàì ïîòðåáóåòñÿ ìèíè-
ìóì 512 Ìáàéò øóñòðîé âèäå-
îïàìÿòè è ïðîöåññîð êëàññîì
ïîâûøå. Âåðîÿòíî, â ïîñëåäó-
þùèõ îáíîâëåíèÿõ ðàçðàáîò-
÷èêè îïòèìèçèðóþò êîä, äà è
îáíîâëåíèå äðàéâåðîâ íàâåð-
íÿêà óâåëè÷èò ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü â ýòîì ïðîåêòå. Íî âñå
ðàâíî, êàê-òî íåóþòíî. Â îñ-
òàëüíîì ïðèäðàòüñÿ íå ê ÷å-
ìó � äîáðîòíàÿ ñèñòåìà, ñîá-
ðàííàÿ ñî âíèìàíèåì ê ìåëî-
÷àì è ãîòîâàÿ ïðàêòè÷åñêè ê
ëþáûì ïåðèïåòèÿì ñîâðåìåí-
íîé êîìïüþòåðíîé æèçíè. 

171ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 11  || ÈÞÍÜ  || 2006

ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ïðåâîñõîäíûå ðåçóëüòàòû âî âñåõ òåñòàõ, îäíàêî ñïðàâèòüñÿ ñ F.E.A.R. íàøåìó
èñïûòóåìîìó óäàëîñü óæå íå òàê ëåãêî.

Êàê è îæèäàëîñü, ñèñòåìà ïîêàçûâàåò ñåáÿ ñ î÷åíü õîðîøåé ñòîðîíû, íàáèðàÿ
ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî áàëëîâ âî âñåõ ïðèëîæåíèÿõ.

Ðàçãîí ññèñòåìû
ïðîâîäèëñÿ ââêóïå 
ñ ççàìåíîé îîõëàæäå-
íèÿ ííà ááîëåå ïïðîèç-
âîäèòåëüíûå ââàðè-
àíòû. ÂÂ ííàøåì ññëó-
÷àå ííàä îîõëàæäåíè-
åì CCPU òòðóäèëñÿ
Cooler MMaster HHyper
6, àà ííàä GGPU ��
Zalman VVF700-CCu.
Â èèòîãå ïïðîöåññîð
çàðàáîòàë ííà ÷÷àñòîòå
2500 ÌÌÃö ââ ððåæèìå
250õ10 ((ñòàíäàðò:
2000 ÌÌÃö, 2200õ10),
ïàìÿòü �� ííà ÷÷àñòîòå
250 ÌÌÃö, ññ òòàéìèí-
ãàìè 33-44-44-88 ((ñòàí-
äàðò: 2200 ÌÌÃö ññ òòàé-
ìèíãàìè 22.5-33-33-77),
âèäåîêàðòà �� ññ ÷÷àñ-
òîòàìè ÿÿäðà/ïàìÿòè
520/1250 ÌÌÃö ((ñòàí-
äàðò: 4450/1050 ÌÌÃö).
Âñå ïïîäîáíûå îîïå-
ðàöèè ïïðîâîäÿòñÿ ííà
ñâîé ññòðàõ èè ððèñê,
ñëåäîâàòåëüíî, ââî
èçáåæàíèå ïïîâðåæ-
äåíèÿ êêîìïëåêòóþ-
ùèõ ííåîáõîäèìî
áûòü ïïðåäåëüíî îîñ-
òîðîæíûìè èè ÷÷åòêî
çíàòü, êêàê ýýòî ïïðà-
âèëüíî ääåëàòü.

Ðàçãîí

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ XXFX GGEFORCE 77800GT ÈÈ ÏÏËÀÒÀ ÏÏÅÐÅÊËÞ×ÅÍÈß ÐÐÅÆÈÌÀ SSLI. ÏÏÐÈ ÂÂÊËÞ×ÅÍÍÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÅ

ËÎÃÎÒÈÏ ÍÍÀ ÁÁÎÊÎÂÎÉ ÏÏËÀÍÊÅ ÎÎÑÂÅÙÀÅÒÑß ÇÇÅËÅÍÎÉ ÄÄÈÎÄÍÎÉ ÏÏÎÄÑÂÅÒÊÎÉ.

ÎÄÍÎ ÈÈÇ ÂÂÀÆÍÛÕ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂ ÂÂÍÓÒÐÅÍÍÅÉ ÊÊÎÌÏÎÍÎÂÊÈ �� ÂÂÛÑÎÊÀß ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÎÑÒÜ ÑÑÁÎÐÊÈ. ÂÂÑÅ ØØËÅÉ-

ÔÛ ÈÈ ÏÏÐÎÂÎÄÀ ÑÑÒßÍÓÒÛ ÕÕÎÌÓÒÀÌÈ, ××ÒÎ ÁÁËÀÃÎÏÐÈßÒÍÎ ÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÍÍÀ ÐÐÀÁÎÒÅ ÑÑÈÑÒÅÌÛ ÎÎÕËÀÆÄÅÍÈß. 
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ÎÎòìå÷ó, ïîæàëóé, è
åùå îäíî íîâîìîäíîå
òå÷åíèå � îáúåäèíÿòü

ñðàçó äâà óñòðîéñòâà â îä-
íîì. Íå òàê äàâíî ìû ïèñàëè
ïðî óíèâåðñàëüíûå ãåéìïàäû
(âñå îò òîé æå Thrustmaster),
âîò è èõ çíàìåíèòûå «ôåððà-
ðèâñêèå» ðóëè ñòàëè ñîâìåñ-
òèìû êàê ñ ÐÑ, òàê è ñ PS2. 
Â ñåãîäíÿøíåì òåñòå ñðàçó
äâà êîíòðîëëåðà îáëàäàþò
ýòèì ñâîéñòâîì: Ferrari GT 2-
in-1 FFB è Ferrari GT 2-in-1 RF.
Èõ ñòàðøèé áðàò Rallye GT
PRO FFB íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòü ïàôîñíîé ëèöåíçèåé, íî
è ó íåãî íàéäåòñÿ íå îäèí òóç
â ðóêàâå. Õîòÿ îá ýòîì ïîçæå,
ïîêà äàâàéòå ïîñìîòðèì, ÷òî
æå íîâîãî ïðåäëàãàþò ðàçðà-
áîò÷èêè, âûïóñêàÿ âñå íîâûå
ìîäåëè òàêèõ, êàçàëîñü áû,
ïðèâû÷íûõ óñòðîéñòâ.

ÄÂÅ ÏÅÄÀËÈ ÕÎÐÎØÎ, 
À ×ÅÒÛÐÅ ËÓ×ØÅ!
Êàê è ñàìè àâòîñèìóëÿòîðû,
ìàíèïóëÿòîðû äëÿ íèõ ñòàíî-
âÿòñÿ âñå áîëåå ïðèáëèæåí-
íûìè ê ðåàëüíîñòè. Ðóëåâîå

êîëåñî ïåðâûì ñòàëî ïî÷òè
íåîòëè÷èìî îò íàñòîÿùåé àâ-
òîìîáèëüíîé áàðàíêè. Ìíîãèå
ôèðìû ïîêðûâàþò åãî ñïåöè-
àëüíûì ïðîðåçèíåííûì ìàòå-
ðèàëîì, ÷òîáû ðóêè íå ïðîñ-
êàëüçûâàëè. Íåêîòîðûå îñî-
áåííî äîðîãèå ýêçåìïëÿðû
äàæå èìåþò êîæàíóþ îïëåò-
êó, êàê â íàñòîÿùåé ìàøèíå.
Ñ êàæäûì ãîäîì ðàñòåò è
óãîë ïîâîðîòà. Ñòàíäàðòíûå
140-150 ãðàäóñîâ ïîñòåïåííî
ñòàíîâÿòñÿ ïåðåæèòêîì ïðîø-
ëîãî. Íàø ñåãîäíÿøíèé èñïû-
òóåìûé Thrustmaster Rallye GT
PRO FFB óâåëè÷èë ýòîò ïîêà-
çàòåëü ñðàçó íà 100 ãðàäóñîâ.
Íî äî ãëàâíîãî ðåêîðäñìåíà,
Logitech Driving Force Pro ñ ïî-
âîðîòîì â 900 ãðàäóñîâ, åìó
åùå äàëåêî. È, êîíå÷íî æå,
êàæäûé íîâûé ðóëü îáåùàåò
íàì åùå áîëåå ðåàëèñòè÷íóþ
îáðàòíóþ ñâÿçü. Ïðî âðåìåíà,
êîãäà åå çàìåíÿëà îáû÷íàÿ
ïðóæèíà, íå õî÷åòñÿ è âñïî-
ìèíàòü. Ýëåêòðîìîòîð, ñòîÿ-
ùèé âíóòðè, íå ïðîñòî ñîçäà-
åò ñèëó, êîòîðàÿ ìåøàåò íàì
ïîâîðà÷èâàòü, íî åùå è èìè-

òèðóåò âñåâîçìîæíûå ïðîñ-
êàëüçûâàíèÿ è óäàðû ïî ðóëå-
âîìó êîëåñó. Íàïðèìåð, âû
åäåòå ïî ãðàâèéíîé òðàññå,
ðóëü ïîïðîñòó áóäåò ïîäåðãè-
âàòüñÿ âïðàâî-âëåâî. Óïåð-
ëèñü ïðàâûì êîëåñîì â áîð-
äþð � è îí íå äàñò âàì ïîâåð-
íóòü â ýòó ñòîðîíó. Âñå âìåñ-
òå ýòî íàçûâàåòñÿ «îáðàòíàÿ
ñâÿçü», èëè Force Feedback.
×óòü íå çàáûë ïðî ïåäàëè.
Îíè, êñòàòè, íàèìåíåå ïîäâå-
ðãëèñü èçìåíåíèÿì: íà ïå-
äàëüíîì áëîêå èõ ïî-ïðåæíå-
ìó äâå � «ãàç» è «òîðìîç». 
Íî è çäåñü íàìåòèëèñü ñäâè-
ãè. Óæå ïîÿâèëèñü ïðåññ-ðå-
ëèçû î ïåðâåíöàõ ñ êëàññè-
÷åñêîé òðåõïåäàëüíîé êîìïî-
íîâêîé. Èíòåðåñíîå ðåøåíèå
ïðåäëîæèëè èíæåíåðû
Thrustmaster âñå â òîì æå
Rallye GT PRO FFB. À çíà÷èò,
ïîðà ïåðåõîäèòü ê òåñòàì.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Âñå ðóëè êðåïèëèñü ê ñòîëó,
ïåäàëüíûå áëîêè ðàñïîëàãà-
ëèñü íà äåðåâÿííîì ïàðêåòå.
Ñîâìåñòèìûå ñ PS2 ìîäåëè
òåñòèðîâàëèñü íà èãðå Gran
Turismo 4 íà òðàññå
Nurburgring Nordschleife. Íà
PC ðóëè òåñòèðîâàëèñü íà èã-
ðàõ � GTR, GT Legends, TOCA
Race Driver 3 è Cross Racing
Championship. Èñïîëüçîâà-
ëèñü ñòàíäàðòíûå äðàéâåðû,
ïîñòàâëÿåìûå ñ äàííîé ìî-
äåëüþ â êîìïëåêòå. Îöåíèâà-
ëàñü ñèëà è ðåàëèñòè÷íîñòü
îáðàòíîé îòäà÷è, ýðãîíîìèêà
ðóëÿ, ñèëà íàæàòèÿ è óäîá-
ñòâî ïåäàëåé.

THRUSTMASTER 
FERRARI GT 2-IN-1
Èòàê, ñíà÷àëà ðàññìîòðèì
áðàòüåâ-áëèçíåöîâ Ferrari GT
2-in-1 Force Feedback è Ferrari
GT 2-in-1 Rumble Force. Óñò-
ðîéñòâà ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íû
íà âèä. Îáà èìåþò ïîäðóëå-
âûå øèôòåðû äëÿ ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ïåðåäà÷, 11 ïðîãðàììèðó-
åìûõ êíîïîê, D-pad è îäèíà-
êîâîå êðåïëåíèå ê ñòîëó. Êàê
è âñå ïðåäûäóùèå ìîäåëè îò
Thrustmaster, íîâûå ðóëè óñ-
òàíàâëèâàþòñÿ ïðè ïîìîùè
íàäåæíîé êîíñòðóêöèè, ñîñòî-
ÿùåé èç ñòðóáöèíû ñ äâóìÿ
ðåçèíîâûìè óïîðàìè è ìå-
òàëëè÷åñêîãî âèíòà. Öèôðû
æå «2-in-1» â íàçâàíèè îçíà-
÷àþò ñîâìåñòèìîñòü êàê ñ
ïåðñîíàëüíûì êîìïüþòåðîì,
òàê è ñ PlayStation 2. Íî, êàê
áû íè áûëè ñõîæè áëèçíåöû,
â íèõ âñåãäà íàéäåòñÿ ìíîãî
îòëè÷èé. Â íàøåì ñëó÷àå â
îñíîâíîì ýòî êàñàåòñÿ ôóíê-
öèè îáðàòíîé ñâÿçè. Åñëè
Force Feedback, êàê è ïîëàãà-
åòñÿ, îáëàäàåò åé â ïîëíîé
ìåðå, òî íà äîëþ Rumble
Force äîñòàëàñü ëèøü âèáðà-
öèÿ. Ïîñëåäíÿÿ âðÿä ëè ÷òî-òî
ñìîæåò âàì äàòü, êðîìå íå-

ßâíîå îîæèâëåíèå ííà ððûíêå ííàñòîÿùèõ ààâòîñèìóëÿòîðîâ, ââî ììíîãîì ââûçâàííîå ääåÿòåëüíîñòüþ êêîìïàíèè SSimBin ((GTR èè GGT
Legends), ïïîõîæå, ïïîðîäèëî ííîâóþ ââîëíó ððàçðàáîòîê ððóëåâûõ ììàíèïóëÿòîðîâ. ÑÑåðüåçíûå èèãðû òòðåáóþò ññîîòâåòñòâóþùåãî îîáî-
ðóäîâàíèÿ. ÊÊàê ððåçóëüòàò �� ííîâàÿ ëëèíåéêà ììàíèïóëÿòîðîâ îîò TThrustmaster, êêîòîðóþ ììû èè ïïðåäñòàâèì ââàøåìó ââíèìàíèþ.

Thrustmaster Rallye
GT PRO Force
Feedback ($110)
Thrustmaster Ferrari
GT 2-in-1 Force
Feedback ($70)
Thrustmaster Ferrari
GT 2-in-1 Rumble
Force ($60)

Ñïèñîê 
òåñòèðóåìîãî 
îáîðóäîâàíèÿ Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòè-

ðîâàíèå îîáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè ««Àëèîí» ((http://www.alion.ru).

Áëàãîäàðíîñòè
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ÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÓÅÒ ÔÔÈÐÌÅÍÍÀß ÝÝÌÁËÅÌÀ.
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áîëüøîé áåçäóìíîé òðÿñêè
ðóëÿ, èçîáðàæàþùåé òîëüêî
íåêîå óñðåäíåííîå äîðîæ-
íîå ïîêðûòèå. Çàòî íåò íóæ-
äû â áëîêå ïèòàíèÿ. Òàêîé
âàðèàíò ñîéäåò ëèøü äëÿ
î÷åíü íåòðåáîâàòåëüíûõ èã-
ðîêîâ. Ïîëíîöåííàÿ æå «îá-
ðàòíàÿ ñâÿçü» îòðàáàòûâàåò
âñå êî÷êè, áîðäþðû è ïðî-
÷èå ïðåïÿòñòâèÿ íà äîðîãå.
Ñèëà ìîòîðîâ íàñòîëüêî âå-
ëèêà, ÷òî ðóëü áóêâàëüíî
âûðûâàåò èç ðóê. Õîðîøî
õîòü, åñòü ñïåöèàëüíûå
íàñòðîéêè, åå ðåãóëèðóþ-
ùèå. Êàê è â áîëüøèíñòâå
ðóëåé, ïåðåäà÷à óñèëèé
çäåñü îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç
øåñòåðíè, ÷òî ïðèäàåò ðàáî-
òå ñâîåîáðàçíóþ «ñòóïåí÷à-
òîñòü» è ñîçäàåò ïðèëè÷íûé
øóì. Õîòÿ ê ýòîìó áûñòðî
ïðèâûêàåøü, äà è íà èãðå
ñîâñåì íå ñêàçûâàåòñÿ. 
Ïåäàëè ó îáåèõ ìîäåëåé âû-
ïîëíåíû ïîëíîñòüþ èç ïëàñ-
òèêà, èìåþò ñðåäíþþ ñèëó
íàæàòèÿ è äîâîëüíî áîëüøîé
õîä. Ïðè ýòîì îíè î÷åíü
óäîáíûå è äîâîëüíî èíôîð-
ìàòèâíûå. Êîíñòðóêöèÿ ïå-
äàëüíîãî áëîêà òàêîâà, ÷òî
ìîæíî êîìôîðòíî èãðàòü,
ðàñïîëîæèâ ïðàâóþ íîãó íà
ãàçå, à ëåâóþ íà òîðìîçå.
Âîîáùå, ïðè èãðå íà PC ðóëü
Ferrari GT 2-in-1 Force
Feedback îñòàâëÿåò î÷åíü õî-
ðîøåå âïå÷àòëåíèå äëÿ ñâî-
åé öåíîâîé êàòåãîðèè. Íåì-
íîãî íåóäîáíî, ÷òî ðóëåâîå
êîëåñî ïðîðåçèíåíî òîëüêî 
â ìåñòàõ ïðàâèëüíîãî õâàòà
è èìååò âîçìîæíîñòü ïîâî-
ðà÷èâàòüñÿ ëèøü íà 180 ãðà-
äóñîâ. Íî äëÿ íà÷èíàþùèõ
ãîíùèêîâ îíî ïðåêðàñíî ïî-
äîéäåò, äà è çíàìåíèòàÿ ëè-
öåíçèÿ ñòàíåò ïðèÿòíûì äî-
ïîëíåíèåì. À âîò âëàäåëü-
öàì PlayStation 2 ñòîèò âñå
æå çàäóìàòüñÿ ïåðåä åãî ïî-
êóïêîé. Ñ îäíîé ñòîðîíû, âñå
ðàáîòàåò íîðìàëüíî, íî åñëè
êîïíóòü ÷óòü ãëóáæå, îáíàðó-
æèâàþòñÿ ñòðàííûå âåùè.
Ïðè èãðå ñîçäàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî ïðèñòàâêà îïðåäå-
ëÿåò åãî êàê îáû÷íûé ãåéì-
ïàä. Òî åñòü ðóëü èìååò ëè-
íåéíóþ êðèâóþ ïîâîðîòà, âû
ëèøàåòåñü âîçìîæíîñòè ïîä-
ðóëèâàòü íåáîëüøèìè äâè-
æåíèÿìè íà âûñîêîé ñêîðîñ-
òè, à çíà÷èò, âî ìíîãîì âîîá-
ùå òåðÿåòñÿ ñìûñë èñïîëüçî-
âàíèÿ òàêîãî êîíòðîëëåðà.
Îáðàòíàÿ ñâÿçü ôóíêöèîíè-
ðóåò � ðóëü ñîïðîòèâëÿåòñÿ

ïðîêðóòêå, íîðîâèò âûðâàòü-
ñÿ èç ðóê. À âîò ÷òî îí ýòèì
õî÷åò èçîáðàçèòü � óæå íåïî-
íÿòíî, âåäü äâèãàëèñü ìû íà
èñïðàâíîé ìàøèíå ïî àñ-
ôàëüòèðîâàííîé òðàññå...
Ïðîáëåìó íåñêîëüêî ðåøàåò
ðåãóëÿòîð óñèëèé, íî ïðè
ýòîì âîîáùå ïåðåñòàþò
îòîáðàæàòüñÿ óäàðû. Î÷åíü
æàëü, áûëà õîðîøàÿ çàÿâêà
íà «ëó÷øóþ ïîêóïêó».

THRUSTMASTER RALLYE
GT PRO FORCE FEEDBACK
Âîò ìû è äîáðàëèñü äî íî-
âîãî òîïîâîãî ðóëÿ îò
Thrustmaster. Î åãî ïðèíàä-
ëåæíîñòè ê ýëèòå ãîâîðèò íå
òîëüêî öåíà, ïðåâûøàþùàÿ
$100, íî è âíóøèòåëüíûé
âíåøíèé âèä, ïîäêðåïëåí-
íûé íàëè÷èåì ìåòàëëè÷åñ-
êèõ âñòàâîê â êîíñòðóêöèè.
Êðåïëåíèå ê ñòîëó îí èìååò
èäåíòè÷íîå ïðåäûäóùèì
äâóì ìîäåëÿì. Ïåäàëè òà-
êèå æå, íî îñíàùåíû ìàñ-
ñèâíûìè àëþìèíèåâûìè
íàêëàäêàìè, íàìíîãî áîëåå
êðàñèâûå è ïðàêòè÷íûå, ÷åì
ïëàñòèêîâûå. Áàðàíêà ïîë-
íîñòüþ ïðîðåçèíåíà, ÷òî íå
äàåò ðóêàì ïðîñêàëüçûâàòü,
êàêèå áû àêòèâíûå ìàíåâðû
âû íè ñîâåðøàëè. Èçìåíè-
ëîñü è ôóíêöèîíàëüíîå îñ-
íàùåíèå. Ðÿäîì ñ äâóìÿ
ïîäðóëåâûìè øèôòåðàìè
ðàñïîëîæèëàñü ïàðà àíàëî-
ãîâûõ ðû÷àãîâ. Îòñóòñòâèå
ïîääåðæêè PS2 ñêàçàëîñü
íà îáèëèè êíîïîê, èõ ñòàëî
9, ïðè÷åì äâå èç íèõ âûíå-
ñåíû îòäåëüíî � ÷óòü íèæå
ðó÷êè ïåðåêëþ÷åíèÿ ñêîðîñ-
òåé. Ãëàâíûå æå äîñòîèí-
ñòâà ýòîãî ðóëÿ � ïåðâàÿ íà
ðûíêå ïîääåðæêà ñðàçó ïÿòè
(!) ðàçäåëüíûõ îñåé óïðàâëå-
íèÿ è ðåìåííàÿ ïåðåäà÷à
óñèëèÿ îò ýëåêòðîìîòîðà.
«Óæàñíàÿ» ôðàçà ïðî îñè
îçíà÷àåò, ÷òî â èãðå ê íåçà-
âèñèìîìó óïðàâëåíèþ ïîâî-
ðîòîì ðóëÿ, ãàçîì è òîðìî-
çîì (òðàäèöèîííûå òðè îñè),
ïðèáàâëÿåòñÿ åùå êîíòðîëü
íàä ñöåïëåíèåì è ðó÷íûì
òîðìîçîì. Íî òàê êàê â ñòàí-
äàðòíîé ïîñòàâêå èäåò áëîê
òîëüêî ñ äâóìÿ ïåäàëÿìè, òî
ñàìîå ãðàìîòíîå èñïîëüçî-
âàíèå äâóõ äîïîëíèòåëüíûõ
îñåé, êàê íàì ïîêàçàëîñü, �
ïîâåñèòü íà äâà ïîäðóëåâûõ
ðû÷àãà ïîâîðîòû ãîëîâû â
êàáèíå âïðàâî è âëåâî. Òåì
ñàìûì âû ñìîæåòå ïëàâíî
ïîâîðà÷èâàòüñÿ â êîêïèòå íà

íóæíûé âàì óãîë. Íî ÷òîáû
â ïîëíîé ìåðå îöåíèòü ïðåè-
ìóùåñòâà Rallye GT PRO,
ïðèäåòñÿ êóïèòü äîïîëíè-
òåëüíûé ïåäàëüíûé áëîê.
Ïîäêëþ÷èâ åãî, âû ñòàíîâè-
òåñü îáëàäàòåëåì âåñüìà
íåîáû÷íîé ìàøèíû ñ ÷å-
òûðüìÿ ïåäàëÿìè! Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ýòî ïðèäàåò àâòî-
ñèìóëÿòîðàì òàêîå ñõîäñòâî
ñ ðåàëüíîñòüþ, ÷òî ïðèõî-
äèòñÿ çàíîâî ïåðåó÷èâàòüñÿ,
èçáàâëÿÿñü îò ïðèâû÷êè ê
àâòîìàòè÷åñêîé êîðîáêå ïå-
ðåäà÷. Ñ äðóãîé, íà ðóëå
ïðèñóòñòâóåò òîëüêî ñåêâåí-
òàëüíûé ðû÷àã ïåðåêëþ÷å-
íèÿ. À, êàê âûÿñíèëîñü, âñå
ñîâðåìåííûå èãðû, ïîääåð-
æèâàþùèå àíàëîãîâîå ñöåï-
ëåíèå, ïðè óñòàíîâêå ñìåíû
ïåðåäà÷ âñåãî íà äâå êíîïêè
(«ïåðåäà÷à âíèç», «ïåðåäà-
÷à ââåðõ») ïîçâîëÿþò ïåðåê-
ëþ÷àòü èõ è áåç íàæàòèÿ ïå-
äàëè ñöåïëåíèÿ. Âîò è âûõî-
äèò, âðîäå ïåäàëü åñòü, íî
÷òîáû ïîëó÷èòü ïîëíóþ èìè-
òàöèþ óïðàâëåíèÿ àâòîìî-
áèëåì, íàäî ïîêóïàòü äîïîë-
íèòåëüíûé USB-øèôòåð, êî-
òîðûé åùå íå òàê ïðîñòî
íàéòè.

Íî, åñëè âû íå òàê çàèíòåðå-
ñîâàíû â èñïîëüçîâàíèè ïå-
äàëè ñöåïëåíèÿ, òî ðóëü
ïîíðàâèòñÿ âàì âî âñåõ îò-
íîøåíèÿõ. Êà÷åñòâî èçãî-
òîâëåíèÿ çàñëóæèâàåò òâåð-
äîé ïÿòåðêè. À ðåìåííàÿ ïå-
ðåäà÷à îò ýëåêòðîìîòîðà ïî-
ðàäóåò âàñ îòëè÷íîé îáðàò-
íîé ñâÿçüþ áåç âñÿêîé «ñòó-
ïåí÷àòîñòè» íà ïîâîðîòàõ è,
ãëàâíîå, ïðàêòè÷åñêè áåñ-
øóìíîé. Åäèíñòâåííûé íå-

äîñòàòîê � íåäîðàáîòêà
äðàéâåðîâ, èäóùèõ â êîìï-
ëåêòå. Äåëî â òîì, ÷òî äàæå
ïðè óñòàíîâêå ìàêñèìàëüíî-
ãî çíà÷åíèÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü
ó Rallye GT PRO íå òàêàÿ
ñèëüíàÿ, êàê ó äðóãèõ ðóëåé.
Òàêîå ÷óâñòâî, ÷òî åäåøü ñ
ãèäðîóñèëèòåëåì. Õîòÿ íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå óæå ïî-
ÿâèëîñü îáíîâëåíèå, èñï-
ðàâëÿþùåå ýòó îøèáêó â
áîëüøèíñòâå ãîíîê.
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Ïîäâîäÿ èèòîã, ííóæíî ññêàçàòü, ÷÷òî ííîâûå ððóëè îîò TThrustmaster ííåñîìíåííî ççàñëóæèâàþò ââíèìàíèÿ, îîíè
êà÷åñòâåííî èèçãîòîâëåíû èè îîòðàáàòûâàþò ââëîæåííûå ââ ííèõ ääåíüãè. ÄÄà èè ïïîääåðæêà ññðàçó ääâóõ ïïëàò-
ôîðì ññåé÷àñ ääîâîëüíî ààêòóàëüíà. ÊÊîíå÷íî, ììû ííå ááóäåì ððåêîìåíäîâàòü ïïîêëîííèêàì ããîíîê FFerrari GGT
2-iin-11 RRumble FForce. ÍÍî ääëÿ ããåéìåðîâ, ææåëàþùèõ ïïðîñòî ««ïîðóëèòü», ýýòîò ííåäîðîãîé, ííå ííóæäàþùèé-
ñÿ ââ ääîïîëíèòåëüíîì ïïèòàíèè ïïðîäóêò ââïîëíå ïïîäîéäåò. FFerrari GGT 22-iin-11 FForce FFeedback ïïðåêðàñíî ïïî-
êàçàë ññåáÿ ííà ÐÐÑ, èè ïïðè ýýòîì îî÷åíü ññòðàííî ««âûñòóïèë» ííà PPS2. ÒÒåì ííå ììåíåå, ííà ííåãî ññòîèò îîáðàòèòü
âíèìàíèå ââñåì ííà÷èíàþùèì ããîíùèêàì, ääëÿ êêîòîðûõ êêîíñîëü îîò SSony ííå ÿÿâëÿåòñÿ ïïðèîðèòåòîì. ÒÒîïî-
âûé ææå RRallye GGT PPRO FForce FFeedback ïïóñòü èè ððàáîòàåò òòîëüêî ññ ÐÐÑ, ççàòî ììîæåò ïïîõâàñòàòü ññðàçó ïïÿòüþ
íåçàâèñèìûìè îîñÿìè óóïðàâëåíèÿ, ððåìåííîé ïïåðåäà÷åé óóñèëèÿ îîò ýýëåêòðîìîòîðà èè îîòäåëüíûì ððû÷à-
ãîì ïïåðåêëþ÷åíèÿ ïïåðåäà÷. ÑÑàì ððóëü îîñòàâëÿåò ëëèøü ññàìûå ïïîëîæèòåëüíûå ýýìîöèè, ääàæå óó÷èòûâàÿ,
÷òî ååãî ïïîâîðîò îîãðàíè÷åí 2240 ããðàäóñàìè, àà èèñïîëüçîâàíèå ââòîðîãî ïïåäàëüíîãî ááëîêà ââåñüìà ññïîðíî.
Êðîìå òòîãî, îîí óóäîáíûé, êêðàñèâûé, ññ õõîðîøèìè ïïåäàëÿìè, èèìåþùèìè ääîñòàòî÷íóþ ææåñòêîñòü èè õõîä.
Îòëè÷íûé ââûáîð ääëÿ ëëþáîãî ããåéìåðà.

Âûâîäû

RGT PPRO FFFB �� ÒÒÎÏÎÂÛÉ ÐÐÓËÜ

ÑÅÌÅÉÑÒÂÀ TTHRUSTMASTER ÑÑ

ÏßÒÜÞ ÍÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÌÈ ÎÎÑßÌÈ.

Ê ÑÒÀÍÄÀÐÍÛÌ ÏÏÎÄÐÓËÅÂÛÌ

ØÈÔÒÅÐÀÌ ÓÓ RRGT PPRO FFFB ÄÄÎ-

ÁÀÂËÅÍÀ ÏÏÀÐÀ ÀÀÍÀËÎÃÎÂÛÕ

ÐÛ×ÀÃÎÂ.

ÊÓÏÈÂ ÄÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÉ ÁÁËÎÊ, ÂÂÛ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÅÑÜ

ÎÁËÀÄÀÒÅËÅÌ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÎÉ 44-ÏÏÅÄÀËÜÍÎÉ ÌÌÀØÈÍÛ.



Ê àê äàâíî âû ÷èòàåòå «Áàí-
çàé!», ïðèçíàâàéòåñü? Ïîì-
íèòå ëè âû, ÷òî ïî÷òè äâà ãî-

äà íàçàä, â 20 íîìåðå çà 2004 ãîä
ìû óæå çàòðàãèâàëè òåìó êîñïëåÿ?
Òîãäà Âàëåðèé Êîðíååâ âåðíóëñÿ ñ
Tokyo Game Show è, âïå÷àòëèâøèñü
«ãèáêîñòüþ, õîðåîãðàôè÷íîñòüþ, õà-
ðèçìîé è ôîòîãåíè÷íîñòüþ ÿïîíñêèõ
ôýíîâ», îòäàë ÷åòûðå ñòðàíèöû ðóá-
ðèêè ïîä ïóáëèêàöèþ ôîòîãðàôèé ñ
âûñòàâêè. Íà äâîðå 2006-îé. Ìû ïè-
øåì ïðî êîñïëåé åùå ðàç, ñìåíèâ
íà îòêðûâàþùåé êàðòèíêå ÿïîíñêèõ
Ñíåéêà è Åâó èç Metal Gear Solid 3
íà íàøèõ Ðåíî è Êàäàæà èç «Ïîñ-
ëåäíåé ôàíòàçèè VII: Äåòè ïðèøåñò-
âèÿ». Íåò íóæäû åõàòü â ßïîíèþ,
÷òîáû óâèäåòü êëàññíûé êîñïëåé. Â
êîíöå àïðåëÿ � íà÷àëå ìàÿ â Âîðî-
íåæå ïðîøåë î÷åðåäíîé, øåñòîé
àíèìå-ôåñòèâàëü, è íàì òàì î÷åíü
ïîíðàâèëîñü.
Îãîâîðèìñÿ: íà ñàìîì äåëå â ýòîì
ãîäó âîðîíåæñêèé ôåñòèâàëü ïðîâî-
äèòñÿ â ñåäüìîé ðàç ïîäðÿä, íî íà-
çûâàåòñÿ øåñòûì � íóìåðàöèþ ñáèë

ïðîøëîãîäíèé «ïÿòûé ñ ïîëîâèíîé»
êîíâåíò. Ïåðâûå ïîêàçû àíèìå â Âî-
ðîíåæå íà÷àëèñü åùå â 2000-îì è äî
òîãî ïðèøëèñü ïî íðàâó çðèòåëÿì,
÷òî ôåñòèâàëü ñ òåõ ïîð íå ïðîñòî
ïðîâîäèòñÿ êàæäûé ãîä � îí ñòàë ñè-
íîíèìè÷åí ñàìîìó àíèìå-ôýíäîìó.
Âîðîíåæ è êîñïëåé ñâÿçàíû íåðàç-
ðûâíî. Èìåííî â Âîðîíåæå ïÿòü ëåò
íàçàä ïðîøëî ïåðâîå â ñòðàíå êîñï-
ëåé-øîó, è ñ òåõ ïîð ãîðîä ðàç â äâå-
íàäöàòü ìåñÿöåâ íåèçìåííî ðàäóåò
ýíòóçèàñòîâ ñî âñåé Ðîññèè âñå ëó÷-
øèìè è ëó÷øèìè ïðåäñòàâëåíèÿìè.
Â ïðîøëîì ãîäó â ðàìêàõ ôåñòèâàëÿ
êðîìå îáÿçàòåëüíûõ ïîêàçîâ àíèìå
âïåðâûå â ñòðàíå ïðîøëè êîíôåðåí-
öèè ñ èçâåñòíûìè ëþäüìè ôýíäîìà,
à â ýòîì ãîäó ïðîãðàììà ñóùåñòâåí-
íî ðàñøèðèëàñü: Âàëåðèé Êîðíååâ
ðàññêàçàë î «ôåíîìåíå èäèîòñêèõ
áîåâûõ ìàøèí â ÿïîíñêîé àíèìà-
öèè», Àëåêñ Ëàïøèí ïîâåäàë î êè-
áîðãàõ â àíèìå, Àëåêñåé Äóáèíñêèé,
ñîçäàòåëü è âåäóùèé ñàéòà
http://model.otaku.ru, ðàñêðûë òàéíû
àíèìåøíûõ ôèãóðîê è ãàðàæ-êèòîâ,

Øåñòîé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè â ÂîðîíåæåÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Blame

Mai-HiME



à Ñâåòëàíà «Ëèñàíäðà» Ñåëèâåðñòî-
âà, Ëåíà «Óñàãè» Þñîâà è Èðèíà
Ëàïøèíà ïðîâåëè ìàñòåð-êëàññ äëÿ
íà÷èíàþùèõ êîñïëååðîâ. Òðàäèöè-
îííî èç ãîäà â ãîä íà ôåñòèâàëå ïî-
êàçûâàþò ñâåæàéøèå ðàáîòû ÿïîíñ-
êèõ àíèìàòîðîâ, â ýòîì ãîäó ñîñòîÿ-
ëàñü ìèðîâàÿ ïðåìüåðà êîðîòêîìåò-
ðàæíîé CG-ëåíòû «Åííà â óåäèíåí-
íîé êðåïîñòè» (Yonna in the Solitary
Fortress). Íà þáèëåéíîì êîñïëåé-
øîó ìû óâèäåëè ýòàëîííûé êîñïëåé
ïî Blame è Xenosaga, Fullmetal
Alchemist è Paradise Kiss, Cowboy
Bebop è Hellsing, «Ðàíìà 1/2» è
Inuyasha, äåñÿòêó äðóãèõ íå ìåíåå
èçâåñòíûõ ñåðèàëîâ.
Êîíå÷íî, âîðîíåæñêèé ôåñòèâàëü �
íå åäèíñòâåííûé ñëåò àíèìåøíèêîâ
â ñòðàíå. Ìíîãèì ïàìÿòåí ïèòåðñêèé
«Ì.Àíè.Ôåñò» (http://manifest-
spb.narod.ru), ìîñêîâñêèé «Àíèìàò-
ðèêñ» (http://www.animatrixcon.ru),
èæåâñêèé «Àêèáàí» 
(http://esfir-club.narod.ru), ðîñòîâñêàÿ
«Òàíèáàòà» (áëèæàéøèé ôåñòèâàëü
ïðîõîäèò â ïåðâûõ ÷èñëàõ èþëÿ,
ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íà
http://www.nippon-on-don.fatal.ru/
tanibata06.html) èëè ÷åáîêñàðñêèé
«×åáèêîí» (â êîíöå èþëÿ � íà÷àëå
àâãóñòà, http://chebicon.animka.org).
Íî èìåííî Âîðîíåæ ñ÷èòàåòñÿ íà-
øèì ðóññêèì Òîêèî, ãîðîäîì-ãåðîåì
àíèìåøíîé ñòðàíû: çäåñü ïðîøëè
ïåðâûå ôåñòèâàëè, ïåðâûå êîñïëåè,
ïåðâûå ïðåìüåðû è ïåðâûå êîíôå-
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Ãåéìåðñêèå ííîâîñòè: ííà ããîðèçîí-
òå ççàìå÷åíû èèãðû ïïî ààíèìå ääëÿ
ñëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ êêîíñîëåé.
Îáúåäèíåííûé ññèíäèêàò NNamco
Bandai ððàçðàáàòûâàåò ññðàçó ääâå
ðàçíûå èèíòåðàêòèâíûå ââåðñèè ììå-
õà-ýýïîïåè GGundam. ÝÝòî KKidou
Senshi GGundam: OOperation TTrois ääëÿ
Xbox 3360 èè GGundam WWorld ääëÿ
PlayStation 33. ÏÏåðâàÿ ((íà ññêðèíøî-
òå) ââûõîäèò ââ êêîíöå ýýòîãî ããîäà, èè
àìåðèêàíñêîå ïïðåäñòàâèòåëüñòâî
êîìïàíèè îîáúÿâèëî, ÷÷òî ççà îîêåà-
íîì, ììîë, ííåäîñòàòî÷íî ññèëüíî
ëþáÿò ããàíäàìîâ, ïïîýòîìó ççàâåòíîå
ñëîâî èèç ííàçâàíèÿ ïïðîïàäåò. ÈÈãðà

ñìåíèò èèìÿ ííà MMobile OOps: TThe OOne
Year WWar èè ññòàíåò ýýòàêèì ààíàëîãîì
Battlefield 11942 ââ ááåçãðàíè÷íîé
âñåëåííîé GGundam. ××òî ææå ääî
Gundam WWorld ääëÿ PPS3, òòî ýýòà èèãðà
íàõîäèòñÿ ííà ííà÷àëüíûõ ññòàäèÿõ
ïðîèçâîäñòâà, èè ããîâîðèòü îî ííåé ïïî-
êà ððàíîâàòî. ÊÊðîìå òòîãî, ïïîñòîÿí-
íûå ÷÷èòàòåëè ««ÑÈ» ççíàþò, ÷÷òî
ôðàíöóçñêàÿ êêîìïàíèÿ UUbisoft ððàç-
ðàáàòûâàåò èèãðó ïïî ÿÿïîíñêîìó ààíè-
ìå NNaruto ääëÿ ààìåðèêàíñêîãî èè ååâ-
ðîïåéñêîãî ððûíêîâ ((óõ, ññðàçó ííå
ðàçáåðåøüñÿ). ÝÝòî îîäèí èèç òòåõ
ðåä÷àéøèõ ññëó÷àåâ, êêîãäà èèãðó ïïî
àíèìå ääåëàþò ààíãëîãîâîðÿùèå
ðàçðàáîò÷èêè. ××òî ïïîëó÷èòñÿ �� ïïàí
èëè ïïðîïàë �� óóâèäèì ââ ññëåäóþùåì
ãîäó, êêîãäà èèãðà ââûéäåò ýýêñêëþ-
çèâíî ííà XXbox 3360. ÍÍàêîíåö,
Nintendo WWii òòîæå ííå îîñòàëàñü ááåç
àíèìå-èèãð. ÍÍà ïïðèñòàâêå ïïîÿâèòñÿ
ïàðà îîáÿçàòåëüíûõ ««Ãàíäàìîâ» èè
One PPiece: UUnlimited AAdventure îîò
ðàçðàáîò÷èêîâ OOne PPiece: GGrand
Battle èè JJump SSuperstars. ÍÍà EE3
ïðèâåçëè ïÿòèñåêóíäíûé (âîò ííàã-
ëîñòü!) ððîëèê ««Áåçãðàíè÷íîãî
ïðèêëþ÷åíèÿ».

Ñïåöèàëüíûé ïïîäàðîê ííà ääèñêå: òå ññàìûå ðîëèêè îîá èèñòîðèè ââîðîíåæñêîãî ôôåñòèâàëÿ èè ððîññèéñêîãî êêîñïëåÿ,
êîòîðûå ääåìîíñòðèðîâàëèñü ââ ýýòîì ããîäó ííà êêîñïëåé-øøîó ííà øøèðîêîì ýýêðàíå. ÑÑåðäå÷íî ááëàãîäàðèì îîðãàíèçàòîðîâ
ôåñòèâàëÿ ççà ïïðåäîñòàâëåííûå óóíèêàëüíûå ààðõèâíûå ââèäåîìàòåðèàëû. 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÍÀÌ ÏÎÍÐÀÂÈËÑß ÐÀÇÍÛÉ ÊÎÑÏËÅÉ!

Øåñòîé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè â Âîðîíåæå

Xenosaga



Øåñòîé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè â ÂîðîíåæåÁÀÍÇÀÉ!
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Íåò ïïðåäåëà ïïîëåòó ÿÿïîíñêîé ôôàí-
òàçèè. ÀÀíèìå-êêîíãëîìåðàò BBandai
çàêëþ÷èë ääîãîâîð ññ êêîìïàíèåé NNike,
âñåìèðíî èèçâåñòíûì ïïðîèçâîäèòå-
ëåì ññïîðòèâíîé îîáóâè èè îîäåæäû. ÒÒå-
ïåðü NNike ïïðîèçâîäèò êêðîññîâêè, ääà
íå ïïðîñòûå, àà ññ ññèìâîëèêîé NNaruto èè
äëèííþùèì ííàçâàíèåì. NNike AAir RRival
GT AAF GGS ïïîïàäóò ââ ììàãàçèíû ââ èèþíå.
7,140 ééåí ((ìåíüøå 22000 ððóáëåé) �� èè
ýòà ììîäíàÿ ññïîðòèâíàÿ îîáóâü ññ ððû-
æåé ññïèðàëüêîé ííà ïïÿòêå èè ëëîãîòè-
ïîì ääåðåâíè ÍÍàðóòî ííà ííîñêå ññòàíåò
âàøåé. ÅÅñëè ââû ææèâåòå ââ ßßïîíèè, êêî-
íå÷íî. ÝÝõ, ññóäüáèíóøêà�

Êîìïàíèÿ MMega-AAnime ããîòîâèò ððîñ-
ñèéñêèé ððåëèç òòåëåâèçèîííîãî ôôàí-
òàñòè÷åñêîãî ááîåâèêà ««Àíãåëû ññìåð-
òè» ((Bakuretsu TTenshi) èè ññîîáùàåò, ÷÷òî
â êêîëëåêöèîííîå èèçäàíèå ááóäåò ââëî-
æåí ááóêëåò ññ îîïèñàíèåì ïïåðñîíàæåé èè
âñåëåííîé ññåðèàëà, àà òòàêæå èèíòåðâüþ
ñ ññîçäàòåëÿìè ààíèìå. ÂÂûãëÿäèò ççàâåò-
íàÿ êêíèæå÷êà ââîò òòàê ((èçíóòðè): 

Ïîæåëàåì ææå, ÷÷òîáû èè ïïðî÷èå ððîñ-
ñèéñêèå êêîìïàíèè ïïîäõâàòèëè ýýòî
áëàãîå ííà÷èíàíèå.

Èãðîâîé ññåðèàë AApe EEscape óóæå
ïðåâðàòèëñÿ ââ ààíèìå, ííà îî÷åðåäè ��
Animal CCrossing îîò NNintendo. ÏÏîë-
íîìåòðàæíûé ôôèëüì ïïðî ääåòèøåê
è ççâåðóøåê ááóäåò ããîòîâ ââ êêîíöå
ýòîãî ããîäà.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ
àíèìå ««Ïîñëåäíÿÿ ôôàíòàçèÿ VVII:
Äåòè ïïðèøåñòâèÿ». ××òîáû ïïî-
ïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà,
ïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ
æóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé
âîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè
èìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ
ñ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó
«Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâ-
êå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå
ïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî
1 èèþëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Óãàäàéòå, êêòî êêîñïëåèë ÐÐåíî èè
Êàäàæà ââ ÂÂîðîíåæå?

1. ÄÄâà ïïàðíÿ.
2. ÏÏàðåíü èè ääåâóøêà.
3. ÄÄâå ääåâóøêè.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Mezzo: ÈÈãðà ññî
ñìåðòüþ» ïïîëó÷àåò ÑÑåðãåé
Òóæèêîâ èèç ÎÎðåíáóðãà. ÂÂ
òåëåñåðèàëå MMezzo ííå ááûëî
óëûá÷èâûõ ïïèðàòîâ.

ðåíöèè. Ìàñøòàá ìåðîïðèÿòèÿ ðàñ-
òåò îò ãîäà ê ãîäó, è ñåãîäíÿ îíî
ñòàëî íà îäèí óðîâåíü ñ àìåðèêàíñ-
êèìè êîíâåíòàìè: âûñòóïèëà îãðîì-
íàÿ ãðóïïà êîñïëååðîâ ïî Naruto,
ïðîøåë ïåðâûé â ñòðàíå êîñïëåé ïî
çàìå÷àòåëüíîìó ïðèêëþ÷åí÷åñêîìó
àíèìå One Piece.
Â ñðåäå ýíòóçèàñòîâ àíèìå îãðîìíûì
óâàæåíèåì ïîëüçóþòñÿ ÿïîíñêèå êîñï-
ëååðû: ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî èìåííî ó íèõ ÷à-
ùå âñåãî âñòðå÷àåòñÿ íàèáîëåå òî÷íîå
âîññîçäàíèå ïåðñîíàæåé. Àìåðèêàí-
öû, íàîáîðîò, ñëóæàò ïîñòîÿííûì
ïðåäìåòîì íàñìåøåê è ïîäøó÷èâà-
íèé: ïîëíûå, ðîñëûå ãàéäçèíû ñ ëèöà-
ìè ðàáîòíèêîâ «Ìàêäîíàëäñà» â êîñ-
òþìàõ ãåðîåâ àíèìå ñìîòðÿòñÿ áîëåå
÷åì ñòðàííî. Ïåðâîå íàøå, ðîññèéñ-
êîå øîó îáðàçöà 2002 ãîäà çàïîìíè-
ëîñü ïðåæäå âñåãî áëàãîäàðÿ ïîòðÿñà-
þùåìó âûñòóïëåíèþ Ñêâîëëà èç Final
Fantasy VIII. Ñ òåõ ïîð ýòîò êîñïëåé
ïðèîáðåë ñòàòóñ ëåãåíäû è óñòàíîâèë
ïëàíêó êà÷åñòâà íà ãîäû âïåðåä. Ðîñ-
ñèéñêèå ïîêëîííèêè àíèìå ñíîâà è
ñíîâà ïåðåâîïëîùàþòñÿ â ëþáèìûõ
ãåðîåâ àíèìå è âèäåîèãð, è êàæäûé
ðàç ìû ïîðàæàåìñÿ óäèâèòåëüíîìó
ñõîäñòâó æèâûõ ëþäåé ñ âûìûøëåí-
íûìè ïåðñîíàæàìè. Çà ïðèìåðàìè äà-
ëåêî õîäèòü íå íàäî � âîò îíè, íà íà-
øèõ ñòðàíèöàõ. È ýòî ïðè òîì, ÷òî îòå-
÷åñòâåííûå ëþáèòåëè àíèìå èçíà-

÷àëüíî íàõîäÿòñÿ â ïðîèãðûøíîì ïî-
ëîæåíèè: ÿïîíåö ìîæåò çàéòè â êîñï-
ëåé-ìàãàçèí è êóïèòü íóæíûé êîñòþì
çà äåíüãè, à íàøèì ýíòóçèàñòàì ïðè-
õîäèòñÿ äåëàòü îäåæäó è àòðèáóòû
ñâîèìè ðóêàìè èëè çàêàçûâàòü èç Ñå-
òè. Íàïðèìåð, ðàçâå íàçîâåøü òî÷íûì
êîñïëåé ïî Naruto áåç íàëîáíèêà íèíä-
çÿ äåðåâíè Êîíîõà? Ýòó øòó÷êó ìîæíî
ïðèîáðåñòè â çàìîðñêèõ èíòåðíåò-ìà-
ãàçèíàõ (íàïðèìåð, íà
http://www.hlj.com) çà òûñÿ÷ó ðóáëåé
(íå ñ÷èòàÿ äîñòàâêè), è îò æåëàþùèõ
íåò îòáîÿ. Â ýòîì ãîäó íà âîðîíåæñêèé
ôåñòèâàëü ïðèåõàëè ÿïîíöû, ñíèìàþ-
ùèå äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì î ðóññêèõ
àíèìåøíèêàõ, � è ãîñòè ñ äàëåêèõ îñò-
ðîâîâ óâåçëè íà ðîäèíó íåïîâòîðèìûå
âïå÷àòëåíèÿ. Â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà íå áûâàåò àíèìå-ôåñòèâàëåé.
Òàì êîñïëååð ïðèõîäèò íà âûñòàâêó,
ïåðåîäåâàåòñÿ, âñòàåò ó ñòåíî÷êè, ïî-
çèðóåò äëÿ ôîòîãðàôîâ, ñíîâà ïåðåî-
äåâàåòñÿ è óõîäèò. Ñàìî ïîíÿòèå «ñöå-
íè÷åñêèé êîñïëåé» ïîÿâèëîñü çà ãðà-
íèöåé � ñ åãî ïîìîùüþ íàøè ôàíàòû
ïðåâçîøëè ÿïîíñêèõ. Ìû çíàåì: âîðî-
íåæñêèé ôåñòèâàëü ïðîéäåò è â 2007
ãîäó, îí ñòàíåò åùå ëó÷øå, åùå èíòå-
ðåñíåå � è îñòàíåòñÿ ïåðâûì. Ñòðà-
íè÷êà ôåñòèâàëÿ â Ñåòè îñòàåòñÿ ïîñ-
òîÿííîé óæå ìíîãî ëåò:
http://festival.otaku.ru. Ïðèåçæàéòå, âàì
áóäóò ðàäû!  

Naruto One Piece

Naruto Cowboy Bebop

ÊÎÍÔÅÐÅÍÖÈß ««ÔÅÍÎÌÅÍ ÈÈÄÈÎÒÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂÛÕ
ÌÀØÈÍ ÂÂ ßßÏÎÍÑÊÎÉ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ»



Øåñòîé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè â Âîðîíåæå

Ñëó÷èëîñü. ÄÄîëãîæäàííûå ääèñêè
ñ CCG-ááëîêáàñòåðîì ««Ïîñëåäíÿÿ
ôàíòàçèÿ VVII: ÄÄåòè ïïðèøåñòâèÿ»
ïîÿâèëèñü ââ ððîññèéñêèõ ììàãàçè-
íàõ. ÍÍå ííóæíî êêëÿñòü èèçäàòåëåé
çà ççàäåðæêó: ââ ííåé ââèíîâíû ççàî-
êåàíñêèå ïïàðòíåðû, àà ííàø ððåëèç
ïîñòóïèë ââ ïïðîäàæó ââñåãî ÷÷åðåç
òðè ääíÿ ïïîñëå ààìåðèêàíñêîãî. ÈÈ
õîòÿ ïïðè óóïîìèíàíèè ««Äåòåé ïïðè-
øåñòâèÿ» ññðàçó ââñïîìèíàåòñÿ MMC
Entertainment, ííóæíî óóòî÷íèòü:
êîìïàíèÿ ëëèøü ððàñïðîñòðàíÿåò
èçäàíèå ííà òòåððèòîðèè ÐÐîññèè.
Ñîáñòâåííî ííàä ääèñêîì ððàáîòàëè
â SSony PPictures, ïïîýòîìó ððåëèç ïïî-
ëó÷èëñÿ ññòðàííîâàòûì: ííàïðèìåð,
íà ääèñêå ííåò ððóññêîé îîçâó÷êè,

òîëüêî ààíãëèéñêàÿ èè ÿÿïîíñêàÿ ((çà-
òî ååñòü ññóáòèòðû ííà ääîáðîì ääå-
ñÿòêå ÿÿçûêîâ, ððóññêîì ââ òòîì ÷÷èñ-
ëå). ÊÊ ííèì ïïðåòåíçèé ííåò, àà ññ ïïå-
ðåâîä÷èêàìè ááîíóñ-ââèäåî îî ììèðå
Final FFantasy VVII õõîòåëîñü ááû ïïîãî-
âîðèòü. ««Ñåôèðîñ óóáèë ÀÀýðèò!» ��
êóäà ýýòî ããîäèòñÿ?

TThhee LLaaww ooff UUeekkii.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Õèðîñè ÂÂàòàíàáå, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ ôôààííòòààççèèÿÿ VVIIII:: ÄÄååòòèè ïïððèèøøååññòòââèèÿÿ
Ðåæèññåð: Òåöóÿ ÍÍîìóðà, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

YYoonnnnaa iinn tthhee SSoolliittaarryy FFoorrttrreessss
Ðåæèññåð: Êåíãî ÒÒàêåóòè, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Ìàêîòî ÑÑèíêàé, ààâòîð èè ððåæèññåð
êîðîòêîìåòðàæêè ««Ãîëîñ ääàëåêîé
çâåçäû» ((Hoshi nno KKoe), ííå óóìååò
ðèñîâàòü ääâóìåðíûõ ïïåðñîíàæåé
â ääâèæåíèè. ÎÎí ïïîíèìàë ññâîþ
ñëàáîñòü èè ëëîâêî ååå ññêðûë. ÊÊåíãî
Òàêåóòè, îîäèí èèç ààíèìàòîðîâ ïïðî-
âàëèâøåãîñÿ ôôèëüìà ««Ïîñëåäíÿÿ
ôàíòàçèÿ», ââ îîäèíî÷êó ññíÿë
òðèäöàòèìèíóòíûé ôôèëüì YYonna
in tthe SSolitary FFortress, ííî ññâîèõ
ñëàáîñòåé ííå îîñîçíàë. ÊÊàðòèíêà ââ
åãî CCG-ëëåíòå ââûãëÿäèò õõóæå, ÷÷åì
ãðàôèêà ââ ëëþáîì òòîïîâîì ððîëè-
êå ññ EE3, ààíèìàöèè ïïåðñîíàæåé
äàëåêî ääî óóðîâíÿ mmotion ccapture,
äà èè ññþæåò îîá îîäèíîêîé ääåâî÷êå
è ååå ííåñîâåðøåííîëåòíåì ññïàñè-
òåëå îîñòàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî.

Ìàêîòî ÑÑèíêàé ííàøåë ññâîé ïïóòü,
è ååãî òòâîðåíèå ííå êêîíêóðèðóåò ññ
îáû÷íûì ààíèìå, àà ððàáîòà ÊÊåíãî
Òàêåóòè ââûïîëíåíà ïïî êêàíîíàì
èíäóñòðèè. ÍÍå óóäèâèòåëüíî, ÷÷òî
òâîðåö-îîäèíî÷êà ííå ññìîã òòÿãàòüñÿ
ñ êêîðïîðàöèÿìè óóðîâíÿ SSquare
Enix.

Ñåðèàë îîá îîäàðåííûõ ïïîäðîñòêàõ,
êîòîðûå ññðàæàþòñÿ ääðóã ññ ääðóãîì
çà òòèòóë ÊÊîðîëÿ ÷÷åãî-òòî òòàì. ÎÎêåé.
Âèäåëè òòàêèå, èè ííå ððàç. ÖÖóáàñà
Ôóêóòè, ììàíãàêà TThe LLaw oof UUeki,
ðåøèëà øøàãíóòü ççà ððàìêè ææàíðà,
íî, êêàæåòñÿ, ííå ââ òòó ññòîðîíó. ÓÓ
êàæäîãî ããåðîÿ ååñòü ññâîå ááîæåñò-
âî, êêîòîðîå ííàäåëÿåò ððåáåíêà êêà-
êîé-òòî ääóðàöêîé ññïîñîáíîñòüþ.
Ïîáåäèòåëü òòóðíèðà ïïîëó÷èò ïïðà-
âî ââûáðàòü ññïîñîáíîñòü ííà ññâîé
âêóñ, àà ååãî ííåáåñíûé ïïîêðîâèòåëü
ñòàíåò ââåðõîâíûì ááîãîì. ÃÃëàâíûé
ãåðîé, ííàïðèìåð, ììîæåò ïïðåâðà-
ùàòü ììóñîð ââ ääåðåâüÿ. ÄÄîâîëüíî
íèê÷åìíûé òòàëàíò, ííå ïïðàâäà ëëè?
Ó ååãî ïïðîòèâíèêîâ �� òòàêèå ææå ááåñ-

òîëêîâûå ññïîñîáíîñòè. TThe LLaw oof
Ueki óóæå ííå ññìîòðèòñÿ êêàê ññåðüåç-
íîå ààíèìå, ííî ååùå ííå ââîñïðèíèìà-
åòñÿ êêàê êêîìåäèÿ ááîåâûõ èèñêóññòâ
à-ëëÿ ««Ðàíìà 11/2». ÄÄâå ççâåçäû, ååñ-
ëè ïïîìíèòå, îîçíà÷àþò ««òîñêà ççå-
ëåíàÿ». 



Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru
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ÑÀÉËÅÍÒ ÕÈËË 

Ýòîò ôôèëüì ììîæíî ááûëî èèñïîðòèòü ììèëëèîíîì
ðàçíûõ ññïîñîáîâ. ××òî ææå ââ èèòîãå ïïîëó÷èëîñü óó

ðåæèññåðà ÊÊðèñòîôà ÃÃàíà? ÊÊèíîàäàïòàöèþ
àðòèñòè÷íîãî ïïñèõî-õõîððîðà îîò KKonami

ïîñìîòðåë ÂÂàëåðèé ««À.Êóïåð» ÊÊîðíååâ. 

«Ñàéëåíò Õèëë» 

Ðåæèññåð: Êðèñòîô Ãàí 

Â ðîëÿõ: Ðàäà Ìèò÷åëë, Ëîðè
Õîëäåí, Øîí Áèí, Äåáîðà Êàðà
Àíãåð, Òàíÿ Àëëåí, Êðèñòîôåð
Áðèòòîí, Êèì Êîóòñ, Æîäåëëü
Ôåðëàíä, Ýëèñ Êðèãå 

2006, 127 ìèíóò 

Ïðîèçâîäñòâî TriStar Pictures,
Konami Corporation Ltd., 2006 

ÏÅÏÅË ÂÌÅÑÒÎ ÒÓÌÀÍÀ

Â îòëè÷èå îò ïåðâîé èãðû, ãäå íà

óëèöàõ âèñåëà ïåëåíà òóìàíà è øåë

ñíåã, â êèíîâåðñèè ãîðîä çàòÿíóò

îãðîìíûì îáëàêîì ïåïëà. Íà ìûñëü

î íåïðåêðàùàþùåìñÿ â øàõòàõ ïîä

Ñàéëåíò Õèëëîì ïîæàðå ñöåíàðèñòà

Ðîäæåðà Ýéâåðè íàòîëêíóëà ñóäüáà

ãîðîäêà Ñåíòðàëèÿ â Ïåíñèëüâàíèè �

òàì óãîëü ãîðèò ñ 1962 ãîäà. Â ïåðè-

îä ñ 1984 ïî 1993 ãã. æèòåëåé ýâà-

êóèðîâàëè, à áîëüøóþ ÷àñòü äîìîâ

ðàçðóøèëè. Ñåé÷àñ ãîðîä èñêëþ÷åí

èç ïåðå÷íÿ íàñåëåííûõ ïóíêòîâ, íî

õîòÿ Ñåíòðàëèè áîëüøå íåò íà êàð-

òàõ, ñåãîäíÿ òàì îñòàþòñÿ îäèííàä-

öàòü ÷åëîâåê, îòêàçàâøèõñÿ óåç-

æàòü, âêëþ÷àÿ áûâøåãî ìýðà. Ýêñ-

ïåðòû ñ÷èòàþò, ÷òî ïîæàð óòèõíåò

÷åðåç ïÿòüäåñÿò-ñòî ëåò. 

ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÎÍÍÀÀÆÆÈÈ ÂÂÛÛÏÏÎÎËËÍÍßßÞÞÒÒ ÍÍÀÀÒÒÓÓÐÐÀÀËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÊÊÂÂÅÅÑÑÒÒ,, 

ÑÑÎÎÏÏÎÎÑÑÒÒÀÀÂÂËËßßßß ÓÓËËÈÈÊÊÈÈ ÈÈ ÐÐÀÀÑÑÏÏÓÓÒÒÛÛÂÂÀÀßß ÖÖÅÅÏÏÎÎ××ÊÊÓÓ ÏÏÎÎÄÄÑÑÊÊÀÀÇÇÎÎÊÊ.. 

ÄÄÀÀËËÈÈßß ÃÃÈÈËËËËÅÅÑÑÏÏÈÈ ÈÈÇÇ ÏÏÐÐÅÅÄÄÂÂÎÎÄÄÈÈÒÒÅÅËËÜÜÍÍÈÈÖÖÛÛ ÑÑÅÅÊÊÒÒÀÀÍÍÒÒÎÎÂÂ ÏÏÐÐÅÅÂÂÐÐÀÀÒÒÈÈËËÀÀÑÑÜÜ ÂÂ ÈÈÇÇÃÃÍÍÀÀÍÍÍÍÈÈ-

ÖÖÓÓ,, ÂÂÛÛÍÍÓÓÆÆÄÄÅÅÍÍÍÍÓÓÞÞ ÑÑÊÊÈÈÒÒÀÀÒÒÜÜÑÑßß ÏÏÎÎ ÐÐÀÀÇÇÍÍÛÛÌÌ ÈÈÇÇÌÌÅÅÐÐÅÅÍÍÈÈßßÌÌ ÏÏÐÐÎÎÊÊËËßßÒÒÎÎÃÃÎÎ ÃÃÎÎÐÐÎÎÄÄÀÀ.. 

ÊÊÐÐÈÈÑÑÒÒÎÎÔÔ ÃÃÀÀÍÍ ÈÈ ÀÀÊÊÈÈÐÐÀÀ ßßÌÌÀÀÎÎÊÊÀÀ ÑÑÐÐÀÀÇÇÓÓ ÑÑÎÎØØËËÈÈÑÑÜÜ ÍÍÀÀ ÒÒÎÎÌÌ,, ××ÒÒÎÎ ÐÐÎÎÓÓÇÇ ÄÄÀÀÑÑÈÈËËÜÜÂÂÀÀ ÂÂÍÍÅÅØØ-

ÍÍÅÅ ÄÄÎÎËËÆÆÍÍÀÀ ÏÏÎÎÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒÜÜ ÍÍÀÀ ÕÕÝÝÇÇÅÅÐÐ ÌÌÎÎÐÐÐÐÈÈÑÑ,, ÃÃËËÀÀÂÂÍÍÓÓÞÞ ÃÃÅÅÐÐÎÎÈÈÍÍÞÞ SSIILLEENNTT HHIILLLL 33.. 

ÍÀ ØÈÐÎÊÎÌ ÝÊÐÀÍÅ
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««......ââííèèçç,, ââííèèçç,, ííààëëååââîî,, ííààïïððààââîî,, ííààëëååââîî,, ííààïïððààââîî......»» �� ççààññòòûûââ

ïïååððååää ññõõååììîîéé ããîîððîîääññêêîîéé ááîîëëüüííèèööûû,, ââîîîîððóóææååííííààÿÿ ôôîîííààððèèêêîîìì

ÐÐîîóóçç ÄÄààÑÑèèëëüüââàà ((ÐÐààääàà ÌÌèèòò÷÷ååëëëë)),, ïïîîõõîîææåå,, ññòòààððààååòòññÿÿ ççààïïîîììííèèòòüü

KKoonnaammii CCooddee �� îîääèèíí èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ ÷÷èèòò-êêîîääîîââ ââ èèññòòîîððèèèè

ââèèääååîîèèããðð.. ÐÐååææèèññññååðð ÊÊððèèññòòîîôô ÃÃààíí ((««ÏÏëëàà÷÷óóùùèèéé óóááèèééööàà»»,, ««ÁÁððààòò-

ññòòââîî ââîîëëêêàà»»)) ííààççûûââààååòò ññååááÿÿ ããååééììååððîîìì ññîî ññòòààææååìì,, èè îîíí ââïïîîëëííåå

ììîîãã ççààññòòààòòüü ââððååììååííàà NNEESS èè SSNNEESS,, êêîîããääàà KKoonnaammii èèññïïîîëëüüççîîââààëëàà

ññååêêððååòòííûûéé êêîîää ««ââââååððõõ,, ââââååððõõ,, ââííèèçç,, ââííèèçç,, ââëëååââîî,, ââïïððààââîî,, ââëëååââîî,,

ââïïððààââîî,, ÂÂ,, ÀÀ»» ââ ïïààððåå ääååññÿÿòòêêîîââ ññââîîèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ.. ÒÒààêê èèëëèè èèííàà÷÷åå,,

ååääââàà ççààììååòòííûûéé ððååââååððààííññ ïïîîññòòààííîîââùùèèêêàà ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî

««ÑÑààééëëååííòò ÕÕèèëëëëàà»» ââ ññòòîîððîîííóó ââççððîîññëëîîéé èèããððààþþùùååéé ïïóóááëëèèêêèè êêóóääàà

ááîîëëåååå èèççÿÿùùååíí,, ÷÷ååìì ëëîîááîîââûûåå ««ööèèòòààòòûû»»,, ííààññïïååõõ ïïððèèêêððóó÷÷ååííííûûåå êê

èèããððîîââûûìì ýýêêððààííèèççààööèèÿÿìì ÓÓââåå ÁÁîîëëëëàà ((««ÄÄîîìì ììååððòòââûûõõ»»,, ««ÎÎääèèíí ââ

òòååììííîîòòåå»»,, ««ÁÁëëààääððååééíí»»)).. 

ÏÏîîññëëåå êêààððòòèèíí ÁÁîîëëëëàà èè ííååóóääàà÷÷ííîîéé ýýêêððààííèèççààööèèèè DDoooomm ÀÀííääææååÿÿ

ÁÁààððòòêêîîââÿÿêêàà ççààïïààääííààÿÿ êêððèèòòèèêêàà îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííîî ììààõõííóóëëàà ððóóêêîîéé ííàà

ôôèèëëüüììûû ïïîî èèããððààìì �� òòîîëëüüêêîî òòààêê ììîîææííîî îîááúúÿÿññííèèòòüü ««òòååììííóóþþ»»,, êêîî-

òòîîððóóþþ óóññòòððîîèèëëèè ««ÑÑààééëëååííòò ÕÕèèëëëëóó»» øøòòààòòîîââññêêèèåå êêèèííîîââååääûû ââîî ããëëàà-

ââåå ññ ÐÐîîææääååððîîìì ÈÈááååððòòîîìì èèçç CChhiiccaaggoo SSuunn-TTiimmeess.. ÈÈççââååññòòííûûéé ññââîî-

èèìì ïïððååííååááððååææååííèèååìì êê ââèèääååîîèèããððààìì ïïóóëëèèòòööååððîîââññêêèèéé ëëààóóððååààòò

ÈÈááååððòò ââûûääààëë ïïððååääååëëüüííîî ææååññòòêêèèéé,, ññëëààááîî ààððããóóììååííòòèèððîîââààííííûûéé

ððààççííîîññ,, ïïîîññòòààââèèââ ëëååííòòåå ïïîîëëòòîîððàà ááààëëëëàà èèçç ÷÷ååòòûûððååõõ ââîîççììîîææííûûõõ ��

èè êêððèèòòèèêêèè ððààííããîîìì ïïîîííèèææåå ììîîììååííòòààëëüüííîî ïïððèèííÿÿëëèè ýýññòòààôôååòòóó ((ññ

õõððîîííèèêêîîéé îîááùùååííààööèèîîííààëëüüííîîããîî ««ììîî÷÷èèëëîîââàà»» ììîîææííîî ïïîîççííààêêîîììèèòòüü-

ññÿÿ ííàà ññààééòòààõõ ââððîîääåå MMeettaaccrriittiicc)).. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà ììààññññèèððîîââààííííóóþþ

ááîîììááààððääèèððîîââêêóó ââ ïïððååññññåå,, ççàà ììååññÿÿöö ññ ììîîììååííòòàà ïïððååììüüååððûû 5500-

ììèèëëëëèèîîííííûûéé ôôèèëëüüìì ññîîááððààëë ââ ààììååððèèêêààííññêêîîìì ïïððîîêêààòòåå ïïîîððÿÿääêêàà

4455 ììèèëëëëèèîîííîîââ ääîîëëëëààððîîââ �� ððÿÿääîîââûûåå ççððèèòòååëëèè îîòòííååññëëèèññüü êê êêààððòòèè-

ííåå ââïïîîëëííåå ññííèèññõõîîääèèòòååëëüüííîî.. ÒÒààêêèèìì îîááððààççîîìì,, ««ÑÑààééëëååííòò ÕÕèèëëëë»»

èèççááååææààëë êêààññññîîââîîããîî ïïððîîââààëëàà,, îîíí óóææåå ïïððèèííîîññèèòò ïïððèèááûûëëüü,, èè ýýòòîî

ááååçç óó÷÷ååòòàà ììèèððîîââîîããîî ïïððîîêêààòòàà.. ÍÍààøøàà ïïððååññññàà,, êê ññëëîîââóó,, ááëëààããîîññêê-

ëëîîííííîî ïïððèèííÿÿëëàà òòââîîððååííèèåå ÊÊððèèññòòîîôôàà ÃÃààííàà,, àà îîòòççûûââûû ððîîññññèèééññêêèèõõ

ççððèèòòååëëååéé ââààððüüèèððóóþþòò îîòò ññëëååããêêàà ííååääîîóóììååííííûûõõ,, ííîî ââ ööååëëîîìì ïïîîëëîî-

ææèèòòååëëüüííûûõõ,, ääîî îîòòêêððîîââååííííîî ââîîññòòîîððææååííííûûõõ.. 

ÈÕ ÒÒÎÆÅ ÏÏÎÍÀ×ÀËÓ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÍßÒÜ ÇÇÀ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ: ØØÀÕÒÅÐÛ ÈÈÇ ××ÈÑËÀ ÆÆÈÒÅËÅÉÃÎÐÎÄÀ ÎÎÄÅÒÛ ÂÂ ÏÏÓÃÀÞÙÈÅ ÇÇÀÙÈÒÍÛÅ ÊÊÎÑÒÞÌÛ. 

ÏÎÄÀÂËßÞÙÅÅ ××ÈÑËÎ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÉ ÂÂ ÄÄÅÒÀËßÕ ÏÏÎÂÒÎÐßÞÒ ËËÎÊÀÖÈÈ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ: ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÀ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÀ ÑÑÊÐÓÏÓËÅÇÍÎ.
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Åñëè ààáñòðàãèðîâàòüñÿ îîò ôôåíîìåíà êêîëëåê-

òèâíîé ííåàäåêâàòíîñòè ààìåðèêàíñêîé êêðèòèêè

(õîòÿ ôôåíîìåí èèíòåðåñíûé �� ííå÷àñòî ïïðåññà ññ

òàêèì ååäèíîäóøèåì óóêàòûâàåò ââ ààñôàëüò ííåï-

ëîõèå êêàðòèíû), ññòàíîâèòñÿ ââèäíî, ÷÷òî ÃÃàíó

óäàëîñü ïïî÷òè ííåâîçìîæíîå: ääîñòàâèòü óóäî-

âîëüñòâèå èè ôôýíàì èèãðû, èè îîáû÷íûì êêèíîìà-

íàì, ññëûõîì ííå ññëûõèâàâøèì îî ïïåðâîèñòî÷íè-

êå. ÂÂ ïïîñëåäíèé ððàç òòàê ëëåò ääåñÿòü ííàçàä

âñòðå÷àëè ««Ñìåðòåëüíóþ ááèòâó» ÏÏîëà ÀÀíäåð-

ñîíà, ççàäîðíûé òòðýø-ýýêøí ííà ááàçå ììÿñîðóáêè

Mortal KKombat. ÐÐàçíèöà ââ òòîì, ÷÷òî ««Ñàéëåíò

Õèëë» ââ êêàòåãîðèþ òòðýøà ííå îî÷åíü ââïèñûâàåò-

ñÿ, èè ííà ááîëüøîé ýýêðàí îîí ïïåðåíåñåí ããîðàçäî

áåðåæíåå, ññ îîãðîìíûì óóâàæåíèåì êê îîðèãè-

íàëüíîé èèãðîâîé ññåðèè, ååå ààòìîñôåðå, ññìûñ-

ëîâîìó ííàïîëíåíèþ èè ââèçóàëüíîìó îîôîðìëå-

íèþ. ÁÁîëüøîé ïïîêëîííèê èèãðû, ÊÊðèñòîô ÃÃàí

íà ïïðîòÿæåíèè ïïÿòè ëëåò óóïîðíî ääîáèâàëñÿ ððàç-

ðåøåíèÿ ííà ýýêðàíèçàöèþ, ññîïåðíè÷àÿ ççà ïïðàâà

íà ïïîñòàíîâêó ««Ñàéëåíò ÕÕèëëà» ññ ïïðåäñòàâè-

òåëÿìè ÒÒîìà ÊÊðóçà èè ììåíåäæåðàìè PParamount

Pictures. ÂÂ ññòðåìëåíèè ääîêàçàòü ññîòðóäíèêàì

Konami, ÷÷òî èèìåííî îîí ääîñòîèí ïïðåäñòàâëÿòü

èõ òòâîðåíèå ííà êêèíîýêðàíå, ððåæèññåð îîòðàçèë

ñâîå ââèäåíèå ììèðà èèãðû ââ ïïîëó÷àñîâîé êêîðîò-

êîìåòðàæêå èè îîòïðàâèë ççàïèñü ââ ÒÒîêèî. ÑÑâîå-

îáðàçíûé ääåìîíñòðàöèîííûé ððîëèê ââûçâàë

ïîëíîå îîäîáðåíèå ÀÀêèðû ßßìàîêè èè ääðóãèõ ððàç-

ðàáîò÷èêîâ, óóäîñòîâåðèâøèõñÿ, ÷÷òî ââ ððóêàõ ÃÃà-

íà èèõ ääåòèùå ííå ïïðåâðàòèòñÿ ââ ïïîïêîðíîâóþ

ïðîôàíàöèþ. 

Ïîëó÷èâ êêàðò-ááëàíø îîò KKonami èè ïïîãðóçèâ-

øèñü ââ ððàáîòó, ÃÃàí èè ååãî ññöåíàðèñò ÐÐîäæåð

Ýéâåðè ((«Êðèìèíàëüíîå ÷÷òèâî») ððåøèëè ïïðè-

âèòü êêàðòèíå ÷÷åðòû òòðåõ ÷÷àñòåé SSilent HHill. ««Ýòî

êîìáèíàöèÿ ïïåðâîé èèãðû ññ îîòäåëüíûìè ýýëå-

ìåíòàìè òòðåòüåé ((ïðÿìîãî ññèêâåëà ïïåðâîé),

ðåøåííàÿ ââ ññòèëå ììîåé ëëþáèìîé SSilent HHill 22, ��

îáúÿñíÿåò ÃÃàí. �� ÌÌû ííå ïïûòàëèñü ççàãíàòü ââñå

òðè èèãðû ââ ääâóõ÷àñîâóþ ïïîñòàíîâêó, ýýòî èèìåí-

íî ààäàïòàöèÿ ïïåðâîé SSilent HHill. ÎÎäíàêî ââ ññèê-

âåëàõ ññòîëüêî ëëþáîïûòíûõ ääåòàëåé, ÷÷òî óóñòî-

ÿòü ááûëî ííåâîçìîæíî... ÏÏîòîì, êêîãäà òòû, êê ïïðè-

ìåðó, ÷÷èòàåøü ããèä-ïïðîõîæäåíèå êê òòðåòüåé èèã-

ðå, òòàì îîáúÿñíÿþòñÿ ññîáûòèÿ ïïåðâîé. ÝÝòî

î÷åíü èèíòåðåñíûé ïïðîöåññ, ââåäü îîðèãèíàëüíàÿ

èãðà ââûãëÿäèò ýýäàêèì ññïîíòàííûì òòâîðåíèåì,

««ììèèôôîîëëîîããèèÿÿ»» SSiilleenntt HHiillll ññôôîîððììèèððîîââààëëààññüü ïïîîççää-ííåååå �� èè ììûû ññòòààððààëëèèññüü åååå ïïððèèääååððææèèââààòòüüññÿÿ»».. 
ÈÈããððîîââîîéé ññþþææååòò ïïååððååííååññååíí ííàà ýýêêððààíí ññ ííååêêîîòòîîððûûììèèèèççììååííååííèèÿÿììèè:: òòààêê,, ããëëààââííîîéé ããååððîîèèííååéé ôôèèëëüüììàà ññòòàà-ëëàà ÐÐîîóóçç ÄÄààÑÑèèëëüüââàà,, ððààççûûññêêèèââààþþùùààÿÿ ââ ççààááððîîøøååíí-ííîîìì ããîîððîîääêêåå ññââîîþþ ääîî÷÷üü ØØýýððîîíí ((ââ èèããððåå ïïððèè ïïîîõõîî-ææèèõõ îîááññòòîîÿÿòòååëëüüññòòââààõõ ääååééññòòââîîââààëë ììóóææ÷÷èèííàà,, ÃÃààððððèèÌÌååééññîîíí,, ååããîî ääîî÷÷üü ççââààëëèè ØØååððèèëë)).. ÑÑììååííóó ïïîîëëàà ïïððîî-òòààããîîííèèññòòàà ððååææèèññññååðð ììîîòòèèââèèððóóååòò òòååìì,, ÷÷òòîî ââ ëëþþááîîééççëëîîââååùùååéé èèññòòîîððèèèè ««ääîîëëææííàà ïïððèèññóóòòññòòââîîââààòòüü ññïïàà-ññèèòòååëëüüííààÿÿ êêððààññîîòòàà»»;; êê òòîîììóó ææåå ââââååääååííèèåå ÐÐîîóóççïïîîççââîîëëèèëëîî ëëóó÷÷øøåå ððààññêêððûûòòüü òòååììóó ììààòòååððèèííññòòââàà ��îîääííóó èèçç êêëëþþ÷÷ååââûûõõ òòååìì èèããððîîââîîéé ññååððèèèè,, ââîîêêððóóãã êêîî-òòîîððîîéé ïïîîññòòððîîååíí ôôèèëëüüìì.. ÄÄððóóããîîéé ââààææííûûéé ííþþààííññ ��ïïààððààëëëëååëëüüííûûåå ììèèððûû �� ïïååððååííååññååíí ííàà êêèèííîîýýêêððààíí ââîîââññååìì ññââîîååìì ììððàà÷÷ííîîìì ââååëëèèêêîîëëååïïèèèè:: ççààòòååððÿÿííííûûéé ââëëååññààõõ ÇÇààïïààääííîîéé ÂÂèèððääææèèííèèèè øøààõõòòååððññêêèèéé ããîîððîîääîîêêÑÑààééëëååííòò ÕÕèèëëëë ïïððååääññòòààååòò ïïååððååää ççððèèòòååëëÿÿììèè ññððààççóó ââ÷÷ååòòûûððååõõ èèïïîîññòòààññÿÿõõ.. ÝÝòòîî ïïððîîøøëëîîåå èè ííààññòòîîÿÿùùåååå ððåå-ààëëüüííîîããîî ããîîððîîääàà;; ååããîî óóêêóóòòààííííîîåå ââ òòóóììààíí ââîîïïëëîîùùåå-ííèèåå-ññîîíí,, êêóóääàà ïïîîïïààääààþþòò ÐÐîîóóçç,, åååå ääîî÷÷üü èè ïïîîëëèèööååééññ-êêèèéé îîôôèèööååðð ÑÑèèááèèëë ÁÁååííííååòò ((ËËîîððèè ÕÕîîëëääååíí));; èè,, ííààêêîî-ííååöö,, ããîîððîîää ââîî ââëëààññòòèè ììððààêêàà,, ííààèèááîîëëåååå òòååììííóóþþññòòîîððîîííóó ÑÑààééëëååííòò ÕÕèèëëëëàà.. ××ààññòòîî îîääííîî èè òòîî ææåå ììååññòòîîïïîîêêààççûûââààþþòò ññ ððààççííûûõõ ññòòîîððîîíí,, ëëîîêêààööèèèè ïïððååîîááððàà-ææààþþòòññÿÿ,, ïïððååëëîîììëëÿÿþþòòññÿÿ �� ââ èèããððààõõ ññààìì ììîîììååííòò èèçç-ììååííååííèèÿÿ ððååààëëüüííîîññòòèè ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññååããääàà îîññòòààââààëë-ññÿÿ ççàà êêààääððîîìì,, ççääååññüü ææåå ììååòòààììîîððôôîîççûû îîêêððóóææààþþ-ùùååããîî ããååððîîååââ ïïððîîññòòððààííññòòââàà ïïððååääññòòààââëëååííûû ââîî ââññååéé

ÏÎÄ ×ÓÒÊÈÌ ÍÀÁËÞÄÅÍÈÅÌ 
Àâòîðû èãðîâîãî ñåðèàëà, Team Silent, îòñëåæèâàëèâåñü ïðîöåññ ïðîèçâîäñòâà ôèëüìà, òåñíî ñîòðóäíè-÷àÿ ñî ñúåìî÷íîé ãðóïïîé, óòâåðæäàÿ èëè îòâåðãàÿðåøåíèÿ ðåæèññåðà, ñöåíàðèñòà è õóäîæíèêà êàðòè-íû. Â ðåçóëüòàòå îáëèê ãîðîäà âîññîçäàí ñ âíèìà-íèåì ê ìåëü÷àéøèì äåòàëÿì � âïëîòü äî îøèáîê âàíãëèéñêèõ íàçâàíèÿõ íåêîòîðûõ ìàãàçèíîâ. Ñöåíàíà øîññå ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò ïîõî-æèé ýïèçîä èç îðèãèíàëüíîé èãðû; íà ýêðàíå ôèãó-ðèðóþò íà÷àëüíàÿ øêîëà Ìèäâè÷ èç ïåðâîé ÷àñòèSilent Hill è ãîñïèòàëü Áðóêõåéâåí (Silent Hill 2 è 3);èç ãîñòèíè÷íîãî íîìåðà 111 Ðîóç ÷åðåç äûðó â ñòå-íå ïåðåáèðàåòñÿ â ñîñåäíåå çäàíèå (òî÷íî òàêîé æåýïèçîä åñòü âî âòîðîé èãðå). 

ÍÍÅÅÑÑ××ÀÀÑÑÒÒÍÍÀÀßß ÀÀËËÅÅÑÑÑÑÀÀ
ÃÃÈÈËËËËÅÅÑÑÏÏÈÈ,, ××ÜÜßß ÄÄÓÓØØÀÀ

ÍÍÀÀÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒ ÂÂÎÎÏÏËËÎÎÙÙÅÅÍÍÈÈÅÅ
ÂÂ ÄÄÎÎ××ÅÅÐÐÈÈ ÃÃËËÀÀÂÂÍÍÎÎÉÉ ÃÃÅÅ-
ÐÐÎÎÈÈÍÍÈÈ ØØÝÝÐÐÎÎÍÍ,, ÏÏÎÎßßÂÂ-
ËËßßÅÅÒÒÑÑßß ÍÍÀÀ ÝÝÊÊÐÐÀÀÍÍÅÅ ÍÍÅÅ

ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÂÂ ÑÑÂÂÎÎÅÅÉÉ ÔÔÈÈÇÇÈÈ-
××ÅÅÑÑÊÊÎÎÉÉ ÔÔÎÎÐÐÌÌÅÅ ((ÊÊÎÎÒÒÎÎ-

ÐÐÓÓÞÞ ÌÌÛÛ ÍÍÅÅ ÂÂÈÈÄÄÈÈÌÌ
ÂÂÏÏËËÎÎÒÒÜÜ ÄÄÎÎ ÇÇÀÀÂÂÅÅÐÐØØÀÀÞÞ-

ÙÙÅÅÉÉ ÒÒÐÐÅÅÒÒÈÈ ÔÔÈÈËËÜÜÌÌÀÀ)),,
ÍÍÎÎ ÈÈ ÂÂ ÂÂÈÈÄÄÅÅ ÒÒÅÅÌÌÍÍÎÎÃÃÎÎ

ÄÄÂÂÎÎÉÉÍÍÈÈÊÊÀÀ ØØÝÝÐÐÎÎÍÍ.. 1122-
ËËÅÅÒÒÍÍßßßß ÆÆÎÎÄÄÅÅËËËËÜÜ ÔÔÅÅÐÐ-

ËËÀÀÍÍÄÄ ÑÑÛÛÃÃÐÐÀÀËËÀÀ ÂÂÑÑÅÅ ÒÒÐÐÈÈ
ÐÐÎÎËËÈÈ.. 

ÏÏÎÎÊÊËËÎÎÍÍÍÍÈÈÊÊÈÈ ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÆÆÄÄÀÀËËÈÈ ÊÊÀÀÐÐÒÒÈÈÍÍÓÓ ÁÁÎÎËËÜÜØØÅÅ ÄÄÂÂÓÓÕÕ ËËÅÅÒÒ.. ÂÂ ÍÍÀÀØØÅÅÌÌ 

ÑÑËËÓÓ××ÀÀÅÅ ÎÎÆÆÈÈÄÄÀÀÍÍÈÈÅÅ ÎÎÏÏÐÐÀÀÂÂÄÄÀÀËËÎÎÑÑÜÜ,, ××ÒÒÎÎ ÄÄÎÎ ÑÑÀÀÌÌÛÛÕÕ ÂÂÚÚÅÅÄÄËËÈÈÂÂÛÛÕÕ ÔÔÀÀÍÍÀÀ-

ÒÒÎÎÂÂ,, ÏÏÓÓÑÑÒÒÈÈÂÂØØÈÈÕÕÑÑßß ÂÂ ÏÏÅÅÐÐÅÅÑÑÓÓÄÄÛÛ ÎÎÒÒÍÍÎÎÑÑÈÈÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ ÄÄÎÎÏÏÓÓÙÙÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ ÃÃÀÀÍÍÎÎÌÌ

ÈÈÇÇÌÌÅÅÍÍÅÅÍÍÈÈÉÉ...... ÍÍÅÅ ÑÑÒÒÎÎÈÈÒÒ ÇÇÀÀÁÁÛÛÂÂÀÀÒÒÜÜ,, ××ÒÒÎÎ ÈÈÇÇÌÌÅÅÍÍÅÅÍÍÈÈßß ÝÝÒÒÈÈ ÏÏÎÎËËÍÍÎÎÑÑÒÒÜÜÞÞ

ÑÑÀÀÍÍÊÊÖÖÈÈÎÎÍÍÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÛÛ ÑÑÀÀÌÌÈÈÌÌÈÈ ÀÀÂÂÒÒÎÎÐÐÀÀÌÌÈÈ ÈÈÃÃÐÐÛÛ..

ÊÊÎÎÃÃÄÄÀÀ ÝÝÉÉÂÂÅÅÐÐÈÈ ÈÈ ÃÃÀÀÍÍ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀËËÈÈ ÏÏÐÐÎÎÄÄÞÞÑÑÅÅÐÐÀÀÌÌ ÏÏÅÅÐÐÂÂÓÓÞÞ ÂÂÅÅÐÐÑÑÈÈÞÞ ÑÑÖÖÅÅÍÍÀÀ-
ÐÐÈÈßß,, ÎÎÍÍÀÀ ÂÂÅÅÐÐÍÍÓÓËËÀÀÑÑÜÜ ÍÍÀÀÇÇÀÀÄÄ ÑÑ ÐÐÅÅÌÌÀÀÐÐÊÊÎÎÉÉ:: ««ÒÒÀÀÌÌ ÆÆÅÅ ÎÎÄÄÍÍÈÈ ÆÆÅÅÍÍÙÙÈÈÍÍÛÛ!!»»..
ÂÂ ÊÊÀÀ××ÅÅÑÑÒÒÂÂÅÅ ÊÊÎÎÌÌÏÏÅÅÍÍÑÑÀÀÖÖÈÈÈÈ ÑÑÂÂÅÅÒÒ ÓÓÂÂÈÈÄÄÅÅËË ÏÏÅÅÐÐÑÑÎÎÍÍÀÀÆÆ ØØÎÎÍÍÀÀ ÁÁÈÈÍÍÀÀ.. 
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êêððààññåå.. ÏÏîî÷÷òòèè ââññåå,, ÷÷òòîî ääååëëààååòò SSiilleenntt HHiillll ññââååððõõ-

ïïîîïïóóëëÿÿððííûûìì èèããððîîââûûìì ññååððèèààëëîîìì,, ïïååððååêêîî÷÷ååââàà-

ëëîî ââ ôôèèëëüüìì.. ÂÂ ïïîîëëóóììããëëåå ááååññííóóþþòòññÿÿ ããððîîòòååññêê-

ííûûåå ììîîííññòòððûû ((ççàà îîááóóããëëååííííûûõõ ììëëààääååííööååââ,,

ììååääññååññòòððååðð-ççîîììááèè èè ññââèèððååïïîîããîî ããèèããààííòòàà ÏÏèèððàà-

ììèèääîîããîîëëîîââîîããîî ññêêààææååìì ññïïààññèèááîî ÈÈååððîîííèèììóó

ÁÁîîññõõóó èè ÃÃààííññóó ÁÁååëëëëììååððóó)),, ññââîîááîîääííîî ïïààððÿÿùùààÿÿ

ââ îîããððîîììííûûõõ ääååêêîîððààööèèÿÿõõ êêààììååððàà ííààêêëëîîííÿÿååòòññÿÿ

ïïîîää ííååîîææèèääààííííûûììèè óóããëëààììèè ((ïïððèè ññúúååììêêààõõ èèññ-

ïïîîëëüüççîîââààëëèè ññïïååööèèààëëüüííîî ììîîääååððííèèççèèððîîââààííííûûéé

êêððààíí;; ïïîîää ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì ããëëààââííîîããîî õõóóääîîææííèèêêàà

ôôèèëëüüììàà ÊÊýýððîîëë ØØïïèèðð ((««ýýêêÇÇèèññòòååííÖÖ»»)) ññîîççääààííàà

ïïîî÷÷òòèè ññîîòòííÿÿ ââààððèèààííòòîîââ ëëîîêêààööèèéé)),, îîááúúååêêòòèèââ

ôôîîêêóóññèèððóóååòòññÿÿ ííàà õõëëîîïïüüÿÿõõ ïïååïïëëàà,, èèççúúååääååííííûûõõ

ððææààââ÷÷èèííîîéé êêëëååòòÿÿõõ,, àà òòîî èè ííàà ððààññïïÿÿòòîîìì ââ êêàà-

ááèèííêêåå øøêêîîëëüüííîîããîî òòóóààëëååòòàà óóááîîððùùèèêêåå.. ÇÇääååññüü

ññëëûûøøííûû ððååââ,, ññêêððååææååòò,, ññòòîîííûû,, ââîîéé ññèèððååíí èè

ááååññïïîîääîîááííààÿÿ ììóóççûûêêàà ÀÀêêèèððûû ßßììààîîêêèè.. 

ÎÎññííîîââííîîåå ææåå ððààççëëèè÷÷èèåå ââ òòîîìì,, êêààêê ïïððååääññòòààââ-

ëëååííàà èèññòòîîððèèÿÿ ääååééññòòââóóþþùùååéé ââ ããîîððîîääêêåå ññååêêòòûû èè

åååå ææååððòòââ:: ååññëëèè ââ èèããððåå ööååëëüüþþ êêóóëëüüòòèèññòòîîââ ââîî

ããëëààââåå ññ ÄÄààëëèèååéé ÃÃèèëëëëååññïïèè ááûûëëîî ïïððèèççââààííèèåå ííåå-

êêîîååéé ääååììîîííèè÷÷ååññêêîîéé ññóóùùííîîññòòèè,, òòîî ââ ôôèèëëüüììåå

ññååêêòòààííòòààììèè-ïïóóððèèòòààííààììèè ððóóêêîîââîîääèèòò ææååííùùèèííàà

ïïîî èèììååííèè ÊÊððèèññòòààááååëëëëàà ((ÝÝëëèèññ ÊÊððèèããåå)),, êêîîòòîîððààÿÿ

èèççããííààëëàà èèçç ððÿÿääîîââ îîððääååííàà ÄÄààëëèèþþ ((ÄÄååááîîððàà ÊÊàà-

ððàà ÀÀííããååðð)) èè îîððããààííèèççîîââààëëàà ððèèòòóóààëëüüííóóþþ êêààççííüü

þþííîîéé ««ââååääüüììûû»» ÀÀëëååññññûû ÃÃèèëëëëååññïïèè ((ÆÆîîääååëëëëüü

ÔÔååððëëààííää)).. ÂÂ îîááîîèèõõ ññëëóó÷÷ààÿÿõõ ÀÀëëååññññàà ññòòààííîîââèèòò-

ññÿÿ ïïððîîââîîääííèèêêîîìì ññïïóóññòòèèââøøååééññÿÿ ííàà ããîîððîîää òòüü-

ììûû,, ííîî ññîîááûûòòèèÿÿ èèããððûû èè ôôèèëëüüììàà ááëëèèææåå êê ôôèè-

ííààëëóó ííàà÷÷èèííààþþòò ððààññõõîîääèèòòüüññÿÿ �� ýýòòîî êêààññààååòòññÿÿ

êêààêê ììííîîããèèõõ ííþþààííññîîââ ((ññóóääüüááàà ïïààòòððóóëëüüííîîéé ÁÁååíí-

ííååòò,, ïïîî ïïîîííÿÿòòííûûìì ïïððèè÷÷èèííààìì ïïîîëëííîîññòòüüþþ îîòòññóóòò-

ññòòââóóþþùùààÿÿ ââ èèããððåå ëëèèííèèÿÿ ììóóææàà ÐÐîîóóçç,, ÊÊððèèññòòîî-

ôôååððàà ÄÄààÑÑèèëëüüââàà ((ØØîîíí ÁÁèèíí)),, èèññõõîîää ððèèòòóóààëëàà

ññååêêòòààííòòîîââ)),, òòààêê èè ííååïïîîññððååääññòòââååííííîî ññààììîîéé

êêîîííööîîââêêèè.. ÊÊ ÷÷ååññòòèè ÃÃààííàà,, ÝÝééââååððèè èè ââññååéé ññúúåå-

ììîî÷÷ííîîéé ããððóóïïïïûû,, èèõõ èèííòòååððïïððååòòààööèèÿÿ ââûûããëëÿÿääèèòò

ââïïîîëëííåå ââååññîîììîîéé,, ïïîîññëëååääîîââààòòååëëüüííîîéé èè ññîîîîòòââåå-

òòññòòââóóþþùùååéé ääóóõõóó ïïååððââîîèèññòòîî÷÷ííèèêêàà.. 

Äðóãîå ääåëî, ÷÷òî ïïîïûòêà ààäåêâàòíî ïïåðåäàòüñòðàõ, îîáóðåâàþùèé ããåéìåðîâ ïïðè èèãðå ââSilent HHill, ââîçìîæíî, èèçíà÷àëüíî îîáðå÷åíà.Èãðà ïïðîõîäèòñÿ ÷÷àñîâ ççà ââîñåìü, ññþæåòíûõâñòàâîê ââ ííåé îîò ññèëû ÷÷àñà ííà ïïîëòîðà, àà îîñ-òàëüíîå ââðåìÿ ççàïîëíåíî ëëèïêîé ààòìîñôåðîéóæàñà, êêîãäà êêàæäûé ííîâûé êêîðèäîð, ääâåðíîéïðîåì, êêàæäàÿ êêîìíàòà òòàÿò óóãðîçó. ÍÍàñû-ùåííàÿ ññîáûòèÿìè ääâóõ÷àñîâàÿ ëëåíòà, ÷÷üèïåðñîíàæè ïïîñòîÿííî îîáúÿñíÿþò ññìûñë ïïðî-èñõîäÿùåãî, ïïóãàåò ããîðàçäî ììåíüøå. ÍÍåñìîò-ðÿ ííà ííàëè÷èå ïïàðû ïïî-ííàñòîÿùåìó ææóòêèõ èèæåñòîêèõ ììîìåíòîâ, ««Ñàéëåíò ÕÕèëë» ññëîæíîíàçâàòü îîáðàçöîâûì ôôèëüìîì óóæàñîâ �� ààâòî-ðàì ââàæíåå ððàññêàçàòü èèñòîðèþ, ííåæåëè
ââåñòè ççðèòåëÿ ââ ïïîñòîÿííûé ïïàíè÷åñêèé òòðå-ìîð. ÊÊàðòèíà ããíåòåò ààòìîñôåðîé ççàâèñøåãî ââáåçâðåìåíüå ããîðîäà, ïïîðàæàåò ââèçóàëüíûìèíàõîäêàìè, ííî, óóòÿæåëåííàÿ ððàçæåâûâàíèåìêëþ÷åâûõ ññîáûòèé, ññèëüíî ççàìåäëÿåò òòåìï ââïîñëåäíåé òòðåòè, �� àà ññòðàííûå ððåïëèêè ããåðî-åâ ((êîòîðûå óóñóãóáèë ïïëîõîé ððóññêèé ïïåðå-âîä) âââîäÿò îîïðåäåëåííûé ããðàäóñ êêîìèçìà.Âïðî÷åì, ïïîä êêîíåö ññèòóàöèÿ ââûïðàâëÿåòñÿ:äâîéíàÿ ððàçâÿçêà êêðàñèâà, óóáåäèòåëüíà, îîíàîñòàâëÿåò ïïðîñòîð ääëÿ ððàçìûøëåíèé èè ììîæåòñ÷èòàòüñÿ ççàäåëîì ääëÿ ññèêâåëà. 

Êðèñòîô ÃÃàí îîáîøåë ááîëüøèíñòâî ïïîäâîäíûõêàìíåé, ïïîäñòåðåãàâøèõ ïïîñòàíîâùèêà ««Ñàé-ëåíò ÕÕèëëà»: ååãî ýýêðàíèçàöèÿ, ÷÷òî ááû ííè ããî-âîðèëè ààìåðèêàíñêèå êêðèòèêè, �� õõîðîøåå êêè-íî. ÕÕîðîøåå ññàìî ïïî ññåáå, àà ííå òòîëüêî êêàêâäóì÷èâîå ïïåðåëîæåíèå èèíòåëëèãåíòíîé èèãðûóæàñîâ. ÔÔèëüì ììîæíî ááûëî èèñïîðòèòü ììèëëè-îíîì ððàçíûõ ññïîñîáîâ, ííî ððåæèññåð èèçáåæàëáîëüøèíñòâà ëëîâóøåê èè ññïðàâèëñÿ ññ ííåëåãêîéçàäà÷åé. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ííåçàäîëãî ääî ïïðåìü-åðû ÃÃàí ïïðèçíàëñÿ, ÷÷òî ââ ððåæèññåðñêîì ììîí-òàæå ôôèëüì ääëèòñÿ îîêîëî òòðåõ ññ ïïîëîâèíîé÷àñîâ, èè ííå èèñêëþ÷åíî, ÷÷òî ïïîëíûé ââàðèàíò«Ñàéëåíò ÕÕèëëà» ììû óóâèäèì ííà DDVD. 

«ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÎÒÄÅËÜÍÎÅ ßÂËÅÍÈÅ» 

Îáëèê âñåõ èãð ñåðèè Silent Hill âî ìíîãîì ïîâòîðÿ-

åò âèçóàëüíîå ðåøåíèå ôèëüìà «Ëåñòíèöà Èàêî-

âà», ñíÿòîãî â 1990 ãîäó Ýäðèàíîì Ëàéíîì. Êðèñ-

òîô Ãàí ñ÷èòàåò, ÷òî åãî ãðóïïå óäàëîñü ñîçäàòü

óíèêàëüíîå ïðîèçâåäåíèå, íå îïèðàþùååñÿ íà ñòè-

ëèñòèêó ýòîé êàðòèíû: «Äåéñòâèòåëüíî, ñöåíû â

ìåòðî è ãîñïèòàëå èç ôèëüìà Ëàéíà ôàêòè÷åñêè

ñôîðìèðîâàëè âíåøíèé âèä èãð Silent Hill, íî ÿ íå

áîþñü, ÷òî íàø ôèëüì áóäåò âûãëÿäåòü ïîäðàæà-

íèåì «Ëåñòíèöå»: «Ñàéëåíò Õèëë» äàâíî ðàçâèëñÿ

â ñîâåðøåííî îòäåëüíîå ÿâëåíèå, îí ñóùåñòâóåò

ñàì ïî ñåáå». Ïàðàëëåëè ìîæíî ïðîâåñòè è ñî âñå-

ëåííîé «Òâèí Ïèêñ»: â êíèãå Lost Memories ðàçðà-

áîò÷èêè ïðèçíàþòñÿ, ÷òî òâîðåíèå Äýâèäà Ëèí÷à

áûëî îñíîâíûì èñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ ïðè ðàáî-

òå íàä ïåðâûìè òðåìÿ èãðàìè. Â îòëè÷èå îò «Ëåñò-

íèöû Èàêîâà», ýòè àíàëîãèè êàñàþòñÿ íå ñòîëüêî

èçîáðàçèòåëüíîé ÷àñòè, ñêîëüêî îáùåãî ñåòòèíãà:

è â «Òâèí Ïèêñå», è â «Ñàéëåíò Õèëëå» ìèñòè÷åñ-

êèå ñîáûòèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â çàòåðÿííîì â ëå-

ñàõ íåáîëüøîì ãîðîäêå. 

ÏÏÅÅÐÐÅÅÊÊÎÎ××ÅÅÂÂÀÀÂÂØØÈÈÅÅ ÈÈÇÇ ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÛÛ �� ÎÎÄÄÍÍÀÀ

ÈÈÇÇ ÑÑÀÀÌÌÛÛÕÕ ÓÓÄÄÀÀ××ÍÍÛÛÕÕ ÑÑÎÎÑÑÒÒÀÀÂÂËËßßÞÞÙÙÈÈÕÕ ««ÑÑÀÀÉÉËËÅÅÍÍÒÒ

ÕÕÈÈËËËËÀÀ»».. ÑÑÖÖÅÅÍÍÀÀ ÑÑ ÒÒËËÅÅÞÞÙÙÈÈÌÌÈÈ ÄÄÅÅÒÒÜÜÌÌÈÈ,, ÏÏÐÐÅÅÑÑËËÅÅ-

ÄÄÓÓÞÞÙÙÈÈÌÌÈÈ ÐÐÎÎÓÓÇÇ ÂÂ ØØÊÊÎÎËËÅÅ,, ÏÏÎÎÆÆÀÀËËÓÓÉÉ,, ÍÍÀÀÈÈÁÁÎÎËËÅÅÅÅ

ÑÑÒÒÐÐÀÀØØÍÍÀÀßß ÂÂÎÎ ÂÂÑÑÅÅÌÌ ÔÔÈÈËËÜÜÌÌÅÅ.. 

ÊÊÀÀÊÊ ÒÒÀÀÊÊÎÎÂÂÛÛÌÌ ÑÑÕÕÂÂÀÀÒÒÊÊÀÀÌÌ ÑÑ ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÀÀÌÌÈÈ ÂÂ ÔÔÈÈËËÜÜÌÌÅÅ ÎÎÒÒÂÂÅÅÄÄÅÅÍÍÎÎ ÎÎÒÒÍÍÎÎÑÑÈÈÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ

ÌÌÀÀËËÎÎ ÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÈÈ.. ÓÓ ÑÑÈÈÁÁÈÈËË ÁÁÛÛÑÑÒÒÐÐÎÎ ÊÊÎÎÍÍ××ÀÀÞÞÒÒÑÑßß ÏÏÀÀÒÒÐÐÎÎÍÍÛÛ,, ÀÀ ÄÄÎÎÑÑÊÊÈÈ ÑÑ ÃÃÂÂÎÎÇÇÄÄßß-

ÌÌÈÈ ÂÂ ÐÐÓÓÊÊÈÈ ÃÃÅÅÐÐÎÎÈÈÍÍßßÌÌ ÑÑÎÎÇÇÄÄÀÀÒÒÅÅËËÈÈ ÄÄÀÀÂÂÀÀÒÒÜÜ ÍÍÅÅ ÐÐÅÅØØÈÈËËÈÈÑÑÜÜ.. 

ÃÃÀÀÍÍ ÏÏÐÐÈÈÑÑÒÒÐÐÀÀÑÑÒÒÈÈËËÑÑßß ÊÊ ÑÑÚÚÅÅÌÌÊÊÀÀÌÌ ÑÑ ÎÎÏÏÅÅÐÐÀÀÒÒÎÎÐÐÑÑÊÊÎÎÃÃÎÎ ÊÊÐÐÀÀÍÍÀÀ ÅÅÙÙÅÅ ÂÂÎÎ ÂÂÐÐÅÅÌÌßß ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÛÛ ÍÍÀÀÄÄ ««ÁÁÐÐÀÀÒÒÑÑÒÒÂÂÎÎÌÌ

ÂÂÎÎËËÊÊÀÀ»».. ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÒÒÅÅÕÕÍÍÎÎËËÎÎÃÃÈÈßß ÁÁÛÛËËÀÀ ÓÓÑÑÎÎÂÂÅÅÐÐØØÅÅÍÍÑÑÒÒÂÂÎÎÂÂÀÀÍÍÀÀ ÑÑ ÒÒÅÅÌÌ,, ××ÒÒÎÎÁÁÛÛ ÏÏÎÎ ÂÂÎÎÇÇÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎÑÑÒÒÈÈ ÌÌÀÀÊÊÑÑÈÈ-

ÌÌÀÀËËÜÜÍÍÎÎ ÒÒÎÎ××ÍÍÎÎ ÈÈÌÌÈÈÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÒÒÜÜ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÓÓ ÂÂÈÈÐÐÒÒÓÓÀÀËËÜÜÍÍÎÎÉÉ ÊÊÀÀÌÌÅÅÐÐÛÛ ÈÈÇÇ ÈÈÃÃÐÐÛÛ.. 



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  ||

Èòîãè 3-õ êîíêóðñîâ
Âîò èè ííàñòàëî ââðåìÿ îî÷åðåäíîé ððàçäà÷è ññëîíîâ! ÇÇà îîêíîì óóæå òòåïëî, èè ïïîðà ááû ïïîäóìàòü, ÷÷åì ççàíÿòü ññâîé ëëåòíèé ääîñóã.
Èãðàòü ííà ëëþáèìîé êêîíñîëè, ïïîëüçóÿñü ííàâîðî÷åííûì ããåéìïàäîì, èè ññìîòðåòü õõîðîøåå êêèíî? ÏÏî÷åìó ááû èè ííåò, ììû ââñåìè
ðóêàìè ««ÇÀ»! ÊÊàê îîêàçàëîñü �� èè ââû òòîæå�
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×ÅÐÅÇ ÒÅÐÍÈÈ Ê ÇÂÅÇÄÀÌ (¹05(206))
Åùå îäèí ðîçûãðûø âèäåîïðèçîâ îòëè÷èëñÿ îñîáîé ìàññîâîñòüþ. Ýòèì ëåòîì «Ìèññèÿ Ñåðåíèòè»
ïîÿâèòñÿ íà ïîëêàõ ñ DVD ó òåõ, êòî îòâåòèë íà âîïðîñû î ôèëüìå òàê:
Òåëåñåðèàë «Ñâåòëÿ÷îê» áûë 14-ñåðèéíûì. Ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì «Ìèññèÿ Ñåðåíèòè» áûë ñíÿò
êàê ïðÿìîå ïðîäîëæåíèå ýòîãî ñåðèàëà è èãðàëè òàì òå æå àêòåðû.

ÌÀØÈÍÀ 
ÂÐÅÌÅÍÈ (¹04(205))
Âèêòîðèíà � îíà è åñòü âèêòîðèíà. Ïðî÷èòàëè âîïðîñ, äà-
âàéòå îòâåò! Ñ ýòèì íåõèòðûì äåëîì âû áåç îñîáûõ ïðîá-
ëåì ñïðàâèëèñü. Ïðàâèëüíûå îòâåòû âûãëÿäÿò ñëåäóþùèì
îáðàçîì:
Êîãäà ðîäèòåëè Ìàðòè ÌàêÔëàÿ âïåðâûå ïîöåëîâàëèñü, èã-
ðàëà ïåñíÿ Earth Angel.
Èäåÿ ôèëüìà âûðîñëà èç âîïðîñà: «Åñëè áû ìîé îòåö ó÷èë-
ñÿ âìåñòå ñî ìíîé, áûëè áû ìû äðóçüÿìè?» 
Â îæèâëåíèè äèíîçàâðîâ ìîãóò ïîìî÷ü êîìàðû, à â òðåòüåé
÷àñòè Ïàðêà Þðñêîãî ïåðèîäà âåëîöåðàïòîðû íàó÷èëèñü
ðàçãîâàðèâàòü.
Âûõîäÿ íà àðåíó, ãëàäèàòîðû îáðàùàëèñü ê Èìïåðàòîðó ñî
ñëîâàìè: «Èäóùèå íà ñìåðòü ïðèâåòñòâóþò òåáÿ!»
Íîâûé ôèëüì Ðèäëè Ñêîòòà ñ Ðàññåëîì Êðîó â ãëàâíîé ðîëè
íàçûâàåòñÿ «Õîðîøèé ãîä».

ÍÅ Â ÕÂÎÑÒÅ Ñ×ÀÑÒÜÅ (¹06(207))
Ìû ðàçûãðûâàëè ïÿòü îòëè÷íûõ ãåéìïàäîâ îò íàñòîÿùåãî ãóðó äæîéñòèêîñòðîå-
íèÿ � êîìïàíèè Thrustmaster. Íàäî áûëî (âñåãî-òî!) îòâåòèòü íà ïÿòü íåñëîæíûõ
âîïðîñîâ. Ïðÿìî ñêàæåì, êîíêóðñ âûçâàë áîëüøîé àæèîòàæ. Ïèñåì ïðèøëî íåâå-
ðîÿòíî ìíîãî. Ðàçãðåáàÿ ïî÷òó, ìû ñåìü ðàç âûæèìàëè ôóòáîëêè. Òàê äåðæàòü!
Âïðî÷åì, âî âðåìÿ ðàçáîðà ñòàëî ÿñíî, ÷òî ìíîãèõ èç âàñ ïîäêîñèë âîïðîñ ¹3. 
Íåêîòîðûå ðåøèëè, ÷òî è áåç òîãî êðóòîé êîíòðîëëåð îò Thrustmaster îñíàùåí åùå è
Bluetooth-àäàïòåðîì. Ïðî USB ïî÷åìó-òî çàáûëè. Òåì ëó÷øå äëÿ ïîáåäèòåëåé. ×òî äî îñòàëü-
íûõ âîïðîñîâ, òî êîíå÷íî, äâóìÿ ñïåöèàëüíûìè ìîòîð÷èêàìè îñíàùåíû íå Êàðëñîí è íå Ìà-
ëûø. Î âèáðîìàññàæåðàõ, êàê î âåðíîì îòâåòå (ñëàâà Áîãó!) ðå÷ü íè â îäíîì ïèñüìå íå øëà.
Íåîíîâàÿ ïîäñâåòêà, 2.4 ÃÃö è çäîðîâûé ñîí � âîò íàáîð îñòàâøèõñÿ ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ!
Òåõ, êòî ïðèñûëàë ïî íåñêîëüêî ðàçíûõ âàðèàíòîâ ïèñåì ñ ðåøåíèåì, õîòåëîñü áû ïîïðîñèòü
îïðåäåëÿòüñÿ çàðàíåå. Ïîòîìó, ÷òî ýòî íàçûâàåòñÿ ÷èòåðñòâî.
À âîîáùå, ñïðàâèëèñü ñ âîïðîñàìè ìíîãèå. Ïîýòîìó îòáîð ïåðåøåë â ñòàäèþ îöåíêè ñìûñëî-
âîé è ýñòåòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé ïèñåì. Êðîìå ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ, íå çàáûëè âëîæèòü â
ñâîé òåêñò êóñî÷åê äóøè ñëåäóþùèå ÷èòàòåëè:

1 ìåñòî: 

Ñòðåëêîâ Þðèé Íèêîëàåâè÷, 
ã. Èæåâñê

Ãàíçþê Åâãåíèé 
èç Ïðèìîðñêîãî êðàÿ
Êàæäûé èç íèõ ïîëó÷àåò ïî
Thrustmaster Rechargeable Dual
Trigger 2-in-1 Wireless.

2 ìåñòî:

Èâàíóøèí Àëåêñåé Ãðèãîðüåâè÷, 
ã. Âîòêèíñê;

Áóðìàêèí Ìèõàèë Âàñèëüåâè÷, ã.
Ïåòðîïàâëîâñê-Êàì÷àòñêèé;

Êèðè÷åíêî Ñåðãåé Âëàäèìèðîâè÷,
ã. Áåëãîðîä.
Èì äîñòàíåòñÿ Thrustmaster
Rechargeable Dual Trigger 2-in-1
Rumble Force. Êàæäîìó, åñòåñòâåííî!

Ïîáåäèòåëè

Êîìïëåêò èç 4-õ DVD «Íàçàä â
áóäóùåå: òðèëîãèÿ» ïîëó÷àåò
Ãðèíêåâè÷ Ïàâåë Ãåííàäüåâè÷ 
èç Ïåðìñêîãî êðàÿ.

«Ïàðê Þðñêîãî Ïåðèîäà:
òðèëîãèÿ» íà 4-õ DVD äîñòàåòñÿ
Òóæèêîâó Ñåðãåþ èç Îðåíáóðãà.

Ñïåöèàëüíàÿ ðàñøèðåííàÿ
âåðñèÿ ôèëüìà «Ãëàäèàòîð», 
íà 2-õ DVD ïðèíàäëåæèò òåïåðü
Èâàíîâó Êîíñòàíòèíó èç ãîðîäà
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã.

Ïîáåäèòåëè

Â ÷èñëî ñ÷àñòëèâ÷èêîâ ïîïàëè:
Íàòàëüÿ Òðÿêèíà, ã. Îðåíáóðã
Îáðàçöîâ ßðîñëàâ Ãåîðãèåâè÷,

ã. Óñèíñê, 
Ðîñòèñëàâ, ã. Ìîñêâà

(Çåëåíîãðàä)
Òàðàñåíêî Äìèòðèé

Àëåêñååâè÷, Êðàñíîäàðñêèé êðàé
Þæàíèíîâà Àëåêñàíäðà, 

ã. Ñíåæèíñê
Ìàêñèì Ôàòêèí, ã. Îðåíáóðã



Думаешь, что посмотреть сегодня вечером?
Выбираем кино с TOTAL DVD! 

Все о кино – читай о блокбастерах месяца, размышляй о лентах 

вместе со звездами, выбирай на какой сеанс пойти

•
Все о DVD – самые лучшие релизы месяца, более 50 обзоров, море 

интервью

•
...и немного о технологиях будущего! Телевидение высокой 

четкости, плазмы и многое другое!

Total DVD – ультимативный журнал для киноманов! 
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на 

диске соответствует лучшим мировым релизам), подборкой трейлеров и анонсов 

новых картин и роликами к DVD-релизам.

Ищешь себе технику для домашнего кинотеатра?
«DVD Эксперт» – самый лучший гид по аудио- 
видео- новинкам! 

Все о Hi-Fi, High End и Home Cinema!

•
Пошаговые инструкции по составлению и инсталляции системы 

домашнего кино

•
Лучшие системы и компоненты месяца – рай для новичков. Более 50 

самых новых моделей в оценочных и сравнительных тестах

•
Готовые системы, интервью, самые свежие новости индустрии

Всегда на лезвии прогресса! 

Выбираем домашний кинотеатр с журналом «DVD Эксперт»! 
Сейчас это стильно, это модно, это доступно, это просто!  
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на диске 

соответствует лучшим мировым релизам) и тестами для настройки системы хоум 

синема.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÏÐÈÍÖ-ÝÑÏÅÐ RUNE SA RIIK,
RUNE_WALSH@MAIL.RU 

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ ëþáè-
ìîãî æóðíàëà. Î ÷åì ÿ õî÷ó íàïèñàòü.
Ïðî÷èòàë ÿ æåëòóþ ïëàøêó â ñåäüìîì
íîìåðå. ß ñ àâòîðîì íå ñîãëàñåí. Ëþáè-
ìûå èãðû íå ñòàðåþò è íå òåðÿþò ñâîå-
ãî î÷àðîâàíèÿ äëÿ íàñòîÿùåãî ïîêëîí-
íèêà. ß è ìîÿ ëþáèìàÿ ñåðèÿ Phantasy
Star òîìó æèâîé ïðèìåð. Íà÷àëîñü âñå
â 2003 ãîäó, êîãäà ìíå â ðóêè ïîïàë
êàðòðèäæ Phantasy Star 2 äëÿ Mega

Drive. ß áûë ïðîñòî î÷àðîâàí ýòîé èã-
ðîé. ßðêàÿ, êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà (íå êðà-
ñèâàÿ, à èìåííî ÿðêàÿ è êðàñî÷íàÿ),
çàêðó÷åííàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, ìíîãîîá-
ðàçèå ïåðñîíàæåé, íåïðåäñêàçóåìàÿ
êîíöîâêà (ñëîâà êàæäîãî èç ïåðñîíà-
æåé êðåïêî çàñåëè ìíå â ïàìÿòü). À ñà-
ìîå ãëàâíîå � ýòî øèêàðíàÿ èãðîâàÿ
âñåëåííàÿ! Cèñòåìà Àëãîë ñ åå ÷åòûðü-
ìÿ ïëàíåòàìè. Ýòî âñåëåííàÿ, â êîòî-
ðîé õî÷åòñÿ æèòü! ß äàæå ïðåäñòàâèòü
ñåáå íå ìîã, ÷òî òàêàÿ íåâåðîÿòíàÿ èãðà
ìîãëà âûéòè â 1989 ãîäó! À ïîòîì óæå

íà ýìóëÿòîðå ÿ ïðîøåë ñíà÷àëà ÷åòâåð-
òóþ, ïîòîì ïåðâóþ ÷àñòè. Ýòè èãðû ïî-
ðàæàëè âîîáðàæåíèå. Åäèíàÿ ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ äëÿ òðåõ èãð � ýòî áûëî ïðîñòî
âåëèêîëåïíî! Îñîáåííî õî÷åòñÿ ñêàçàòü
ïðî ïåðâóþ ÷àñòü. Ïðåäñòàâèòü ñåáå,
÷òî ïîäîáíàÿ èãðà âûøëà â 1987 (íå
ïîïðàâëÿéòå ìåíÿ, â 1988 ãîäó áûëà
àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ), ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. À ïîòîì ÿ ñåë çà Phantasy Star
3. ß äîëãî íå ìîã ïîíÿòü, ÷òî â ýòîé èã-
ðå ïðîèñõîäèò, îòêóäà âçÿëèñü äðàêîíû,
ïîõèùàþùèå ïðèíöåññ, ÷òî ýòî çà ìèð
è êóäà äåëñÿ ðîäíîé Àëãîë. Çàòî êîãäà
èãðà ïðåäëîæèëà æåíèòüñÿ íà îäíîé èç
äâóõ ïðèíöåññ� À ê ñåðåäèíå ïîÿâè-
ëàñü è ñâÿçü ñ îðèãèíàëüíîé èãðîâîé
âñåëåííîé. Â èòîãå PS3 ñòàëà äëÿ ìåíÿ
ëþáèìîé ÷àñòüþ ñàãè. 
Íî âîò Phantasy Star êîí÷èëèñü. Åùå,
êîíå÷íî, îñòàâàëèñü Phantasy Star
Gaiden, Phantasy Star Adventure è
Phantasy Star Online, íî ýòî áûëè èãðû,
êîòîðûå íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê îðèãè-
íàëó íå èìåëè. Òîãäà ÿ ðåøèë ïîáîëü-
øå óçíàòü î ñèñòåìå Àëãîë, î ñîçäàòå-
ëÿõ ýòèõ âåëèêîëåïíûõ èãð, îáî âñåì,
÷òî òàê èëè èíà÷å ñâÿçàíî ñ Phantasy
Star. Â Èíòåðíåòå íàøëîñü ìíîãî èíòå-
ðåñíîãî ìàòåðèàëà, êîòîðûé ÿ íåçàìåä-

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå,, êêààêê ññììîîòòððååòòüü ôôèèëëüü-
ììûû ííàà PPSSPP ññ êêààððòòûû ïïààììÿÿòòèè èè,,
ããëëààââííîîåå,, êêààêê èèõõ òòóóääàà ççààññóóííóóòòüü??

PSP íå ïîääåðæèâàåò îáû÷íûå
êîìïüþòåðíûå ôîðìàòû âðîäå .avi
èëè .mpg. Íóæíà ñïåöèàëüíàÿ óòè-
ëèòà, êîòîðàÿ ïåðåæìåò âèäåî â
ôîðìàò, ïðèãîäíûé äëÿ PSP, è ñàìà
çàëüåò åãî íà êàðòó ïàìÿòè ÷åðåç
USB-ñîåäèíåíèå. Íàïðèìåð, ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ Image Converter 2
îò ñàìîé Sony èëè áåñïëàòíûìè
ïðîãðàììàìè, âðîäå PSP Video 9
(http://www.pspvideo9.com).  

ÊÊààêêèèåå ääèèññêêèè ääëëÿÿ XXbbooxx 336600 ííåå
èèììååþþòò ððååããèèîîííààëëüüííîîéé ççààùùèèòòûû??

Êàæäûé èçäàòåëü ñàì ðåøàåò, íóæíî
ëè åìó óñòàíàâëèâàòü ðåãèîíàëüíóþ
çàùèòó, åäèíîãî ñïèñêà íå ñóùåñòâó-
åò. Õóæå òîãî, åñëè NTSC-ðåëèç èãðû
ðàáîòàåò âî âñåõ ðåãèîíàõ, òî ýòî íå
îçíà÷àåò, ÷òî PAL-ðåëèç âåäåò ñåáÿ
òàê æå. Ìîæåì òîëüêî îòîñëàòü âàñ ê
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòàòüå â «ñâîáîäíîé
ýíöèêëîïåäèè» (http://wikipedia.org). Âû
íàéäåòå åå ïî çàïðîñó «List of Xbox
360 games without region encoding».

ÅÅññòòüü ëëèè óó ììååííÿÿ ããààððààííòòèèèè,, ÷÷òòîî
ììííåå ííåå ïïððèèââååççóóòò ïïîîääääååëëüüííóóþþ
XXbbooxx 336600 èèçç èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííàà??

À âû åå ïðîâåðüòå. Åñëè êîðïóñ
ïðèñòàâêè â èäåàëüíîì ñîñòîÿíèè
è êîíñîëü íîðìàëüíî çàïóñêàåò
èãðû, òî ïðèñòàâêà íîðìàëüíàÿ.
Ïðîèçâîäñòâî Xbox 360 ñòîèò
î÷åíü ìíîãî äåíåã, è ïîääåëûâàòü
ïðèñòàâêó ïðîñòî íåâûãîäíî �
õîòü êàê-òî ðàáîòàþùàÿ ïîääåëêà
áóäåò ñòîèòü äîðîæå, ÷åì îðèãè-
íàëüíûé òîâàð. Ãëàâíîå, ÷òîáû
ñëîìàííóþ íå ïîäñóíóëè.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ âûñëàòü êî-
äû ê GTA äëÿ äðóçåé,
êîìïüþòåð äëÿ ìëàä-
øåãî áðàòà è ïîäøèâ-
êó ñòàðûõ íîìåðîâ
«ÑÈ» äëÿ áàáóøêè.
Ëó÷øå íàïèøèòå, ÷òî
âû äóìàåòå î ïðî-
øåäøåé E3, Final
Fantasy XIII è Metal
Gear Solid 4. È î
Nintendo Wii, êîíå÷íî.
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ÌÀËÜ×ÈÊ, ÒÎÏÎÐ È DIABLO

Ïðèâåò! ß íå õî÷ó ðàññêàçûâàòü, êàê ìíå íðàâèòñÿ
òà èëè èíàÿ êîíñîëü èëè ðàñõâàëèâàòü âàøó ðåäàê-
öèþ. Ïðîñòî õîòåë èçëîæèòü íåêîòîðûå ñîîáðàæå-
íèÿ â íàäåæäå, ÷òî õîòü âû ìåíÿ ïîéìåòå. ×àñòî,
ïîðîé ñëó÷àéíî, ñëûøó îò ëþäåé, ÷òî, ìîë, âèäåî-
èãðû ðàçðóøàþò ïñèõèêó, îñîáåííî äåòñêóþ. Ðàíü-
øå ÿ ñ ýòèì ñïîðèë, âåäü èãðàþ âñþ ñîçíàòåëüíóþ
æèçíü è ñ÷èòàþ ñåáÿ àáñîëþòíî íîðìàëüíûì. Íî
ïîñëå òàêîãî àðãóìåíòà, êàê «Ìàëü÷èê ïÿòíàäöàòè
ëåò ïîñëå èãðû â Diablo çàðóáèë òîïîðîì ñîáñòâåí-
íóþ ìàòü», ìîè àðãóìåíòû êîí÷àþòñÿ, à êîãäà îáú-

ÿñíÿåøü ÷åëîâåêó, ÷òî òîëüêî èçíà÷àëüíî áîëüíîé
íà ýòî ñïîñîáåí, òåáÿ óæå íèêòî íå ñëóøàåò. Íå
çíàþ, ìîæåò êîìó-òî äî ìåíÿ è ïðèõîäèëà â ãîëîâó
òàêàÿ èäåÿ: ÷åëîâåê â äåòñêîì âîçðàñòå íå ìîæåò
ñêðûâàòü ñâîèõ ýìîöèé, à çíà÷èò, ïî ðåàêöèè ðå-
áåíêà íà òó èëè èíóþ ñèòóàöèþ, âîçíèêàþùóþ â
èãðå, ìîæíî âûÿâèòü ïñèõè÷åñêèå ðàññòðîéñòâà è
ëå÷èòü èõ äî òîãî, êàê ñôîðìèðóåòñÿ ëè÷íîñòü.
Ñîâðåìåííîå îáùåñòâî ñëèøêîì çàêîñíåëî, åìó
ïðîùå ãîâîðèòü î âðåäå è ïðèâîäèòü ïðèìåðû, ÷åì
çàäóìàòüñÿ íàä òåì, ÷òî ìîãóò äàòü íàì èãðû.

Âèòàëèé Ïðèìà÷åíêî,  
prima747@yandex.ru

ÂÐÅÍ // ÁÁëåñòÿùå! Íåò, êðîìå øøóòîê, ïîòðÿñíàÿ
èäåÿ. ÁÁûë ááû ÿÿ ïïñèõèàòðîì, ííåïðåìåííî ááû
ïîïðîáîâàë. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ïïî÷òè ííèêîãäà ííåëü-
çÿ ççàðàíåå îîïðåäåëèòü, êêòî ññòàíåò ïïî-ííàñòîÿùå-
ìó óóãîíÿòü ììàøèíû èè óóáèâàòü ïïðîñòèòóòîê, àà
êòî �� ííåò. À ååñëè ääëÿ êêîãî-òòî èè ììîæíî, òòî ññèìï-
òîìû, ííàâåðíîå, ïïðîÿâÿòñÿ ííå òòîëüêî ççà ääæîé-
ïàäîì, ííî èè ââ îîáû÷íîé ææèçíè.  ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî
ðîäèòåëÿì îîáÿçàòåëüíî ññòîèò ññëåäèòü ççà òòåì,
êàê ððåáåíîê ââåäåò ññåáÿ ïïîñëå òòîé èèëè èèíîé èèã-
ðû, àà ííå âââîäèòü ááåçäóìíî êêàêèå-òòî îîãðàíè÷å-
íèÿ èè ççàïðåòû. À òòî, ããëÿäèøü, ÷÷àäî ââûðàñòåò,
îáçàâåäåòñÿ ññîáñòâåííûìè ääåòüìè èè ááóäåò èèç-
âîäèòü èèõ ããëóïûìè ïïðèäèðêàìè. Êîøìàð!

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò ïðèíö-ýñïåð Rune
Sa Riik çà áåçãðàíè÷-
íóþ ïðåäàííîñòü ëþ-
áèìîé èãðå.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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ÈÃÐÀ, ÊÎÒÎÐÀß ÍÐÀÂÈÒÑß ÂÑÅÌ       

Ïðèâåò, ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð». Ðåøèë âàì íà-
ïèñàòü ïèñüìî íà òåìó êðèòèêè â âàø àäðåñ. Âîò
âû ãîâîðèòå, íàäî ìåíüøå ýìîöèé è áîëüøå îáú-
åêòèâíîé êðèòèêè. Ïîæàëóéñòà, âîò ÿ ïîêóïàþ èã-
ðó, êîòîðîé â «ÑÈ» ïîñòàâèëè 9.5 áàëëîâ. Ñàæóñü
èãðàòü è ÷åðåç ÷àñ ïîíèìàþ, ÷òî ìíå ñêó÷íî è
áîëüøå èãðàòü íå õî÷åòñÿ. ×òî ìíå äåëàòü, ñìè-
ðèòüñÿ? Âåäü âñå, êàê â æóðíàëå, � êðàñèâàÿ ãðà-
ôèêà, óäîáíîå óïðàâëåíèå. Íî ìíå ñêó÷íî. È ëàä-
íî åñëè ýòî áûë áû ïèðàòñêèé äèñê � âûêèíóë è
âñòàâèë äðóãîé. Íî ÿ, áëèí, ÷åñòíûé. Ëèöåíçèþ
ïîêóïàþ. À â æóðíàëå àâòîð çàëèâàë, êàêàÿ õîðî-
øàÿ èãðà. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ìàëî òîãî, ÷òî îí
äåíüãè çà ñòàòüþ ïîëó÷èë, òàê åùå è îò èãðû óäî-

âîëüñòâèå. È òóò ïðèõîäèò áîëüøàÿ çåëåíàÿ æàáà
è íà÷èíàåò äóøèòü. Î êàêîé îáúåêòèâíîñòè ïîñëå
ýòîãî ìîæåò èäòè ðå÷ü? À åñëè ñåðüåçíî, òî ëè÷íî
ìíå íèêîãäà íå íðàâèëàñü GTA. Ñêàçàòü, ïî÷åìó,
ÿ íå ìîãó. Ïðîñòî íå íðàâèòñÿ è âñå. Äåëî äàæå
íå â òîì, ÷òî èãðà ïëîõàÿ. Ïðîñòî åùå íå ïðèäó-
ìàëè èãðó, êîòîðàÿ íðàâèëàñü áû âñåì, � âñåãäà
áóäóò íåäîâîëüíûå, è, ñàìîå ãëàâíîå, îíè òîæå
áóäóò ïðàâû. Òàê óæ ïðèäåòñÿ âàì òåðïåòü è åùå
ðàç òåðïåòü íàøè ãëóïûå ïèñüìà, â êîòîðûõ ìû
âàñ ðóãàåì. Äà, êñòàòè, áîëüøîå âàì ñïàñèáî çà
òî, ÷òî âû íå ïðîñòî ïèøåòå ïðî èãðû, à ñòàðàå-
òåñü äåëàòü æóðíàë ëó÷øå. Ìíå î÷åíü ïîíðàâè-
ëèñü èíòåðâüþ ñ ÿïîíñêèìè ðàçðàáîò÷èêàìè.
Òîëüêî âîò ïî÷åìó íåò êîìïàíèè Nintendo? Ëè÷íî
ìíå î÷åíü õîòåëîñü, ÷òîáû òàêîå èíòåðâüþ ïîÿâè-

ÄÄààââààééòòåå îîääèèíí ááóóääóóùùèèéé ääââóóõõ-
ññëëîîééííûûéé DDVVDD îîòòääààääèèìì ÷÷èèññòòîî ïïîîää
PPCC,, àà ââòòîîððîîéé ïïîîää DDVVDD-ââèèääååîî??

Èìåííî òàê ìû è ïëàíèðîâàëè
ïîñòóïèòü, ýòî ñàìîå ëîãè÷íîå ðå-
øåíèå. Äðóãîå äåëî, ÷òî ìû ïîêà
íå ìîæåì ñêàçàòü, êîãäà ïåðåé-
äåì íà äâà äâóõñëîéíûõ DVD.
Âîçìîæíî, ýòî ïðîèçîéäåò â ñåí-
òÿáðå-îêòÿáðå. Î áîëåå áëèçêèõ
ñðîêàõ ìîæíî äàæå íå ãîâîðèòü.

ÊÊîîããääàà ááóóääååòò ëëîîêêààëëèèççîîââààííàà
SSààkkuurràà ÒÒààiissåånn?? ÝÝòòîî ææåå ííåå
øøóóòòêêàà??

Íåò, íå øóòêà. Êîìïàíèÿ «Àêåë-
ëà» äåéñòâèòåëüíî çàíèìàåòñÿ ïå-
ðåâîäîì èãð ñåðèàëà Sakura
Taisen (àíãëèéñêîå íàçâàíèå �
Sakura Wars) íà ðóññêèé ÿçûê. Âñå
÷åòûðå èçäàííûå íà PC ÷àñòè
ñåðèàëà ïîñòóïÿò â ïðîäàæó îä-
íîâðåìåííî â èþíå ýòîãî ãîäà.

ÊÊààêêààÿÿ èèçç îîòòåå÷÷ååññòòââååííííûûõõ êêîîìì-
ïïààííèèéé ááóóääååòò ëëîîêêààëëèèççîîââààòòüü
TTEESS44:: OObblliivviioonn??

Èçäàòåëåì èãðû íà òåððèòîðèè
Ðîññèè, ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè
ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ «1Ñ». Ïîëó÷èâ
âàøå SMS, ìû òóò æå ñâÿçàëèñü ñ
ïðåäñòàâèòåëÿìè êîìïàíèè, è îíè
ïîäòâåðäèëè, ÷òî ðóññêàÿ âåðñèÿ
TES4: Oblivion âûéäåò, êàê è áûëî
çàïëàíèðîâàíî, â èþíå ñåãî ãîäà.

? ? ?

«Îáðàòíàÿ ññâÿçü» ííå ññïðàâëÿåòñÿ. ÍÍå ññïðàâëÿåòñÿ ññ ïïîòîêîì ïïèñåì, ççàïîëíèâøèõ ððåäàêöèîííûå ïïî÷òîâûå
ÿùèêè. ÄÄîáðûé ääåñÿòîê ïïîñëàíèé, êîòîðûå ììû ááûëè ááû ððàäû óóâèäåòü ââ ýýòîé ððóáðèêå, íå ïïîïàëè ââ ííîìåð
òîëüêî ïïîòîìó, ÷òî ññòðàíèöû ââ ««ÑÈ» ííå ððåçèíîâûå. ÏÏèñüìà ëëåæàò, æäóò ññâîåãî ÷÷àñà, æäóò ññëåäóþùèõ
íîìåðîâ. ÈÈ ååùå îîäíî ççàìå÷àíèå, ñîâñåì èèíîãî ððîäà, íàñ÷åò êêðàñíîé ïïëàøêè: ííàñ èèíòåðåñóþò ââ ïïåðâóþ
î÷åðåäü ôàêòè÷åñêèå îøèáêè. ÑÑóìååòå ííàéòè õõîòü îîäíó? Ïèøèòå ííà eerrors@gameland.ru, è ââàñ ââûñëóøàþò.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

ëèòåëüíî ñòàë ÷èòàòü. È, ñêàæó áåç ëèøíåé ñêðîìíîñ-
òè, òåïåðü ÿ çíàþ îá îðèãèíàëüíûõ èãðàõ (ò.å. íå
Online, Gaiden è Adventure) áóêâàëüíî âñå. È îá èãðàõ,
è î ñîçäàòåëÿõ. Âñå â òîì æå Èíòåðíåòå ÿ íàøåë åäè-
íîìûøëåííèêîâ, ñ êîòîðûìè ìû óñòðàèâàåì ñàìûå
ðàçíûå ïðîåêòû. Íàïðèìåð, ñåé÷àñ ó íàñ èäåò àêòèâ-
íàÿ ïîäãîòîâêà ê êîñïëåþ ïåðñîíàæåé èç PS2, PS3 è
PS4 íà îäíîì àíèìå-ôåñòèâàëå (åñëè íå ñëîæíî, òî
ïîæåëàéòå íàì óäà÷è â ýòîì äåëå, èáî ýòî íåïðîñòîå
çàíÿòèå), îäíîâðåìåííî ïåðåâîäÿ íà ðóññêèé êíèãó
Phantasy Star: Official Production Compendium, ÷òî íå
ìåíåå ñëîæíî, ÷åì êîñïëåé. Êñòàòè, èìåííî áëàãîäà-
ðÿ Phantasy Star ó ìåíÿ ïðîñíóëàñü ëþáîâü ê àíãëèéñ-
êîìó ÿçûêó, äî ýòîãî äðåìàâøàÿ ãäå-òî â ãëóáèíå äó-
øè. À ñî ñëåäóþùåãî ãîäà ÿ áóäó ó÷èòü ÿïîíñêèé ðà-
äè òîãî, ÷òîáû ïðîéòè Phantasy Star 2: Text
Adventures. 
Ñîáñòâåííî, çà÷åì ÿ âñå ýòî ðàññêàçûâàþ? ß ê òîìó,
÷òî ëþáèìàÿ èãðà � ýòî íå ïðîñòî èãðà (èçâèíÿþñü çà
êîðÿâîñòü, ëó÷øå ñêàçàòü íå ïîëó÷èëîñü). Ýòî íå÷òî
áîëüøåå. Ýòî öåëûé ìèð. Ïðîøëè èãðó? Óçíàéòå
áîëüøå î åå âñåëåííîé. Óçíàëè áîëüøå? Ïîïðîáóéòå
ñàìè íàïèñàòü êàêîé-íèáóäü ôàíôèê. Íàéäèòå åäèíî-
ìûøëåííèêîâ è âìåñòå ñ íèìè îáñóäèòå ëþáèìóþ èã-
ðó. È òîãäà, ÿ óâåðåí, èãðà äëÿ âàñ íå ïîòóñêíååò è íå
ñîñòàðèòñÿ. Äàæå åñëè ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü ýòîé èãðû
âûøëà â 1993 ãîäó, à ïðîäîëæåíèÿ íå ïðåäâèäèòñÿ
(Phantasy Star Universe íå â ñ÷åò. Ðàçðàáîòêà íàñòîÿ-
ùåãî ïðîäîëæåíèÿ Phantasy Star 4 äëÿ Saturn áûëà
çàìîðîæåíà, òîëêîì íå íà÷àâøèñü). 

P.S.: Ïðèâåò è îãðîìíîå ñïàñèáî Âðåíó çà ñòàòüþ î ëå-
ãåíäàðíîì Phantasy Star'îâñêîì ñàéòå PSCave â 126 íî-
ìåðå. Áåç íåãî ÿ áû, íàâåðíîå, íèêîãäà è íå óçíàë î
òîì, ÷òî åñòü òàêàÿ çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà. 

P.P.S.: À îòêóäà ó Âðåíà åãî íèê? Ñëó÷àåì íå îòòóäà,
îòêóäà ÿ äóìàþ? À òî áûëè â Phantasy Star äâà Âðåíà� 

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ßß êêèèááîîððãã ÂÂððååíí èèçç PPhhaannttaassyy SSttaarr..
ÁÁÐÐÐÐÐÐÇÇÇÇÇÇÆÆÆÆÆÆÆÆ.. ÓÓÁÁÈÈÒÒÜÜ ÂÂÑÑÅÅÕÕ ËËÞÞÄÄÅÅÉÉ..
ÅÅññëëèè ññååððüüååççííîî,, ììîîéé ííèèêê ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ïïîîççààèèììññòòââîîââààíí
èèçç PPhhaannttaassyy SSttaarr 44.. ÈÈ ììèèðð ÿÿïïîîííññêêèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð ÿÿ îîòòêê-
ððûûëë ääëëÿÿ ññååááÿÿ ññ ïïîîììîîùùüüþþ PPhhaannttaassyy SSttaarr 22.. ÁÁûûëëîî ýýòòîî ââ
11999944 ããîîääóó,, êêààææååòòññÿÿ.. ßß ïïððîîññòòîî ííåå ââååððèèëë ââ òòîî,, ÷÷òòîî òòààêêèèåå
òòððîîããààþþùùèèåå ççàà ääóóøøóó èèããððûû ììîîããóóòò ññóóùùååññòòââîîââààòòüü ííàà ññââååòòåå..
ÊÊîîããääàà îîääèèíí èèçç ããååððîîååââ ïïîî îîøøèèááêêåå óóááèèëë ññââîîþþ ääîî÷÷üü,, ÿÿ ííàà
ïïîîëëííîîìì ññååððüüååççåå ççààïïëëààêêààëë.. ÈÈ ááûûëëîî ýýòòîî ççààääîîëëããîî ääîî FFiinnaall
FFaannttaassyy VVIIII ññ ïïððååññëëîîââóóòòîîéé ññööååííîîéé ññììååððòòèè ÀÀééððèèññ..

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ××òòîî ææåå ââûû ííåå ïïèèøøååòòåå,, ííàà êêààêêîîìì èèììååííííîî ààííèèììåå-
ôôååññòòèèââààëëåå ññîîááèèððààååòòååññüü êêîîññïïëëååèèòòüü?? ((ÑÑððîî÷÷ííîî ââ ííîîììååðð::
ììûû ññââÿÿççààëëèèññüü ññ ààââòòîîððîîìì ïïèèññüüììàà èè óóççííààëëèè,, ÷÷òòîî êêîîññïïëëååèèòòüü
îîíí ááóóääååòò ââ ààââããóóññòòåå ííàà ÷÷ååááîîêêññààððññêêîîìì ««××ååááèèêêîîííåå»»,,
hhttttpp::////cchheebbiiccoonn..aanniimmkkaa..oorrgg �� ÏÏððèèìì.. ððååää..)) ÓÓââååððååíí,, ììííîîããèèìì ááûû-
ëëîî ááûû èèííòòååððååññííîî óóççííààòòüü,, àà ååääèèííîîììûûøøëëååííííèèêêèè ííààââååððííÿÿêêàà
ïïððèèøøëëèè ááûû ïïîîññììîîòòððååòòüü.. ÓÓääàà÷÷èè ââ ýýòòîîìì ííååïïððîîññòòîîìì ääååëëåå!!
ÊÊññòòààòòèè,, ääîîððîîããèèåå ÷÷èèòòààòòååëëèè,, ììîîòòààééòòåå ííàà óóññ:: ååññëëèè ââûû ããîîòòîîââèèòòåå
èèããððîîââîîéé êêîîññïïëëååéé ääëëÿÿ êêààêêîîããîî-ëëèèááîî ôôååññòòèèââààëëÿÿ,, ññììååëëîî ((ííîî ççàà-
ððààííåååå,, ææååëëààòòååëëüüííîî ççàà ííååññêêîîëëüüêêîî ììååññÿÿööååââ)) ïïèèøøèèòòåå îîáá ýýòòîîìì
ââ ««ÎÎááððààòòííóóþþ ññââÿÿççüü»» �� îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ððààññññêêààææååìì îî ââààññ ììèèððóó.. 

Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû õîðîøî
ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ?
Óìååòå ñêëàäûâàòü
ñëîâà â ïðåäëîæåíèÿ?

Çàðàáàòûâàéòå íà
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $12 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Íà àâòîìîáèëüíûå âûñ-
òàâêè ïðîèçâîäèòåëè
÷àñòî âîçÿò êîíöåïò-êà-
ðû. ×åì õóæå èãðîâàÿ
èíäóñòðèÿ? Âû òîëüêî
ïðåäñòàâüòå ñåáå êîí-
öåïò-èãðó! Îíà áûëà áû
øåäåâðàëüíîé, íî â òî
æå âðåìÿ íèøåâîé, äëÿ
îïðåäåëåííîãî ñëîÿ èã-
ðîâîãî íàñåëåíèÿ. È ýòà
ðàçðàáîòêà äàâàëà áû
íàì ïðåäñòàâëåíèå î áó-
äóùåì èãð ýòîé êîìïà-
íèè. Êàê âàì?

ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèääååÿÿ!! ÂÂ ííååêêîî-
òòîîððîîìì ññììûûññëëåå,, êêîîííööååïïòò-
êêààððûû óó èèããððîîââûûõõ êêîîììïïàà-

ííèèéé óóææåå ååññòòüü.. ÌÌííîîããèèåå
êêîîììïïààííèèèè ïïððèèââîîççÿÿòò ííàà
ââûûññòòààââêêèè òòààêê ííààççûûââààåå-
ììûûåå ««òòååõõííîîëëîîããèè÷÷ååññêêèèåå
ääååììîî»»,, ããëëÿÿääÿÿ ííàà êêîîòòîî-
ððûûåå,, ììîîææííîî ïïððååääññòòààââèèòòüü,,
÷÷òòîî ææääååòò ííààññ ââ ááóóääóóùùååìì..
ÄÄððóóããîîåå ääååëëîî,, ÷÷òòîî ïïîîèèãã-
ððààòòüü ââ òòååõõííîîëëîîããèè÷÷ååññêêîîåå
ääååììîî ííèèêêîîììóó îîááûû÷÷ííîî ííåå
ääààþþòò �� ííîî ââååääüü èè ííàà êêîîíí-
ööååïïòò-êêààððåå ííåå ÷÷ààññòòîî ïïîîååçç-
ääèèøøüü..

Óâàæàåìàÿ «ÑÈ», ñêàæè-
òå, ïîæàëóéñòà, ñêîëüêî
ñåðèé â àíèìå Naruto? ß
ñëûøàë, ÷òî èõ 192. Ýòî
âåäü íåïðàâäà?

ÄÄàà,, ýýòòîî ííååïïððààââääàà.. ÑÑååððèèààëë
ííåå ççààêêîîíí÷÷ååíí,, NNaarruuttoo èèääååòò
ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì òòååëëååââèèääååííèèèè
ïïððÿÿììîî ññååéé÷÷ààññ,, êêààææääóóþþ
ññððååääóó.. 3311 ììààÿÿ ÿÿïïîîííööûû
ññììîîòòððååëëèè 118877-óóþþ ññååððèèþþ,, èè
ïïîîêêààçç ïïððîîääîîëëææààååòòññÿÿ..

À ÷òî òàêîå, ïðîñòèòå,
next-gen?

ÑÑîîêêððààùùååííèèåå îîòò ññëëîîââ nneexxtt
ggeenneerraattiioonn,, òòîî ååññòòüü ««ííîîââîîåå
ïïîîêêîîëëååííèèåå»».. ÎÎááûû÷÷ííîî ïïîîää
ýýòòèèìì ïïîîííèèììààþþòò ííîîââîîåå ïïîî-
êêîîëëååííèèåå êêîîííññîîëëååéé.. ÑÑååéé÷÷ààññ
ýýòòîî PPSS33,, XXbbooxx 336600 èè WWiiii..

Êîãäà âûéäóò «Äàëüíî-

áîéùèêè 3»? Íàïèøèòå
ïðî íèõ ÷òî-íèáóäü.

ÏÏèèøøååìì:: ââ ïïîîññëëååääííååìì
ïïððååññññ-ððååëëèèççåå èèççääààòòååëëüü ññîî-
îîááùùèèëë,, ÷÷òòîî èèããððàà ííààõõîîääèèòò-
ññÿÿ ííàà ññòòààääèèèè ááååòòàà-òòååññòòèè-
ððîîââààííèèÿÿ èè ááóóääååòò ââûûïïóóùùåå-
ííàà ââîî ââòòîîððîîéé ïïîîëëîîââèèííåå
ýýòòîîããîî ããîîääàà..

À äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàáîòà-
ëè íîâûå äðàéâåðà, îáÿ-
çàòåëüíî óäàëÿòü ñòàðûå?

ÍÍååîîááÿÿççààòòååëëüüííîî.. ÏÏîîääààââëëÿÿ-
þþùùåååå ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ííîîââûûõõ
ääððààééââååððîîââ ññïïîîêêîîééííîî óóññòòàà-
ííààââëëèèââààþþòòññÿÿ ïïîîââååððõõ ññòòàà-
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ëîñü íà ñòðàíèöàõ âàøåãî æóðíàëà. Õîòÿ ÷åãî
çäåñü ãîâîðèòü, âàì ïîêà íå óäàëîñü îõâàòèòü äà-
æå ïîëîâèíó ÿïîíñêèõ ñòóäèé, íî, äóìàþ, âû ýòî
èñïðàâèòå. 

Âàëåðèé Ñïèðèäîíîâ,
mbijio32167@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÍÍå ççíàþ, ÷òî èè îîòâåòèòü. ÂÂû ññàìè óóêàçàëè
ïðîáëåìó ((«ïîñòàâèëè 99.5 ááàëëîâ» �� ««èãðàòü ññêó÷-
íî») èè ääîêàçàëè, ÷òî ððåøåíèÿ óó ííåå ááûòü ííå ììî-
æåò ((«âñåãäà ááóäóò ííåäîâîëüíûå èè îîíè òòîæå ááóäóò
ïðàâû»). ÂÂñå òòî÷íî òòàê èè ååñòü. ÍÍî èè ììû ííåñïðîñòà
êðîìå îîöåíêè ïïèøåì ïïðî êêàæäóþ èèãðó ííåñêîëüêî
ñòðàíèö ááóêâ, ñëîâ èè ïïðåäëîæåíèé. ÎÎáçîðû ïïðè-
äóìàíû êêàê ððàç ääëÿ òòîãî, ÷òîáû êêàæäûé ììîã èèõ

ïðî÷èòàòü, ïðåäñòàâèòü, î ÷÷åì èèãðà, èè ïïðèíÿòü
îñîçíàííîå ððåøåíèå: ññòîèò ëëè ååìó òòðàòèòü ííà ííåå
äåíüãè èèëè ííåò. ÈÈ òòîãäà ýýòî óóæå ââàøå ððåøåíèå, è
íåñòè ççà ííåãî îîòâåòñòâåííîñòü ââàì, à ííå ààâòîðó.
Âîò ååñëè ààâòîð ââ îîáçîðå ííàïèñàë ííå÷òî, ÷òî ííå ññî-
îòâåòñòâóåò ääåéñòâèòåëüíîñòè, �� ýýòî, êàê ããîâîðèò-
ñÿ, êêðèìèíàë. ÑÑ ýòèì ììû ááîðåìñÿ. ÎÎáî ââñåõ ççëîó-
ïîòðåáëåíèÿõ ññîîáùàéòå ââ îîïåðàòèâíûé îîòäåë
«Îáðàòíîé ññâÿçè».

ÂÐÅÍ /// ÂÂÇÇÆÆÆ, ×ÅËÎÂÅÊÈ! ÌÌíå ëëè÷íî òòîæå
íå ííðàâèòñÿ GGTA. Íî ÿÿ ïïðåêðàñíî ïïîíèìàþ, ÷÷òî
îáúåêòèâíî ýýòî ââåëèêîëåïíàÿ èèãðà, êêîòîðàÿ ííðà-
âèòñÿ ììèëëèîíàì ëëþäåé. Åñëè ââ ððåöåíçèè ííîâîãî
áîåâèêà ííàïèñàíî, ÷÷òî îîí ««ïîõîæ ííà GGTA», òòî
÷àñòü ÷÷èòàòåëåé ææóðíàëà ññðàçó ççàäóìàåòñÿ îî ïïî-
êóïêå. È ííàéäóòñÿ ëëþäè, êêîòîðûå ííè ççà ÷÷òî òòàêóþ
èãðó ííå ââîçüìóò, ííåâçèðàÿ ííè ííà êêàêèå îîöåíêè. 
×òî êêàñàåòñÿ ññåðèè ÿÿïîíñêèõ èèíòåðâüþ, òòî ýýòî ááû-
ëî ññâîåãî ððîäà ýýêñïåðèìåíòîì. ÍÍà ïïîåçäêó ááûëî
ïîòðà÷åíî îî÷åíü ììíîãî ññèë, ääåíåã, ââðåìåíè. Åñëè
ìû ððåøèì, ÷÷òî ââñå ýýòî ááûëî ííå ççðÿ, òòî îîòïðàâèì
æóðíàëèñòîâ ââ ääðóãèå ññòóäèè. È ííå òòîëüêî ââ ßßïî-
íèè, ííî èè ââ ÑÑØÀ. Ïîæàëóéñòà, øøëèòå ââ ààäðåñ ððå-
äàêöèè ññâîè îîòçûâû îî ììàòåðèàëàõ �� ííàì îî÷åíü
âàæíî óóçíàòü ââàøå ììíåíèå.

Ó ÊÎÃÎ ÊÎÐÎ×Å...

Ýí òàðî àäóí, ñòðàííûå ëþäè. Ïèøó âàì ïðî
«ïåðåâîðîò» è «îáíîâêè», ïóñòü Ãëàãîëåâ ïîðà-
äóåòñÿ. Øóòêà. Ïèñüìî, ñîáñòâåííî, âîò î ÷åì:
îá èãðàõ. À òî÷íåå, îá èõ ïðîäîëæèòåëüíîñòè.
Äà, èãðû íà PS2 ñëèøêîì êîðîòêè, íàïðèìåð
Genji, Fullmetal Alchemist è äðóãèå. Íåñïðàâåä-
ëèâîñòü. DVD ìîã áû âìåñòèòü è áîëüøå, âåäü
òàê? Èãðû ñòàëè áûñòðî èñ÷åðïûâàòü ñåáÿ. Ïî-
êà ñàìûå äëèííûå èãðû, êîòîðûå ÿ âèäåë, áûëè
SC II è III � îáèëèå ðåæèìîâ, áîéöîâ, íåñòàíäà-
ðòíûé ïîäõîä ê ñèíãëó. È âñå. Èãðû äîëãèå,
êðàñèâûå, èíòåðåñíûå. À ñåãîäíÿ òû âêëþ÷èë
èãðó è äóìàåøü, ÷òî ïðîâåäåøü çà íåé êó÷ó
âðåìåíè, ÷òî îíà çàéìåò òåáÿ óâëåêàòåëüíûì
ïóòåøåñòâèåì â âûìûøëåííûé ìèð. Çàâòðà
óæå âñïîìèíàåøü î íåé: «Õîðîøàÿ áûëà». Êî-
íå÷íî, ìíîãèå èãðû ïûòàþòñÿ çàíÿòü çàâåðøèâ-
øåãî èõ èãðîêà âñÿêèìè áîíóñàìè, íî ýòî óæå

íå òî. Ñèíãë ïðîéäåí, ñþæåò èçâåñòåí, ïîâòîð-
íîå ïðîõîæäåíèå áóäåò íåèíòåðåñíî. À âåäü
íåêîòîðûå èãðû òàê è îñòàíóòñÿ áåç ïðîäîëæå-
íèÿ, äàæå åñëè åãî òðåáóåò äóøà. Íî, ìîæåò,
îòâåò íà âîïðîñ î ïðîäîëæèòåëüíîñòè êðîåòñÿ
â äðóãîì: â ëåíè ðàçðàáîò÷èêîâ? À ÷òî? Áûñò-

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Â ðåäàêöèè çàâåëñÿ áàðàáàøêà! Âñå çàïèñè â
àðõèâàõ ñâèäåòåëüñòâóþò, ÷òî íà äâàäöàòü øåñ-
òîé ñòðàíèöå äåñÿòîãî íîìåðà äîëæíî áûòü íà-
ïèñàíî «Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, âûïóñê 2».
Ïðåäñòàâüòå íàøå óäèâëåíèå, êîãäà èç òèïîãðà-
ôèè ïðèøåë íîìåð ñ ýòîé âîïèþùåé îøèáêîé.
×òî ñëó÷èëîñü? ×òî çà ïîëòåðãåéñò èçìåíèë
áàéò íà ðåäàêöèîííîì ñåðâåðå? È ïî÷åìó çàì.
ãëàâíîãî ðåäàêòîðà åãî íå äåçèíòåãðèðîâàë?

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
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ðåíüêî ñâàðãàíèëè èãðó, è íà ïðîäàæó. Ìíîãèå
óäàþòñÿ, íî íå ðàçâèâàþòñÿ, è ðàçðàáîò÷èêè
äåëàþò âñå íîâûå èãðû áåç ïðîäîëæåíèé. Ãäå
Genji 2? Devil May Cry 4? Ìîæåò, âàì ýòîãî è íå
ïîíÿòü. Âàì-òî ïðèõîäèòñÿ ïðîõîäèòü èãðû
áûñòðî, ïî äîëãó ñëóæáû, ìîæíî ñêàçàòü. Ïîý-
òîìó è íà ïðîäîëæèòåëüíîñòü âû âíèìàíèÿ íå
îáðàùàåòå. Íàâåðíîå. Óæ íà PS3 òàêèõ êîðîò-
êèõ èãð òî÷íî íå áóäåò, Blu-ray, êàê-íèêàê. 
È âîò åùå õîòåëîñü ñïðîñèòü: êîìó â ðåäàêöèè
áîëüøå âñåãî íðàâèòñÿ FF è Advent Children? È
ñàìûé ãëàâíûé: ìíå òóò ñêàçàëè, ÷òî Dirge of
Cerberus: Final Fantasy VII âûéäåò íà PS3, à íå íà
PS2. Âðîäå áû ïîëíûé áðåä, íî âñå æå, âäðóã ÿ
ïðîïóñòèë íîâîñòü. Ýòî æå íå òàê?

P. S.: ß âàñ èñïåïåëþ â SC II è III. Íå âåðèòå? Ïðè-
åçæàéòå ê íàì âî Âëàäèâîñòîê.

P. P. S.: ß ïîñïîðèë ñ äðóãîì íà 18 ùåëáàíîâ, ÷òî
ýòî ïèñüìî áóäåò â íîìåðå. Äåëàéòå âûâîäû. 

P. P. P. S.: Ïðîâåäèòå âñåðîññèéñêèé òóðíèð ïî
Soul Calibur 2 II èëè III? 

Èâàí Ïîëøêîâ,
Âëàäèâîñòîê

ÇÎÍÒ /// ÈÈ ââàì ààäóí òòîðèäàñ. ÂÂû ííåìíîãî ííåóäà÷-
íûå ïïðèìåðû ââûáðàëè: è GGenji 22, è DDevil MMay CCry
4 óóæå ààíîíñèðîâàíû ääëÿ PPS3. ÈÈ ïîòîì, êàê ýýòî
ìû ââàñ ííå ïïîíèìàåì? ßß, íåóäà÷íèê, êîòîðûé ããîä
èãðàþ ââ VVirtua FFighter 44: Evolution èè ííèêàê ííå ïïðîé-
äó ïïîñëåäíèé òòóðíèð. ÂÂòîðûì ááûë, ïåðâûì �� ííè
ðàçó. ÈÈ èãðû ññåé÷àñ ññòàíîâÿòñÿ êêîðî÷å ííå ïïðîñòî
òàê àà ïïîòîìó, ÷òî êêîëè÷åñòâî ääåíåã èè òòðóäà, âëî-
æåííûõ ââ îîäèí ÷÷àñ ããåéìïëåÿ, ïðîäîëæàåò ððàñòè.
À ññðåäíèé ããåéìåð, êàê èèçâåñòíî, ðåäêî ïïðîñèæè-
âàåò ççà îîäíîé èèãðîé ááîëåå ââîñüìè ÷÷àñîâ. ÏÏîýòî-
ìó ääåâåëîïåðû èè ððàáîòàþò ññïóñòÿ ððóêàâà, èè ïïðè-
õîä BBlu-rray ññ PPS3 ííèêàê ííà ïïðîäîëæèòåëüíîñòü
èãð ííå ïïîâëèÿåò. Âûõîä îîäèí: íå ïïîêóïàòü ââîçìó-
òèòåëüíî êêîðîòêèå èèãðû, è òòîãäà ââñå, êòî èèõ ääåëà-
åò, óìðóò ññ ããîëîäó ((îïòèìèñòè÷íàÿ ââåðñèÿ ððàçâè-
òèÿ ññîáûòèé). 
×òî êêàñàåòñÿ ââîïðîñîâ, òî DDirge oof CCerberus: FFinal

Fantasy VVII óóæå ââûøëà ââ ßßïîíèè �� ííà PPS2. Î÷å-
âèäíî, ÷òî èè ââ ääðóãèõ ððåãèîíàõ èèãðà ââûéäåò ííà òòîé
æå ïïëàòôîðìå. ××òî ææå ääî ññàìîãî ââåðíîãî ïïîêëîí-
íèêà FFinal FFantasy, òî èèì óó ííàñ ââ ððåäàêöèè ááóäåò...

ÂÐÅÍ /// ....ÊÎÍÅ×ÍÎ ßß, ÊÈÁÎÐÃ ÂÐÅÍ! ÓÓÁÈÒÜ
ÂÑÅÕ ËÞÄÅÉ! Íà ññàìîì ääåëå, Final Fantasy ììû
âñå ëëþáèì, ííî ííåìíîãî ññòðàííî. Òàê ëëþáÿò ääðóã
äðóãà ññóïðóãè ÷÷åðåç ääâàäöàòü ëëåò ïïîñëå ññâàäüáû.
Ñïîêîéíî, ááåç ëëèøíèõ ýýìîöèé. È ììû ââñå ââðåìÿ îîò
âðåìåíè ççàãëÿäûâàåìñÿ ííà ääðóãèå RRPG �� ááóäü òòî
Shin Megami Tensei, GGrandia èèëè XXenosaga. Ìîæíî
äàæå ññêàçàòü, ÷÷òî èèçìåíÿåì ««Ôèíàëêå» ññ ííèìè.
Íî ââñå ððàâíî îîò FFinal Fantasy ììû ííèêîãäà ííå óóé-
äåì. Ïîòîìó ÷÷òî îîíà õõîðîøàÿ.
Âëàäèâîñòîê �� ýýòî, ááåññïîðíî, êêðóòî, ääî ßßïîíèè,
îïÿòü ææå, ððóêîé ïïîäàòü. Âîîáùå, ííàñ ÷÷èòàòåëè
ïîñòîÿííî ïïðèãëàøàþò ââ ããîñòè, ««ïîèãðàòü ââ SSCII»,
íî ïïîêà ëëè÷íî ÿÿ ääàëüøå ÂÂîðîíåæà ííå ääîáèðàëñÿ.
Çàòî óó ííàñ ååñòü òòàêàÿ øøòóêà, êêàê ââûåçäíûå ÄÄíè
×èòàòåëÿ, êêîòîðûå ââïîëíå ììîãóò ááûòü ïïðîâåäåíû
è ííà Äàëüíåì Âîñòîêå. Æäèòå, ììû ëëþáèì ââàñ!

P. SS.: Íó, ììû ååùå ïïîñìîòðèì, êêòî êêîãî èèñïåïåëèò!

ÂÅÒÅÐ ÏÅÐÅÌÅÍ

Äðóæèùå! Ïðèâåò, ïðèâåò, ïðèâåò îò ñòàðûõ
øòèáëåò. Äðóæèùå! ß äóìàþ, òû ïðîñòèøü ìå-
íÿ çà òî, ÷òî ïèøó îäíî ïèñüìî â ãîä, íî... íî
çàòî óæå ÷åòûðå ãîäà ïîäðÿä. Äðóæèùå! À òû
ïîìíèøü, ÷òî...

ÐÀÍÜØÅ ßß ÏÏÈÑÀË ÒÒÎËÜÊÎ ××ÅÐÍÛÌ
ÏÎ×ÅÐÊÎÌ, ÊÊÀÊ ÑÑÀÌÀ PPS2. ÂÂÛÑÎ-
ÊÎ ÈÈ ÐÐÎÂÍÎ. ÈÈ ÍÍÎÑÈË ÎÎÄÅÆÄÓ
ÒÎËÜÊÎ ××ÅÐÍÎÃÎ ÖÖÂÅÒÀ. ÎÎÒ ÈÈ ÄÄÎ.
À ÒÒÀÊÆÅ ÅÅÙÅ ÂÂÑß ÀÀÏÏÀÐÀÒÓÐÀ
ÁÛËÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÖÖÂÅÒÀ ««BLACK».

Íî, äðóæèùå, ñåé÷àñ 2006 ãîä. È îí ãîòîâèò
íàì, ãåéìåðàì, áîëüøèå ïåðåìåíû â íàøåé íå-
ëåãêîé æèçíè. ß äóìàþ, ñ ïðèõîäîì PlayStation
3 íàäî ìåíÿòüñÿ ñàìîìó, èäòè â íîãó ñî âðåìå-
íåì. À òî îïîçäàåøü è ïîòåðÿåøü âñå èíòåðåñ-
íîå è âêóñíîå â ñâîåé æèçíè. Êàê íå õî÷åòñÿ

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÏÎÏÀËÎ ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÛ ÆÓÐÍÀËÀ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÏÐÎ×ÈÒÀËÈ. ÍÀ ÐÀÁÎ×ÅÌ ÑÒÎËÅ ÎÑÒÀËÈÑÜ ÏÈÑÜÌÀ ÎÒ

Åðìîëèíîé Îëüãè (â ñëåäóþùåì íîìåðå, îáÿçàòåëüíî!), Âëàäèìèðà Ìèðîíîâà, Ñåðãåÿ Ñèíàåâà, Åâãåíèÿ ×óãàåâà, Àëåêñåÿ Ôàíäååâà,
Ìèøè Êàøëèêîâà, Àëåêñåÿ Ïàâëîâà, Äèìû ×åñàêîâà, Àíàñòàñèè Ãðàíêèíîé, à òàêæå ñåòÿí ñ íèêàìè NEMESIS, dreamer, DarK CrusadeR,
Deep One, Tails è ìíîãèõ äðóãèõ. Ïèøèòå íàì, ìû âàñ ÷èòàåì.

ððûûõõ ((ååññëëèè ââûû ííåå ììååííÿÿëëèè
ââèèääååîîêêààððòòóó,, êêîîííåå÷÷ííîî)).. ÒÒååìì
ííåå ììååííåååå,, ññ÷÷èèòòààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî
ïïððååääââààððèèòòååëëüüííîîåå óóääààëëåå-
ííèèåå ññòòààððîîããîî ääððààééââååððàà ââ
ííååêêîîòòîîððûûõõ ((ääîîââîîëëüüííîî ððååää-
êêèèõõ)) ññëëóó÷÷ààÿÿõõ ïïîîììîîããààååòò èèçç-
ááååææààòòüü ëëèèøøííèèõõ îîøøèèááîîêê..

×òî çà âèäåî ê Virtua
Fighter 5? Íà ÷åì îíà
âûøëà?

ÌÌûû ääââàà ððààççàà ïïèèññààëëèè îî
VVFF55 ââ ððóóááððèèêêåå ««ÀÀððêêààääàà»»..
ÝÝòòîî ââèèääååîî ññ ëëîîêêååééøøíí-òòååññ-
òòàà èèããððîîââûûõõ ààââòòîîììààòòîîââ
VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55.. ÊÊîîííññîîëëüü-
ííààÿÿ ââååððññèèÿÿ èèããððûû ââûûééääååòò

òòîîëëüüêêîî ííàà PPSS33 ññëëååääóóþþ-
ùùååéé ââååññííîîéé..

Ñóùåñòâóþò ëè «àðêàä-
íûå» äæîéñòèêè äëÿ PS2?
Ïîñîâåòóéòå êîíêðåòíóþ
ôèðìó. Ñïàñèáî.

ÌÌûû ëëþþááèèìì ààððêêààääííûûåå
ääææîîééññòòèèêêèè îîòò SSeeggaa,, ííîî èèõõ
îî÷÷ååííüü ññëëîîææííîî ääîîññòòààòòüü..
ÃÃîîððààççääîî ïïððîîùùåå êêóóïïèèòòüü
ääææîîééññòòèèêêèè îîòò êêîîììïïààííèèéé,,
ññïïååööèèààëëèèççèèððóóþþùùèèõõññÿÿ ííàà
ààêêññååññññóóààððààõõ ääëëÿÿ êêîîííññîî-
ëëååéé,, �� ííààïïððèèììååðð,, îî÷÷ååííüü
ííååïïëëîîõõèèåå êêîîííòòððîîëëëëååððûû
ïïððîîèèççââîîääèèòò ÿÿïïîîííññêêààÿÿ
ôôèèððììàà HHoorrii..

À ñêîëüêî ïðèìåðíî áóäåò
ñòîèòü PS3, êîãäà ñïàäåò
àæèîòàæ?

××òòîî ççííàà÷÷èèòò ««ññïïààääååòò ààææèèîî-
òòààææ»»?? ÂÂîîòò ààææèèîîòòààææ ââîîêêððóóãã
XXbbooxx 336600 óóææåå ññïïààëë,, àà îîôôèè-
ööèèààëëüüííààÿÿ ööååííàà ïïððèèññòòààââêêèè
èè ííåå ääóóììààååòò ññííèèææààòòüüññÿÿ.. ÀÀ
óóææ ââîîêêððóóãã PPSS33 ààææèèîîòòààææ
ááóóääååòò òòààêêîîéé,, ÷÷òòîî òòîîëëüüêêîî
ääååððææèèññüü.. ÒÒààêê ÷÷òòîî èèëëèè ïïÿÿòòüü
ññîîòòååíí ääîîëëëëààððîîââ ííàà ññòòîîëë,,
èèëëèè ææääèèòòåå ííååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò ��
òòððååòòüüååããîî ííåå ääààííîî..

Îáúÿñíèòå ìíå, íåçíàþùå-
ìó, ÷òî çíà÷èò ñëîâî «çà-
ñèì»? Çàðàíåå ñïàñèáî!

ÒÒîîëëêêîîââûûéé ññëëîîââààððüü ððóóññññêêîî-
ããîî ÿÿççûûêêàà ïïîîÿÿññííÿÿååòò,, ÷÷òòîî
««ççààññèèìì»» ýýòòîî óóññòòààððååââøøåååå
ííààððåå÷÷èèåå,, êêîîòòîîððîîåå îîççííàà÷÷ààååòò
««ïïîîññëëåå ýýòòîîããîî»»,, ««ççààòòååìì»»..

×òî ñëûøíî î Front
Mission 5?

ÂÂûûøøëëàà ââ ßßïïîîííèèèè ââ êêîîííööåå
ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà.. ÀÀííããëëîîÿÿ-
ççûû÷÷ííûûéé ððååëëèèçç îîááååùùààëëèè ââ
ììààððòòåå,, ííîî,, ââèèääèèììîî,, ««ííåå
øøììîîããëëèè»».. ÆÆääååìì ííîîââîîññòòååéé..

Ìîæíî ëè ïîäêëþ÷àòü
PS2 ê ìîíèòîðó íà ìàíåð
Xbox 360 ÷åðåç ñïåöèàëü-
íûé êàáåëü?

Ñòàíüòå ÷ëåíîì
íàøåé êîìàíäû!

Ìû ïðåäëàãàåì
ïîñòîÿííóþ ðàáîòó â
ñàìîì óñïåøíîì
èãðîâîì æóðíàëå
Ðîññèè.

Îïëàòà � 
âûøå ñðåäíåé ïî
èíäóñòðèè!

Áîëüøèå ïåðñïåê-
òèâû � â íàøåì
èçäàòåëüñêîì äîìå 
17 æóðíàëîâ!

Òåïëàÿ, äðóæåñêàÿ
àòìîñôåðà!

«Äåëàéòå æóðíàë 
âìåñòå ñ íàìè!»

Èìåþòñÿ âàêàíñèè ðåäàêòîðîâ
è âåäóùèõ ðóáðèê.

Íàñ èíòåðåñóþò ëþäè:

- Ñ îïûòîì ðàáîòû 
â èãðîâûõ èçäàíèÿõ

- Ñ îïûòîì ðåäàêòîðñêîé 
ðàáîòû

- Ðàçáèðàþùèåñÿ â 
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ 

Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÄÄëëÿÿ PPSS22 îîôôèèööèèààëëüüííîî ííåå
ññóóùùååññòòââóóååòò òòààêêîîããîî êêààááåå-
ëëÿÿ,, èè êêîîííññîîëëüü îîôôèèööèèààëëüüííîî
ííåå ïïîîääääååððææèèââààååòò ððààááîîòòóó ññ
ììîîííèèòòîîððîîìì ((ââ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò,,
ííààïïððèèììååðð,, DDrreeaammccaasstt)).. ÂÂ
ïïððèèííööèèïïåå,, ååññòòüü êêèèòòààééññêêèèåå
ïïååððååõõîîääííèèêêèè ññ PPSS22 ííàà ììîî-
ííèèòòîîðð,, ííîî êêàà÷÷ååññòòââîî ïïîîëëóó-
÷÷ààååòòññÿÿ ïïððîîññòòîî óóææààññííîîåå..

Êàê îòêðûòü äåâóøåê èç
Rumble Roses â MGS3?

ÍÍèèêêààêê.. ÈÈõõ ííååòò ââ MMGGSS33..
ÎÎííèè ååññòòüü òòîîëëüüêêîî ââ MMGGSS33::
SSuubbssiisstteennccee,, ååââððîîïïååééññêêààÿÿ
ââååððññèèÿÿ êêîîòòîîððîîéé ââûûõõîîääèèòò
ââ ññååííòòÿÿááððåå..

Ïî÷åìó íà PSP ïðàêòè-
÷åñêè íåò FPS? Èç-çà óï-
ðàâëåíèÿ? Ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè?

ÂÂ îîññííîîââííîîìì èèçç-ççàà óóïïððààââ-
ëëååííèèÿÿ.. ÄÄààææåå ííàà îîááûû÷÷ííûûõõ
êêîîííññîîëëÿÿõõ èèããððààòòüü ââ FFPPSS ��
òòîî ååùùåå óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå,, àà
ííàà PPSSPP ññ îîääííîîéé ààííààëëîîããîî-
ââîîéé ««ïïóóããîîââèèööååéé»» èè îîííîî
ïïððååââððààùùààååòòññÿÿ ââ ññïïëëîîøø-
ííîîåå óóííèèææååííèèåå..

Â FF ó ãëàâíîãî ãåðîÿ
âñåãäà åñòü ïîäðóæêà: ó
Âààíà � ïðèíöåññà Ýø, ó
Òèäóñà � Þíà, à ó Êëàóäà
êòî?

ÀÀ óó ÊÊëëààóóääàà �� ÀÀééððèèññ..
ÒÒîîëëüüêêîî îîííàà ììååððòòââààÿÿ,, ïïîîýý-
òòîîììóó ÊÊëëààóóää îî÷÷ååííüü ññòòððààääàà-
ååòò èè ÷÷óóââññòòââóóååòò ññååááÿÿ ííåå-
ïïîîëëííîîööååííííûûìì..

Åñòü ëè èãðû ïî ìîòèâàì
àíèìå Rurouni Kenshin?

ÅÅññòòüü ääââåå èèããððûû ääëëÿÿ PPSS
oonnee:: RRPPGG èè òòððååõõììååððííûûéé
ôôààééòòèèííãã.. ÎÎááåå ääîîââîîëëüüííîî
ääóóððààööêêèèåå èè ííèèêêîîããääàà ííåå
èèççääààââààââøøèèååññÿÿ ççàà ïïððååääåå-
ëëààììèè ßßïïîîííèèèè..

Ìîæíî ëè ïîäêëþ÷èòü
Xbîx 360 ê Xbîx Livå ÷å-
ðåç Wi-Fi?

ÌÌîîææííîî.. ÍÍîî ââ ññààììóó XXbbooxx
336600 ááååññïïððîîââîîääííîîéé ààääààïï-
òòååðð ííåå ââññòòððîîååíí,, ååããîî ïïððèè-
ääååòòññÿÿ êêóóïïèèòòüü îîòòääååëëüüííîî..
ÀÀ îîôôèèööèèààëëüüííààÿÿ ööååííàà òòàà-
êêîîéé øøòòóó÷÷êêèè,, ííèè ììííîîããîî ííèè
ììààëëîî,, ññòòîî ääîîëëëëààððîîââ
ÑÑØØÀÀ..

Â îäíîì èç ïðîøëûõ íî-
ìåðîâ âû ïèñàëè, ÷òî èã-
ðà The Red Star ïîãèáëà,
à íåäàâíî ÿ âèäåë åå â
ïðîäàæå. Êàê òàêîå ìî-
æåò áûòü? 

ÈÈããððàà,, ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî,,
ííèèêêîîããääàà ííåå ááûûëëàà ââûûïïóó-
ùùååííàà îîôôèèööèèààëëüüííîî.. ÎÎää-

ííààêêîî åååå ääååììîî-ââååððññèèÿÿ
ááûûëëàà îîïïóóááëëèèêêîîââààííàà ííàà
ääèèññêêààõõ-ïïððèèëëîîææååííèèÿÿõõ êê
ííååêêîîòòîîððûûìì ææóóððííààëëààìì,, èè,,
ññêêîîððåååå ââññååããîî,, èèììååííííîî åååå
ïïèèððààòòûû ïïððîîääààþþòò ïïîîää ââèè-
ääîîìì ïïîîëëííîîéé ââååððññèèèè.. 

Âîçìîæíî ëè, ÷òî
Resident Evil 5 è Metal
Gear Solid 4 áóäóò íà
PlayStation 2? 

ÀÀááññîîëëþþòòííîî ííååââîîççììîîææííîî..
ÝÝòòèè èèããððûû �� õõååääëëààééííååððûû
ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, ððààääèè
êêîîòòîîððûûõõ ëëþþääèè ááóóääóóòò ïïîî-
êêóóïïààòòüü PPSS33 èè XXbbooxx 336600..
ÄÄååëëààòòüü èèõõ êêóóïïèèððîîââààííííûûåå

ââååððññèèèè ääëëÿÿ ììîîððààëëüüííîî óóññ-
òòààððååââøøèèõõ ïïëëààòòôôîîððìì ��
ááååññññììûûññëëååííííààÿÿ ççààòòååÿÿ.. 

Ðåáÿòà! Ïîìîãèòå! Óìè-
ðàþ! Ñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, ãäå Íàòàëüÿ Îäèíöî-
âà âçÿëà êîìèêñ ïî ìîòè-
âàì Devil May Cry 3?

ÊÊóóïïèèëëàà ââ ççààììîîððññêêîîéé ññòòððàà-
ííåå ÀÀììååððèèêêåå,, ââ èèííòòååððííååòò-
ììààããààççèèííåå AAmmaazzoonn..ccoomm..
ÇÇààììååòòüüòòåå òòààêêææåå,, ÷÷òòîî ôôàà-
ííààòòññêêèèéé ïïååððååââîîää êêîîììèèêêññàà
ììîîææííîî ííààééòòèè ííàà ññààééòòåå
ááååññêêîîððûûññòòííûûõõ ññêêààííëëååééòòåå-
ððîîââ ïïîî ààääððååññóó 
hhttttpp::////ddeevviillss-llaaiirr..oorrgg..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Çàâåðøèëàñü ñàãà ïðî Êåíà Êóòàðàãè,
äèâåðñàíòà Çìåéêó è ïðåêðàñíóþ ýëüôèéêó

Ëèíêó. Ñòîèò ëè íà÷àòü íîâóþ èñòîðèþ î
ßïîíèè, äåâî÷êàõ, èãðàõ, Wii è PS3 èëè
îãðàíè÷èòüñÿ îäèíî÷íûìè êîìèêñàìè?

Ñóäüáà æóðíàëà çàâèñèò îò âàñ.
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
äëèííþùàÿ èñòîðèÿ èëè 

îäèíî÷íûå ñòðèïû ê êîëîíêàì

Âåëèêàÿ áèòâà òåòîê è òà÷åê

çàêîí÷èëàñü ïîáåäîé äåâóøåê (óðà!)

ñ ìèíèìàëüíûì îòðûâîì: 17-16.

íèêîìó ïëåñòèñü â àóòñàéäåðàõ, íî çàòî êàê õî-
÷åòñÿ áûòü ôàâîðèòîì â ñâîèõ óâëå÷åíèÿõ-
ðàçâëå÷åíèÿõ!
À åùå íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû ìîÿ ëþáèìàÿ «Ñòðà-
íà», ñäåëàííàÿ èç èãð, áûëà òîðìîçîì âðåìå-
íè. Õî÷åòñÿ, ÷òîáû îíà ðàçâèâàëàñü, êàê è âñå
ìû, ãåéìåðû. Äà-äà, äðóæèùå. È òóò ïðèøëî
âðåìÿ ïåðåìåí. Ïåðåìåí ñ áîëüøîé áóêâû
«Ï». Äëÿ âñåõ íàñ. Äðóæèùå, íå çíàþ, êàê òû,
à ÿ óæå íà÷àë ãîòîâèòüñÿ ê ãðÿäóùèì ñîáûòè-
ÿì. Äëÿ íà÷àëà èçìåíèë ñâîé ïî÷åðê. Êîíå÷íî,
ïîíà÷àëó ïîëó÷àåòñÿ íå îñîáåííî õîðîøî, íî ÿ
äîâåäó åãî äî ñîâåðøåíñòâà è áóäó ïèñàòü, êàê
íà êîðïóñå PS3 íàïèñàíî � PlayStation 3 (ïîä
îïðåäåëåííûì ãðàäóñîì). Êñòàòè. Òû-òî äóìà-
åøü, äðóæèùå, î ñâîèõ ïåðåìåíàõ? Âìåñòå ñ
òîáîé äóìàþ è ÿ. Äóìàþ ïðî îöåíêè èãðàì. Â
ýòîì è ñëåäóþùåì ãîäàõ íà íàñ áóäóò ðàáî-
òàòü íîâûå ïëàòôîðìû � PSP, êðóãëûé Xbox,
PS3. È ìû âñå îêóíåìñÿ â íîâûå öèôðîâûå
òåõíîëîãèè � òåõíîëîãèè ãåéìåðñêîãî èçìåðå-
íèÿ. È òóò, êàê íè êðóòè, äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íî-
âàÿ ñèñòåìà îöåíîê. È ÷òîáû ðåçóëüòàò áûë
ñòîïðîöåíòíûé! À åñëè âñàíäàëèòü ñþäà ðàç-
íûå ïîäãðóïïû (ãðàôèêà, çâóê è ìóçûêà,
ãåéìïëåé, ôèçèêà, èíòåëëåêò, îðèãèíàëüíîñòü
è ñþæåò)? È êàæäóþ ïî ñòî áàëëîâ? À ïîòîì â
êîíöå ïðîñòî âñå ýòî ñóììèðîâàòü è âûðàçèòü
â ïðîöåíòàõ. Â èòîãå òû, «Ñòðàíà», çàöåíèøü
èãðó ïî øêàëå îò íóëÿ äî ñòà áàëëîâ. À òåì áî-
ëåå âñå ýòè èãðû íîâîãî èçìåðåíèÿ ïðîñòî ïîò-
ðåáóþò ýòó íîâóþ ñèñòåìó. À òî ñòàðàÿ äåñÿòè-
áàëêà ñåáÿ óæå èçæèëà è íå îïðàâäûâàåò. È íà
ýòîì òî÷êà. 
Íî ÿ, Äèìà èç Ñîòíèêîâûõ, êîòîðîìó óæå ñòóê-
íóëî ìíîãî ëåò, íå ïðåäñòàâëÿþ, êàêèå áóäóò
èãðû, è êàêèå áóäåì ìû îò íèõ. È ýòî áóäåò íî-
âàÿ ðåàëèñòè÷íî ðåàëèñòè÷íàÿ êðàñîòà æèçíè.
Êàê ñàì ôèëüì «Ôèíàëüíàÿ ôàíòàçèÿ». À, êñòà-
òè, PSP ÿ íàçûâàþ ïðîñòî � «Áëîêíîò äëÿ ãåé-
ìåðà». Ñî÷íàÿ ýòî øòóêîâèíà. Äëÿ åæåñåêóíä-
íîãî îòðûâàíèÿ îò æèçíè âðåìåíè è äåíåã. È
åùå, â ïðîäîëæåíèå ñâîèõ èçìåíåíèé. ß âñïîì-
íèë ïðî äèñê ïîä íàçâàíèåì Blu-ray è ðåøèë ïå-
ðåéòè íà äæèíñîâóþ îäåæäó, öâåòà òîëüêî

«Blu». Áëþ, áëþ, äæèíñ � òåáÿ ëþáëþ! È òî÷êà.
Âîò ïîêà è âñå, ÷òî íàâåÿëî â æèçíè ñâåæåãî è
èíòåðåñíîãî, äðóæèùå.

P. S.: Âîò. 
Ó âàñ åñòü êîìïû, ó ìåíÿ íåò. Ìîæåòå äîðàáî-
òàòü, óìåíüøèòü, óâåëè÷èòü èëè äîáàâèòü, ÷òî
óãîäíî. À ëó÷øå çàáàöàéòå êîíêóðñ âñåì íàì,
÷èòàòåëÿì. È ñàìîå ñî÷íîå � â æóðíàë. Íó äó-
ìàéòå, äóìàéòå, ïàòðîíû âñå â âàøèõ ðóêàõ. Âîò
ìíå ýòîò âàðèàíò êàæåòñÿ íåäóðíûì. Èäåò, èäåò
âðåìÿ ïåðåìåí! Îíî ðÿäîì è îíî ñ íàìè. È ìû ñ
íèì. Äà-äà, äðóæèùå!

Äèìà Ñîòíèêîâ,
ã. ×åðâåíü, Áåëàðóñü

ÂÐÅÍ ///  ÎÎ÷åíü ññâîåâðåìåííîå ïïèñüìî! ««Ñòðà-
íå ÈÈãð» ääåéñòâèòåëüíî ïïîðà ððàçâèâàòüñÿ. ÈÈ ââû
óæå, ííàâåðíîå, ççàìåòèëè, ÷÷òî ïïîñëåäíèå ïïîëãî-
äà îîíà ïïîòèõîíüêó ììåíÿåòñÿ. ÊÊ ññåíòÿáðþ ááóäóò
óñîâåðøåíñòâîâàíû ääèçàéí èè ññèñòåìà îîöåíîê,
ïîÿâÿòñÿ ííîâûå ððóáðèêè, ááóäåò ççàïóùåí ííîâûé
ñàéò. ÊÊîíå÷íî, óó ííàñ èè ññåé÷àñ ââñå ííåïëîõî. ÍÍî
îñòàíàâëèâàòüñÿ ííà ääîñòèãíóòîì ììû ííå ííàìåðå-
íû. ÂÂðåìÿ ïïåðåìåí ííàñòàëî, èè ííàì èèìåííî ññåé-
÷àñ îî÷åíü ââàæíî ïïîëó÷àòü îîáðàòíóþ ññâÿçü îîò
÷èòàòåëåé. ×òî ââàì ííðàâèòñÿ èèëè ííå ííðàâèòñÿ,
êàêèå ððóáðèêè ââ ææóðíàëå ââû õõîòåëè ááû ïïîëó-
÷èòü, �� ññìåëî ïïèøèòå ííàì îîáî ââñåì, ÷÷òî ïïðèäåò
â ããîëîâó.

P. SS.: ÊÊñòàòè, ÇÇîíò óóâèäåë ððîçîâóþ NNintendo DS,
è ððåøèë êêàðäèíàëüíî ññìåíèòü ããàðäåðîá. ÏÏóãàåò
íàñ òòåïåðü ððîçîâîé ððóáàøå÷êîé, ððîçîâûìè
äæèíñàìè èè ððîçîâûìè ææå êêðîññîâêàìè. 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà,
ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì,
òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

SIN EPISODES

Íàø ñòàðèííûé äðóã Levelord ïðåäñòàâëÿåò
ïðîäîëæåíèå ñâîåãî äðåâíåãî õèòà.

×ÅÌÏÈÎÍ ÏÎ ÁÅÃÓ ÍÀ
ÄËÈÍÍÛÅ ÄÈÑÒÀÍÖÈÈ

×ÅÌÏÈÎÍ ÏÎ ÏÐÛÆÊÀÌ
Â ÂÛÑÎÒÓ

HITMAN: BLOOD MONEY

Êàê è â Ãîëëèâóäå, â èãðîâîé èíäóñòðèè
åñòü ñâîè ëåòíèå áëîêáàñòåðû.

ARMED ASSAULT

Operation Flashpoint 2 � íàçâàíèå äðóãîå,
íî ñóòü è ðàçðàáîò÷èêè � òå æå.

â ïðîäàæå ñ 21-ãî èþíÿ

SONIC
VS. 
MARIO

PARADISE

Íîâàÿ êðàñèâåéøàÿ adventure îò àâòîðà
îáåèõ Syberia.



HEROES OF MIGHT AND MAGIC V
Ïîìèìî âñåõ ïðî÷èõ îáñòîÿòåëüñòâ, îò óñïåõà Nival Interactive çàâèñèò, íà÷íóò ëè
âîñïðèíèìàòü âñåðüåç îòå÷åñòâåííûå êîìïàíèè íà çàïàäíîì ðûíêå.

LUNAR: DRAGON SONG

Ìû íàêîíåö-òî äîáðàëèñü äî ïðèêâåëà ê
êóëüòîâûì RPG êîíöà äåâÿíîñòûõ... 

DEAD RISING
Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêîì ñàìîé ìàñøòàáíîé èãðû î çîìáè. Ñîòíè æèâûõ ìåðòâåöîâ
ãîòîâû ñîæðàòü íåñ÷àñòíîãî æóðíàëèñòà, çàïåðòîãî â ãèãàíòñêîì òîðãîâîì öåíòðå...

«ÑÈ»

FINAL FIGHT STREETWISE

Êàêèì îêàæåòñÿ ïðîäîëæåíèå
ñóïåðïîïóëÿðíîãî beat�em up?

VIVA PINATA

Íîâàÿ ñóìàñøåäøàÿ èãðà îò Rare �
ýêñêëþçèâ äëÿ Xbox 360.

METROID PRIME: HUNTERS

Ìû î÷åíü äîëãî æäàëè ýòîò
ìóëüòèïëååðíûé FPS. Íå çðÿ ëè?

Íà âûñòàâêå E3 áûëî ïðåäñòàâëåíî ñðàçó íåñêîëüêî èãð î Ñîíèêå è Ìàðèî. Ãëàâíûé
êîçûðü Nintendo � ïëàòôîðìåð Super Mario Galaxy äëÿ êîíñîëè Nintendo Wii. Óæå ïîñ-
òóïèâøèé â ïðîäàæó New Super Mario Bros. ïðîèçâåë ôóðîð ñðåäè âëàäåëüöåâ
Nintendo DS. Íàêîíåö, áûë àíîíñèðîâàí åùå îäèí ïëàòôîðìåð � Super Paper Mario
äëÿ GC. Â ñâîþ î÷åðåäü, Sega âûêàòèëà Sonic the Hedgehog äëÿ PlayStation 3 è Xbox
360, Sonic Wild Fire äëÿ Nintendo Wii è åùå Sonic Rivals äëÿ PSP. È âñå èãðû � áîëåå
÷åì ïðèëè÷íûå! Î íèõ ìû âàì è ðàññêàæåì â ñëåäóþùåì íîìåðå.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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